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Пояснительная записка
Актуальность: на сегодняшний день вопросы охраны окружающей среды стоят очень остро. Одной из причин этого является отсутствие у людей экологической грамотности и культуры. Эта проблема требует к себе особого внимания, если она касается детей и подростков. 
Данная работа позволит создать условия для воспитания экологической культуры, развития познавательных и творческих способностей детей в процессе игры, которая разработана с учетом системно-деятельностного подхода, что является ключевым при проведении уроков, мероприятий и занятий по ФГОС.
Форма проведения мероприятия - игра-соревнование - обеспечивает достижение таких целей как самореализация, умение работать в коллективе, что способствует успешной социализации, созданию ситуации успеха. 
В основе этой игры лежит детская игра «Морской бой». Принцип этой игры можно использовать для активизации знаний учащихся в любой области знаний, подобрав вопросы по нужной теме. Игра простая, но позволяет игроку развивать логическое мышление, разрабатывать тактику и стратегию своих действий, что важно для современного человека, живущего в информационном обществе.
	Целевая аудитория: обучающиеся 5 класса (возраст участников может быть разным, все зависит от уровня сложности вопросов и заданий)

Какая предварительная подготовка или знания должны быть у участников: возможен просмотр фильма или беседа с детьми о защите морских животных и бережном отношении к экологии родного края, а затем проведение игры. В ходе игры можно рассказать детям о Красной книге Чукотского автономного округа.

Длительность игры / игрового момента: 40 минут. 

Рекомендуемое место проведения: в классе.

Контекст проведения игры: на уроке или внеклассном мероприятии.



Краеведческие понятия, раскрываемые в игре: 
Географические объекты: Чукотское море, Аляска, Берингов пролив, остров Врангеля, мыс Дежнева.
Морские млекопитающие, рыбы: тюлень, нерпа, морж, косатка, гренландский кит, лосось, голец.
Знание родного языка (чукотский язык).


Урок-игра «Морской бой»

Цель игры: создать условия для развития интеллектуальных и коммуникативных способностей обучающихся.
Задачи: 
· Развитие памяти, внимания, быстроты реакции.
· Стимуляция познавательной активности детей. 
· Расширение кругозора учащихся, обогащение словарного запаса.
· Развитие коммуникативных навыков, навыков сотрудничества и взаимодействия.

Необходимые ресурсы для проведения игры: 
· Картинки для формирования команд (Приложение 1)
· Картинки «снаряды» (80 штук для каждой команды) (Приложение 2)
· Картинки-подсказки (3 штуки для каждой команды) (Приложение 3)
· Картинка «Сокровища пиратов» для номинации «Лучший капитан» (Приложение 4)
· Картинки-изображения кораблей (каждый корабль имеет свое изображение и фиксированный балл) (Приложение 5)
· Два пустых игровых поля для команд-участников игры (Приложение 6)
· Игровое поле ведущего (можно использовать ватман с кармашками для размещения картинок подбитых кораблей, использование ИКТ и т.п.) (Приложение 7)
· Шаблоны грамот для награждения участников игры (Приложение 8)

Предварительная подготовка:
· Формирование команд (участники игры выбирают один из двух предложенных кораблей и, таким образом, распределяются в команды).
· Выбор капитана команды.
· Определение названия команды.
Правила игры
Карта ведущего, как и участников каждой команды, состоит из 100 (10Х10) квадратиков. В карте ведущего размещены «корабли»: 1 корабль 4-х палубный (4 клетки), 2 корабля 3-х палубных (по 3 клетки), 3 корабля 2-х палубных (по 2 клетки), 4 корабля 1 палубных (по одной клетке). Корабли ведущего, который выступает в роли Пирата, захватившего в плен всех морских обитателей Чукотки и экологическую безопасность в целом, занимают 20 клеток, следовательно, для каждой команды приготовлено 20 вопросов. Каждая команда получает от Пирата 3 подсказки, которые они могут использовать в течение игры, отвечая на вопросы. Команде так же будут выданы по 80 «снарядов», которые они должны использовать в ходе игры для уничтожения кораблей пиратов.
Команды по очереди вступают в игру. Команда называет цифру и букву, то есть то место в карте пиратов, куда должен попасть «снаряд» и потопить корабль пиратов. Если «снаряд» попал по кораблю, то он остается в копилке команды, а ведущий зачитывает вопрос и называет балл, который получит команда за правильный ответ. Таким образом, участники будут знать, какой корабль попал под обстрел (2-палубный и т.д.), так как каждая палуба определенного корабля имеет свой балл. Если ответ правильный, команда получает право следующего хода. Если ответ неправильный, то вторая команда может дать ответ на этот вопрос и заработать не только право следующего хода, но и дополнительный балл. Если «снаряд» попадает в пустую клетку, то команда отдает неразорвавшийся «снаряд» в копилку пиратов, а ход переходит команде соперников. По итогу игры количество неразорвавшихся «снарядов» определит команду-победителя в номинации «Самый меткий стрелок».
Ведущий отмечает ход боя на общей карте, закрепленной на доске (ИКТ и т.д). Выигрывает команда, первой потопившая корабли пиратов.
Когда игра будет завершена и определена команда-победитель игры «Морской бой», капитаны команд сразятся в поединке за номинацию «Лучший капитан». Каждый капитан получит право на три выстрела на разыгранном поле пиратов.  Сокровища пиратов – это 1 палубный сундук, который капитаны должны обнаружить в морской бездне. Тот капитан, которому удастся отыскать сундук и открыть его (разгадав кроссворд), выиграет данную номинацию. В противном случае, сокровища пиратов останутся в морской пучине до следующей игры. 
Право первого хода отдается команде, которая правильно ответит на первый вопрос Пирата (ведущего игры).
В ходе игры будут разыграны номинации:
· «Команда-победитель игры «Морской бой»»
· «Самый меткий стрелок»
· «Лучший капитан»
Ход игры
Пояснение*: каждый ответ детей на вопрос должен сопровождаться пояснениями ведущего, дополнительными интересными фактами.
Вопрос розыгрыша первого хода: какое море разделяет Аляску и Чукотку? (Чукотское море). 
Вопросы 1 палубного корабля (4 корабля - 1 балл за корабль):
РЕБУСЫ 
1. Нерпа
[image: C:\Users\Пользователь\Desktop\1 Нерпа.png]
2. Кит
[image: C:\Users\Пользователь\Desktop\2 Кит.jpg]
3. Голец
[image: C:\Users\Пользователь\Desktop\3 Голец.png]
4. Море
[image: C:\Users\Пользователь\Desktop\4 Море.png]
Вопросы 2-х палубного корабля (3 корабля – 4 балла за корабль. 1 палуба-2 балла):
ЗАГАДКИ:
1. Я без моря – никуда, 
В море – вся моя еда. 
Сам живу на берегу, 
Круг полярный стерегу. 
Лапы – что-то вроде ласт. 
Я как морж, но не клыкаст. (Тюлень)

2. Кит? А, может быть, дельфин, 
Чёрно-белый исполин? 
В океанах обитает, 
Живность хищно поедает. (Касатка)

3. Растянулся среди льдин
Толстокожий господин.
В холодину, братцы,
Лезет он купаться.
Проведя в воде часы
Вылез он на льдину,
Важно фыркает в усы,.
Чешет ластом спину. (Морж)

4. Стая птиц, красивых, белых, 
Очень шумных, слишком смелых. 
Провожают наш баркас, 
Угощенья ждут от нас. (Чайки)

5. Оснащён он гарпунами, 
Ходит в море за китами, 
И везёт китов домой. 
Это судно — …(Китобой) 

6. Вот так рыба – просто чудо! 
Очень плоская, как блюдо. 
Оба глаза спине, 
И живет на самом дне. (Камбала)

Вопросы 3-х палубного корабля (2 корабля - 9 балов за корабль. 1 палуба-3 балла):
ВИКТОРИНА:
1. Знаете ли вы эти блюда: юкола, мантак? Из чего они сделаны? (Рыба, китовая кожа)
Ю́кола — сушено-вяленое мясо рыб или северного оленя, приготовляемое народами Восточной Сибири и Дальнего Востока. В некоторых районах юколу коптили над очагом или слабо засаливали перед сушкой.
Мантак – лакомство из кожи и сала кита.
2. Из чего изготавливали орудия труда древние жители Чукотки? 
Подсказки: А) из железа; Б) из дерева; В) из моржового клыка
3. Как называется пролив, разделяющий Чукотку и Аляску? (Берингов пролив)
4. Колыбель белых медведей? 
Подсказки: А) о. Врангеля; Б) м. Дежнева
5. На всю страну славятся изделия косторезов Чукотки. Назовите самую знаменитую на Чукотке косторезную мастерскую. (Уэленская косторезная мастерская)
6. Чем знаменит остров ЫТЫГРАН в Провиденском районе? 
Подсказки: А) Китовая аллея; Б) Моржовая аллея
Вопросы 4-х палубного корабля (1 корабль - 16 балов за корабль. 1 палуба-4 балла):
ЗНАНИЕ ЧУКОТСКОГО ЯЗЫКА (перевод слов):
1. Ръев (кит)
2. Ыннээн (рыба)
3. Ан`к`ы (море)
4. Мэмыл (нерпа)
Вопрос-ключ для «Сокровищ пиратов»:
КРОССВОРД (ключевое слово-ключ)
	К
	Л
	Ы
	К
	
	

	Л
	О
	С
	О
	С
	Ь

	Ю
	К
	О
	Л
	А
	

	Ч
	У
	К
	Ч
	А
	


Вопросы:
1) Ребус
[image: C:\Users\Пользователь\Desktop\Клык.jpg]
2) Очень любили с блинами цари
Есть этой рыбы икры янтари.
В общем, хоть время царей пронеслось,
Царскою рыбой остался …(Лосось) 
3) Как называется сушено-вяленое мясо рыб или северного оленя? (Юкола)
4) Какие народы являются самыми многочисленными из коренных этносов Чукотского автономного округа? (Чукча)








Список использованной и рекомендованной литературы
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2. Красная книга Чукотского автономного округа. Том 1. Животные / Департамент промышленной и сельскохозяйственной политики Чукотского автономного округа, Институт биологических проблем Севера ДВО РАН. Издательский дом «Дикий Север» 2008.





















Приложение 1
Картинки для формирования команд
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Приложение 2
Картинки - «снаряды»
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Приложение 3
Картинки-подсказки
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Приложение 4
Картинка «Сокровища пиратов»
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Приложение 5
Картинки-изображения кораблей (вывешиваются на доске)

1 палубный корабль – 1 балл
[image: C:\Users\Пользователь\Desktop\Экоигра-2020\К ЭКО-ИГРЕ\1.jpg]

2-х палубный корабль – 4 балла (за палубу-2 балла)
[image: C:\Users\Пользователь\Desktop\Экоигра-2020\К ЭКО-ИГРЕ\3.jpg]


3-х палубный корабль – 9 баллов (3 балла за палубу)
[image: C:\Users\Пользователь\Desktop\Экоигра-2020\К ЭКО-ИГРЕ\2.jpg]
4-х палубный корабль – 16 баллов (4 балла за палубу)
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Приложение 6
Игровое поле команд
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Приложение 7
Игровое поле Пирата               
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Приложение 8
Шаблон грамоты для награждения
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