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Данное учебно-методическое пособие предназначено для эффективной реализации интерактивных технологий в процессе обучения иностранному языку. В пособии учтены требования к реализации ФГОС ОО, некоторые направления Концепции развития образования на 2018-2020 годы.  
  Методические рекомендации, призваны оказать помощь педагогам в организации педагогической деятельности. 

СОДЕРЖАНИЕ

	I. Введение.                                                               

	II. Основная часть. 
1. Краткая историческая справка
2. Цели и задачи проекта в обучении иностранного языка
3. Типология проектов
4. Требования к организации проектов

5. Этапы работы над проектом
6. Роль учителя в проектной деятельности

7. Роль ученика в проектной деятельности

8. Специфика метода проектов в преподавании иностранного языка

9. Как можно применять проектный метод на уроках английского языка

10. Преимущества метода проектов над традиционными методами обучения иностранному языку
                                                 

	

	III. Заключение.                                                                               

	IV. Список литературы.                                                                   

	V.  Приложения.

	Приложение № 1          

	Приложение №2     


Введение
Лучший способ изучить что-либо — это открыть самому. Д. Пойа   
Современный подход к обучению должен ориентировать на внесение в процесс обучения новизны, обусловленной особенностями динамики развития жизни и деятельности, спецификой различных технологий обучения и потребностями личности, общества и государства в выработке у обучаемых социально полезных знаний, убеждений, черт и качеств характера, отношений и опыта поведения. Сегодня стало очевидным, что надо управлять не личностью, а процессом ее развития. А это означает, что приоритет в работе педагога отдается приемам опосредованного педагогического воздействия: происходит отказ от лобовых методов, от лозунгов и призывов, воздержание от излишнего дидактизма, назидательности; вместо этого выдвигаются на первый план диалогические методы общения, совместный поиск истины, развитие через создание воспитывающих ситуаций, разнообразную творческую деятельность. Основные методические инновации связаны сегодня с применением интерактивных методов обучения. Слово «интерактив» пришло к нам из английского от слова «interact». «Inter» — «взаимный», «act» — действовать. Государственный образовательный стандарт предъявляет новые требования к современной школе: короткие сроки обучения, большие объемы информации и жесткие требования к знаниям, умениям и навыкам школьника — вот современные условия образовательного процесса. Высокие запросы невозможно удовлетворить, основываясь только на традиционных методах и средствах педагогических технологий. Необходимы новые подходы к организации обучения, опирающиеся на прогрессивные информационные технологии, в частности, на мультимедиа и интерактивные. В настоящее время понятие «интерактивные технологии в школе» наполнилось новым смыслом. Это не просто процесс взаимодействия учителя и ученика — это новая ступень организации учебного процесса, неотъемлемым элементом которого выступают специальные интерактивные доски, приставки, проекторы, и т. д. Сегодня от школьников и студентов вузов требуется еще и умение сразу же применять полученные знания и навыки на практике, а также создавать что-то новое на базе полученной информации. Этих целей практически невозможно достигнуть без использования методов обучения, которые делали бы учеников не пассивными слушателями, а активными участниками обучающего процесса. Именно такая возможность появилась с использованием современных интерактивных технологий обучения. Процесс организации обучения школьников с использованием ИКТ позволяет: -        сделать этот процесс интересным; -        эффективно решать проблему наглядности обучения; -        свободно осуществлять поиск необходимого школьникам учебного материала в удаленных базах; -        индивидуализировать процесс обучения за счет наличия разноуровневых заданий; -        раскрепостить учеников при ответе на вопросы; -        самостоятельно анализировать и исправлять допущенные ошибки; -        осуществлять самостоятельную учебно-исследовательскую деятельность. ИКТ технологии вошли в сферу образования, позволив использовать в процессе обучения более наглядные, содержательные и эффективные материалы. Одним из наиболее интересных новшеств стал интерактивный плакат. 

Цели и задачи создания интерактивного плаката в обучении иностранного языка
Основная цель создания плаката - повышение мотивации учащегося к изучению английского языка и его вовлечение в активную познавательную деятельность, эффективности процесса обучения.
 Функции интерактивного мультимедийного плаката:

- максимально наглядно представить материал по изучаемой теме (разделу);

- погружение учащихся в активную познавательную деятельность за счет использования интерактивности;

-  развитие коммуникативной компетенции.
В понятие коммуникативной компетенции входят:

· речевая компетенция – создание возможности проявления коммуникативных умений высокого уровня во всех видах речевой деятельности: аудирование, говорение, письме, чтение, переводе в пределах определенной темы;

· лингвистическая компетенция – овладение учащимся лексикой по теме в качестве необходимой основы для оформления речевых умений;

· социокультурная компетенция - приобретение знаний о культуре стран изучаемого языка.

· методическая компетенция – проявляется в умении самостоятельно работать со справочной литературой, самостоятельно приобретать необходимую информацию по разным отраслям знаний.

В процессе обучения интерактивный плакат позволяет достичь очень важных результатов:

· за счет использования интерактивных элементов вовлечь учащихся в процесс получения знаний;

· за счет использования различных мультимедиа и 3D объектов добиться максимальной наглядности информации.

· при использовании интерактивных и мультимедийных плакатов создается высокая интерактивность;

· диалог между преподавателем и учащимися посредством программы, как один из новых методов работы на уроке;

· простота в использовании – интерактивный плакат не требует инсталляций, имеет простой и понятный интерфейс;

· ясный визуальный материал - анимации явлений и процессов, фотографии и иллюстрации – имеет большое преимущество над другими продуктами и средствами обучения;

· работу можно организовать как индивидуальную, так и со всеми учащимися класса. Необходимо пользоваться интерактивной доской или классом, имеющим компьютерное обеспечение;

· учебный материал программ представлен в виде логически завершенных отдельных фрагментов. Это позволяет преподавателю конструировать уроки в соответствии со своими задачами.
Преимуществ использования интерактивного плаката  на уроках английского языка и во внеклассной работе предостаточно, чтобы использовать этот вид ИКТ. Это дает:

1) Повышение эффективности урока.

2) Яркое и красочное представление наглядной информации, как лексической, так и грамматической.

3) Способность включения в плакат интерактивных упражнений, видеофрагментов и ссылок на нужный на уроке материал, игр для отработки лексики и грамматики, тестов онлайн.

4) Использование интерактивного плаката возможно как на протяжении всего урока, так и на какой-то его части.

5) Применение интерактивного плаката на разных этапах урока, (этап объяснения нового лексического или грамматического явления, этап отработки или закрепления материала и даже при осуществлении контроля знаний учащихся)

6) Способность сбора абсолютно всей необходимой информации к уроку в одном месте.

7) Работа с интерактивным плакатом позволяет не только отследить уровень знаний учащихся по той или иной теме, но и повысить их мотивацию к изучении языка. А это в процессе обучения одна из главных задач.

Таким образом, интерактивный плакат – это огромная помощь не только преподавателю в процессе обучения, но и учащимся в процессе самообучения. За счет использования интерактивных плакатов решается одна из важнейших задач: повышение мотивации учащегося к изучению английского языка и его вовлечение в активную познавательную деятельность.
Основы создания интерактивного плаката
Плакат - это наглядное изображение, которое может быть использовано в самых различных целях: реклама, агитация, обучение и т.п. Основная цель создания плаката не просто размещение на нем каких-то данных, а повышение наглядности информации и эффективности процесса обучения. Я.А.Каменский, основатель принципа наглядности обучения, назвал его «золотым правилом». К.Д.Ушинский, раскрывая преимущества наглядного обучения, отмечал, что ребенок «…мыслит формами, красками, звуками».
Существует несколько разновидностей электронных плакатов:

1) мультимедийный плакат - содержит совокупность видео-, аудио-, информации, статичную графику (обычные иллюстрации) и текст;

2) интерактивный плакат, он также может являться мультимедийным, но обладает еще и дополнительными свойствами, обеспечивающими обратную связь с пользователем (от действий пользователя меняется вид данных или способ их представления); это средство предоставления информации, способное активно и разнообразно реагировать на действия пользователя. Интерактивность обеспечивается за счет использования различных интерактивных элементов: ссылок, кнопок перехода, областей текстового или цифрового ввода и т.д. Такие плакаты содержат гораздо больше учебного материала, чем обычные мультимедийные плакаты и предоставляют его в гораздо более наглядной и эффективной форме;

3) трехмерный плакат, этот плакат может представлять собой разновидность интерактивных плакатов, и в то же время предоставляют пользователю более широкие возможности получения информации.

Интерактивный плакат – электронное образовательное средство нового типа, которое обеспечивает высокий уровень использования информационных каналов восприятия наглядности учебного процесса. В цифровых образовательных ресурсах этого типа информация предъявляется не сразу, она «разворачивается» в зависимости от управляющих воздействий пользователя. Интерактивный плакат как никакое другое средство позволяет варьировать уровень погружения в тему. Новизна опыта пользования интерактивного плаката заключается в комплексном подходе к применению мультимедийных технологий при изучении некоторой относительно замкнутой темы школьной программы.
Со времен классиков педагогики функцию наглядности исправно выполнял «плакат на веревочке». Информационно-коммуникационные технологии позволяют реализовать новые технологические решения для организации современного средства наглядного обучения – интерактивного плаката.

Основные этапы разработки интерактивного плаката:

1. Выбор темы ИП.

2. Определение целей и задач.

3. Разработка слайда – «заставки» ИП.

4. Подбор нужных мультимедийных материалов.

5. Оптимизация ИП.
Дидактические требования к электронному учебному плакату

Для того, чтобы электронный учебный плакат соответствовал своему основному назначению, он должен отвечать следующим дидактическим требованиям:

- создается по определенной теме (или ее части);

- содержит минимум текста (основной текст отображается в «скрытом» режиме показа);

- тщательно продуманная структура в соответствии с логикой представления;

- обладает нелинейной структурой, интерактивность предполагает переход к любой части такого плаката;

- продуманный дизайн, тщательно подобранная цветовая гамма;

- читаемый шрифт;

- качественные графические, аудио, видеоматериалы.

Некоторые так же считают, что интерактивный плакат должен также содержать блок проверки знаний. 
При создании интерактивного плаката-глога необходимо учитывать различные особенности:

1) Возрастные особенности.

Любые интерактивные плакаты для учащихся должны создаваться с учетом не только предметной области, но и возрастных особенностей учеников.

2) Читаемость текста.

Следует учитывать доступность текста для прочтения, использование яркие и красивые шрифты, создавать простую и удобную навигацию.

3) Целенаправленность.

В ходе разработки интерактивных плакатов следует помнить, что они изначально предназначены для передачи информации в одном направлении.

4) Эстетика подачи плаката.

Плакаты должны быть эстетично-красивы для визуального восприятия.

5) Интерактивность плаката.

Плакат должен реагировать на действия пользователя, предоставляя ему тот или другой фрагмент информации: графический, текстовый, звуковой.

В отличие от презентации, интерактивный плакат должен удовлетворять следующим педагогическим и программным критериям:

· тема плаката должна соответствовать календарно-тематическому планированию, а также обязательно типу урока (изучения нового материала, комбинированному, повторительно-обобщающему);

· программные возможности плаката должны быть обусловлены в первую очередь дидактическими целями и задачами. По этому, с программно-педагогической точки зрения плакат должен реализовывать следующие возможности:

1) Основной блок.

Наличие одного достаточно большого (основного) блока, с которым работа проводится на протяжении всего изучения нового материала.

2) Наличие ссылок.

Наличие дополнительной наглядности, которая размещается в виде гиперактивных зон и разворачивается по клику, а так же сворачивается до исходного.

3) Наличие интерактивных инструментов.

Необходимо наличие интерактивных инструментов (ручки, маркеры) позволяющих выделять различными цветами объекты интерактивного плаката (подчёркивания, обведение, исправления, надписи).

4) Наличие интерактивных областей.

Наличие областей, которые появляются и исчезают либо по команде с кнопки, либо по клику по гиперактивной зоне. Для работы с правилами, выводами, с тем чтобы ученики сравнили вывод сделанный, например, самостоятельно с правильным выводом.

5) Наличие элементов, позволяющих автоматизировать действия.
Практическая часть

Сегодня на разных порталах размещены тысячи презентаций на любой вкус и по самым разным учебным дисциплинам, регулярно проводятся всероссийские и региональные конкурсы презентаций, привлекая внимание большого числа участников. Несомненно, презентации, создаваемые с помощью MS Power Point, являются по-прежнему для многих участников образовательного процесса одним из самых широко используемых инструментов при разработке собственных образовательных ресурсов.

Можно указать несколько причин, способствующих «долголетию» использования MS-технологий при создании анимационных эффектов в мультимедийных образовательных продуктах:

1. оснащение образовательных учреждений программами MS Office;

2. относительная простота реализации эффектов анимации в среде MS Power Point по сравнению с Flash-технологиями или с помощью программирования в среде алгоритмических языков высокого уровня.

Структура электронного учебного плаката

Электронные учебные плакаты бывают одноуровневыми и многоуровневыми. Это зависит от объема размещаемого на нем содержимого.

Одноуровневый плакат представляет собой рабочую область с интерактивными элементами (ИЭ):

В рабочей области размещается название плаката, текст, иллюстрации, анимации, модели, трехмерные объекты и т.п.

Интерактивные элементы представляют собой управляющие кнопки, текстовые гиперссылки, графические изображения-гиперссылки, элементы с триггерами и т.п.

Многоуровневый плакат представляет собой совокупность плаката первого уровня (что-то вроде меню) и связанных с ним других одно- или многоуровневых плакатов, отдельных файлов, веб-ресурсов и т.п.:

С помощью интерактивных элементов организуется «режим скрытого изображения», когда при нажатии на интерактивный элемент появляется поясняющий текст.

Гиперссылки позволяют переходить на другие презентации, текстовые документы, видеофайлы, аудиофайлы, веб-ресурсы.

Создание интерактивного мультимедийного плаката в мастере презентаций

Самое распространенное приложение для создания электронных учебных плакатов – мастер презентаций Microsoft PowerPoint. Создавая в нем плакат, следует помнить:

- тщательно продумать дизайн и структурную схему плаката;

- количество слайдов не должно превышать 5 (лучше 3-4);

- отключить смену слайдов по щелчку для организации нелинейного перехода;

- разрешить запуск макросов, т.к. использование макросов позволит расширить возможности такого плаката;

- все материалы, использующиеся в плакате собрать в одну папку для исключения потери связей с плакатом-презентацией.

Рассмотрим алгоритм создания интерактивного мультимедийного плаката в мастере презентаций:

1. Выбираем дизайн и размещаем тему плаката.

2. Размещаем на основном слайде интерактивные элементы.

3. Для настройки реакции на щелчок левой клавиши мыши по интерактивному элементу используем триггер (пример):

a. анимация → область анимации → изменение размера

b. в области анимации из раскрывающегося списка выбираем «Запускать щелчком»

c. пункт «Время» → кнопка «Переключатели» → «начать выполнение эффекта при щелчке» → выбрать из раскрывающегося списка объект действия

4. Для воспроизведения звука в формате wav при нажатии левой клавиши мыши или наведении указателя мыши на интерактивный элемент используем настройку действия:

a. выделяем элемент

b. лента «Вставка» → «Действие» → «По щелчку мыши» → «Звук» → «Другой звук» → выбрать файл с аудиозаписью

5. Для добавления изображения-гиперссылки на любой другой файл, веб-документ, слайд и т.п.:

a. выделить графический объект

b. лента «Вставка» → «Гиперссылка» → «По щелчку мыши» → «Перейти по гиперссылке» → из выпадающего списка выбираем нужный пункт

6. Для добавления текстовой гиперссылки на любой файл, веб-ресурс и т.п.:

a. Выделяем текстовую строку

b. лента «Вставка» → «Гиперссылка» → из списка слева выбираем нужный пункт

7. Если использовать бесплатную программу-надстройку IspringFree в мастере презентаций, то можно сохранить наш плакат в swf-формате с сохранением мультимедийности и интерактивности.
Особенностью системы создания интерактивных плакатов является совместная творческая работа учителя и учащегося.

	Название этапа
	Деятельность учителя


	Деятельность учащихся

	1. мотивационно-целевой
	Обеспечивает добровольное включение детей в деятельность по созданию плаката, формирует
	

	2. исследовательский

	
	

	3. проектировочный 
	
	

	4. технологический
	
	

	5. практический
	
	

	6. контрольно-корректирующий
	
	

	7. презентационный
	
	

	8. аналитико-рефлексивный
	
	


Роль учителя в создании интерактивного плаката
В условиях использования возможностей Интернет для преподавания иностранного языка меняется роль преподавателя: он становится направляющим в навигации по интернет-материалам, к которым учитель обращается с целью разнообразить подачу информации учащимся и сделать ее лучше воспринимаемой, учитывая возможности Интернет по изменению части текстовой информации в визуальную или аудиовизуальную. Меняется и психологический климат на уроке. Из авторитетного источника информации преподаватель становится соучастником исследовательского, творческого процесса, наставником, консультантом, организатором самостоятельной деятельности учащихся. А это и есть подлинное сотрудничество.

Роль ученика в проектной деятельности
В ходе выполнения заданий по созданию интерактивного плаката учащийся оказывается вовлеченным в активный познавательный творческий процесс на основе методики сотрудничества. Он погружен в процесс выполнения творческого задания, а вместе с ним и в процесс получения новых и закрепления старых знаний по предмету, в рамках которого и проводится проект. Таким образом, через  реальную деятельность, он овладевает новыми знаниями.

Специфика применения интерактивных плакатов в преподавании иностранного языка
Неоценимую помощь оказывает учителю компьютер и Интернет в подготовке и проведении уроков. Доступ к сети Интернет практически снял проблему недостатка аутентичных мультимедийных ресурсов, необходимых для подготовки и проведения интересных и эффективных занятий, учитывающих современные тенденции развития английского языка, страноведческие реалии и требования, предъявляемые к учебному материалу в условиях нового содержания образования.

Интерактивные плакаты могут быть использованы учителем, как для подготовки урока, так и в качестве иллюстрационного и учебного материала на уроках. Помимо использования мультимедийных обучающих программ, плакат является незаменимым помощником для подготовки и проведения тестирования, мониторинга учебного процесса, собственного информационного наполнения инструментальных сред для разработки компьютерных уроков, подготовки дидактического материала использования ресурсов и услуг Интернета для аудиторной и самостоятельной работы, а также проектной деятельности учащихся.

Деятельностный подход в обучении иностранному языку с использованием информационных технологии способствует выработке самооценки учащихся, создает комфортную интерактивную среду обучения, повышает мотивацию и активность учащихся, помогает интенсифицировать и индивидуализировать обучение, создает условие для самостоятельной работы. При обучении английскому языку учащиеся соприкасаются с историей, географией, культурой, политикой, литературой страны изучаемого языка..

Как можно применять интерактивные плакаты в преподавании иностранного языка
Для того, чтобы повысить мотивацию учащихся и настроить на качественную работу, нами была разработана  Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа Социально-педагогической направленности  “ENGLISH GRAMMAR: TAKE IT EASY!” для учащихся 13-15 лет, основная цель данной программы – выравнивание общего языкового уровня обучающихся за счёт обеспечения методически грамотного усвоения грамматического материала каждым ребёнком и возможности многократного повторения им наиболее проблемных грамматических структур.  В рамках реализации данной программы учащимися создаются интерактивные плакаты, которые содержат  как видео, так и аудиоматериалы, упражнения на отработку грамматических навыков. Тематика плакатов разнообразна:
•
видовременные формы английского глагола в действительном и страдательном залогах;

•
условные предложения I типа;

•
числительные, степени сравнения прилагательных;

•
Указательные местоимения: this/that, these/those;

•
Конструкция have got/has got;

•
Неопределённые местоимения: some, any, no;

•
Конструкция there is/there are;

•
Модальные глаголы;

•
Many, much, a lot of, (a) few, (a) little.

Продукт деятельности обучающихся – интерактивный плакат, далее применяется при проведении уроков с учащимися более младшего возраста. 

Технологическая карта урока по английскому языку, 3 класс

УМК: Forward. 3 класс. М.В.Вербицкая, Б. Эббс, Э. Уорелл, О.В.Оралова
Тема: The Present Simple Tense (Настоящее простое время)

Тип урока: урок актуализации знаний и умений (урок повторения)

Цель урока: повторение и обобщение лексико-грамматического материала по теме Present Simple

Задачи урока:

Образовательные: обобщение грамматического материала по теме Present Simple (образование утвердительных, отрицательных и вопросительных предложений); повторение лексики, путем совершенствования лексических единиц.

Развивающие: создание условий для тренировки употребления Present Simple на основе различных упражнений; развитие умения использовать Present Simple в языковых и речевых упражнениях, устной и письменной речи; развитие способности к анализу, сравнению, сопоставлению и аргументации; развитие зрительной и слуховой памяти, творческого мышления и воображения; развитие языковой догадки.

Воспитательные: воспитание вежливого, доброжелательного отношения к другим учащимся; воспитание умения работать в парах, группах; воспитание ответственности и трудолюбия; повышение мотивации и интереса к изучению иностранного языка.

 Формировать УУД

 Личностные УУД: формирование мотивации к обучению и целенаправленной познавательной деятельности; формирование готовности к саморазвитию и самообразованию; формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками; развитие умения находить выходы из спорных ситуаций.

Познавательные УУД: поиск и выделение необходимой информации; уметь осознанно строить речевое высказывание с опорой на образец и без него; формулировать ответы на вопросы учителя и одноклассников; проводить анализ учебного материала.

Коммуникативные УУД: формирование умения слушать и понимать речь других; 
адекватно использовать речевые средства для решения различных коммуникативных задач; формирование умения с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли.

Регулятивные УУД: овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, поиска средств ее осуществления; формирование умения планировать, оценивать и контролировать учебные действия в соответствии с целевой установкой; формирование умения определять наиболее эффективные способы достижения результата; формирование умения осуществлять познавательную и личностную рефлексию; осуществление регулятивных действий самонаблюдения, самоконтроля, самооценки в процессе коммуникативной деятельности на иностранном языке.

Основные термины и понятия темы:

- Настоящее простое время (утвердительные, отрицательные, вопросительные предложения);

- глаголы действия (swim, go, play, read, write, listen, watch, …);

- наречия (always, often, usually, sometimes, every day);

Планируемые результаты: 
Предметные: уметь грамотно строить утвердительные, отрицательные и вопросительные предложения в Present Simple; формировать умение подбирать пару подлежащее-сказуемое, заменять существительные местоимениями; формировать умение использовать в речи предложения в настоящем простом времени; накапливать багаж нового лексического и грамматического материала и приобретать опыт его применения.

Формы работы: Фронтальная, индивидуальная, парная, групповая.

Межпредметные связи: Русский язык

Методы и формы обучения: Словесный, наглядный, репродуктивный.

Оборудование: ПК, интерактивный плакат “Present Simple”, раздаточный материал, плакат с королевством “Present Simple”, карточки со словами-указателями Present Simple; карточки для рефлексии (смайлики)

1.Организационный этап

Цель: Мотивировать учащихся к учебной деятельности посредством создания эмоциональной обстановки. 
Организует включение учащихся в деятельность. Настраивает на работу

Учитель: “Good morning, children! I’m very glad to see you. Check your places and be ready for the lesson.

Today we have a magic lesson and as you see we have some guests on our lesson. Let’s say “Good morning” to them. Turn around and say “Good morning, dear guests”. Good for you. Sit down, please!”

Ученики: Приветствуют учителя, проверяют готовность к уроку. Приветствуют гостей

УУД: Личностные: выражать положительное отношение к процессу познания, желание узнать новое, проявлять внимание. Регулятивные: целеполагание; Коммуникативные: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками.

2. Постановка цели и задач урока. Мотивация учебной деятельности учащихся

Цель:

А) Организовать коммуникативное взаимодействие, в ходе которого выявляется и фиксируется тема урока и его цель. Б) Согласовать цель и тему урока.

Учитель: организует и управляет ситуацией целеполагания. Мотивирует учащихся на дальнейшую работу.

Today we are going to travel to a Fairy Grammar land. Welcome to the land of Grammar!

Ребята, сегодня мы с вами совершим путешествие в волшебный мир грамматики английского языка. Посмотрите на плакат, это одно из королевств мира Грамматики. Какое оно красивое, это королевство! Сегодня мы с вами туда отправимся. Но, посмотрите, чего-то не хватает в королевстве Обычно Повторяющихся Дел (Present Simple). Сегодня нам предстоит восстановить королевство, выполняя различные задания.

I think you've guessed what is the theme of our lesson. What is it? Yes, you are right. Our theme is “Present Simple”. How do you think what is the aim of our lesson and what we are going to do during the lesson? We are going to revise the Present Simple Tense.

Ученики выделяют проблему, формулируют тему урока и цель: The Present Simple Tense.

Мы будем повторять настоящее простое время.

УУД:Регулятивные: целеполагание

Познавательные: ориентирование в своей системе знаний (определение границы знания/незнания); доказательство своей точки зрения; решение возникшей проблемы; выделение и формулирование познавательной цели с помощью учителя.

Коммуникативные: слышание и понимание речи других, умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли, вступать в диалог (отвечать на вопросы, задавать вопросы, уточнять непонятное)

3. Фонетическая зарядка

Цель: А) развивать произносительные навыки, настроить учащихся на восприятие английской речи. Б) включиться в иноязычное общение, отреагировать на реплику учителя согласно коммуникативной задаче.

Учитель организует отработку фонетических навыков учащихся, вводит в языковую среду

We start our lesson with the phonetic exercise. Let’s train our tongues and at the same time refresh our memory. Name the sounds and read the words. Then, read the transcription and translate.

Ученики: отрабатывают фонетические навыки, называя звуки, читая слова и транскрипции выражений, которые проходились ранее, и переводят.

УУД: познавательные: Воспроизводить на слух изучаемый лексический материал; развивать фонетические навыки и навыки аудирования; развивать память, мышление, познавательные и речевые умения

Регулятивные: осуществлять саморегуляцию и самоконтроль.

4. Актуализация знаний

Цель: А) Актуализировать учебные знания и умения, необходимые для систематизации пройденного материала. Б) Актуализировать мыслительные операции, необходимые и достаточные для обобщения пройденного материала

Учитель: дает установку на выполнение задания, предлагая детям вспомнить слова-указатели настоящего времени и вывести правило употребления данных слов

В нашем королевстве живут только те, кто совершает регулярно повторяющиеся действия. Чтобы попасть в королевство нужно пройти стражей, выполнив задание. The first task for you is to correct the mistakes in the sentences. Look at the screen and do the task. Read the sentences and try to find the mistakes. Let’s make a conclusion.

Tell me what is the rule you’ve seen in this task? Давайте подведем итог. Какое место занимают слова-указатели в предложении?

Ученики: выполняют задание устно, исправляют ошибки в предложениях на слайде, проговаривают правило о том, какое место занимают слова-указатели настоящего времени.

Usually, often, sometimes, always стоят между подлежащим и сказуемым; every day – в начале или в конце предложения.

УУД: регулятивные: принимать и сохранять учебную задачу; определять цель своих учебных действий.

Познавательные: воспроизводить по памяти изученный грамматический и лексический материал

Коммуникативные: слушать друг друга для воспроизведения и восприятия необходимой информации, согласовывать свои действия с учителем и одноклассниками

Метапредметные: аргументация своего мнения и позиции в коммуникации; развитие умения анализировать, сравнивать и сопоставлять.

5. Применение знаний и умений в новой ситуации

Учитель: задает наводящие вопросы о том, как образуются утвердительные предложения в настоящем времени, вносит ответы на плакат; дает установку на выполнение задания (образовать форму глагола в 3-м лице ед.ч.)

В королевстве есть 3 страны. Эти страны называются также, как и 3 типа предложения в настоящем времени. Remember me what kind of sentences we use in Present Simple? Start with the affirmative sentences.

По какой формуле образуются утвердительные предложения? (подлежащее + сказуемое).

Чем может быть выражено подлежащее, сказуемое? Почему мы употребляем в одних предложениях глагол без окончания, а в других предложениях глагол с окончанием “s/es”?
Open your notebooks, write down the date and class work and form the verbs in the 3rd person singular. Let’s check. Come to the blackboard and write down your answers.

Задает вопросы о том, как образуются отрицательные предложения, вносит ответы на плакат; организует работу для выполнения задания в группах, раздает карточки

Следующие предложения – это отрицательные. Напомните, как образуются эти предложения? Work in groups. Your task is to make up sentences putting the words in the right order. Then, match the sentences with the pictures.

Can you make up sentences about yourselves? Let’s try. Choose any picture and make up a sentence using the model “I + don’t + V + every day”

Ученики: отвечают на вопросы, выводят формулу образования утвердительных предложений, выполняют задание в тетрадях, записывают ответы на доске

Подлежащее+сказуемое

Существительным, местоимением, именем; глаголом

I, we, you, they употребляются с глаголом без окончания. He, she, it употребляются с глаголом с окончанием (e)s.

Называют формулу образования отрицательных предложений; работают в группах, расставляют разрезанные слова в правильном порядке, чтобы получились отрицательные предложения, соотносят предложения с картинками; выходят к доске, выбирают любую картинку и составляют предложение про себя.

УУД: познавательные: ориентирование в своей системе знаний (определение границы знания/незнания); уметь осознанно строить речевое высказывание.

Коммуникативные: формировать умение слушать и понимать речь; уметь с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли.

Регулятивные: формировать умение понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности

Коммуникативные: слышание и понимание речи других, умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли, вступать в диалог (отвечать на вопросы, задавать вопросы, уточнять непонятное)

6. Динамическая пауза

Цель: снять напряжение и активизировать работу учащихся.

Учитель: предлагает отдохнуть, следит за правильным выполнением упражнений

Let’s have a rest. Stand up. Listen to me and repeat all what I do.

Ученики: слушают учителя и повторяют за ним

УУД: познавательные: слушать и выполнять команды учителя на иностранном языке

Коммуникативные: согласовывать свои действия с учителем и одноклассниками, контролировать свои действия, понимать на слух речь учителя

7. Развитие грамматических навыков (вопросительные предложения)

Учитель: спрашивает детей о том, как образуются вопросительные предложения в настоящем времени, вносит ответы на плакат; организует выполнение задания; раздает карточки

Какие предложения у нас остались? Правильно, вопросительные. Как они образуются? The next task is to form interrogative sentences. You choose a paper, come to the blackboard and stand in the right order to form an interrogative sentence. The rest of you check.

Называют формулу образования вопросительных предложений; выполняют задание (вытягивают карточку, выходят к доске и выстраиваются в правильном порядке, чтобы получилось вопросительное предложение).

УУД: Познавательные: уметь выделять необходимую информацию; структурировать знания; делать выводы в результате совместной работы

Коммуникативные: формирование умения объяснять свой выбор, строить фразы, отвечать на поставленные вопросы, аргументировать

Регулятивные: самоконтроль, саморегуляция

Личностные: формировать желание выполнять учебные действия

8. Обобщение и систематизация знаний

Цель: обобщить знания детей по теме “Present Simple”

Учитель: подводит детей к обобщению пройденного материала; предлагает детям ответить на вопросы, связанные с настоящим временем, и выполнить самостоятельно тест с помощью интерактивного плаката.
Now, take the yellow papers. I give you 3 minutes. You should answer the questions. You may discuss in pairs. Then, we check. Listen to the question and answer them. And now, take the papers with the test. Write down your name and choose the correct answers.

Ученики: отвечают на вопросы, выполняют тест
УУД: регулятивные: осуществлять саморегуляцию и самоконтроль; оценивать правильность выполнения учебной задачи.

Познавательные: устанавливать причинно-следственные связи; осознанное построение речевого высказывания; способность производить анализ, обобщение, сравнение.

Коммуникативные: уметь с достаточной полнотой выражать свои мысли

9. Рефлексия

Цель: научить обучающихся самостоятельно оценивать результат своей работы и подводить итог

Учитель: создание ситуации для осмысления всей работы на уроке. 

Look at the pictures on your desks. Если вы на уроке работали хорошо, все поняли, не было никаких трудностей и можете помочь другим учащимся, приклейте смайл с улыбкой на доску. Если вы чему-то научились, но что-то осталось непонятно для вас, приклейте смайл с вопросом на доску. Если было трудно, ничего не поняли, приклейте грустный смайлик на доску. Choose the appropriate smail and stick it on the blackboard.

Ученики: выбирают соответствующую картинку и приклеивают на доску

УУД: познавательные: делать выводы в результате совместной работы класса и учителя; оценивать процесс и результат деятельности.

Коммуникативные: формулировать собственное мнение и позицию.

Регулятивные: осуществлять контроль; совместно с учителем и одноклассниками давать оценку деятельности на уроке.

Личностные: устанавливать связь между целью деятельности и ее результатом.

10. Подведение итогов урока. Информация о домашнем задании

Цель: А) дать оценку успешности достижения обучающихся поставленной цели; 
сообщить учащимся о домашнем задании, разъяснить методику его выполнения 
Б) уметь оценивать себя, уметь подводить итоги работы; осмыслить и записать домашнее задание.

Учитель: выставляет оценки; объясняет домашнее задание

You’ve done a great work. You were very active. Your marks are….

Open your diaries and write down your hometask.

The lesson is over. Thank you for your work. Goodbye.

Ученики: ставят оценки в дневник, записывают домашнее задание.

УУД: регулятивные: контроль, оценка, коррекция, выделение и осознание того, что уже усвоено и что ещё подлежит усвоению

Коммуникативные: Ставить вопросы, обращаться за помощью, формулировать свои затруднения

Личностные: Формировать адекватную мотивацию учебной деятельности, понимать значение знаний для человека.

Познавательные: Осуществлять анализ информации.

Заключение
На основании проведённого исследования можно утверждать, что интерактивный плакат может использоваться как в качестве  конспекта одного урока, так и в качестве обобщающей карты-схемы целой темы, а так же является важным продуктом совместной деятельности педагога и учащихся.  Возможности его не ограничены каким-то одним видом речевой деятельности или языковым аспектом. Он с успехом может использоваться, как для предъявления лексического материала, так и грамматического, работы с текстовым или аудио материалом.

В любом из выше перечисленных примеров интерактивный плакат тоже является своеобразным итогом интеллектуально-преобразовательной деятельности учеников. Но всё же выделить использование интерактивных плакатов как результат представления творческой деятельности нужно отдельно.

Представление материала, изученного на уроке в краткой форме, сопровождающееся домашним заданием может быть ещё одним вариантом использования интерактивного плаката. Доступность и открытость изучаемого материала помогут учащимся в нужном им режиме пользоваться материалами и при необходимости использовать их в качестве опоры при выполнении домашнего задания.

Возможности MS Power Point позволяют  создать виртуальные экскурсии, исследовать грамматические явления иностранного языка, при этом создание интерактивного плаката не требует большого количество временного ресурса, им легко поделиться с участниками образовательного процесса.
Таким образом, можно сделать вывод, что интерактивные плакаты стали важным компонентом иноязычной информационно-образовательной среды за счёт таких важных характеристик, как мультимедийность, интерактивность, возможности для продуктивного использования иностранного языка. 
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