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   Программа элективного курса «Формы государства» разработана с целью предпрофильной подготовки обучающихся 9 классов общеобразовательной школы. Курс носит политико - правовой характер и направлен на углубление и систематизацию знаний школьников о формах государства.
     Актуальность данного курса обусловлена приоритетными образовательными задачами современной школы, Федеральной целевой программой развития образования в период 2016 – 2020 годы - подготовка новых поколений граждан к жизнедеятельности в условиях современного гражданского общества и правового государства. Политика в той или иной мере затрагивает всех людей. Каждый член общества, так или иначе, вовлекается в политическую жизнь независимо от своего желания, потому что он живет в стране, где существует определенный политический строй.  В современной российской школе важно развивать гражданское образование, готовящее обучающегося к тому, чтобы он стал ответственным гражданином, активно участвовал в политической жизни государства. Это подразумевает многогранное осмысление учащимися социально – политических дисциплин и формирование высокой политической грамотности.   Форма государства, т.е. устройство государственной власти, ее организация, в содержательном отношении выступает в разных аспектах. Во-первых, это определенный порядок образования и организации высших органов государственной власти и управления. Во-вторых - это способ территориального устройства государства, определенный порядок взаимоотношений центральной, региональной и местных властей. В-третьих, это приемы и методы осуществления государственной (политической) власти.
     Разработка данного курса вызвана опытом педагогической практики и   потребностями реальной жизни, требующих от учителя обществознания более полной политической информации.   Полученные знания дают возможность их практического применения, помогают лучше ориентироваться в современной политической жизни.     
    Ведущая идея элективного курса - помочь обучающимся занять активную гражданскую позицию, продолжить формирование основных принципов политической культуры, развивать демократические взгляды.
    Цель курса заключается в том, чтобы максимально способствовать развитию политико – правовой компетентности, гражданской идентичности, политической культуры обучающихся, подготовить обучающихся к осмысленной жизни и деятельности в демократическом правовом государстве, гражданском обществе
    

Задачи курса:
·  Расширить и систематизировать знаний обучающихся об истории развития государства и права, по вопросам теории государства и права;
· Развивать способности обучающихся осмысливать современные формы государства на основе политического анализа, практически применять свои политические знания;
· Показать значимость политико - правовой информации для современного гражданина страны, активизировать познавательную деятельность подростка по осмыслению политических режимов современности;
· Создать условия для формирования в сознании обучающихся гражданских, патриотических, правовых и общечеловеческих ценностей, взглядов и убеждений
 Реализация программы элективного курса позволит обучающимся сделать осознанный выбор соответствующего профиля на старшей ступени образования или профессионального среднего образования.
Курс рассчитан на 9 учебных часов. 
Элективный курс строится с учётом дидактических принципов, таких как
· Дифференциация и индивидуализация: предполагает создание условий для полного проявления способностей каждого ребёнка
· Научность: достоверность фактов, явлений, закономерностей, научная аргументация практических выводов;
· Доступность: учёт познавательных возможностей обучающихся, их потребностей
· Интегрированность: одновременное использование различных форм и методов обучения в преподавании;  
· Воспитывающее и развивающее обучение: формирование у обучающихся в ходе занятий научного мировоззрения; воспитание чувств патриотизма, гражданственности, гуманности, интеллигентности, формирование навыков культурного поведения, дисциплинированности; развитие самостоятельности, инициативы, творчества;
· Связь обучения с жизнью: получение ответа на вопрос где, когда и как можно использовать приобретенные знания и в жизни.
При организации учебного процесса   используются разнообразные методы и формы обучения: школьная лекция, семинар, беседа, дискуссия, работа с документами, мини – исследование, практикум, создание медиа продукта.  Такая работа позволит сочетать индивидуальную работу обучающихся с возможностью работа в группе.
 В преподавании элективного курса используются современные образовательные технологии:
· Технология учебного диалога, дискуссии  
· Технология критического мышления
· Проектная технология 
· Информационно -  коммуникативная технология.
   Система контроля подразумевает диагностику эффективности организации учебной деятельности, используя метод само- и взаимоконтроля учащимися знаний. Также используются следующие виды контроля:
· Текущий (работа на сервере http/ learninapps.org, тесты, лабораторные работы);
· Итоговый (написание эссе, подготовка презентации).
Требования к результатам обучения и освоения содержания курса
В результате изучения элективного курса «Форма государства» обучающиеся должны овладеть следующими компетенциями:
Познавательной: знать основные понятия темы: государство, форма государства, форма правления, форма государственного устройства, политический режим, функции государства.
Ценностно-смысловой: на основе критического мышления определять и представлять собственное отношение к политическим проблемам в государствах мира;  
Информационной: владеть навыками работы с информацией в рамках данного курса и других образовательных областях   Владение современными средствами и информационными технологиями (аудиовидеозапись, электронная почта, СМИ, Интернет). Поиск, анализ и отбор необходимой информации, ее преобразование, сохранение и передача.
Коммуникативной: владеть навыками   работы в группе, коллективе, владеть различными социальными ролями.
 Личностного самосовершенствования: овладевать способами деятельности в собственных интересах и возможностях, что выражаются в его непрерывном самопознании, развитии необходимых современному человеку личностных качеств.

Учебно – тематическое планирование
	№
	Название темы
	 Кол – во часов
	Теория
	Практика
	Форма проведения занятий
	Образовательный продукт
	Оценивание

	1.
	Государство, признаки, функции
	1
	+
	+
	Школьная лекция с элементами эвристической беседы
	Тезисы лекции
	Работа с заданиями в презентации

	2.
	Форма государства. Форма правления.
	1
	+
	+
	Практикум 
	Схема форм правления
	Задания на соответствие

	3.
	Форма государственного устройства
	1
	+
	+
	Дискуссия 
	Презентация «Виртуальная модель мира» 
	Интерактивное задание. Формы государственного устройства
	




	4. 
	Политические режимы. Недемократические политические режимы.
	1
	+
	+
	Работа с документами
	 Таблица «Политические режимы»
	 Оценивание в парах. 


	5.
	Политические режимы. Демократия
	1
	+
	+
	Работа с интерактивным модулем
	Схема «Черты демократического режима». Презентация «Демократия»
	Дискуссия

	6.
	Гражданское общество и правовое государство
	1
	+
	+
	Семинарское занятие
	 Тезисный план темы
	Интерактивный тест

	7
	  Разнообразие государственно – политических форм в современном мире
	1
	
	+
	Лабораторная работа
	Анализ форм правления, форм государственного устройства, политических режимов стран мира.
	Письменная работа

	
	
	
	
	
	
	
	

	8.
	Формы государства Российской Федерации.
	1
	
	+
	Работа с Конституцией РФ.
	Мини - исследование
	  Памятка «РФ – демократическое государство

	9.
	Форма государства
	1
	
	+
	Защита эссе или презентаций
	Эссе или презентация
	Обсуждение обучающимися и учителем.
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Содержание программы (9 часов)
Государство, признаки, функции. 1 час.
   Знакомство с содержанием, особенностями, структурой курса. Актуальность курса. Знакомство со списком литературы. Выбор тем для защиты презентации или эссе. 
    Что такое государство?  Факторы возникновения. Признаки государства.  Социальное назначение государства. Функции государства: внутренние и внешние.  


Практическая часть: работа с заданиями из презентации «Государство, его признаки». 
Форма государства. Форма правления. 1 час.
     Формы организации государственной власти. Формы государственного правления. Разновидности форм государственного правления. Монархия (абсолютная монархия, конституционная монархия). Республика (президентская республика, парламентская республика, смешанная форма правления). 
Практическая часть: составление схемы «Форма государства», таблицы «Формы правления», выполнение заданий на сервере   http://learningapps.org/1365324; 
 http://school-collection.edu.ru/catalog/res/00b0bc06-b958-48fd-bf1e-3eae03e35ac1/. Содержит информацию о сложившихся политических режимах и форме правления в различных государствах.
Форма государственного устройства. 1 час.
   Формы государственного устройства. Унитарная форма государственного устройства. Федеративная форма государственного устройства. Конфедеративная форма государственного устройства. 
Практическая часть: выполнение заданий на сервере http://learningapps.org/124308; составление опорного рисунка по теме, работа с картой «Виртуальная модель мира»
		
	Интерактивное задание. В задании предлагается отметить не менее 10 стран с унитарным и не менее 12 с федеративным типом государственного устройства. Карты масштабируются и увеличенную карту можно перемещать для выбора региона





http://school-collection.edu.ru/catalog/res/00000c21-2000-4ddd-b112-3300483aba5a/
Политические режимы. Недемократические политические режимы. 1 час.
     Понятие политического режима. Типологические признаки политических режимов. Типы современных политических режимов. Тоталитарный политический режим. Авторитарный политический режим.
Практическая часть: составление таблицы, тестирование, задания на соотношение, выполнение заданий на сервере http/ learninapps.org; http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/d165abe7-7c4d-40f5-a33b-5eada0e40c87/%5BIS11VI_4-11%5D_%5BIS_03%5D.swf
Политические режимы. Демократия.  1 час
    История возникновения демократического политического режима. Основные признаки демократического политического режима. Проблемы демократического политического режима.
Практическая часть: презентация http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/7060f179-bc1e-4cc3-b408-8ec40633e4ce/START.swf
Составление схемы, интерактивное задание    Гражданский форум «Люди и политика. Кто должен править?    http://school-collection.edu.ru/catalog/res/334c2c2a-928c-473d-8db4-a11271ecdba2/view/




Гражданское общество и правовое государство. 1 час.
    Понятие и критерии гражданского общества. Человек – главное действующее лицо, субъект гражданского общества. Правовое государство. Признаки правового государства.  Социально – экономические и политико – правовые основы правового государства.
Практическая часть: http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e8e5ee29-b1ec-46c5-b6d7-d2194de94bec/START.swf, составление тезисного плана (http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/17d71205-2b1e-4a41-b8e3-e009c502cfa5/%5BCIVSal1011_10-03-16-U1%5D_%5BTD_174%5D.html); Интерактивное задание «Гражданский форум» http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/2e073003-c134-4a08-9f54-ab75a22c9b9b/%5BCIVSal1011_10-11_P2%5D_%5BIM_173%5D.swf
 Разнообразие государственно – политических форм в современном мире. 1 час.
    Характеристика форм организации государственной власти в странах мира. Особенности развития форм организации государственной власти. http://cor.edu.27.ru/dlrstore/43bc5430-ccc9-9b43-3789-b12c86ec171c/Pravo.doc 

Формы государства Российской Федерации. 1 час.
     Российская Федерация- демократическое правовое государство с республиканской формой правления. Механизм государства.  Конституция РФ – как показатель развития демократического общества.
Форма государства. Защита презентаций или эссе. 1 час.
Защита презентаций, которые могут быть использованы на уроках, во внеклассной работе. 
Практическая часть: подготовка презентаций, аннотаций к ним.











Занятие №1. Государство, признаки, функции. 1 час.
 Материал для сопровождения презентации.
Факторы, обуславливающие процесс возникновения государства:
Процесс возникновения таких общественных институтов как государства и права начался еще в 10 тысячелетии до нашей эры и продлился не менее шести тысяч лет.
На основании исторических данных можно сделать вывод, что процесс возникновения государства и права у разных народов имел общие черты и закономерности.
Факторы возникновения государства и права: природный фактор, экономический фактор, антропологический фактор, социальный фактор.
Природный фактор возникновения государства и права. В результате экологического бедствия, которое постигло планету около 10 тысяч лет назад, перед человеком остро встала проблема выживания, как результат – стремление к объединению, усложнение хозяйственных связей. Другим природным фактором возникновения государства и права можно назвать опыт Древнего Востока с его величественными ирригационными сооружениями, сооружение которых, по мнению ряда исследователей, послужило толчком к появлению первых ближневосточных государств.
Экономический фактор возникновения государства и права. Переход от присваивающей экономике к производящей. Что в результате привело к социальному расслоению общества. Кроме того, по мере развития производства стал появляться избыточный продукт, что привело к появлению институтов товарного обмена и торговли.
Антропологический фактор возникновения государства и права. Человек в процессе своего развития (социального, интеллектуального) создал предпосылки для неизбежного появления институтов государства и права.
Социальный фактор возникновения государства и права. В результате развития и усложнения социальных взаимодействий происходит распад общинной формы организации человеческого общества, и мы можем говорить о возникновении раннеклассового государства.
Переход   к государству был возможен при наличии следующих предпосылок:
1. Социально-экономические предпосылки.
Возникновение государства не представляет возможным без наличия сложной структуры социальной и экономической организации общества.
2. Военные и политические предпосылки.
Возникновение государства не представляется возможным без наличия политической воли отдельных влиятельных представителей племенной знати. Зачастую этому процессу предшествовала военная агрессия и завоевания одних племен другими.
3. Естественные предпосылки.
Возникновение государства не представляется возможным без наличия естественных (биологических и психологических) предпосылок природы человека к самоорганизации и социализации.
4. Теологические предпосылки.
Возникновение государство, как правило, связано с определенной религиозной или мировоззренческой доктриной, которая способствовала объединению человеческого общества вне рамок одного клана или семьи.
На сегодняшний день мы можем смело утверждать, что такой способ общежития как государство возник при наличии всех или нескольких вышеописанных предпосылок.














Занятие №2
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Таблица «Форма правления» Виды монархий и линии их сравнения
	Линии сравнения
	Абсолютная
	Дуалистическая
	Парламентская

	1
	2
	3
	4

	1. Принадлежность законодательной власти
	Монарху
	Разделена между монархом и парламентом
	Парламенту

	2. Осуществление исполнительной власти
	Монарх
	Формально – монарх, фактически – правительство

	3. Назначение главы правительства
	Монарх
	Формально – монарх, но с учетом парламентских выборов

	4. Ответственность правительства
	Перед монархом
	Перед парламентом

	5. Право роспуска парламента
	-
(Нет парламента)
	У монарха (неограниченное)
	У монарха (рекомендация правительства)


	

	6. Право вето монарха на решения парламента
	(Нет парламента)
	Абсолютное вето
	Предусмотрено,
Но не используется

	7. Чрезвычайно-указное законодательство монарха
	Неограниченное (указ монарха имеет силу закона)
	Только в период между сессиями парламента
	Предусмотрено, 
Но не
 Используется

	8. Современные государства
	Бахрейн, Катар, Кувейт, Оман, Саудовская Аравия
	Иордания, Марокко, Непал
	Бельгия, Великобритания, Дания, Испания, Нидерланды, Япония







Виды республик и их сравнительные признаки
	Линии сравнения
	Президентская
	Смешанная
	Парламентская

	1
	2
	3
	4

	1. Порядок избрания президента
	Избирается всенародным голосованием
	Избирается на заседании парламента

	2. Порядок образования правительства
	Президент формирует правительство при определенном парламентском контроле
	Правительство формируется президентом из лидеров победившей на выборах в парламент партии и должно получить вотум доверия парламента
	Правительство формируется парламентом из лидеров победившей на выборах партии

	3. Ответственность правительства
	Перед президентом. Парламент не может выразить вотум недоверия правительству
	Двойная ответственность – перед парламентом и частично перед президентом. Президент не ответственен за действия правительства. Вотум недоверия парламента правительству невозможен
	Перед парламентом. Парламент может вынести вотум недоверия правительству в целом или одному из его членов, что влечет за собой отставку правительства

	4. Право роспуска парламента у президента
	Отсутствует
	Президент имеет право роспуска парламента

	5. Наличие поста премьер-министра
	Отсутствует
	Существует пост премьер-министра

	6. Объем полномочий президента
	Президент не только глава государства, но и глава исполнительной власти
	Президент – глава государств. Полномочия в осуществлении исполнительной власти разделены между президентом и правительством
	Президентские полномочия номинальны, любые действия он совершает по рекомендации правительства, которое несет за них ответственность

	7. Современные государства
	США, страны Латинской Америки
	Австрия, Россия, Франция
	Индия, Италия, ФРГ, Швейцария





















Занятие №3.
ФОРМА ГОСУДАРСТВЕННОГО УСТРОЙСТВА (АДМИНИСТРАТИВНО-ТЕРРИТОРИАЛЬНОЕ ДЕЛЕНИЕ). 
 
	Унитарное
	Федерация
	Конфедерация
	Прочие

	- единое цельное государственное образование, состоящее из административно-территориальных единиц, которые не обладают признаками государственного суверенитета. Единое гражданство, одноканальная системы сбора налогов, 
	Административно-территориальные единицы в составе федерации имеют определенную политическую и экономическую самостоятельность. Союзные законы обязательны для исполнения на всей территории федерации. Существует два уровня власти – федеральный и субъектов федерации. Возможно двойное гражданство. Двух канальная система сбора налогов.
	Члены конфедерации, сохраняя свою формальную независимость, имеют собственные органы государственной власти, но и создают объединенные органы для координации военных и внешнеполитических действий конфедерации.
	Содружество - более аморфное, чем конфедерация, объединение государств. Члены Содружества полностью суверенные государства.

Сообщество государств - создается на основе межгосударственного договора, усиливает межгосударственные связи стран.

	Большинство государств мира: Китай, Чехия, Швеция, Египет и др.
	Cм. табл. "Страны с федеративным административно- территориальным устройством"
	Швейцария
	СНГ


Страны мира с федеративным административно-территориальным устройством

	Российская Федерация
	Африка:
	Австралия и Океания:

	Зарубежная Европа:
	Федеративная Исламская Республика Коморские острова
	Австралийский Союз

	Молдова
	Федеративная Республика Нигерия
	Федеративные Штаты Микронезии

	Австрийская Республика
	ЮАР
	Америка:

	Королевство Бельгия
	Зарубежная Азия:
	Федеративная Республика Бразилия

	ФРГ
	Грузия
	Республика Венесуэла

	Швейцарская Конфедерация
	Республика Индия
	Канада

	Союзная Республика Югославия
	Малайзия
	Мексиканские Соединенные Штаты

	Испания
	Союз Мьянма
	США

	
	ОАЭ
	

	
	Союзная Республика Пакистан
	


Задание к теме «Формы государственного устройства».
Составьте схему соотношения органов власти и органов управления в унитарном, федеративном и конфедеративном государствах.
В – органы власти
У – органы управления

Унитарное государство: 
[image: ]

Федеративное государство: 


Конфедеративное государство:


Занятие № 4, 5.
Антидемократические режимы
Антидемократический режим - политический режим, для которого характерно отсутствие гарантий политических свобод, принципов разделения властей и верховенства права, неприятие демократических принципов управления, политического плюрализма.
В рамках данного политического режима принято выделять авторитарные и тоталитарные режимы.
[bookmark: TOC--4]Авторитарный режим 
Авторитарный режим - (от лат, autoritas - власть, влияние). Это тот политический режим, который занимает промежуточную позицию между демократией и тоталитаризмом, при котором государственная власть осуществляется одним лицом либо узким кругом лиц (правящей элитой) при минимальном участии населения. История человечества дает нам много примеров авторитарных государств. Это и восточные деспотии, и тирании Древнего мира и абсолютные монархии Средневековья. Распространены авторитарные режимы и в современном мире. B основном они существуют в развивающихся государствах Азии, Африки, Латинской Америки.
Признаки авторитарного режима:
1. Небольшое число носителей власти. Это может быть один человек, или группа лиц.
2. Неограниченность власти, отсутствие реальных демократических механизмов контроля за ее осуществлением. При этом власть отнюдь не произвольна и может править, опираясь на силу законов. Однако сами эти законы принимаются по усмотрению правящей элиты.
3. Стремление использовать силу для разрешения конфликтных ситуаций. Это не означает, что к силе прибегают автоматически и во всех случаях. Но при авторитаризме алгоритм поведения может быть изменен в любой момент, и тогда власть предержащие прибегают к силе как к последнему доводу в борьбе с политическими оппонентами.
4. Недопущение реальной политической оппозиции и политической конкуренции.
5. Относительная закрытость правящей элиты, назначения сверху, а не конкурентной борьбы в ходе открытых и честных выборов.
Авторитарная государственная власть пытается всячески контролировать жизнь граждан, но не ставит своей задачей переделать устоявшиеся порядки во имя высшей цели. Наоборот, сторонники авторитаризма стремятся сохранить определенные традиции.
Тоталитарный режим
Тоталитаризм (от лат, totalis — весь, целый, полный) — режим, при котором государство осуществляет полный (тотальный) контроль над всеми сферами жизни общества. Термин был введен в политический лексикон лидером итальянских фашистов Б. Муссолини.
Понятие, обозначающее ряд диктаторских политических систем XX в., основанных на всеобщем проникновении единственной разрешенной идеологии в политическую, экономическую, социальную, культурную подсистемы общества и на постепенном поглощении общества и отдельной человеческой личности структурами партии - государства. 
[bookmark: TOC-:1]Признаки тоталитарного режима:
1. Политическая цензура и пропаганда в СМИ.
2. Культ личности, вождизм.
3. Единственная общеобязательная государственная идеология.
4. Отсутствие реальных прав и свобод граждан.
5. Сращивание государственного и партийного аппарата.
6. Изоляция от внешнего мира (“железный занавес”).
7. Преследование инакомыслия, создание в общественном сознании образа “врага народа” (внутреннего и внешнего).
8. Жесткая централизация государственного управления, разжигание социальной и национальной розни. Развязывание террора по отношению к собственному народу.
9. Командно-административная экономика, отсутствие частной собственности и экономических свобод.
10. Политический монополизм, подавление региональной самостоятельности и упразднение местного самоуправления.
Стремление к полному контролю над обществом было свойственно многим деспотичным правителям. Поэтому в некоторых источниках к тоталитарным режимам причисляются династия Мурья в Индии (321—185 гг. до н.э.), династия Цин в Китае (221-206 гг. до н.э.).2  

Однако наиболее распространена в науке точка зрения, согласно которой тоталитарный режим стал возможен и появился только в XX веке. В наиболее чистом виде тоталитарный режим проявился в СССР при Сталине и фашистской Германии при Гитлере.


Сравнительная характеристика тоталитарного, авторитарного и демократического режимов представлена в таблице.
	Критерии
	Политические режимы

	
	Тоталитарный
	Авторитарный
	Демократический

	Законодательство
	Система законов мало разработана
	Система законов минимальна
	Развитая система демократических законов

	Полномочия
главы государства
	Практически не ограничены
	Фактически не ограничены
	Строго ограничены законом

	Представительные органы власти
	Существуют, но не имеют власти
	Отсутствуют  
	Имеют широкий круг полномочий

	Разделение властей
	Формально признается
	Отвергается
	Реализуется на практике

	Полномочия местных органов власти
	Формально широкие
	Минимальные
	Максимальные

	Партии
	Массовая политическая партия одна
	Правящая партия подчинена государству
	Многопартийность

	Идеология
	Официальная идеология одна
	Господство одной идеологии
	Политический плюрализм

	Права и свободы
	Разрешено только то, что приказано
	Разрешено то, что не имеет отношения к политике
	Разрешено все, что
не запрещено законом

	Карательные органы
	Проводят массовые политические
Репрессии.
	Осуществляют тайный политический сыск
	Строго регламентированы законом

	Оппозиция
	Отрицается
	Запрещена
	Действует легально

	Характер и мера осуществления власти
	Всеобщий, не знающий границ контроль и насилие
	Возникновение
Неконтролируемых властью областей общественной жизни
	Власть осуществляется представителями граждан, избираемыми в соответствии с законом

	Отношение людей к власти, их взаимодействие
	Слияние общественного сознания с властью
	Отчуждение народа от власти
	Поддержка представителей власти народом

	Идеалы политического поведения:
— власти
— индивида
	Всемогущество
Энтузиазм, конформизм
	Компетентность
Профессионализм, послушание, бесправие
	Соблюдение закона
Соблюдение законов



Занятие №7 Лабораторная работа «Разнообразие государственно-политических форм   в современном мире»
На основании дополнительных материалов ответьте на следующие вопросы.
1. Что можно сказать о формах правления, государственного устройства и политических режимах в этих странах?
2. Какая дополнительная информация необходима для более точного определения формы государства в каждом отдельном случая.
США
В состав страны входят 50 штатов и один федеральный округ. Глава государства и правительства – президент, исполнительная власть принадлежит также вице-президенту и Кабинету министров. Законодательную власть осуществляет двухпалатный парламент – Конгресс, который состоит из Сената (верхней палаты) и Палаты представителей (нижней палаты). В США традиционно ведущую роль играют две политические партии: Республиканская и Демократическая.
Великобритания
Соединенное королевство Великобритании и Северной Ирландии. В состав входят Англия, Шотландия, Уэльс, Северная Ирландия. Писаной конституции у Великобритании нет, основной закон заменяют парламентские законодательные акты, принимаемые двухпалатным парламентом, который состоит из палаты лордов и палаты общин. Глава государства – королева Великобритании и Северной Ирландии (с 6 февраля 1962 года Елизавета). Реальная исполнительная власть принадлежит премьер-министру, формирующему Кабинет министров. Наиболее влиятельные политические партии: Консервативная партия, Лейбористская партия, Либерально-демократическая партия. 
Франция
В состав страны входят 22 провинции. Глава государства – президент, назначающий премьер-министра (главу совета министров). Законодательная власть осуществляется двухпалатным парламентом, состоящим из Сената и Национального собрания. Крупнейшие политические партии: Объединение в поддержку Республики, Французская социалистическая партия, Левое радикальное движение, Коммунистическая партия Франции.
Китай
В составе страны 22 провинции. Исполнительная власть принадлежит председателю КНР (главе государства), председателю Постоянного комитета Всекитайского собрания народных представителей, председателю Госсовета КНР. Высший законодательный орган – Всекитайское собрание народных представителей. Политическую жизнь по-прежнему в стране определяет Коммунистическая партия Китая, хотя в процессе относительной либерализации в стране появились и другие партии.
Объединенные Арабские Эмираты
В состав входят 7 эмиратов. Исполнительная власть принадлежит президенту, а также высшему Совету правителей. Законодательную власть осуществляет однопалатный Федеральный национальный совет. Политических партий нет.
КНДР 
Согласно Конституции, КНДР является суверенным социалистическим государством. В составе страны 9 провинций. Глава государства – президент, имеющий практически неограниченную власть. Высший законодательный орган – Верховное  




























Занятие №8 
1. Форма правления Российской Федерации.
Форма правления Российской Федерации - это один из элементов формы государства, характеризующий порядок организации и избрания высших органов власти в Российской Федерации.
В соответствие с частью 1 статьи 1 Конституции РФ Российская федерация является государством с республиканской формой правления.
Основные характеристики РФ как республики:
- Президент РФ - глава государства (статья 80 Конституции РФ).
- Президент РФ избирается всеобщим голосованием на 4 года (статья 81 Конституции РФ).
- Председатель Правительства России назначается президентов России с согласия Государственной Думы (часть 1 статьи 111 Конституции РФ).
 В соответствие с этими характеристиками РФ можно определить, как смешанную (полу президентскую) республику.
 
2. Политический режим Российской Федерации.
Политический режим Российской Федерации - это совокупность приемов, способов и методов реализации политической власти в Российской Федерации.
В соответствие с частью 1 статьи 1 Конституции РФ в Российской Федерации устанавливается демократический политический режим.
 Политический режим РФ:
- Единственным источником власти в РФ является ее многонациональный народ (статья 3 Конституции РФ).
- Государственная власть в РФ осуществляется на основе разделения на законодательную, исполнительную и судебную (статья 10 Конституции РФ).
- В РФ признается и гарантируется местное самоуправление (статья 12 Конституции РФ).
- В РФ признается политическое многообразие, многопартийность (статья 13 Конституции РФ).
- В РФ признаются и гарантируются права и свободы человека и гражданина согласно общепризнанным принципам и нормам международного права и в соответствии с Конституцией РФ (статья 17 Конституции РФ).
- В Российской Федерации гарантируется равенство прав и свобод человека и гражданина (статья 19 Конституции РФ).
 
3. Форма государственного устройства Российской Федерации.
Форма государственного устройства Российской Федерации - это способ политико-территориального устройства государства. Способ взаимосвязи государства со своими частями, используемый в Российской Федерации.
В соответствие со статьей 1 Конституции РФ Российская Федерация является государством с федеративной формой государственного устройства.
 
Основные характеристики Российской Федерации как федеративного государства:
- Субъекты РФ обладают равноправностью (часть 4 статьи 5 Конституции РФ).
- Территория РФ - совокупность территорий ее субъектов (часть 1 статьи 67 Конституции РФ).
- Республики в составе РФ могут иметь собственное гражданство, государственный язык (статья 68 Конституции РФ).
- Субъекты РФ обладают правом принятия собственной Конституции, уставов и законов (часть 2 статьи 5, статья 6 Конституции РФ).
- Субъекты РФ имеют свои исполнительные, законодательные и судебные органы (статья 77 Конституции РФ).
- Представители Субъектов РФ формируют Совет Федерации Федерального Собрания РФ (статья 95 Конституции РФ).
 






























Критерии взаимооценивания презентаций обучающимися

	№
	Критерии оценивания презентаций
	Содержание критерия

	1.
	Цель составления презентации. 
	Презентация составлена с определённой целью или темой, ей подчинены все фрагменты.

	2.
	Выводы 
	Присутствуют результаты исследования и содержательные выводы по теме презентации.

	3.
	Источники 
	В презентации использованы факты из надёжных источников, которые аргументируют точку зрения автора.

	4.
	 Мультимедийные возможности
	 Эффективное использование анимации, видео и аудио вставки, способствующие формированию интереса, создающие наглядный ряд по теме.

	5.
	 Творческий подход
	Своеобразие подачи материала, неожиданные приемы.

	6.
	Структура 
	Информация в логическом порядке, позволяющая размышлять над выдвинутой идеей.

	7.
	 Устная подача материала
	Видеоряд сопровождается четкой, понятной речью, которая поддерживает интерес к теме. 

	8.
	Правописание
	Презентация не содержит ошибок в орфографии, пунктуации, синтаксисе, грамматике.





Критерии оценивания эссе.
Структура эссе
1. Цитата. 
2. Проблема, поднятая автором; её актуальность. 
3. Смысл высказывания. 
4. Собственная точка зрения. 
5. Аргументация на теоретическом уровне. 
6. Не менее двух примеров из социальной практики, истории и/или литературы, подтверждающие верность высказанных суждений. 
7. Вывод. 




	№
	Критерии оценивания эссе
	Баллы

	K1
	Раскрытие смысла высказывания

	
	Смысл высказывания раскрыт
ИЛИ содержание ответа даёт представление о его понимании
	1

	
	Смысл высказывания не раскрыт, содержание ответа не даёт представления о его понимании
	0

	K2
	Характер и уровень теоретической аргументации

	
	Наличие ошибочных с точки зрения научного обществознания положений ведёт к снижению оценки по этому критерию на 1 балл

	
	Избранная тема раскрывается с опорой на соответствующие понятия, теоретические положения и выводы
	2

	
	Приводятся отдельные относящиеся к теме, но не связанные между собой и другими компонентами аргументации понятия или положения
	1

	
	Аргументация на теоретическом уровне отсутствует (смысл ключевых понятий не объяснён; теоретические положения, выводы отсутствуют)
ИЛИ используются понятия, положения и выводы, не связанные непосредственно с раскрываемой темой
	0

	K3
	Качество фактической аргументации

	
	Факты и примеры почерпнуты из различных источников: используются сообщения СМИ, материалы учебных предметов (истории, литературы, географии и др.), факты личного социального опыта и собственные наблюдения (приведено не менее двух примеров из разных источников)
	2

	
	Фактическая аргументация дана с опорой только на личный социальный опыт и житейские представления
ИЛИ приведен(-ы) пример(-ы) из источника одного типа
	1

	
	Фактическая информация отсутствует
ИЛИ приведённые факты не соответствуют обосновываемому тезису
	0

	Максимальный балл
	5













Литература для учителя:
1. Гаджиев К.С.Введение в политологию: Книга для учащихся старших классов. М.: Просвещение, 1993г.-256с.
2. Демидов А.И., Мальков А.В. Политология в вопросах и ответах. М.,1998.
3. История политических и правовых учений. М., 1996.
4. Когда убивает государство. М.,1989.
5. Кравченко А.И. Основы социологии и политики: учебное пособие для студентов средних специальных учебных заведений. М.: Академический проект, 2002г.- 384с.
6. Мушинский В. О. Азбука политики. Введение в политическую науку: учебник для средней школы. М.: Международные отношения, Центр гуманитарного образования, 2001.
7. Политология (под редакцией Марченко Н.М.) М., 1997.
8. Пугачев В.П., Соловьев А. И. Введение в политологию. М.,2003.
9. Юдовская А.Я., Морозова С.Н. Становление гражданского общества: исторические истоки. М., 2006.
Литература для учащихся:
1. Кашанина Т.В., Кашанин А.В. Политология, учебное пособие для профильных классов общеобразовательных учреждений. М.: Дрофа, 2007г. (Элективные курсы).
2. Малышевский А.Ф., Ерухов Б.А., Карпунин В.А., Учебное пособие по философии. Ч.II.М.-Интерпракс,1993г.
3. Мушинский В.О. Азбука политики. Введение в политическую науку: учебник для средней школы. М.: Международные отношения, Центр гуманитарного образования, 2001г.
Дополнительная литература:
1. Ибрагимов Р.Ю.Сдаем основы социологии и политологии: для среднего и профессионального обучения. Д: Феникс, 2005.
2. Муштук О.З., Цыбульская М.В. Политология: учебно-методическое пособие. М., 1999.
3. Политология: учебное пособие (сост. и отв. ред. А. А. Радугина.) М.,1998.
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   			Перикл писал: "Называется этот строй демократическим, потому что он зиждется не на меньшинстве граждан, а на большинстве их. По отношению к частным интересам законы наши представляют равноправие для всех". Был ли он прав, говоря о равноправии по отношению к государству, в котором жил? (Да/Нет)
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   Проверить
   
   
   
  



  



  

  
  

  




  



  

  
      Правильный ответ: 
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  Выберите, из перечисленных, характеристики, которые определяют демократию. Для ответа перетащите их в пределы синего прямоугольника внизу.




  Выберите из перечисленных характеристики, которые определяют демократию. Для ответа перетащите их в пределы синего прямоугольника внизу.




  Выберите, из перечисленных, характеристики, которые определяют демократию. Для ответа перетащите их в пределы синего прямоугольника внизу.




  Какой была первая форма демократии? Перетащите ответ на синий прямоугольник.




  Какой период считается связанным с зарождением демократии? Перетащите ответ на синий прямоугольник внизу.




  Что такое свобода слова? Перетащите правильный ответ на синий прямоугольник внизу.
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Демократия. Признаки, устройство, история. Практикум.




Признаки демократии, среди перечисленных,- это суверенитет народа, выборность высших должностных лиц, а также право граждан претендовать на выборные должности.




Признаки демократии - это свободные и честные выборы и право на альтернативную информацию. Свобода, равенство, братство - это лозунги французской революции, не являющиеся критериями демократии.




Признаки демократии, среди перечисленных,- это 1.Независимость организаций; 2. Всеобщее голосование; 3. Свобода слова




Правильный ответ - военная. Военная демократия, термин, введённый Л. Г. Морганом для обозначения организации власти в древнегреческом обществе на стадии разложения первобытнообщинного строя. Приняв термин «Военная демократия», К. Маркс и Ф. Энгельс придали ему универсально-историческое значение. Позднее в работах многих советских историков этим термином стала обозначаться не только форма организации власти, но и соответствующий ей заключительный этап разложения первобытного общества и его преобразования в классовое общество. 




Демократия, в ее первоначальном варианте, зародилась в Древней Греции.




Конечно, свобода слова - это свобода в выражении мнения. Отсутствие цензуры не является достаточным условием существования в стране развитой свободы слова.
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			   Выберите, из перечисленных, характеристики, которые определяют демократию. Для ответа перетащите их в пределы синего прямоугольника внизу. 
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	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;
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		 Тест 2	
		 
		 
		 
		 
		
		
		 
		  
		  
		  
		  
		  

		
	

	 
		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:04;hideDragObject:05;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 
	  
 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Выберите из перечисленных характеристики, которые определяют демократию. Для ответа перетащите их в пределы синего прямоугольника внизу. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 Признаки демократии - это свободные и честные выборы и право на альтернативную информацию. Свобода, равенство, братство - это лозунги французской революции, не являющиеся критериями демократии.

		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;
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		 Тест 3	
		 
		 
		 
		 
		
		
		 
		  
		  
		  
		  
		  

		
	

	 
		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:03;hideDragObject:04;hideDragObject:05;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 
	  
 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Выберите, из перечисленных, характеристики, которые определяют демократию. Для ответа перетащите их в пределы синего прямоугольника внизу. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 Признаки демократии, среди перечисленных,- это 1.Независимость организаций; 2. Всеобщее голосование; 3. Свобода слова

		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;
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		 Тест 4	
		 
		 
		 
		 
		
		
		 
		  
		  

		
	

	 
		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:02;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 
	  
 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Какой была первая форма демократии? Перетащите ответ на синий прямоугольник. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 Правильный ответ - военная. Военная демократия, термин, введённый Л. Г. Морганом для обозначения организации власти в древнегреческом обществе на стадии разложения первобытнообщинного строя. Приняв термин «Военная демократия», К. Маркс и Ф. Энгельс придали ему универсально-историческое значение. Позднее в работах многих советских историков этим термином стала обозначаться не только форма организации власти, но и соответствующий ей заключительный этап разложения первобытного общества и его преобразования в классовое общество. 

		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;
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		 Тест 5	
		 
		 
		 
		 
		
		
		 
		  
		  

		
	

	 
		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:02;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 
	  
 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Какой период считается связанным с зарождением демократии? Перетащите ответ на синий прямоугольник внизу. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 Демократия, в ее первоначальном варианте, зародилась в Древней Греции.

		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;
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		 Тест 6	
		 
		 
		 
		 
		
		
		 
		  
		  

		
	

	 
		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:02;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 
	  
 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Что такое свобода слова? Перетащите правильный ответ на синий прямоугольник внизу. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 Конечно, свобода слова - это свобода в выражении мнения. Отсутствие цензуры не является достаточным условием существования в стране развитой свободы слова.

		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;
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		 Вступление
	
	 
		 
			 
		
		 

		 
			 
		
		 
			 
			 Следующее задание
			 
				 goNextStep
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		 Вступление к тестам
	
	 
		 
			 
		
		 
		 
			 
		
		 
			 
			 Следующее задание
			 
				 goNextStep
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		 Вопрос 1	
	

	 
		 ShowBrowser:brow1
		 HideBrowser:brow1
	
  

	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		 
			 
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
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		 Результаты работы
		
		 
			 
			 
			 
			 
			 
			
		
		 
			 
			 
			 
			 
			 
			
		
	

	 
		 
	
	 
		 
	
	 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
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.rootchapter{

	font-family : Verdana;

	font-size : 10pt;

	font-weight : bold;

	padding-left : 6pt;

}

.chapter{

	font-family : Verdana;

	font-size : 10pt;

	padding-left : 6pt;

}

.m{

        font-style : italic;

}

td.objectName {

	font-family : Arial;

	font-size : 20px;

	text-align : justify;

	padding-top : 5px;

	padding-bottom : 5px;

	font-weight : bold;

	text-transform : uppercase;

	letter-spacing : 2px;

}

body {

	margin-left : 0px;

}

div.object {

	text-transform : uppercase;

	padding-bottom : 2px;

	padding-left : 5px;

	padding-right : 10px;

	padding-top : 10px;

	font-family : Arial;

	font-size : 12px;

	width : 100%;

}

.table{

	background-color : #000000;

}

.td{

	font-size: 16px;

	font-family: times;

	color: #000000;

	text-align : center;

	background-color : #F0E1CA;

}

.th{

        font-size: 16px;

        font-weight : bold;

        font-family: times;

        color: #000000;

        text-align : center;

        background-color: #F0CB92;

}

.bold {font-weight: bold;}

.underline { text-decoration : underline;} 

.italic {font: italic;}

.slideTitle

{

font-size:16px;

font-weight:bold;

font-family:Arial;

color: #5E4C36;

vertical-align:top;

}

.right{

        color: green;

}

.wrong{

        color: red;

}
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.rootchapter{

	font-family : Verdana;

	font-size : 10pt;

	font-weight : bold;

	padding-left : 6pt;

}

.chapter{

	font-family : Verdana;

	font-size : 10pt;

	padding-left : 6pt;

}

.m{

        font-style : italic;

}

td.objectName {

	font-family : Arial;

	font-size : 20px;

	text-align : justify;

	padding-top : 5px;

	padding-bottom : 5px;

	font-weight : bold;

	text-transform : uppercase;

	letter-spacing : 2px;

}

body {

	margin-left : 0px;

}

div.object {

	text-transform : uppercase;

	padding-bottom : 2px;

	padding-left : 5px;

	padding-right : 10px;

	padding-top : 10px;

	font-family : Arial;

	font-size : 12px;

	width : 100%;

}

.caption{

	font-family : Times New Roman;

	font-size : 14px;

	margin-top : 10px;

	padding-top : 10px;

	padding-bottom : 5px;

}
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.m{font: italic;}

.title {font:100 15; font-weight: bold; font-family: Verdana;}

.title0 {font:100 14; font-weight: bold; font-family: Verdana;}

.title1 {font:100 13; font-weight: bold; font-family: Verdana;}

.title2 {font:100 12; font-weight: bold; font-family: Verdana;}

.menu {font-family: Arial;

 	font-weight: bold;}

.key {font-family: Arial}

.file {font-family: Courier New;

 	font-weight: bold;}

.code {font-family: Courier New;}

.table{

	background-color : #000000;

}

.td{

	font-size: 16px;

	font-family: times;

	color: #000000;

	background-color : #EEE5D7;

}

.th{

        font-size: 16px;

        font-weight : bold;

        font-family: times;

        color: #000000;

        background-color: #cc6f60;

}

.bold {font-weight: bold;}

.underline { text-decoration : underline;} 

.italic {font: italic;}

.term {        

				font-style : italic;

        font-weight : bold;

        color : #8E1C1B;

}

.note {

	background-color : #EEE5D7;

}



.typePicture

{

width:90px;

}



.tableTitle

{

width:100%;

background-color:#cc6f60;

height:70px;

}



.slideTitle

{

text-align:left;

font-size:20px;

font-weight:bold;

font-family:Arial;

color: #ffffff;

vertical-align:middle;

}



.selectActive {

background-color: #DEB88B;

}

.selectPassive { 

background-color: #cc6f60;

}

.selectingSentence

{

background-color: #cc6f60;

}



.matchingItem {

text-align:justify;

}



.matchingItemPassive {

background-color: #cc6f60;

width:100%;

height:100%;

}

.matchingItemActive {

background-color: #DEB88B;

width:100%;

height:100%;

}



.matchingClassGroup

{

text-align:center;

vertical-align :middle;

background-color: #cc6f60;

}



.matchingClassGroupActive

{

text-align:center;

vertical-align :middle;

background-color: #DEB88B;

}



.matchingnumber

{

background-color: #cc6f60;

width:58px;

text-align:center;

vertical-align :middle;

}



.matchingnumberActive

{

background-color: #DEB88B;

width:58px;

text-align:center;

vertical-align :middle;

}



.matchingrow

{

background-color: #cc6f60;

width:18px;

}



.matchingtdcell

{

background-color: #FFFFFF;

}



.sortingActive {

text-align:center;

width:266px;

background-color: #DEB88B;

vertical-align :top;

}



.sortingPassive {

text-align:center;

width:266px;

background-color: #cc6f60;

vertical-align :top;

}



.sortingnumber {

width:15px;

background-color: #cc6f60;

}



.sortingnumberActive {

width:15px;

background-color: #DEB88B;

}



.sortingPassive {

text-align:center;

width:266px;

background-color: #cc6f60;

vertical-align :top;

}



.wrongitem {

background-color: #FEB7BD;

width:266px;

text-align:center;

vertical-align :top;

}





.sortingsolution

{

background-color: #DEB88B;

width:266px;

}



.sortingsolutionnumber

{

background-color: #DEB88B;

}



.sortingitem

{

margin:3px;

}



.sortingtable

{

text-align:center;

}



.dropListTableClose

{

background-color: #cc6f60;

text-align :right;

vertical-align :middle;

cursor: HAND;

}



.dropListTd 

{

text-align :left;

background-color=#FFFFFF; 

cursor: HAND;

}             



.innerdropListTable

{

background-color: #cc6f60;

  border:solid 1px;

border-color:#cc6f60;

 cursor: HAND;

}



.droplistunchanged   

{

background-color: #cc6f60;

cursor: HAND;

}



.droplistwronganswer

{

background-color: #FEB7BD;

}



.droplistrightanswer

{

background-color: #cc6f60;

}





.droplistchanged   

{

background-color: #DEB88B;

cursor: HAND;

}



.droplistwordselected

{

background-color: #DEB88B;

}

.droplistwordunselected

{

background-color=#FFFFFF;

}



.tooltip{

background:#FFFFFF;

border:1px solid #666666;

color:#333333;

font:menu;

margin:0px;

padding:3px 5px;

position:absolute;

visibility:hidden

}





.answertable

{

background-color: #cc6f60;

width:100%;

}



.answerbutton

{

text-align :right;

background-color: #cc6f60;

color:#BE0002;

vertical-align:middle;

width:30px;

}



.answertext

{

font-size:16px;

font-weight:bold;

font-family:Arial;

text-align :right;

background-color: #cc6f60;

color:#ffffff;

vertical-align:middle;

cursor:hand;

}



.answertextdone

{

font-size:16px;

font-weight:bold;

font-family:Arial;

text-align :left;

background-color: #cc6f60;

color:#BE0002;

vertical-align:middle;

}





.classificationItemPassive

{

cursor:hand;

position:absolute;

text-align:center;

background-color: #cc6f60;

}



.classificationItemPassiveOff

{

position:absolute;

text-align:center;

background-color: #cc6f60;

}





.classificationItemPassiveWrongOff

{

position:absolute;

text-align:center;

background-color: #FEB7BD;

}





.classificationItemActive

{

cursor:hand;

position:absolute;

text-align:center;

background-color: #DEB88B;

}



.classificationTh

{

background-color: #DEB88B;

}



.insertPassive

{

background-color: #cc6f60;

}



.insertWrongAnswer

{

background-color: #FEB7BD;

}



.insertActive

{

background-color: #DEB88B;

}



.inserttext

{

background-color: #cc6f60;

width:197px;

text-align:center;

}





.authorsTh

{

text-align:center;

font-size:132px;

font-weight:bold;

font-family:Arial;

color: #5E4C36;

vertical-align:middle;

background-color: #cc6f60;

}



.authorsTable

{

  border:solid 1px;

border-color:#cc6f60;

}



.authorsHeader

{

text-align:center;

font-size:16px;

font-weight:bold;

font-family:Arial;

color: #5E4C36;

vertical-align:middle;

border-color:#cc6f60;

background-color: #cc6f60;

}



.helpBody

{

background-color: #ECEDEF;

border:solid 1px;

border-color:#7397AD;

}





.solutionbutton

{

text-align :right;

background-color: #cc6f60;

color:#BE0002;

vertical-align:middle;

width:30px;

}



.solutiontext

{

font-size:16px;

font-weight:bold;

font-family:Arial;

text-align :right;

background-color: #cc6f60;

color: #ffffff;

vertical-align:middle;

cursor:hand;

}



.solutiontext:hover

{

font-size:16px;

font-weight:bold;

font-family:Arial;

text-align :right;

background-color: red;

color: #ffffff;

vertical-align:middle;

cursor:hand;

}



.valueanswer

{

font-size:16px;

font-weight:bold;

font-family:Arial;

vertical-align:middle;

color: #ffffff;

}



.rightanswermessage

{

color:#ffffff;

}



.styleF11

{

font-family:Arial;

color: #5E4C36;

font-size:14px;

font-weight:bold;

}



.solutiontextword

{

font-size:16px;

font-weight:bold;

font-family:Arial;

color: #5E4C36;

}



.pentagonanswer

{

margin-bottom:20px;

}
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			if (this.loadLibrary()) {
				
				this.Labwork.startStep(0);
			}
		


 
	
	function OpenBrowser(name, show){
		alert(name+'   '+show);
		
		switch(name)
		{
		  case "brow1": this.brow1.visible=show; break;
		  case "brow2": this.brow2.visible=show; break;
		  case "brow3": this.brow3.visible=show; break;
		  break;
		}
		if (show=="false")
		{
			BrowResult=null;
		}
		else
		{
			BrowResult="0";
		}
	}

	var BrowResult;

	function setError()
	{
		alert("set error!!");
		var errIncrement = 1;
		var action="increaseErrors:1";
		this.Labwork.currentStep.doAction(action.split(":"));
		BrowResult="0";
	}

	function setDone()
	{
		alert("set result!!");
		BrowResult="100";
	}



	 
	 
		function answer(val) {
			if (val!="true!")
				parent.setError();
			else
				parent.setDone();
		}
    
    
	 
	 
		function answer(val) {
			if (val!="true!")
				parent.setError();
			else
				parent.setDone();
		}
    
    
	 
	 
		function answer(val) {
			if (val!="true!")
				parent.setError();
			else
				parent.setDone();
		}
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META-INF/manifest.xml

    x-oms-module mmt  URN:X-RUS-FCIOR CB5058EE-8116-9F31-8F20-653080067A80  Политология. Политическая система. Демократия. Признаки, устройство, история. Практикум. ПУ. Для углубленного изучения предмета. ru  В практическом модуле на тему "Демократия. Признаки, устройство, история" предлагаются 6 интерактивных тестов и 1 интерактивный вопрос с возможностью автоматизированной проверки. К тестам даны комментарии, уточняющие и дополняющие предложенные ответы. Для углубленного изучения предмета.  Обществознание   1.0.7.1  LOMv1.0 final   LOMv1.0 publisher BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:MMT

N;language=ru:Мультимедиа Технологии;ООО

NICKNAME;language=ru:MMT

ORG;language=ru:ООО "Мультимедиа Технологии"

ADR;language=ru:Россия;111116, Москва, Лефортовский вал, д.7Г, стр. 5, офис 12

TEL;type=voice,work:+7-495-362-74-86

TEL;type=voice,work,fax:+7-495-363-74-86 доб.13

EMAIL:mmt@mmtech.ru

URL;value=uri:http://www.mmtech.ru

END:VCARD  2009-02-12  12 февраля 2009 года   LOMv1.0 author BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Е.Н. Травин

N;language=ru:Травин;Евгений;Николаевич

 TITLE;language=ru:

ORG;language=ru:Мультимедиа Технологии

END:VCARD   RUS_LOMv1.0 director BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Дж.Д. Аветисян

N;language=ru:Аветисян; Джавад;Давидович

TITLE;language=ru:Постановщик

END:VCARD   RUS_LOMv1.0 manager BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:К.А. Арутюнян

N;language=ru:Арутюнян;Карине;Алексановна

 TITLE;language=ru:Ассистент постановщика

END:VCARD  2009-02-12  12 февраля 2009 года  Москва     LOMv1.0 creator BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:MMT

N;language=ru:Мультимедиа Технологии;ООО

NICKNAME;language=ru:MMT

ORG;language=ru:Мультимедиа Технологии;ООО

ADR;language=ru:Россия;111116, Москва, Лнфортовский вал, д.7г, стр. 5, офис 12

TEL;type=voice,work:+7-495-362-74-86

TEL;type=voice,work,fax:+7-495-362-74-86 доб.13

EMAIL:mmt@mmtech.ru

URL;value=uri:http://www.mmtech.ru

END:VCARD  2009 LOMv1.0 RUS_LOMv1.0 FCIORv1.1 ru  application/xml text/xml text/html image/jpeg image/png video/x-msvideo audio/mpeg 3524000    RUS_LOMv1.0 player/reader  http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 OMS-player 2.0  http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 open   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 P-module  LOMv1.0 high  LOMv1.0 learner  LOMv1.0 teacher  LOMv1.0 school  PT10M  10 минут ru   LOMv1.0 no  LOMv1.0 yes BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Федеральное агентство по образованию России

N;language=ru:Федеральное агентство по образованию России

ORG;language=ru:Федеральное агентство по образованию России

ADR;language=ru:;;51 Люсиновская ул.;Москва;;115998;Россия

TEL;type=voice,work:+7-495-237-9763

TEL;type=voice,work,fax:+7-495-236-0171

EMAIL:bicab@ed.gov.ru

URL;value=uri:http://www.ed.gov.ru

END:VCARD  RUS_LOMv1.0 free   LOMv1.0 educational level   RUS_LOMv1.0  4  Среднее (полное) общее образование   RUS_LOMv1.0 resource purpose   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1  1  Учебное   RUS_LOMv1.0 resource type   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1  11  Открытая образовательная модульная мультимедийная система (ОМС)   LOMv1.0 discipline   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1  8  Обществознание  8.2.5  Политология. Политическая система  8.2.5.08.0  Демократия. Признаки, устройство, история.   RUS_LOMv1.0 class   RUS_LOMv1.0  11  11   RUS_LOMv1.0 educational component   RUS_LOMv1.0  1  Федеральный   RUS_LOMv1.0 learning character   RUS_LOMv1.0  1  Базовое   RUS_LOMv1.0 educational purpose   RUS_LOMv1.0  4.2  Профильный вариант учебной программы
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script/common_list.xml

 

 
 
	this.columnsWidth = new Array();
	this.rowsTotal = 0;
	this.rows = new Array();
// доступность элемента списка
// 	(если доступен то при установленной подсветке будет посвечиваться)
	this.enabled = true;

	this.itemHeight = 0;

	function update(){
	}

	function addRow(columnWidth){
		this.columnsWidth.push(columnWidth);
		this.rowsTotal++;
	}

	function setRowObject(rowIndex, newObject){
		if(rowIndex < 0 || rowIndex >= this.rowsTotal){
trace("ERROR: Wrong row index.");
			newObject.parent = null;
			return;
		} else {
			if(this.rows[rowIndex]){
				this.rows[rowIndex].parent = null;
				this.rows[rowIndex] = null;
			}
			var rowObjectX = 0;
			for(var i = 0; i < rowIndex; i++){
				rowObjectX += parent.columnInterval;
				rowObjectX += this.columnsWidth[i];
			}
			newObject.parent = this;
			newObject.x = rowObjectX;
			if(newObject.height > itemHeight){
				this.itemHeight = newObject.height;
			}
			this.rows[rowIndex] = newObject;
		}
	}

	function showRowContent(rowIndex){
		if(rowIndex < 0 || rowIndex >= this.rowsTotal){
trace("ERROR: Wrong row index.");
			return;
		} else {
			if(this.rows[rowIndex])
				this.rows[rowIndex].visible = true;
		}
	}

	function hideRowContent(rowIndex){
		if(rowIndex < 0 || rowIndex >= this.rowsTotal){
trace("ERROR: hideRowContent: Wrong row index.");
			return;
		} else {
			if(this.rows[rowIndex])
				this.rows[rowIndex].visible = false;
		}
	}
	
	function setRowText(rowIndex, textValue){

	}

	function showItem(){
//trace("list_item.showItem()");
		this.visible = true;
	}

	function hideItem(){
//trace("list_item.hideItem()");
		this.visible = false;
	}

	function setBgColor(colorStr){
		var bgWidth = 0;
		if(this.bgMarker){
			this.bgMarker.parent = null;
			this.bgMarker = null;
		}
		this.bgMarker = new Text();
		this.bgMarker.adjustHeight = false;
		this.bgMarker.bkgColor = colorStr;
		for(var i = 0; i < this.columnsWidth.length; i++){
			bgWidth += this.columnsWidth[i];
		}
		this.bgMarker.height = this.itemHeight;
		this.bgMarker.width = bgWidth;
		this.bgMarker.depth = 5;
		this.bgMarker.parent = this;
		this.bgMarker.visible = true;
	}



 
 
	if(this.listHeight < this.itemsTotalHeight){
		var object = Mouse.target;
		while(object != null && object != this.parent)
			object = object.parent;
		if (object == this.parent)
		{
			var newtopIndex = this.topIndex - parseInt(Mouse.delta/120);
			if (newtopIndex < 0)
				newtopIndex = 0;
			else if (newtopIndex > this.maxIndex)
				newtopIndex = this.maxIndex;

			if (newtopIndex != this.topIndex){
				if(this.scroll){
					this.scroll.setClientPos(newtopIndex);
					this.scroll.setSliderPos(this.topIndex/this.scroll.scrollMax);
				}
				else
					this.scroll_to(newtopIndex);
			}
		}
	}

 
 
	listRollout();

 
	listRollover();

 
 
// =========================  настройки внешнего вида списка  ==================================
// цвет подсветки выбранного элемента
	this.selectedItemBgColor = "#C8C8C8";
// цвет подсветки текущего (под курсором) элемента
	this.currentItemBgColor = "#999999";
//подсвечивать ли текущий (под курсором) элемент
	this.markCurrent = false;
//подсвечивать ли выбранный элемента
	this.markSelected = false;
// межстрочный интервал
	this.lineInterval  = 10;
// межстолбцовый интервал
	this.columnInterval  = 10;

// ширина списка
	this.listWidth = 300;
// высота списка
	this.listHeight = 200;
// количество колонок
	this.listColumns = 0;
// ширины колонок
	this.listColumnsWidth = null;

	this.itemsTotalHeight  = 0;

// стартовая (самая верхняя из ототбражаемых) ячейка
	this.topIndex = 0;
// текущая выделенная ячейка
	this.listIndex = 0;
// текущая выделенная ячейка
	this.lastSelectedItem = -1;

// искусственное дополнение - колво итемв в низу - для облегчения работы скролла
	this.bottomIndex = 0;

	this.maxIndex = 0;

// элементы списка
	this.listItems = null;
// параметры отображенных на экране элементов
	this.screenItemsParams = null;

// начальная инициализация
	function initList(newListWidth, newListHeight, newListColumns, columnsWidth){
		this.listWidth = newListWidth;
		this.listHeight = newListHeight;
		this.listColumns = newListColumns;
		this.listColumnsWidth = new Array();
		if(columnsWidth instanceof Array && this.listColumns == columnsWidth.length){
			for(var i = 0; i < this.listColumns; i++){
				this.listColumnsWidth.push(columnsWidth[i]);
			}
		}

	// создание подсветки
		this.currentItemMarker = new Text();
		this.currentItemMarker.adjustHeight = false;
		this.currentItemMarker.x = -4;
		this.currentItemMarker.bkgColor = this.currentItemBgColor;
		this.currentItemMarker.width = this.listWidth + 8;
		this.currentItemMarker.height = 1;
		this.currentItemMarker.depth = 1;
		this.currentItemMarker.visible = false;
		this.currentItemMarker.parent = this;

	// создание подсветки текущего выбранного элемента
		this.selectedItemMarker = new Text();
		this.selectedItemMarker.adjustHeight = false;
		this.selectedItemMarker.x = -4;
		this.selectedItemMarker.bkgColor = this.selectedItemBgColor;
		this.selectedItemMarker.width = this.listWidth + 8;
		this.selectedItemMarker.height = 1;
		this.selectedItemMarker.depth = 2;
		this.selectedItemMarker.visible = false;
		this.selectedItemMarker.parent = this;

		if(!this.listItems)
			this.listItems = new Array();
		while(this.listItems.length > 0)
			this.listItems.pop().parent = null;

		this.visible = false;
	}

	function setListHeight(newListHeight){
		if(newListHeight > 0){
			this.listHeight = newListHeight;
			this.listArea.hitArea = "[0,0," + this.listWidth + "," + this.listHeight + "]";
			this.updateList();
		}
	}

	function addListItem(){
		var newListItem = new Composition();
		newListItem._class = "common_list_item";
		newListItem.parent  = this;
		for(var i = 0; i < this.listColumns; i++){
			newListItem.addRow(this.listColumnsWidth[i]);
		}
		this.listItems.push(newListItem);
	}	

	function setColumnWidth(columnId, columnWidth){
		if(columnId < this.listColumnsWidth.length)
			this.listColumnsWidth[columnId] = columnWidth;
	}
	
	function getColumnWidth(columnId){
		return this.listColumnsWidth[columnId];
	}

	function setRowObject(itemIndex, rowIndex, newObject){
//trace(itemIndex + " of " + this.listItems.length);
		if(itemIndex >= 0 && itemIndex < this.listItems.length){
			this.listItems[itemIndex].setRowObject(rowIndex, newObject);
		}
	}

	function showRowContent(itemIndex, rowIndex){
		if(itemIndex >= 0 && itemIndex < this.listItems.length){
			this.listItems[itemIndex].showRowContent(rowIndex);
		}
	}

	function hideRowContent(itemIndex, rowIndex){
		if(itemIndex >= 0 && itemIndex < this.listItems.length){
			this.listItems[itemIndex].hideRowContent(rowIndex);
		}
	}

	function updateList(){
		if(this.screenItemsParams)
			this.screenItemsParams = null;
		this.screenItemsParams = new Array();

		var curItemY = 0;
		var showItems = 0;
		for(var i = 0; i < this.listItems.length; i++){
			if(i < this.topIndex){
				this.listItems[i].hideItem();
			} else {
				// проверяем выйдем ли за границу списка, если покажем еще
				// один элемент
				if(curItemY + this.listItems[i].itemHeight > this.listHeight){
					// выйдем - значит спрятать все остальные (индекс которых больше или равен)
					this.hideItemsInInterval(i, this.listItems.length - 1);
					break;
				} else {
					// если не выходим еще, то показываем этот элемент
					var newItemParam = new Array();
					newItemParam[0] = i;
					newItemParam[1] = curItemY;
					this.listItems[i].y = curItemY;
					this.listItems[i].x = 0;
					curItemY += this.listItems[i].itemHeight;
					newItemParam[2] = this.listItems[i].itemHeight;
					curItemY += this.lineInterval;
					this.screenItemsParams.push(newItemParam);
					showItems++;
					this.listItems[i].showItem();
				}
			}
		}
		if(this.markSelected && this.lastSelectedItem >= 0){
			this.markSeletedItem(this.lastSelectedItem);
		}	
		this.bottomIndex = (this.listItems.length - this.topIndex) - showItems;
	}

	function showObject(){
		if(!this.scroll){
			if(this.listHeight < this.itemsTotalHeight){
				//  значит нужен скроллинг
				this.scroll = new Composition();
				this.scroll._class = "ui_CScrollerVertical";
				this.scroll.name   = "scroll";
				this.scroll.parent = this;

				this.scroll.initialize(this, 1, this.maxIndex+1, 1);
				this.scroll.attachToObject();
				this.scroll.resizeScroller(this.listHeight);
				this.scroll.x = this.listWidth + 5;
				this.scroll.y  = 0;
				this.scroll.depth = -100;
				this.scrollTo = scroll_to;
				this.scroll.visible = true;
			}
		}
		this.updateList();
		if(!this.markCurrent && !this.releaseCallbackObject){
			listArea.enabled = false;
		}
		this.visible = true;
	}

	function hideObject(){
		if(this.scroll){
			this.scroll.parent = null;
			this.scroll = null;
		}
		this.visible = false;
	}

	function scroll_to(scrollPos){
		this.topIndex = scrollPos;
		this.updateList();
	}

	// функция прячет все элементы в звданном интервале
	function hideItemsInInterval(startItem, endItem){
		if(startItem != undefined && endItem != undefined && endItem >= startItem){
			for(var i = startItem; i <= endItem; i++){
				this.listItems[i].hideItem();
			}
		}
	}

	// функция вычисляет суммарную высоту всех элементов списка
	function calculateTotalItemsHeight(){
		var curHeight = 0;
		for(var i = 0; i < this.listItems.length; i++){
			curHeight += this.listItems[i].itemHeight;
			curHeight += this.lineInterval;
		}
		curHeight -= this.lineInterval;
		this.itemsTotalHeight = curHeight;
//trace("itemsTotalHeight == " + this.itemsTotalHeight);
	}

	// функция вычисляет номер верхнего элемента 
	// при полностью проскроллированном вниз списке
	function calculateMaxIndex(){
		var curHeight = 0;
		for(var i = this.listItems.length - 1; i >= 0; i--){
//trace("testing item: " + i);
			if(curHeight + this.listItems[i].itemHeight > this.listHeight){
				// выйдем - значит спрятать все остальные (индекс которых больше или равен)
				this.maxIndex = i + 1;
//trace("maxIndex == " + this.maxIndex);
				break;
			} else {
				curHeight += this.listItems[i].itemHeight;
				curHeight += this.lineInterval;
			}
		}
	}

	function listRollover(){
		listArea.onMouseMove = this.mouseMoveHandler;
		//listArea.onRelease = releaseHandler;
		listArea.onRelease = releaseHandlerAlias;
	}

	function listRollout(){
		this.currentItemMarker.visible = false;
		listArea.onMouseMove = null;
	}

// ====================== !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
// алиас нужен для того чтобы 
// не было ошибок с областью видимости переменных
	function mouseMoveHandlerAlias(){
		mouseMoveHandler();
	}
// ======================= !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

	function mouseMoveHandler(){
//trace("mouseMove" + Player._time);
		var curY = yMouse;
		for(var i = 0; i < screenItemsParams.length; i++){
			if(curY > screenItemsParams[i][1]
				&& curY < screenItemsParams[i][1] + screenItemsParams[i][2]){
				if(markCurrent)
					markCurrentItem(i);
				return;
			} else {
				currentItemMarker.visible = false;
			}
		}
	}

// =========================== !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
// алиас нужен для того чтобы 
// не было ошибок с областью видимости переменных
	function releaseHandlerAlias(){
		releaseHandler();
	}
	// =========================== !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

	function releaseHandler(){
		if(this.releaseCallbackObject !=undefined && this.releaseCallbackFunction !=undefined ){
			var curY = yMouse;
			for(var i = 0; i < this.screenItemsParams.length; i++){
				if(curY > this.screenItemsParams[i][1]
					&& curY < this.screenItemsParams[i][1] + this.screenItemsParams[i][2]){
					if(this.markSelected){
						this.markSeletedItem(i + this.topIndex);
					}
					this.releaseCallbackFunction.call(this.releaseCallbackObject, this.screenItemsParams[i][0]);
					return;
				}
			}
		}
	}

	// подсвечивает выбранный элемент списка
	function markSeletedItem(targetItem){
		if(targetItem - this.topIndex >= 0
			&&  targetItem - this.topIndex < this.screenItemsParams.length){
			this.lastSelectedItem = targetItem;
//			this.selectedItemMarker.x = -4;
			this.selectedItemMarker.y = this.screenItemsParams[targetItem - this.topIndex][1] - 2;
			this.selectedItemMarker.height =
				this.screenItemsParams[targetItem - this.topIndex][2] + 4;
			this.selectedItemMarker.visible = true;
		} else {
			this.selectedItemMarker.visible = false;
		}
	}

	// подсвечивает текущий (под курсором) элемент списка
	function markCurrentItem(targetItem){
//		this.currentItemMarker.x = -4;
		this.currentItemMarker.y = this.screenItemsParams[targetItem][1] - 2;
		this.currentItemMarker.height = this.screenItemsParams[targetItem][2] + 4;
		this.currentItemMarker.visible = true;
	}

	// устанвливает цвет фона для конкретной строчки
	function setItemBgColor(itemId, bgColor){
		this.listItems[itemId].setBgColor(bgColor);
	}

	function setReleaseCallback(targetObject, targetFunction){
		this.releaseCallbackObject = targetObject;
		this.releaseCallbackFunction = targetFunction;
	}

	function scrollList(itemsCount){
		if(itemsCount > 0){
//trace("Item count > 0");
			// скроллируем вниз
			if(this.bottomIndex > 0){
				if(itemsCount >= this.bottomIndex){
					this.topIndex += this.bottomIndex;
					this.updateList();
				}else {
					this.topIndex += itemsCount;
					this.updateList();
				}
			}
		} else if(itemsCount < 0){
//trace("Item count < 0");
			// скроллируем вверх (возвращаемся в начало)
			if(this.topIndex > 0){
				if(itemsCount <= -this.topIndex){
					this.topIndex = 0;
					this.updateList();
				}else {
					this.topIndex += itemsCount;
					this.updateList();
				}
			}
		}
	}	

	function getItemsTotal(){
		return this.listItems.length;
	}

	function getItemHeight(itemNumber){
		if(itemNumber >= 0 && itemNumber < this.listItems.length){
			return this.listItems[itemNumber].itemHeight;
		}
		return 0;
	}









script/controls.xml

 
 
 
 
	                
                    
	 
		pressHandler();
	
	 
		releaseHandler();
	
	 
		releaseHandler();
	
	 
		this.maxBound = 200;
		this.xOffset = 0;
		this.yOffset = 0;
		this.captured = false;
	
		function pressHandler(){
//trace("pressHandler()");
			this.captured = true;
			this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
		};
		
		function releaseHandler(){
			if(this.captured){
				this.onMouseMove = null;
				this.captured = false;
				parent.setNewPosition(this.x/this.maxBound);
			};
		};
			
		function mouseMoveHandler(){
			if(this.captured){
				//if(0 < xMouse && xMouse < this.width){
				var newX = this.x + (xMouse - this.xOffset);
				
				if(newX  <= 0)
					newX = 0
				else if(newX  >= maxBound)
					newX = maxBound;

				this.x = newX;
				
			}
		}

		
 
	this.id = "playcontrol";
	
	// начальное воспроизведение
	this.startPlay = false;
		
	this.sliderWidth = 200;
	this.bgSrc = null;
	this.ballNormalSrc = null;
	this.ballDownSrc = null;

	this.playing = false;

	this.currentPercent = 0;
	this.currentPosition = 0;
	this.objectDuration = 0;

	this.timerFormat = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("playControl.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					switch(xmlAttribute.value){
					case "play":
						this.btnPlay = new Composition();
						this.btnPlay._class = "mmtButton"
						this.btnPlay.parent = this;
						this.btnPlay.depth = -2;
						this.btnPlay.initFromNode(xmlNode);
						//this.btnPlay.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						break;
					case "pause":
						this.btnPause = new Composition();
						this.btnPause._class = "mmtButton"
						this.btnPause.parent = this;
						this.btnPause.depth = -2;
						this.btnPause.initFromNode(xmlNode);
						//this.btnPause.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						break;
					case "stop":
						this.btnStop = new Composition();
						this.btnStop._class = "mmtButton"
						this.btnStop.parent = this;
						this.btnStop.depth = -2;
						this.btnStop.initFromNode(xmlNode);
						//this.btnStop.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						break;
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "timer"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				this.timerVisible = true;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerStyle = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerFormat = xmlAttribute.value;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "slider"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.sliderX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.sliderY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.sliderWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.backgroundSrc = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_normal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballSrcNormal = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_pressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballSrcPressed = xmlAttribute.value;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		if(!this.ballNormalSrc){
			//return false;
		} else {
			if(!this.ballDownSrc)
				this.ballDownSrc = this.ballNormalSrc;
		}
		this.visible = false;
		
		return true;
	}
	
	function attachToObject(targetObject){
		this.attachedObject = targetObject;
		this.objectDuration = this.attachedObject.duration;
		this.depth = this.attachedObject.depth - 10;
	}
	
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject && targetFunction){
			this.dispatchObject = targetObject;
			this.dispatchFunction = targetFunction;
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnStop)
				this.btnStop.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		}
	}
	
	function updateTimerPanel() {
		if (this.timerPanel)
			this.timerPanel.value = this.translateToFormat();
	}
	
	function translateToFormat(){
		if (!this.timerFormat)
			return this.attachedObject ? 
				scene.Utils.translateSecondsToString(
					Math.round((this.attachedObject.duration - this.attachedObject.currentPos)/1000)) : "--:--"
		else{
			var formatString = this.timerFormat;
			
			if (this.attachedObject){
				var re = new RegExp("(%total%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToString(
						Math.round(this.attachedObject.duration/1000)));

				re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToString(
						Math.round(this.attachedObject.currentPos/1000)));

				re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToString(
						Math.round((this.attachedObject.duration - this.attachedObject.currentPos)/1000)));
			}
			else{
				scene.Utils.replaceString(formatString, "%total%", 	   "--:--");
				scene.Utils.replaceString(formatString, "%elapsed%",   "--:--");
				scene.Utils.replaceString(formatString, "%remaining%", "--:--");
			}
			
			return formatString;
		}
	}	
	
	function showObject(){
//trace("playControl.showObject()");
		if(!this.sliderBackground){
			this.sliderBackground = new Image();
			this.sliderBackground.src = this.backgroundSrc;
			this.sliderBackground.x = this.sliderX;
			this.sliderBackground.y = this.sliderY;
			this.sliderBackground.width = this.sliderWidth;
			this.sliderBackground.depth = -1;
			this.sliderBackground.visible = true;
			this.sliderBackground.parent = this;			
		}
		
		if(this.timerVisible){
			if(!this.timerPanel){
				this.timerPanel = new Text();
				this.timerPanel.width = 100;
				this.timerPanel.x = this.timerX;
				this.timerPanel.y = this.timerY;
				this.timerPanel.style = this.timerStyle;
				this.timerPanel.depth = -1;
				this.timerPanel.parent = this;
				this.updateTimerPanel();
			}
		}
		this.sliderBall.visible = true;
		this.sliderBall.depth = -2;
		this.sliderBall.x = this.sliderX;
		this.sliderBall.y = this.sliderY;
		this.sliderBall.ballNormal.visible = false;
		this.sliderBall.ballNormal.src = this.ballSrcNormal;
		this.sliderBall.ballDown.visible = false;
		this.sliderBall.ballDown.src = this.ballSrcPressed;
		this.sliderBall.ballNormal.visible = true;
		this.sliderBall.maxBound = this.sliderWidth - this.sliderBall.ballNormal.width;

		if(this.btnPause)
			this.btnPause.hideObject();
		if(this.btnPlay)
			this.btnPlay.showObject();
		if(this.btnStop)
			this.btnStop.showObject();
		
		//	запуск присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.visible = true;
		}			
	};
	
	function hideObject(){
		if(this.attachedObject){
			this.stopObject();
			this.attachedObject	= null;
		};
		this.visible = false;
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.parent = null;
			this.timerPanel = null;
		};
		if(this.sliderBackground){
			this.sliderBackground.parent = null;
			this.sliderBackground = null;
		};	
	};
	
	function synchronizeControl(){
		if(this.attachedObject){
			this.updateBallPosition();
			this.updateTimerPanel();
			if(this.attachedObject.playing == true){
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.hideObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.showObject();
				sliderSequencer.playing = true;
			} else {
				sliderSequencer.playing = false;		
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.showObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.hideObject();
			}
		} else {
			trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	};
	
	function setNewPosition(newPos){
		if(this.attachedObject){
			var objectPlaying = false;
//trace("New position: " + Math.round(newPos*this.objectDuration));
			if(this.attachedObject.playing){
				this.attachedObject.playing = false;
				objectPlaying = true;
			}
			this.attachedObject.currentPos = Math.round(newPos*this.objectDuration);
			if(objectPlaying)
				this.attachedObject.playing = true;
			this.updateTimerPanel();
		} else {
trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	}
	
	function updateBallPosition(){
		if(!sliderBall.captured){
			sliderBall.x = Math.round((this.attachedObject.currentPos/this.objectDuration)*this.sliderBall.maxBound);
		};
	}
	
	function refreshSlider(){
		if(this.attachedObject.currentPos < this.objectDuration && this.attachedObject.playing){
			if(Math.abs(this.attachedObject.currentPos - this.currentPosition) >= 1000){
				this.updateTimerPanel();
			}
			this.updateBallPosition();
		} else {
			if(!dispatchObject.objectLoop){
				if(this.dispatchFunction != null && this.dispatchObject != null)
					this.dispatchFunction.call(this.dispatchObject, "stop");
			}		
/*
			if(this.dispatchFunction != null && this.dispatchObject != null)
				this.dispatchFunction.call(this.dispatchObject, "stop");
			if(dispatchObject.objectLoop){
				if(this.dispatchFunction != null && this.dispatchObject != null)
					this.dispatchFunction.call(this.dispatchObject, "play");
			}
*/
		}
	}

	// =============================================
	// функции работы с дочерними контролами группы

	// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		switch(objectId){
			case "play":
				return this.btnPlay;
			case "pause":
				return this.btnPause;
			case "stop":
				return this.btnStop;
			case "timer":
				return this.timerPanel;
		}

		return null;
	}

	function hideChildControl(objectId){
	}

	//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
	}

 
	 
		refreshSlider();
	



 
 
	this.id = null;
	
	this.dispatchObject = null;
	this.dispatchFunction = null;
	
	this.childControls = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("mmtControlGroup.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.childControls = new Array();
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restrictions");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				default:
trace("mmtGroup: неизвестное ограничение (restriction == " + xmlAttribute.value + ")");
					break;
				}
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "button"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl){
					this.childControls.push(newCtrl);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "playcontrol"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdPlaycontrolFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl){
					this.childControls.push(newCtrl);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childControls.push(newCtrl);
			} else if(xmlNode.nodeName == "image"){
				//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! переделать с ограничениями на инициализацию
				var newCtrl = scene.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childControls.push(newCtrl);
			} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childControls.push(newCtrl);
			} else if(xmlNode.nodeName == "slider"){
				var newCtrl = new Composition();
				newCtrl._class = "mmtSlider";
				newCtrl.parent = this;
				newCtrl.initFromNode(xmlNode);
				this.childControls.push(newCtrl);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	}
	
	//	показывает группу
	function showObject(){
		for(var i = 0; i < this.childControls.length; i++){
			if(this.childControls[i].type == "mmtImage"
				|| this.childControls[i].type == "mmtText"
				|| this.childControls[i].type == "mmtGroup")
				this.childControls[i].showObject();
		}
		this.visible = true;
	}
	
	//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childControls.length; i++){
			if(objectId && this.childControls[i].id == objectId)
				this.childControls[i].showObject();
		}
	}
	
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}

	function hideChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childControls.length; i++){
			if(objectId && this.childControls[i].id == objectId)
				this.childControls[i].hideObject();
		}
	}
	
	//	устанавливает объект и функцию-диспетчер
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		for(var i = 0; i <  this.childControls.length; i++){
			if(this.childControls[i].type == "mmtButton")
				this.childControls[i].setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		}
	}
	
	//	обнуляет объект и функцию-диспетчер
	function clearDispatcher(){
		for(var i = 0; i <  this.childControls.length; i++){
			if(this.childControls[i].type == "mmtButton")
				this.childControls[i].clearReleaseCallBack();
		}
	}
	
	// =============================================
	// функции работы с дочерними контролами группы
	
	// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i <  this.childControls.length; i++){
//trace(this.childControls[i].id);
			if(objectId && this.childControls[i].id == objectId){
				return this.childControls[i];
			}
		}
		return null;
	}




 
                
                
 
 
 

	sliderOnPress();

 

	sliderOnRelease();

 

	sliderOnRelease();

 

	if(captured){
		if(xMouse <= 0){
			currentItem = 0;
			ballImage_n.x = 0;	
		} else if(xMouse >= sliderWidth - ballImage_n.width){
			currentItem = Math.round(sliderWidth/itemsDelta);
			ballImage_n.x = sliderWidth;			
		} else {
			currentItem = Math.round(xMouse/itemsDelta);
			ballImage_n.x = itemsDelta*currentItem;
		};		
		if(this.callOnMouseMove){
			if(callbackObj && callbackFunction)
				callbackFunction.call(callbackObj, currentItem);
		};
	};

 
	this.id = "slider";
	this.callOnMouseMove = true;
	this.callOnRelease = false;

	this.captured = false;
	this.currentItem = 0;
	this.totalItems = 0;
	this.itemsDelta = 50;
	this.callbackObj = null;
	this.callbackFunction = null;

	this.sliderWidth = 150;

	this.xOffset = 0;
	this.yOffset = 0;

	function initObject(sliderBg, sliderBallN, sliderBallD){
		sliderBackground.src = sliderBg;
		ballImage_n.src = sliderBallN;
		ballImage_d.src = sliderBallD;
	}

	function showObject(itemsTotal){
		this.totalItems = itemsTotal;
		this.itemsDelta = Math.round((sliderWidth/(itemsTotal-1)) - 0.5);
		this.sliderWidth = ((itemsTotal - 1)*itemsDelta) - this.ballImage_n.width;
		slider_hitarea.hitArea = "[0,0," + (this.sliderWidth + ballImage_n.width) + "," + ballImage_n.height + "]";
		sliderBackground.width  = this.sliderWidth + ballImage_n.width;
		this.visible = true;
	}

	function hideObject(){
		this.visible = false;
		
	}

	function sliderOnPress(){
		captured = true;
		if(xMouse <= 0){
			currentItem = 0;
			ballImage_n.x = 0;	
		} else if(xMouse >= sliderWidth + ballImage_n.width){
			currentItem = Math.round(sliderWidth/itemsDelta);
			ballImage_n.x = sliderWidth;
		} else {
			currentItem = Math.round(xMouse/itemsDelta);
			ballImage_n.x = itemsDelta*currentItem;
		};		
	}

	function sliderOnRelease(){
		if(captured){
			if(this.callOnRelease){
				if(callbackObj && callbackFunction)
					callbackFunction.call(callbackObj, currentItem);
			};
		};
		captured = false;
	}

	function setActiveItem(newItem){
		if(newItem == 0){
			currentItem = 0;
			ballImage_n.x = 0 ;
		} else if(newItem >= (totalItems - 1)){
			currentItem = totalItems - 1;
			ballImage_n.x = sliderWidth;
		} else {
			currentItem = newItem;
			ballImage_n.x = itemsDelta*currentItem;
		};
	}

	function setCallback(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject)
			callbackObj = targetObject;
		if(targetFunction)
			callbackFunction = targetFunction;
	}
 



 
 
 

	pressHandler();

 

	releaseHandler();

 

	releaseHandler();

 
	this.id = "slider";

	this.sliderOrientation = SLIDER_HORIZONTAL;
	this.sliderStyle = SLIDER_STYLE_USETICKS;

	this.sliderBackgroundImage = null;
	this.ballImageNormal = null;
	this.ballImagePressed = null;

	this.sliderBgSrc = null;
	this.ballNormalSrc = null;
	this.ballPressedSrc = null;

	this.callOnMouseMove = false;
	this.callOnRelease = true;
	this.callbackObject = null;
	this.callbackFunction = null;

	this.tickMarks = null;
	this.itemsTotal = 0;

	this.captured = false;
	this.currentItem = 0;

	this.sliderWidth = 300;
	this.sliderBallWidth = 0;
	this.sliderHeight = 30;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("initFromNode.mmtSlider()");
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.sliderBgSrc = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballNormalSrc = xmlAttribute.value.toString();
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballPressedSrc = xmlAttribute.value.toString();
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.sliderWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
		}
		return true;
	}
	
	function setItems(newItemsValue){
		if(newItemsValue != undefined && newItemsValue > 0)
			this.itemsTotal = newItemsValue;
		if(this.itemsTotal > 1){
			var delta = (this.sliderWidth - this.sliderBallWidth)/(this.itemsTotal-1);
			var currentTickValue = 0;
			if(this.tickMarks)
				this.tickMarks = null;
			this.tickMarks = new Array();
			//	нулевой элемент
			this.tickMarks.push(0);
			for(i = 1; i < this.itemsTotal - 1; i++){
				currentTickValue += delta;
				this.tickMarks.push(parseInt(currentTickValue));
			}
			this.tickMarks.push(this.sliderWidth - this.sliderBallWidth);
		}
//trace(this.tickMarks);
	}

	function getItems(){
		return this.itemsTotal;
	}

	function showObject(){
		this.x = this.objectX;
		this.y = this.objectY;

		if(this.sliderBgSrc){
			this.sliderBackgroundImage = new Image();
			this.sliderBackgroundImage.parent = this;
			this.sliderBackgroundImage.src = this.sliderBgSrc;
			this.sliderBackgroundImage.visible = true;
			this.sliderBackgroundImage.width = this.sliderWidth;
		}

		this.sliderHeight = this.sliderBackgroundImage.height;
		sliderHitarea.hitArea = "[0,0," + this.sliderWidth + "," + this.sliderHeight + "]";
		sliderHitarea.enabled = true;

		if(this.ballNormalSrc){
			this.ballImageNormal = new Image();
			this.ballImageNormal.parent = this;
			this.ballImageNormal.src = this.ballNormalSrc;
			this.ballImageNormal.visible = true;
			this.sliderBallWidth = this.ballImageNormal.width;
		}
		if(this.ballPressedSrc){
			this.ballImagePressed = new Image();
			this.ballImagePressed.parent = this;
			this.ballImagePressed.src = this.ballPressedSrc;
			this.ballImagePressed.visible = false;
		} else {
			if(this.ballNormalSrc){
				this.ballImagePressed = new Image();
				this.ballImagePressed.parent = this;
				this.ballImagePressed.src = this.ballNormalSrc;
				this.ballImagePressed.visible = false;
			}
		}
		this.setItems();
		this.visible = true;
	};

	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}

	function setPosition(newPosition){

	}

	function getPosition(){

	}

//	функция установки текущего элемента (для style="")
	function setItem(newItem){
		if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_USETICKS){
			if(newItem >= 0 && newItem < this.itemsTotal){
				this.currentItem = newItem;
				this.synchronizeBallUseTicks();
			}
		}
	}

//	возвращает текущий элемент
	function getItem(){
		if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_USETICKS)
			return this.currentItem;
	}	

	function pressHandler(){
		this.captured = true;
		this.ballImageNormal.visible = false;
		this.ballImagePressed.visible = true;
		if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_USETICKS){		//	если слайдер разделён на несколько позиций
			this.onMouseMove = mouseMoveHandlerUseTicks;
		} else if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_NOTICKS){//	если слайдер сплошной
			this.onMouseMove = mouseMoveHandlerNoTicks();
		}
	}

	function releaseHandler(){
		if(this.captured){
			if(this.callOnRelease){
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
			};
		};
		this.ballImagePressed.visible = false;
		this.ballImageNormal.visible = true;
		this.onMouseMove = null;
		this.captured = false;
	}

//	==================================
//	для случая разделённого на позиции слайдера
	function mouseMoveHandlerUseTicks(){
trace("mmtSlider.mouseMoveHandlerUseTicks()");
		var cursorPosition = 0;
		if(this.sliderOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			cursorPosition = xMouse;
			if(cursorPosition < 0){
				newItem = 0;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.synchronizeBallUseTicks();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
							this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			} else if(cursorPosition > this.sliderWidth){
				newItem = this.itemsTotal - 1;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.synchronizeBallUseTicks();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
							this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			}
		} else if(this.sliderOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			cursorPosition = yMouse;
			if(cursorPosition < 0 || cursorPosition > this.sliderHeight)
				return;
		}

		var newItem = 0;
		if (this.tickMarks && this.tickMarks.length > 0)
		{
			if (cursorPosition >= this.tickMarks[this.tickMarks.length-1])
			{
				newItem = this.tickMarks.length-1;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.synchronizeBallUseTicks();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
							this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
					}
				}
			} else  {
				for(var i = 0; i < this.tickMarks.length-1; i++){
					if(cursorPosition >= this.tickMarks[i] && cursorPosition <= this.tickMarks[i + 1]){
						if((cursorPosition - this.tickMarks[i]) > (this.tickMarks[i + 1] - cursorPosition)){
							newItem = i + 1;
						} else {
							newItem = i;
						}
						if(newItem != this.currentItem){
							this.currentItem = newItem;
							this.synchronizeBallUseTicks();
							if(this.callOnMouseMove){
								if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
									this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
							}
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
	}

	function synchronizeBallUseTicks(){
		if(this.sliderOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			if(this.ballImageNormal){
				if (this.tickMarks && this.tickMarks.length > 0)
					this.ballImageNormal.x = this.tickMarks[this.currentItem];
				else
					this.ballImageNormal.x = 0;
			}
			if(this.ballImagePressed){
				if (this.tickMarks && this.tickMarks.length > 0)
					this.ballImagePressed.x = this.tickMarks[this.currentItem];
				else
					this.ballImagePressed.x = 0;
			}
		} else if(this.sliderOrientation == SLIDER_VERTICAL){
		}
	}
	
//	==================================
//	для случая сплошного слайдера
	function mouseMoveHandlerNoTicks(){
	}

	function synchronizeBallNoTicks(){
		if(this.sliderOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
		} else if(this.sliderOrientation == SLIDER_VERTICAL){
		}
	}

	function setCallback(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject)
			this.callbackObject = targetObject;
		if(targetFunction)
			this.callbackFunction = targetFunction;
	}

	function clearCallback(){
		this.callbackObject = null;
		this.callbackFunction = null;
	}
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	this.definedControls = null;
		
	function loadControlsFromFile(srcFile){
		var xmlNode;
		var xmlAttributeMap;
		var xmlAttribute;
		
		this.definedControls = new Array();
		
		controlsXML.src = srcFile;
		if (!controlsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			controlsXML.XMLDocument.source = controlsXML.src;
			if (!controlsXML.XMLDocument || !controlsXML.XMLDocument.firstChild)
				return false;
			xmlNode = controlsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "button"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_BUTTON);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "playcontrol"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_PLAYCONTROL);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_GROUP);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_TEXTBOX);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else {
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_UNKNOW);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}				
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			};
		}
	};
	
	function getControl(controlName, parentObject){
		for(var i = 0; i < this.definedControls.length; i++){
			if(controlName == this.definedControls[i][0]){
				switch(this.definedControls[i][1]){
				case CONTROL_TYPE_UNKNOW:
					var newObject = scene.Utils.initObjectFromNode(
						this.definedControls[i][2], parentObject);
					break;
				case CONTROL_TYPE_BUTTON:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtButton";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				case CONTROL_TYPE_PLAYCONTROL:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtPlayControl";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				case CONTROL_TYPE_TEXTBOX:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtText";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				case CONTROL_TYPE_GROUP:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtControlGroup";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				}
			}
		}		
	};
	
	function getControlNode(controlName){
		for(var i = 0; i < this.definedControls.length; i++){
			if(controlName == this.definedControls[i][0]){
				return this.definedControls[i][2];
			}
		}
		trace("ОШИБКА: нет контролов с данным именем - " + controlName);
		return;
	};	
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script/custom/custom_init.mjs

/*

$RCSfile: custom_init.mjs,v $

$Revision: 1.1 $

$State: Exp $

$Locker:  $



last change: $Date: 2007/04/16 14:05:52 $

             $Author: Pavel $



	Lacerta Project

Предназначем для специфичных (нешаблонных) расширений.

В файле приведен пример такого расширения - подключение нового типа шага

*/

/*

scene.Labwork.startStepEx = function(stepType){

	var newStep = null;

	switch(stepType){

		case "travel1":

			newStep = new Composition;

			newStep._class = "mmt_labwork_information";

			newStep.parent = this;

			newStep.depth = 10;

			newStep.visible = false;

			break;



		default:

			newStep = mmt_Labwork_Loader_startStepEx(stepType);



	}

	return newStep;

}

*/
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	this.id = null;
	this.effectEvent = null;

	this.effectRunning = false;
	
//	по умолчанию эффект можно стартовать повторно
//	(даже если он ещё не завершился)
	this.uninterrupted = false;
	
	this.effectType = NO_EFFECT;
	this.effectDuration = 0;
	this.targetObject = null;

	function setTargetObject(trgObject){
		if(trgObject != undefined && trgObject != null){
			this.targetObject = trgObject;		
		} else {
			return false;
		}
	}
	
	function initFromNode(srcNode){
		//trace("mmtEffect.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch(xmlAttribute.value){
				case "onShow":
					this.effectEvent = EVENT_ON_SHOW;					
					break;
				case "onHide":
					this.effectEvent = EVENT_ON_HIDE;					
					break;
				case "onRollOver":
					this.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;					
					break;
				case "onRollOut":
					this.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;					
					break;
				case "onPress":
					this.effectEvent = EVENT_ON_PRESS;					
					break;
				case "onRelease":
					this.effectEvent = EVENT_ON_RELEASE;					
					break;				
				}
			}
		}
		if(srcNode.textContent){
			this.parseStringToEffect(srcNode.textContent);
		}
		return true;
	}
	
/*
	//	Пример создания объекта эффект
	var newEffect = new Composition();
	newEffect._class = "mmtEffect";
	newEffect.parent = ...;
	newEffect.initEffect("effect01", EVENT_ON_SHOW, "fade,0.05,0,1");
	
*/
//	Функция инициализации эффекта
	function initEffect(/*string*/ effectId, /*int*/ effectEvent, effectString){
		if(effectId != undefined)
			this.id = xmlAttribute.value;
		if(effectEvent != undefined)
			this.effectEvent = effectEvent;	
		if(effectString != undefined && effectString != null)
			this.parseStringToEffect(effectString);
	}
	
//	Функция разбора эффекта из строчки
//	private
	function parseStringToEffect(srcString){
		var effectParams = srcString.split(",");
		switch(effectParams[0]){
		case "fade":
			//	формат следующий: fade,speed(float),startOpacity(float),finishOpacity(float)
			this.effectType = EFFECT_FADE;
			if(effectParams[1])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(effectParams[1]));
			if(effectParams[2])
				this.objectStartOpacity = parseFloat(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectFinishOpacity = parseFloat(effectParams[3]);
			break;
 		case "fade_ms":
				//	формат следующий: fade,speed(float),startOpacity(float),finishOpacity(float)
			this.effectType = EFFECT_FADE;
			if(effectParams[1])
				var theTime = parseFloat(effectParams[1]);
			if(effectParams[2])
				this.objectStartOpacity = parseFloat(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectFinishOpacity = parseFloat(effectParams[3]);
			var theDiapason = Math.abs(this.objectFinishOpacity - this.objectStartOpacity);
			this.effectDelta = 40/theTime*theDiapason; 
			// к-т 40 выводится из расчета 25(fr/sec)
			break; 
		case "move":
			//	формат следующий: move,speed(int),startX(int),startY(int),finishX(int),finishtY(int)
			this.effectType = EFFECT_MOVE;
			if(effectParams[1])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(effectParams[1]));
			if(effectParams[2])
				this.objectStartX = parseInt(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectStartY = parseInt(effectParams[3]);
			if(effectParams[4])
				this.objectFinishX = parseInt(effectParams[4]);
			if(effectParams[5])
				this.objectFinishY = parseInt(effectParams[5]);
			break;
		case "move_ms":
			//	формат следующий: move,speed(int),startX(int),startY(int),finishX(int),finishtY(int)
			this.effectType = EFFECT_MOVE;
			if(effectParams[1])
				var theTime = parseFloat(effectParams[1]);
			if(effectParams[2])
				this.objectStartX = parseInt(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectStartY = parseInt(effectParams[3]);
			if(effectParams[4])
				this.objectFinishX = parseInt(effectParams[4]);
			if(effectParams[5])
				this.objectFinishY = parseInt(effectParams[5]);
			var deltaX = Math.abs(this.objectFinishX - this.objectStartX);
			var deltaY = Math.abs(this.objectFinishY - this.objectStartY); 
			var theDiapason = Math.max(deltaX, deltaY);
			this.effectDelta = 40/theTime*theDiapason;
			// к-т 40 выводится из расчета 25(fr/sec)
			break;
		case "scale":
			//	формат следующий: scale,speed(int),startX(int),startY(int),finishX(int),finishtY(int)
			this.effectType = EFFECT_SCALE;
			if(effectParams[1])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(effectParams[1]));
			if(effectParams[2]){
				switch(effectParams[2]){
				case "lefttop":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_LEFTTOP;
					break;
				case "leftbottom":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_LEFTBOTTOM;
					break;
				case "center":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_CENTER;
					break;
				case "righttop":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_RIGHTTOP;
					break;
				case "rightbottom":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_RIGHTBOTTOM;
					break;
				}
			}
			if(effectParams[3])
				this.objectStartWidth = parseInt(effectParams[3]);
			if(effectParams[4])
				this.objectStartHeight = parseInt(effectParams[4]);
			if(effectParams[5])
				this.objectFinishWidth = parseInt(effectParams[5]);
			if(effectParams[6])
				this.objectFinishHeight = parseInt(effectParams[6]);
				
			
			this.horizontalDelta = Math.round((Math.abs(this.objectFinishWidth - this.objectStartWidth))/this.effectDelta);
			this.verticalDelta = Math.round((Math.abs(this.objectFinishHeight - this.objectStartHeight))/this.effectDelta);
			
			//this.objectStartX =;
			//this.objectStartY =;
			break;
		default:
			this.effectType = NO_EFFECT;
			return false;
		}
	}
	
//	разбирает строку с параметрами эффекта
	function parseEffectParams(fxType, fxParam){
		switch(fxType){
		case EFFECT_FADE:
			//	формат следующий: speed(float),startOpacity(float),finishOpacity(float)
			var tmpParams = fxParam.split(",");
			if(tmpParams[0])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(tmpParams[0]));
			if(tmpParams[1])
				this.objectStartOpacity = parseFloat(tmpParams[1]);
			if(tmpParams[2])
				this.objectFinishOpacity = parseFloat(tmpParams[2]);
			break;
		case EFFECT_MOVE:
			//	формат следующий: flowSpeed(int),{(pointX(int),pointY(int)),(pointX(int),pointY(int)),...}
			var tempParams = fxParam.split(",");
			
			if(tempParams[0])		
				this.effectDelta = parseInt(tempParams[0]);
				
			var pointsStr = tempParams[1];
			var pointsArray = null;
			for(var i = 2; i < tempParams.length; i++){
				pointsStr = pointsStr + "," + tempParams[i];
			}
			pointsArray = scene.Utils.parsePolygonToArray(pointsStr);
			//	ПОКА СДЕЛАНО ДВИЖЕНИЕ ИЗ ОДНОЙ ТОЧКИ В ДРУГУЮ
			if(pointsArray[0].x)		
				this.objectStartX = parseInt(pointsArray[0].x);
			if(pointsArray[0].y)
				this.objectStartY = parseInt(pointsArray[0].y);
			if(pointsArray[1].x)
				this.objectFinishX = parseInt(pointsArray[1].x);
			if(pointsArray[1].y)
				this.objectFinishY = parseInt(pointsArray[1].y);
			
			break;
		}
		return true;
	}	
	
//	устанавливает функцию обратного вызова
	function setCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.callBackObject = pointerToObject;
		this.callBackFunction = callbackFunction;
	}
	
//	очищает функцию обратного вызова (!!!)
	function clearCallBack(){
		this.callBackObject = null;
		this.callBackFunction = null;
	}
		
//	стартует эффект
//	если эффект был задан неверно, то effectType == NO_EFFECT и функция вернёт 0;
	function startEffect(){
		if(!this.targetObject)
			return;
		//var returnValue = 0;
		var mayStartEffect = true;
		if(this.uninterrupted && this.effectRunning){
			mayStartEffect = false;
		}
		if(mayStartEffect){
			switch(this.effectType){
			case NO_EFFECT:
				updateSequencer.playing = false;
				//	прям сразу сообщаем что эффект завершился
				break;
			case EFFECT_FADE:
				if(this.objectStartOpacity != this.objectFinishOpacity){
					this.targetObject.opacity = this.objectStartOpacity;
					this.targetObject.visible = true;
					this.effectRunning = true;
					updateSequencer.playing = true;
				} else {
					this.targetObject.opacity = this.objectStartOpacity;
					this.targetObject.visible = true;
				}
			//	returnValue = 1;
				break;
			case EFFECT_MOVE:
//trace("startEffect: MOVE: " + this.objectStartX + ", " + this.objectStartY);
				this.targetObject.x = this.objectStartX;
				this.targetObject.y = this.objectStartY;
				this.targetObject.visible = true;
				this.effectRunning = true;
				updateSequencer.playing = true;
				//returnValue = 1;
				break;
			case EFFECT_SCALE:
				/*this.targetObject.width = this.objectStartWidth;
				this.targetObject.height = this.objectStartHeight;
				*/
				this.currentScale = 0;
				this.targetObject.visible = true;
				this.effectRunning = true;
				updateSequencer.playing = true;
				//returnValue = 1;
				break;
			}
		}
		//return 	returnValue;
	}
	
	function stopEffect(){
		this.effectRunning = true;
		updateSequencer.playing = true;			
		this.targetObject = null;
		this.clearCallBack();
	}
	
	function updateObject(){
		if(!this.targetObject){
			updateSequencer.playing = false;
			return;
		}
		switch(effectType){
		case NO_EFFECT:
			this.effectRunning = false;
			this.targetObject = null;
			updateSequencer.playing = false;
			break;
		case EFFECT_FADE:
			if(this.objectStartOpacity < this.objectFinishOpacity){
				if(this.targetObject.opacity >= (this.objectFinishOpacity - this.effectDelta)){
					this.targetObject.opacity = this.objectFinishOpacity;
					this.effectRunning = false;
					this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
					//	==============================================
					if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
						this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
					//	==============================================
				} else {
					this.targetObject.opacity += this.effectDelta;
				}
			} else {
				if(this.targetObject.opacity <= this.effectDelta){
					this.targetObject.opacity = this.objectFinishOpacity;
					this.effectRunning = false;
					this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
					//	==============================================
					if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
						this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
					//	==============================================
				} else {
					this.targetObject.opacity -= this.effectDelta;
				}
			}
			break;
		case EFFECT_MOVE:
			var xTargetOffset = 0;
			var yTargetOffset = 0;
			xTargetOffset = this.objectFinishX - this.targetObject.x;
			yTargetOffset = this.objectFinishY - this.targetObject.y;
			if(xTargetOffset != 0){
				if (xTargetOffset > this.effectDelta)
					this.targetObject.x += this.effectDelta;
				else if (xTargetOffset < - this.effectDelta)
					this.targetObject.x -= this.effectDelta;
				else
					this.targetObject.x += xTargetOffset;
			};
			
			if(yTargetOffset != 0){
				if (yTargetOffset > this.effectDelta)
					this.targetObject.y += this.effectDelta;
				else if (yTargetOffset < - this.effectDelta)
					this.targetObject.y -= this.effectDelta;
				else
					this.targetObject.y += yTargetOffset;
			};	
			
			if (xTargetOffset == 0 && yTargetOffset== 0){
				this.effectRunning = false;
				this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
				//	==============================================
				if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
						this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
				//	==============================================
				return;
			};
		case EFFECT_SCALE:
			switch(this.scaleFrom){
			case EFFECT_SCALE_CENTER:
				if(this.objectStartWidth < this.objectFinishWidth && this.objectStartHeight < this.objectFinishHeight){
					if(this.currentScale >= (1 - this.effectDelta)){
						this.targetObject.width = this.objectFinishWidth;
						this.targetObject.height = this.objectFinishHeight;
						this.effectRunning = false;
						this.targetObject = null;
						updateSequencer.playing = false;
						//	==============================================
						if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
							this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
						//	==============================================
					} else {
						this.targetObject.width = Math.round(this.objectFinishWidth*this.currentScale);
						this.targetObject.height = Math.round(this.objectFinishHeight*this.currentScale);
						currentScale += this.effectDelta;
					}
				} 
				break;
			case EFFECT_SCALE_LEFTTOP:
				/*
				var widthOffset = 0;
				var heightOffset = 0;
							
				widthOffset = this.objectFinishWidth - this.targetObject.width;
				heightOffset = this.objectFinishHeight - this.targetObject.height;
				if(widthOffset != 0){
					if (widthOffset > this.horizontalDelta)
						this.targetObject.width += this.horizontalDelta;
					else if (widthOffset < - this.horizontalDelta)
						this.targetObject.width -= this.horizontalDelta;
					else
						this.targetObject.width += widthOffset;
				};
				
				if(heightOffset != 0){
					if (heightOffset > this.verticalDelta)
						this.targetObject.height += this.verticalDelta;
					else if (heightOffset < - this.verticalDelta)
						this.targetObject.height -= this.verticalDelta;
					else
						this.targetObject.height += heightOffset;
				};	
				
				if (widthOffset == 0 && heightOffset == 0){
					updateSequencer.playing = false;
					return;
				};
				*/
				if(this.objectStartWidth < this.objectFinishWidth && this.objectStartHeight < this.objectFinishHeight){
					if(this.currentScale >= (1 - this.effectDelta)){
						this.targetObject.width = this.objectFinishWidth;
						this.targetObject.height = this.objectFinishHeight;
						this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
					} else {
						this.targetObject.width = Math.round(this.objectFinishWidth*this.currentScale);
						this.targetObject.height = Math.round(this.objectFinishHeight*this.currentScale);
						currentScale += this.effectDelta;
					}
				} 
				break;
			case EFFECT_SCALE_LEFTBOTTOM:
				break;
			EFFECT_SCALE_RIGHTTOP:
				break;
			EFFECT_SCALE_RIGHTBOTTOM:
				break;
			}
		default: break;
		}
	}

 
 
	updateObject();
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	//	настройки хинта
	this.hintTextStyle = "DefaultHintText";
	this.hintBorderColor = "#EAA2B4";
	this.hintBorderSize = 1;	
	this.hintBkgColor = "#00FFFFFF";
	this.hintTimeOut  = 2000;
	
	this.borderXOffet = 5;
	this.borderYOffet = 5;
	
	this.maxHintWidth = 300;
	
	this.hintImage = null;
	this.hintText = null;
	this.hintAudio = null;
	this.hintVideo = null;
	this.hintObject = null;

	this.hintBorder = null;

	this.hintType = -1;
	this.hintValue = null;
	this.hintSrc = null;
	this.hintWidth = 0;
	this.hintHeight = 0;
	this.hintScale = 0;
	this.hintBgColor = null;
	this.hintBorderColor = null;
	
// 	ТЕНЬ (тип и параметры)	
//	HINT_SHADOW_NORMAL;
//	HINT_SHADOW_IMAGE
	this.shadowStyle = HINT_NO_SHADOW;
	this.shadowX = 3;
	this.shadowY = 3;
	this.shadowOpacity = 0.50;
	this.shadowColor = "#AA888888";
	this.shadowSrc = null;
	this.shadowObject = null;
	
	function loadHintFromFile(srcFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		settingsXML.src = srcFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument || !settingsXML.XMLDocument.firstChild){
trace("Файл с настройками всплывающей подсказки не найден");
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild;
			xmlNode = xmlNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintTimeOut = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.maxHintWidth = Math.abs(parseInt(xmlAttribute.value));
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintTextStyle = xmlAttribute.value;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "border"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("size");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintBorderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintBorderColor = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.borderXOffet = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.borderYOffet = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "background"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintBgColor = xmlAttribute.value;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "shadow"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
							case "shadow_normal":
trace("#FF0000HINT_SHADOW_NORMAL");
								this.shadowStyle = HINT_SHADOW_NORMAL;
								break;
							}
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shadowColor = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shadowX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shadowY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
			
		// image
		this.hintImage = new Image();
		this.hintImage.visible = false;
		this.hintImage.parent = this;
		
		// text field
		this.hintText = new Text();
		this.hintText.visible = false;
		this.hintText.adjustHeight = true;
		this.hintText.parent = this;
		this.hintText.width = 0;
		this.hintText.height = 0;
		
		this.hintAudio = new Audio();
		this.hintAudio.parent = this;
		
		this.hintVideo = new Video();
		this.hintVideo.parent = this;		
		
		this.hintBorder = new Text();
		this.hintBorder.depth = 2;
		this.hintBorder.adjustHeight = false;
		this.hintBorder.parent = this;
		
		this.hintBackground = new Text();
		this.hintBackground.depth = 1;
		this.hintBackground.adjustHeight = false;
		this.hintBackground.parent = this;
		
		//	отрисовка тени
		if(this.shadowStyle != HINT_NO_SHADOW){
			switch(this.shadowStyle){
			case HINT_SHADOW_NORMAL:
trace("shadow color == " + this.shadowColor);
			//	тест тени с помощью текста
				this.shadowObject = new Text();
				this.shadowObject.bkgColor = this.shadowColor;
				this.shadowObject.depth = 3;
				this.shadowObject.opacity = this.shadowOpacity;
				this.shadowObject.visible = false;
				this.shadowObject.parent = this;
				break;
			}
		}
		
		this.depth = Player.UI.depth - 1000;
	}
	
	function startHint(newHintType, newHintContent, newHintScale, newHintBgColor, newHintBorderColor){
		if(newHintType != undefined)
			this.hintType = newHintType;
		if(newHintContent != undefined){
			this.hintSrc = newHintContent;
			this.hintValue = newHintContent;
		}
		if(newHintScale != undefined){
			this.hintScale = newHintScale;
		} else {
			this.hintScale = 1.0;
		}
		if(newHintBgColor != undefined)
			this.hintBgColor = newHintBgColor;
		if(newHintBorderColor != undefined)
			this.hintBorderColor = newHintBorderColor;
		this.hintStartTimeOut = this.setTimeout("this.showHint();", this.hintTimeOut);
	}
	
	function stopHint(){
//trace("Конец хинта!!!!");
		if(this.hintStartTimeOut){
			this.clearTimeout(this.hintStartTimeOut);
			delete this.hintStartTimeOut;
		}
		this.hideHint();
	}
	
	function showHint(){
//trace("showHint() -- Начало показа хинта!!!!");
		switch(this.hintType){
		case HINT_TYPE_IMAGE:
			this.showImageHint(this.hintSrc, Mouse.x, (Mouse.y + 20 - 112), this.hintScale);
			break;
		case HINT_TYPE_TEXT:
			this.showTextHint(this.hintValue, Mouse.x, (Mouse.y + 20 - 112));
			break;
		case HINT_TYPE_EXTERNALTEXT:
			this.showExternalTextHint(this.hintSrc, parseInt(Mouse.x), parseInt(Mouse.y) + 20 - 112);
			break;
		case HINT_TYPE_AUDIO:
			this.showAudioHint(this.hintSrc);
			break;
		case HINT_TYPE_VIDEO:
			this.showVideoHint(this.hintSrc, Mouse.x, (Mouse.y + 20 - 112), this.hintScale);
			break;
		default:
			trace("Wrong hint type");
			break;
		}
	}
	
	function hideHint(){
//trace("scene.Hint.hideObject()");
		this.hintText.visible = false;	
		this.hintText.value   = null;
		this.hintText.src     = null;
		this.hintText.width = 0;
		this.hintText.height = 0;

		this.hintImage.visible = false;
		this.hintImage.src     = null;
		this.hintImage.width = 0;
		this.hintImage.height = 0;

		this.hintAudio.playing = false;
		this.hintAudio.src = null;

		this.hintVideo.playing = false;
		this.hintVideo.visible = false;
		this.hintVideo.src = null;
		this.hintVideo.width = 0;
		this.hintVideo.height = 0;
		
		if (this.hintObject){
			this.hintObject.visible = false;
			this.hintObject.src = null;
			this.hintObject.parent = null;
			this.hintObject = null;
		}

		if(this.shadowObject){
			this.shadowObject.visible = false;
		}
		
		this.hintBorder.visible = false;
		this.hintBackground.visible = false;
	}
	
	function showTextHint(textValue, textX, textY){
//trace("showTextHint(" + textValue);
		this.hideHint();
		
		if(this.hintBgColor)
			this.hintBackground.bkgColor = this.hintBgColor;
		if(this.hintBorderColor)
			this.hintBorder.bkgColor = this.hintBorderColor;
			
		this.hintText.style  = this.hintTextStyle;
		this.hintText.value  = textValue;
		this.hintText.width  = 0;
		this.hintText.height = 0;

		if(this.hintText.width > this.maxHintWidth){
			this.hintText.width  = this.maxHintWidth;
			this.hintText.height = 0;
		}

		var newCoords = calculateCoords(textX, textY, this.hintText.width, this.hintText.height);
		this.hintText.x = newCoords[0];
		this.hintText.y = newCoords[1];
		this.hintText.visible = true;

		this.hintBackground.x = this.hintText.x - this.borderXOffet;// - this.shadowX;
		this.hintBackground.y = this.hintText.y - this.borderYOffet;// - this.shadowY;
		this.hintBackground.width = this.hintText.width + 2*this.borderXOffet;
		this.hintBackground.height = this.hintText.height + 2*this.borderYOffet;
		
		this.hintBorder.x = (this.hintText.x - this.borderXOffet) - this.hintBorderSize;// - this.shadowX;
		this.hintBorder.y = (this.hintText.y - this.borderYOffet) - this.hintBorderSize;// - this.shadowY;
		this.hintBorder.width = (this.hintText.width + 2*this.borderXOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		this.hintBorder.height = (this.hintText.height + 2*this.borderYOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		if(this.shadowStyle != HINT_NO_SHADOW){
trace("this.hintBorder.width == "+this.hintBorder.width);
trace("this.hintBorder.height == "+this.hintBorder.height);

			this.displayShadow(this.hintBorder.x, this.hintBorder.y,
								this.hintBorder.width, this.hintBorder.height);
		}
		
		this.hintBackground.visible = true;
		this.hintBorder.visible = true;
	}
	
	function showExternalTextHint(textSrc, textX, textY){
//trace("showExternalTextHint: " + textX + ", " + textY);
		this.hideHint();

		if(this.hintBgColor)
			this.hintBackground.bkgColor = this.hintBgColor;
		if(this.hintBorderColor)
			this.hintBorder.bkgColor = this.hintBorderColor;
		
		this.hintText.style = this.hintTextStyle;
		this.hintText.src    = textSrc;
		this.hintText.width  = 0;
		this.hintText.height = 0;

		if(this.hintText.width > this.maxHintWidth){
			this.hintText.width  = this.maxHintWidth;
			this.hintText.height = 0;
		}

		var newCoords = calculateCoords(textX, textY, this.hintText.width, this.hintText.height);
		this.hintText.x = newCoords[0];
		this.hintText.y = newCoords[1];
		this.hintText.visible = true;

		this.hintBackground.x = this.hintText.x - this.borderXOffet - this.shadowX;
		this.hintBackground.y = this.hintText.y - this.borderYOffet - this.shadowY;
		this.hintBackground.width = this.hintText.width + 2*this.borderXOffet;
		this.hintBackground.height = this.hintText.height + 2*this.borderYOffet;
		
		this.hintBorder.x = (this.hintText.x - this.borderXOffet) - this.hintBorderSize - this.shadowX;
		this.hintBorder.y = (this.hintText.y - this.borderYOffet) - this.hintBorderSize - this.shadowY;
		this.hintBorder.width = (this.hintText.width + 2*this.borderXOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		this.hintBorder.height = (this.hintText.height + 2*this.borderYOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		
		if(this.shadowStyle != HINT_NO_SHADOW){
			this.displayShadow(this.hintBorder.x, this.hintBorder.y, this.hintBorder.width, this.hintBorder.height);
		}

		this.hintBackground.visible = true;
		this.hintBorder.visible = true;
	}
	
	// показ хинта-картинки
	function showImageHint(imageSrc, imageX, imageY, imageScale){
		this.hideHint();
		//this.hintImage.width = 0;
		//this.hintImage.height = 0;
		this.hintImage.src = imageSrc;
		this.hintImage.x = imageX;
		this.hintImage.y = imageY;
		if(imageScale != undefined && imageScale > 0){
			this.hintImage.width *= imageScale;
			this.hintImage.height *= imageScale;
		}
		var newCoords = calculateCoords(imageX, imageY, this.hintImage.width, this.hintImage.height);
		this.hintImage.x = newCoords[0];
		this.hintImage.y = newCoords[1];
		this.hintImage.width = newCoords[2];
		this.hintImage.height = newCoords[3];

		this.hintImage.visible = true;
	}

	// показ хинта-картинки
	function showAudioHint(audioSrc){
		this.hideHint();
		this.hintAudio.src = audioSrc;
		this.hintAudio.rewind();
		this.hintAudio.playing = true;
	}
	
	function showVideoHint(videoSrc, imageX, imageY, imageScale){
		this.hideHint();
		this.hintVideo.src = videoSrc;
		this.hintVideo.rewind();
		
		this.hintVideo.x = imageX;
		this.hintVideo.y = imageY;
		if(imageScale != undefined && imageScale > 0){
			this.hintVideo.width *= imageScale;
			this.hintVideo.height *= imageScale;
		}
		var newCoords = calculateCoords(imageX, imageY, this.hintVideo.width, this.hintVideo.height);
		this.hintVideo.x = newCoords[0];
		this.hintVideo.y = newCoords[1];
		this.hintVideo.width = newCoords[2];
		this.hintVideo.height = newCoords[3];		
		this.hintVideo.visible = true;
		this.hintVideo.playing = true;
	}
	
	function showObjectHint(objName, objSrc, objX, objY, objScale)
	{
		switch (objName){
			case "text":
				this.showExternalTextHint(objSrc, objX, objY);
				break;
			case "image":
				this.showImageHint(objSrc, objX, objY, objScale);
				break;
			case "video":
				this.showVideoHint(objSrc, objX, objY, objScale);
				break;
			case "audio":
				this.showAudioHint(objSrc);
				break;

			case "quicktime":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtQuickTime";
				break;
			case "qtemul":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtQTEmulation";			
				break;
			case "flash":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtFlash";			
				break;
			case "slideshow":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtSlideshow";			
				break;
			case "animation":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtAnimation";			
				break;
			case "shape":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtShape";			
				break;
			case "object3D":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmt3DObject";			
				break;
		}

		if (this.hintObject){
			this.hintObject.visible = false;
			this.hintObject.parent = this;

			this.hintObject.objectX = objX;
			this.hintObject.objectY = objY;
			this.hintObject.objectSrc = objSrc;
			this.hintObject.showObject();
			this.hintObject.visible = false;
			var w = this.hintObject.objectContent.width;
			var h = this.hintObject.objectContent.height;
			if(objScale != undefined && objScale > 0){
				w *= objScale;
				h *= objScale;
			}

			var newCoords = this.calculateCoords(objX, objY, w, h);
			this.hintObject.objectX = newCoords[0];
			this.hintObject.objectY = newCoords[1];
			this.hintObject.objectWidth = newCoords[2];
			this.hintObject.objectHeight = newCoords[3];

			this.hintObject.showObject();
			if ("playObject" in this.hintObject)
				this.hintObject.playObject();
		}
	}

	function displayShadow(objectX, objectY, objectWidth, objectHeight){
		if(this.shadowObject){
			this.shadowObject.x = objectX + this.shadowX;
			this.shadowObject.y = objectY + this.shadowY;
			this.shadowObject.width = objectWidth;
			this.shadowObject.height = objectHeight;
			this.shadowObject.visible = true;
		}
	}
	
	// функция пересчета и вписывания в определённую область
	function calculateCoords(objectX, objectY, objectWidth, objectHeight){
		var hintX = 0;
		var hintY = 0;
		var hintWidth = 0;
		var hintHeight = 0;		
		var newCoords = new Array();
		if((objectX + objectWidth + 10) > Player.module.scenes.width){
			hintX = (objectX - objectWidth) - 10;
		} else {
			hintX = objectX + 10;
		};
		if((objectY + objectHeight + 10) > Player.module.scenes.height){
			if((objectY - objectHeight) - 10 < 0){
				//hintY = objectY - Math.round(objectHeight/2);
				hintY = 0;
			} else {
				hintY = (objectY - objectHeight) - 10;
			}
		} else {
			hintY = objectY + 10;
		};
		
		newCoords.push(hintX);
		newCoords.push(hintY);
		newCoords.push(objectWidth);
		newCoords.push(objectHeight);

		return newCoords;
	}
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	this.type = "";
	this.allowMultipleSounds = null;
//	показывать панель результатов
	this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED;
	this.localStepIndicatorVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED;
	
// массивы с действиями к соответствующим событиям
// при входе в шаг
	this.stepEnterActions = null;
// при выполнении задания
	this.stepCompleteActions = null;
	
	this.stepResult = 0;
	this.stepErrors = 0;
	this.stepHelps = 0;
	
	function loadStep(srcNode){
		var properties = parent.getGlobalProperty(this.id.toString()+"_prop");
		if (properties)
			this.propertysList = properties;

		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "properties" && !this.propertysList){
				parsePropertiesNode(xmlNode);
				break;
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};
	
	function parseSettingsNode(xmlNode){
		if(xmlNode.nodeName != "settings")
			return false;
		
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute    = null;

		var settingNode = xmlNode.firstChild;
		while(settingNode){
			if(settingNode.nodeName == "sound"){
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
							this.allowMultipleSounds = true;
						else
							this.allowMultipleSounds = false;
					}
				}
			} else if(settingNode.nodeName == "resultpanel"){
//trace("mmt_labwork_base: parsing resultPanel");
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if (xmlAttribute.value == "true"){
							this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE;
						} else if(xmlAttribute.value == "false"){
							this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE;
						}
					} 
				}
			}  else if(settingNode.nodeName == "stepname"){
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if (xmlAttribute.value == "true")
							this.stepNameVisible = true;
						else
							this.stepNameVisible = false;
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameStyle = xmlAttribute.value;
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameX = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameY = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameFormat = xmlAttribute.value;
					}
				}
			} else if(settingNode.nodeName == "localindicator"){
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if ((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
							this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE;
						} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
							this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE;
						}
					} 
				}
			}
			settingNode = settingNode.nextSibling;
		}
	}
	
	function parseActionsNode(xmlNode){
		this.stepEnterActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onStartStep");
		this.stepFinishActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onFinishStep");	
	}
	
	//	Пока не отличается от такой же в базовом классе
	/*
	function loadChildsObject(srcNode){
		return mmtMediaGroup_loadChildsObject(srcNode);
	}
	*/
	
	function startStep(){
		this.stepResult = 0;
		this.lastStepResult = 0;
		this.stepErrors = 0;
		this.lastStepErrors = 0;
		this.stepHelps = 0;
		this.lastStepHelps = 0;
		
		resetResult();

		this.parent.setStepNameParams(this.stepNameStyle, this.stepNameX, this.stepNameY,
			this.stepNameWidth, this.stepNameHeight, this.stepNameFormat, this.stepNameVisible)

		if (this.childObjects){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				}
			}
		}

		if(this.stepEnterActions){
			for(var i = 0; i < this.stepEnterActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.stepEnterActions[i]);
			}
		}
	}

	function exitStep(){
		parent.setGlobalProperty(this.id.toString()+"_prop", this.propertysList);

		if(this.stepCompleteActions){
			for(var i = 0; i < this.stepCompleteActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.stepEnterActions[i]);
			}
		}

		if (this.childObjects)
		{
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				this.childObjects[i].effectsEnabled = false;
				this.childObjects[i].hideObject();
			}
		}

		if(this.stepFinishActions){
			for(var i = 0; i < this.stepFinishActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.stepFinishActions[i]);
			}
		}
	}
	
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if (this.propertysList)
			if (this.propertysList[propertyName]){
				return this.propertysList[propertyName];
			}

		return mmtMediaGroup_getObjectProperty(objectId, propertyName);
	}
	
	function setObjectProperty(objectId, propertyName, propertyValue){
//trace("objectId == "+objectId);
		if (!objectId){
			if (!this.propertysList)
				this.propertysList = new Array();
				this.propertysList[propertyName] = propertyValue
		}
	}
	
	function updateStatistics(){
		var newStepResult = -1;
		var newStepErrors = -1;
		var newStepHelps = -1;
		if(this.lastStepResult != this.stepResult){
			newStepResult = this.stepResult;
			this.lastStepResult = this.stepResult;
		}
		if(this.lastStepErrors != this.stepErrors){
			newStepErrors = this.stepErrors;
			this.lastStepErrors = this.stepErrors;
		}
		if(this.lastStepHelps != this.stepHelps){
			newStepHelps = this.stepHelps;
			this.lastStepHelps = this.stepHelps;
		}
		parent.resultManager.updateStatistics(newStepResult, newStepErrors, newStepHelps);
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		if(singleAction[1] && singleAction[1].slice(0,8) == "LABWORK."){
			//	если написано ключевое слово LABWORK - значит целевой 
			//	объект - глобальный отправляем на обработку в Loader
			singleAction = singleAction.slice(0);		
			singleAction[1] = singleAction[1].slice(8);
			scene.Labwork.doAction(singleAction);
		}
		this.doAction(singleAction);
	}
	
	function doAction(singleAction){
	trace("!!!!!!!!!!!");
	trace(singleAction);
		switch(singleAction[0]){
		case "disableScene":
//trace("DISABLE ACTION!!!!!!!!!!!");
			parent.disableScene();
			break;
		case "setCurrentStepResult":
			this.stepResult = parseInt(singleAction[1]);
			break;
		case "increaseErrors":
			alert("???");
			var errIncrement = 1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				errIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "decreaseErrors":
			
			var errIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				errIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "increaseHelps":
			var helpsIncrement = 1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		case "decreaseHelps":
			var helpsIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		case "goToStep":
			parent.startStep(parseInt(singleAction[1]));
			break;
		case "goToStepWithId":
			parent.startStepID(singleAction[1]);
			break;
		case "goPreviousStep":
			parent.startPreviousStep();
			break;
		case "goNextStep":
			parent.startNextStep();
			break;
		case "goFirstStep":
			parent.startFirstStep();
			break;
		case "goLastStep":
			parent.startLastStep();
			break;
		case "goToSummary":
			parent.startSummaryStep();
			break;
		case "setProperty":
			var param = singleAction[1].split(",");
			setObjectProperty(param[0], param[1], param[2]);
			break;
		case "saveResultToFile":
			scene.Labwork.resultManager.saveResultsToFile();
			break;
		case "ShowBrowser":
			scene.Labwork.parent.OpenBrowser(singleAction[1],"true");
			break;
		case "HideBrowser":
			scene.Labwork.parent.OpenBrowser(singleAction[1],"false");
			break;
		default:
			mmtMediaGroup_doAction(singleAction);	
			break;
		}
	}
	
	function resetResult(){
		this.objectResult = 0;
		this.objectErrors = 0;
		this.objectHelps  = 0;	
	}	

	function getStepResult(resultsArray){
		//	getResult определена в stdMediaGroup
		trace("Get Step Res BASE!");
		this.getResult(resultsArray);
	}
	
	function getStepErrors(){
//		this.stepErrors = this.getErrors();
		return this.stepErrors;
	}
	
//	virtual
	function getStepTotalAnswers(){
trace("#FF0000virtual mmt_labwork_base.getStepTotalAnswers()");
	}

	function getStepHelps(){
//		this.stepHelps = this.getHelps();
		return this.stepHelps;
	}
 








script/labwork_const.mjs



//	===============================================

// Версия библиотеки

LACERTA_HEADER_VERSION_STRING = "Lacerta version 1.0.0.1 - April 04, 2008"



LACERTA_VER_STRING  = "1.0.0.1";

LACERTA_VER_MAJOR   = 1;

LACERTA_VER_MINOR   = 0;

LACERTA_VER_RELEASE = 0;

LACERTA_VER_BUILD   = 1;



//	===============================================

//

OPTION_ALL = -1;

OPTION_CONTROL = 0;

OPTION_TITLE = 1;

OPTION_HINT = 2;

OPTION_ROLLOVERMENU = 3;

OPTION_ZOOM = 4;



//	===============================================

//	

OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED = 0;

OBJECT_VISIBILITY_FALSE = 1;

OBJECT_VISIBILITY_TRUE = 2;



//	===============================================

//

OBJECT_PLAYING_UNDEFINED = -1;

OBJECT_PLAYING_FALSE = 0;

OBJECT_PLAYING_TRUE = 1;



//	===============================================

//	константы для автовыстраивания

AUTOATTACH_NO = 0;

AUTOATTACH_TOP_LEFT = 1;

AUTOATTACH_TOP_CENTER = 2;

AUTOATTACH_TOP_RIGHT = 3;

AUTOATTACH_LEFT_TOP = 4;

AUTOATTACH_LEFT_CENTER = 5;

AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM = 6;

AUTOATTACH_LEFT_ABOVE = 7;

AUTOATTACH_LEFT_BELOW = 8;

AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT = 9;

AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER = 10;

AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT = 11;

AUTOATTACH_RIGHT_TOP = 12;

AUTOATTACH_RIGHT_CENTER = 13;

AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM = 14;

AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE = 15;

AUTOATTACH_RIGHT_BELOW = 16;

AUTOATTACH_TOP_FROMLEFT = 17;

AUTOATTACH_TOP_FROMRIGHT = 18;

AUTOATTACH_BOTTOM_FROMLEFT = 19;

AUTOATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT = 20;



//	===============================================

//	константы для присоединения контрола

//                       |                                         |

//         above-fromleft|above-left    above_center    above_right|above_fromright

//                  -----+-----------------------------------------+------

//           top-fromleft|top-left       top_center       top_right|top_fromright

//                       |                                         |

//                       |                                         |

//        center-fromleft|center-left  center-center   center_right|center_fromright

//                       |                                         |

//                       |                                         |

//        bottom-fromleft|bottom-left  bottom_center   bottom_right|bottom_fromright

//                  -----+-----------------------------------------+------

//         below-fromleft|below-left    below_center    below_right|below_fromright

//                       |                                         |



ATTACH_NOATTACH 		= 0;



ATTACH_ABOVE_FROMLEFT 	= 11;

ATTACH_ABOVE_LEFT 		= 12;

ATTACH_ABOVE_CENTER 	= 13;

ATTACH_ABOVE_RIGHT 		= 14;

ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT 	= 15;



ATTACH_TOP_FROMLEFT 	= 21;

ATTACH_TOP_LEFT 		= 22;

ATTACH_TOP_CENTER 		= 23;

ATTACH_TOP_RIGHT 		= 24;

ATTACH_TOP_FROMRIGHT 	= 25;



ATTACH_CENTER_FROMLEFT	= 31;

ATTACH_CENTER_LEFT		= 32;

ATTACH_CENTER_CENTER 	= 33;

ATTACH_CENTER_RIGHT 	= 34;

ATTACH_CENTER_FROMRIGHT	= 35;



ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT	= 41;

ATTACH_BOTTOM_LEFT		= 42;

ATTACH_BOTTOM_CENTER 	= 43;

ATTACH_BOTTOM_RIGHT 	= 44;

ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT	= 45;



ATTACH_BELOW_FROMLEFT	= 51;

ATTACH_BELOW_LEFT		= 52;

ATTACH_BELOW_CENTER 	= 53;

ATTACH_BELOW_RIGHT 		= 54;

ATTACH_BELOW_FROMRIGHT	= 55;



//	===============================================

//	SIZE-MODES

SIZE_MODE_NORMAL = 0;			//	обычное поведение 

SIZE_MODE_FIT = 1;		//	пропорциональное вписывание в область (либо сжимает либо растягивает пропорционально)

SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG = 2;		//	пропорциональное вписывание в область (если объект физически меньше, то он не растягивается)

SIZE_MODE_CROP = 3;			//	фрагмент (что вместилось в область)



//	===============================================

//

H_ALIGN_NONE = 0;

H_ALIGN_LEFT = 1;

H_ALIGN_CENTER = 2;

H_ALIGN_RIGHT = 3;



V_ALIGN_NONE = 0;

V_ALIGN_TOP = 1;

V_ALIGN_CENTER = 2;

V_ALIGN_BOTTOM = 3;



//	===============================================

//

ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP = 0;

ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM = 1;

ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP = 2;

ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM = 3;



//	============================= ACTIONS ===========================================

//	Далее перечислены идентификаторы действий  



NO_EVENT = 20;



EVENT_ON_PRESS = 1;						//	нажатие кнопки мыши

EVENT_ON_UNPRESS = 2;					//	отжатие объекта кнопка

EVENT_ON_RELEASE = 3;					//	отпускание кнопки мыши

EVENT_ON_ROLLOVER = 4;					//	наезд на объект

EVENT_ON_ROLLOUT = 5;					//	съезд с объекта

EVENT_ON_SHOW = 6;						//	объект показан

EVENT_ON_HIDE = 7;						//	объект спрятан

EVENT_ON_START_EFFECT = 8;				//	стартовал эффект (подразумевается эффект с некоторым id)

EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT = 9;			//	завершился эффект (подразумевается эффект с некоторым id)

EVENT_ON_ZOOM_IN = 10;					//	объект увеличен

EVENT_ON_ZOOM_OUT = 11;					//	объект уменьшен

EVENT_ON_PLAYED = 12;					//	объект доигрался до конца

EVENT_ON_STOP = 13;						//	остановка объекта

EVENT_ON_PAUSE = 14;					//	пауза воспроизведения

EVENT_ON_PLAY = 15;						//	запуск на воспроизведение

	// специфичные для quicktime

EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_NODE = 100;		//	вход в узел

EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_NODE = 101;		//	выход из узла

EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_HOTSPOT = 102;	//	наезд на зону

EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_HOTSPOT = 103;	//	съезд с зоны

EVENT_QUICKTIME_ON_TRIGGER_HOTSPOT = 104;	//	нажатие на зону

	// специфичные для Flash

EVENT_FLASH_ON_FSCOMMAND = 120;



//	эти действия только для continious (ПОКА НЕ РЕАЛИЗОВАНО)!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

EVENT_ON_PAUSED = 201;

EVENT_ON_STOPPED = 202;



//	===============================================

// effects

NO_EFFECT = -1;

EFFECT_FADE = 0;

EFFECT_MOVE = 1;

EFFECT_SCALE = 2;

EFFECT_SCALE_CENTER = 20;

EFFECT_SCALE_LEFTTOP = 21;

EFFECT_SCALE_LEFTBOTTOM = 22;

EFFECT_SCALE_RIGHTTOP = 23;

EFFECT_SCALE_RIGHTBOTTOM = 24;



//	===============================================

// Типы элеметов управления

CONTROL_TYPE_BUTTON = 0;

CONTROL_TYPE_PLAYCONTROL = 1

CONTROL_TYPE_GROUP = 2;

CONTROL_TYPE_TEXTBOX = 3;

CONTROL_TYPE_UNKNOW = -1;



APPEAR_AFTER_SHOW = 0;

APPEAR_SYNCHRO = 1;



//	===============================================

// 	для slideshow

//	режимы работы слайдшоу

SLIDESHOW_MODE_NORMAL  = 0;

SLIDESHOW_MODE_BYFRAME = 1;



//	===============================================

//	режимы ототбражения объектов в слайдшоу

SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS  = 0;

SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY = 1;

SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY = 2;



//	===============================================

//

OBJECT_STATE_HIDDEN = 1;

OBJECT_STATE_VISIBLE = 2;

OBJECT_STATE_PLAYED = 3;



//	===============================================

//

COLLECTION_STATE_ITEM = 0;

COLLECTION_STATE_LIST = 1;

TITLE_STATE_VISIBLE = 0;

TITLE_STATE_HIDDEN = 1;



//	===============================================

//

CROSSWORD_AUTOSKIP_RIGHT = 0;	// - вправо

CROSSWORD_AUTOSKIP_DOWN = 1;	// - вниз



CROSSWORD_H_START = 1;

CROSSWORD_H_MIDDLE = 2;

CROSSWORD_H_END = 3;

CROSSWORD_V_START = 4;

CROSSWORD_V_MIDDLE = 5;

CROSSWORD_V_END = 6;



//	===============================================

// mmtButton

//		типы кнопок

BUTTON_TYPE_TEXT = 0;			// текстовая кнопка

BUTTON_TYPE_IMAGE = 1;			// для каждого сотсояния - отдельный файл

BUTTON_TYPE_CROPPED_IMAGE = 2;		// нарезка из одного файла

// 		состояния кнокпи

BUTTON_STATE_DISABLED = -1;		// отключенное

BUTTON_STATE_NORMAL = 0;		// обычное

BUTTON_STATE_ACTIVE = 1;		// наведенное

BUTTON_STATE_PRESSED = 2;		// нажатое



// стили поведения кнопки

BUTTON_STYLE_NORMAL = 0

BUTTON_STYLE_STICKY = 1;



BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER = 0;

BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE = 1;



//	===============================================

//	CHECK BOX

CHECKBOX_STATE_UNCHECKED = 0;

CHECKBOX_STATE_CHECKED = 1;



CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS = 0;

CHECKBOX_CHANGE_EVENT_RELEASE = 1;



//	===============================================

//	SLIDER

SLIDER_HORIZONTAL = 0;

SLIDER_VERTICAL = 1;



SLIDER_STYLE_USETICKS = 10;

SLIDER_STYLE_NOTICKS = 11;



//	===============================================

// Group restrictions

RESTRICTION_UNDEFINED = -1;

RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE = 1;

RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED = 2;



// mmt_RollOverMenu



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ДЛЯ СПИСКА ШАГОВ

//	===============================================

STEPLIST_IDLE = 0;

STEPLIST_SHOW = 1;

STEPLIST_HIDE = 2;



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ДЛЯ ВИЗУАЛИЗВАТОРА ОШИБОК

STEP_INDICATOR_VISIBLE_UNDEFINED = 0;

STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE = 1;

STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE = 2;



ON_STEP_RESULT_CHANGED = 0;

ON_STEP_ERRORS_CHANGED = 1;

ON_STEP_HELPS_CHANGED = 2;



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ДЛЯ ПАНЕЛИ РЕЗУЛЬТАТОВ

RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED = 0;

RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE = 1;

RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE = 2;



//	===============================================

// TIMERS

TIMER_DIRECTION_NORMAL = 0;

TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN = 1;



//	===============================================

// HINT 

HINT_TYPE_IMAGE = 0;

HINT_TYPE_TEXT = 1;

HINT_TYPE_EXTERNALTEXT = 2;

HINT_TYPE_AUDIO = 3;

HINT_TYPE_VIDEO = 4;



HINT_EVENT_ONROLLOVER = 0;

HINT_EVENT_ONPRESS = 1;



HINT_NO_SHADOW = 0;

HINT_SHADOW_NORMAL = 1;

HINT_SHADOW_IMAGE = 2;



//	===============================================

// КОНСТАНТЫ ДЛЯ ШАБЛОНОВ ШАГОВ ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЫ

//	===============================================



//	константы выбора результатов для шага

SELECT_RESULT_LAST = 0;		//	-	последний

SELECT_RESULT_BEST = 1;		//	-	лучший

SELECT_RESULT_AVERAGE = 2;	//	-	средний



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА DRAGGING/CLASSIFICATION

// (ПЕРЕТАСКИВАНИЕ ОБЪЕКТОВ/КЛАССИФИКАЦИЯ ОБЪЕКТОВ)

//	===============================================



//	сбособ подсчета результатов

DRAGGING_SIMPLE_CHECK	=	0;		//	обычный

DRAGGING_MXK_CHECK	=	1;		//	МХК

DRAGGING_MISTAKE_CHECK	=	2;		//	с ошибками



//	появление объектов (все или по-одному)

DRAGGING_APPERANCE_ALL	=	0;		//	все сразу

DRAGGING_APPERANCE_ONE	=	1;		//	по-одному



DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY = 0;

DRAGGING_CHECK_AFTER = 1;



DRAGGING_RETURN_TO_START = 0;

DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX = 1;

DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN = 2;



DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART	= 0;

DRAGOBJECT_STATE_ONSTART		= 1;

DRAGOBJECT_STATE_PLACED			= 2;

DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX 	= 4;



NOTIFY_ON_PLACED = 0;

NOTIFY_ON_CAPTURED = 1;



STARTPLACE_FILLING_REPLACE = 0;

STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT = 1;





TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED = 0;

TARGET_PLACEMENT_TABLE = 1;

TARGET_PLACEMENT_TABLE_BY_LINE = 10;

TARGET_PLACEMENT_TABLE_BY_COLUMN = 11;

TARGET_PLACEMENT_CUSTOM = 2;



//	===============================================

//				КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА PUZZLE 

PUZZLE_IMAGE_VERTICAL = 1;

PUZZLE_IMAGE_HORIZONTAL = 2;

PUZZLE_IMAGE_SQUARE = 3;



PUZZLE_MODE_ONE = 0;

PUZZLE_MODE_ALL = 1;



//	===============================================

//				КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА QUESTION 

QUESTION_STATE_NOTANSWERED = 0;

QUESTION_STATE_ANSWERED = 1;



QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY = 0;

QUESTION_CHECK_AFTER = 1;



QUESTION_EXCLUDE = 0;

QUESTION_DISABLE = 1;



//	направления перехода при autoskip (когда отвечают на вопрос -

//	происходит автопереход к другому возможному вопросу)

QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD	= 0;

QUESTION_AUTOSKIP_BACK		= 1;

QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM	= 2;



//	Варианты подсчёта результата по ответам

//	простой подсчёт - попал-непопал

QUESTION_SIMPLE_CHECK = 0;

//	подсчёт по Залетаевой

QUESTION_MXK_CHECK = 1;

//	с весовыми коэффициентами

QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK = 2;



//	способ выстраивания ответов на экране

//	задаются сборщиком (куда поставит там и будет выводитьься)

LAYOUT_NO = 0;

//	по вертикали

LAYOUT_VERTICAL = 1;

//	по горизонтали

LAYOUT_HORIZONTAL = 2;



//	===============================================

//				КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА RESEARCH 

RESEARCH_VISITED_PRESS = 0;

RESEARCH_VISITED_RELEASE = 1;

RESEARCH_VISITED_ROLLOVER = 2;

RESEARCH_VISITED_ROLLOUT = 3;



ON_STEP_RESULT_CHANGED = 0;

ON_STEP_ERRORS_CHANGED = 1;

ON_STEP_HELPS_CHANGED = 2;








script/labwork_dragging.xml

 

 
 
//	РЕЖИМ РАБОТЫ ШАБЛОНА
	//	Обычное Перетаксивание
	this.type = "mmt_LABWORK_DRAGGING";
	//	Классификация
	//this.type = "mmt_LABWORK_CLASSIFICATION";

	function loadStep(srcNode){
		var dragObject = new Composition();
		dragObject._class = "mmtDragging";
		dragObject.parent = this;

		if(this.type == "mmt_LABWORK_DRAGGING")
			dragObject.type = "mmt_Dragging";
		else if(this.type == "mmt_LABWORK_CLASSIFICATION")
			dragObject.type = "mmt_Classification";

		if(!dragObject.initFromNode(srcNode))
			return false;

		dragObject.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

		this.childObjects = new Array();
		this.childObjects.push(dragObject);

		mmt_labwork_base_loadStep(srcNode);

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
			// разбор стандартных настроек
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		return true;
	}

	function doAction(singleAction){
		switch (singleAction[0]) {
			case "setProperty":
			case "goToStep":
			case "goToStepWithId":
			case "goPreviousStep":
			case "goNextStep":
			case "goFirstStep":
			case "goLastStep":
			case "goToSummary":
			case "increaseErrors":
			case "increaseHelps":
				mmt_labwork_base_doAction(singleAction);
				break;
				
			default:
				if (this.childObjects && this.childObjects.length > 0)
					this.childObjects[0].doAction(singleAction);
				break;
		}
	}









script/labwork_embedflash.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_EMBEDFLASH";

	this.flashObjectObject = null;
	this.flashObjectSrc = null;
	this.flashObjectX = 0;
	this.flashObjectY = 0;
	this.flashObjectWidth = 0;
	this.flashObjectHeight = 0;
	this.flashObjectDepth = 0;
	this.flashObjectPlaying = true;

	function loadStep(srcNode){
		var Node = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.screenObjects = new Array();

		Node = srcNode.firstChild;
		while(Node){
			if(Node.nodeName == "settings"){
				var settingNode = Node.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "flashobject"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectSrc = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectPlaying = new Boolean(xmlAttribute.value);								
						};
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				};
			} else if(Node.nodeName == "text"){
				var newObject = scene.Utils.initStdTextFromNode(Node, this);
				if(newObject)
					this.screenObjects.push(newObject);
			} else if(Node.nodeName == "image"){
				var newObject = scene.Utils.initStdImageFromNode(Node, this);
				if(newObject)
					this.screenObjects.push(newObject);
			};
			Node = Node.nextSibling;
		};
		return true;
	};
	
	function startStep(){
		mmt_labwork_base_startStep();

		if(this.flashObjectSrc){
			this.flashObject = new Flash();
			this.flashObject.src = this.flashObjectSrc;
			this.flashObject.parent = this;
			this.flashObject.x = this.flashObjectX;
			this.flashObject.y = this.flashObjectY;
			if(this.flashObjectWidth > 0)
				this.flashObject.width = this.flashObjectWidth;
			if(this.flashObjectHeight > 0)
				this.flashObject.height = this.flashObjectHeight;
			this.flashObject.depth = this.flashObjectDepth;
			this.flashObject.onFSCommand = this.flashCallsDispatcher;
			this.flashObject.playing = this.flashObjectPlaying;
			this.flashObject.visible = true;
		};
	}

	function exitStep(){
		mmt_labwork_base_exitStep();
	};

	function flashCallsDispatcher(){
		if(Event.command == "interrupted"){
			trace("interrupted");
			//interruptStep();
		};
		if(Event.command == "complete"){
			trace("complete");
			//completeStep(Event.parameters);
		};
	};

	function buttonsDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			//trace("labwork_embedflash: UNKNOWN BUTTON ID: " + btnId);
			break;
		};
	};









script/labwork_information.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_INFORMATION";
	var StepRes;
	function loadStep(srcNode){
		if (!srcNode)
			return false;

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.childObjects = new Array();
		
		this.loadChildsObject(srcNode);


		

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){	
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	};

	function startStep(){
		mmt_labwork_base_startStep();
	};

	function dispatchAction(singleAction){
		mmt_labwork_base_dispatchAction(singleAction);
	}

	function getStepErrors(){
		this.stepErrors = this.getErrors();
		return this.stepErrors;
	}
	


	function getResult(resultsArray){
		trace("!GetResult Information!");
		trace(resultsArray);
		if(resultsArray){
		 if (scene.BrowResult)
		 {
			var resultString = scene.BrowResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		 }

		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);
	}		

//	virtual
	function getStepTotalAnswers(){
trace("#FF0000virtual mmt_labwork_base.getStepTotalAnswers()");
	}

	function getStepHelps(){
		this.stepHelps = this.getHelps();
		return this.stepHelps;
	}
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// настройки лабораторной работы
// наличие списка шагов
	this.stepListVisible = false;

// наличие названия шага
	this.stepNameVisible = false;
	this.stepNameStyle = null;
	this.stepNameX = 0;
	this.stepNameY = 0;
	this.stepNameWidth = 0;
	this.stepNameHeight = 0;
	this.stepNameFormat = null;

	this.labTimerVisible = false;
	this.labTimerX = 0;
	this.labTimerY = 0;
	this.labTimerDepth = 0;
	this.labTimerStyle = null;
	this.labTimerPanelFormat = "%elapsed%";	
	this.labTimeFormat = "HH:MM:SS";

//	ОГРАНИЧЕНИЕ ВРЕМЕНИ ВЫПОЛНЕНИЯ
	this.disableButton = null; //	кнопка, которая будет дизаблить всю сцену
	this.labworkTimeLimitVisualisation = null;
	this.sceneEnabled = true;
	this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
	this.completionThreshold = 0;
	this.onLabworkTimeOutActions = null;
	this.timeLimitAction = null;

//	===========================================
// 	объекты
//	список шагов
	this.stepList = null;
// 	название шага
	this.stepName = null;

//	
	this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE;
	this.resultPanelActive = false;

	this.nextStepButton = null;

	// объект для управления и сбора статистики по заданиям
	this.resultManager = null;

// массивы с информацией по шагам
// названия шагов
	this.stepNames = null;
// файлы шагов
	this.stepSrcFiles = null;
// типы шаблонов шагов
	this.stepTypes = null;
// подсчет результатов
	this.stepResultCount = null;
// максимальное исло баллов для каждого шага
	this.stepMaxPoints = null;
// идентификаторы шагов
	this.stepIDs = null;
	this.visitedFrames = null;

// объект текущего шага
	this.currentStep = null;
//	номер текущего шага
	this.currentStepIndex = -1;
	this.allowMultipleSounds = false;

	this.userGlobals = null;

	function loadLabwork(srcXMLFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		var stepIndex = 1;

		this.childObjects = new Array();

		this.stepSrcFiles = new Array();
		this.stepTypes = new Array();
		this.stepNames = new Array();
		this.stepResultCount = new Array();
		this.stepMaxPoints = new Array();
		this.stepIDs = new Array();
		this.visitedFrames= new Array();
		
		this.userGlobals = new Object();

	//
		this.resultManager = new Composition();
		this.resultManager._class = "mmt_ResultManager";
		this.resultManager.parent = this;
		this.resultManager.initResultManager();

		var labworkXML = scene.Utils.openXML(srcXMLFile);
		if (!labworkXML){
		// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcXMLFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			if (!labworkXML.XMLDocument || !labworkXML.XMLDocument.firstChild)
				return false;

			var tmp = new String(srcXMLFile).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			var dirXMLFile = tmp.join("\\");

			xmlNode = labworkXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				// считывание настроек всей лабораторной работы
					var settingNode = xmlNode.firstChild;
					while(settingNode){
						if(settingNode.nodeName == "results"){
						// настройки списка шагов
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectRule");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "LAST"){
										this.resultManager.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_LAST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "BEST"){
										this.resultManager.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_BEST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "AVERAGE"){
										this.resultManager.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_AVERAGE;
									}
								};
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "attemptAbsoluteDurationLimit"){
							if(settingNode.textContent){
								if(settingNode.textContent.indexOf(":") >= 0){
								//	значит время указано в строковом формате 
									var timeParam = settingNode.textContent.split("");
									this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
									if(timeParam.length == 2){
									//	формат MM:SS
										this.attemptAbsoluteDurationLimit = timeParam[0]*60 + timeParam[0];
									} else if(timeParam.length == 3){
									//	формат HH:MM:SS
										this.attemptAbsoluteDurationLimit =
											timeParam[0]*3600 + timeParam[1]*60 + timeParam[2];
									}
								} else {
								//	указано просто количество секунд
									this.attemptAbsoluteDurationLimit = parseInt(settingNode.textContent);
								}
								if(scene.ScormSupport && this.attemptAbsoluteDurationLimit > 0){
									scene.ScormSupport.attemptAbsoluteDurationLimit = this.attemptAbsoluteDurationLimit;
								}
							//	инициализируем таймер
								if(resourceExists(def_timelimit_xml)){
									var settingsXML = scene.Utils.openXML(def_timelimit_xml);
									if (settingsXML){
										var tempNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild;
										this.labworkTimeLimitVisualisation = new Composition();
										this.labworkTimeLimitVisualisation._class = "mmtMediaGroup";
										this.labworkTimeLimitVisualisation.visible = false;
										this.labworkTimeLimitVisualisation.parent = this;
										if(!this.labworkTimeLimitVisualisation.initFromNode(tempNode)){
											this.labworkTimeLimitVisualisation.parent = null;
											this.labworkTimeLimitVisualisation = null;
										}
									}
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "timeLimitAction"){
							if(settingNode.textContent){
								this.timeLimitAction = settingNode.textContent;
								if(scene.ScormSupport){
									scene.ScormSupport.timeLimitAction = this.timeLimitAction;
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "completionThreshold"){
							if(settingNode.textContent){
								this.completionThreshold = parseFloat(settingNode.textContent);
								if(scene.ScormSupport && this.completionThreshold > 0){
									scene.ScormSupport.completionThreshold = this.completionThreshold;
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "steplist"){
						// настройки списка шагов
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null
								&& xmlAttribute.specified
								&& xmlAttribute.value == "true"){
									this.stepListVisible = true;
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "resultpanel"){
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if (xmlAttribute.value == "true"){
										this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE;
									} else if(xmlAttribute.value == "true"){
										this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE;
									}
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "stepname"){
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null
								&& xmlAttribute.specified
								&& xmlAttribute.value == "true"){
									this.stepNameVisible = true;
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameStyle = xmlAttribute.value;
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameX = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameY = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameFormat = xmlAttribute.value;
								}
							}
						} else if((settingNode.nodeName).toLowerCase() == "localindicator"){
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if ((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
										this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE;
									} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
										this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE;
									}
								} 
							}
						}
						settingNode = settingNode.nextSibling;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "steps"){
					var stepNode = xmlNode.firstChild;
					while(stepNode){
						if(stepNode.nodeName == "step"){
							xmlAttributeMap = stepNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								var stepType = null;
								var stepName = null;
								var stepXmlFile = null;
								var stepCountResult = false;
								var stepResultSelectRule = null;
								var stepMaxPoints = 0;
								var stepID = null;
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									stepType = xmlAttribute.value;
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("resultCount");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
										stepCountResult = true;
									} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
										stepCountResult = false;
									}
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectRule");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "LAST"){
										stepResultSelectRule = SELECT_RESULT_LAST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "BEST"){
										stepResultSelectRule = SELECT_RESULT_BEST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "AVERAGE"){
										stepResultSelectRule = SELECT_RESULT_AVERAGE;
									}
								};
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxPoints");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									stepMaxPoints = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									stepXmlFile = scene.Utils.makePath(dirXMLFile, xmlAttribute.value);
									
									var stepXML = scene.Utils.openXML(stepXmlFile);
									if (!stepXML){
										trace("ОШИБКА: Не существующий шаг.");
									} else {
										stepXML.XMLDocument.source = stepXML.src;
										var tempNode = stepXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
										while(tempNode){
											if(tempNode.nodeName == "settings"){
												var setNode = tempNode.firstChild;
												while(setNode){
													if(setNode.nodeName == "name"
														&& setNode.textContent != ""){
														stepName = setNode.textContent;
													}
													setNode = setNode.nextSibling;
												}
											}
											tempNode = tempNode.nextSibling;
										}
									}
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									stepID = xmlAttribute.value;
								if(!stepName)
									stepName = "Шаг " + stepIndex;
								if(stepType && stepXmlFile){
									this.stepNames.push(stepName);
									this.stepTypes.push(stepType);
									this.stepSrcFiles.push(stepXmlFile);
									this.resultManager.addStep(stepName, stepType,
										stepCountResult, stepResultSelectRule);
									this.stepIDs.push(stepID);
									stepIndex++;
								}
							}
						}
						stepNode = stepNode.nextSibling;
					}
					stepNode = null;
				} 
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			this.loadChildObjects(labworkXML.XMLDocument.firstChild);
		}
		//this.resultManager.initResultManager(this.stepSrcFiles.length);
		if(this.stepListVisible){
			if(USE_OLD_STEPLIST_FORMAT){
				//	СТАРАЯ ВЕРСИЯ СПИСКА ШАГОВ
				this.stepList = new Composition();
				this.stepList._class = "mmt_StepList";
				this.stepList.parent = this;
				this.stepList.visible = false;
				this.stepList.depth = -5000;
				if(!this.stepList.loadStepList(this.stepNames)){
					this.stepList.parent = null;
					this.stepList = null;
				} else {
					this.stepList.visible = true;
				}
			} else {
			//	ПОСЛЕДНЯЯ ВЕРСИЯ СПИСКА ШАГОВ
				var stepListSettingsFile = def_step_list_xml;
				if(!resourceExists(stepListSettingsFile)){
					trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + stepListSettingsFile + " не найден.");
					return false;
				}
				var settingsXML = scene.Utils.openXML(stepListSettingsFile);
				if (!settingsXML){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
				} else {
					xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild;
					this.stepList = new Composition();
					this.stepList._class = "mmtStepList";
					this.stepList.parent = this;
					this.stepList.visible = false;
					if(!this.stepList.initFromNode(xmlNode)){
						this.stepList.parent = null;
						this.stepList = null;
					} else {
						this.stepList.showObject();	
					}
				}
			}
		}
	//	если определена панель результатов
		if(this.resultPanelVisible == RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE){
			this.resultPanelActive = true;
			this.resultPanel = new Composition();
			this.resultPanel._class = "mmt_ResultPanel";
			this.resultPanel.parent = this;
			this.resultPanel.visible = false;
			this.resultPanel.depth = -4000;
			this.resultPanel.initFromFile(def_result_panel_xml);
			this.resultPanel.showObject();
		}
	//	если определен визуализатор ошибок
		if(this.localStepIndicatorVisible == STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE){
			this.localStepIndicator = new Composition();
			this.localStepIndicator._class = "mmt_LocalSTepIndicator";
			this.localStepIndicator.visible = false;
			this.localStepIndicator.parent = this;
			var initResult = this.localStepIndicator.initFromFile(def_step_indicator_xml);
			if(!initResult){
trace("#FF0000Ошибка: локальный индикатор ошибок/подсказок не может быть инициализирован из-за ошибок в файле настроек " + def_step_indicator_xml);
				this.localStepIndicator.parent = null;
				this.localStepIndicator = null;
			}
		}
		this.stepName = new Text();
		this.stepName.visible = false;
		this.stepName.x = this.stepNameX;
		this.stepName.y = this.stepNameY;
		this.stepName.width = this.stepNameWidth;
		this.stepName.height = this.stepNameHeight;
		if(this.stepNameStyle && scene.StyleManager.styleExists(this.stepNameStyle))
			this.stepName.style = this.stepNameStyle;
		this.stepName.format = stepNameFormat;
		this.stepName.parent = this;

		if (this.childObjects){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				}
			}
		}

		if(this.attemptAbsoluteDurationLimit > 0){
			this.labTimer = new Composition();
			this.labTimer._class = "mmtTimer";
			this.labTimer.visible = false;
			this.labTimer.parent = this;
			this.labTimer.timeOut = this.attemptAbsoluteDurationLimit*1000;
			this.labTimer.timerVisible = false;
			this.labTimer.setTimeoutCallback(this, this.onLabworkTimeOut);
			this.labTimer.playObject();
		}
		if(this.labworkTimeLimitVisualisation){
			this.labworkTimeLimitVisualisation.showObject();
		}
		

		return true;
	}

	function unloadModule() {
	//	сообщаем менеджеру статистики об окончании шага
	//	массив с результатми всех объектов в шаге
	//	в том числе objectives
		var resultsArray	= new Array();
		this.currentStep.getStepResult(resultsArray);
		this.resultManager.onFinishStep(
			resultsArray,
			this.currentStep.getStepErrors(),
			this.currentStep.getStepHelps());
	//	обновляем SCORM значения 
		if(scene.ScormSupport){
			scene.ScormSupport.updateScormValues();
			scene.ScormSupport.uninitializeScormSupport();
		}
	}
	

//	загрузка медиа компонентов, глобальных для всего модуля
	function loadChildObjects(srcNode){
		//	тяжёлые объекты, такие как коллекция и слайдшоу не грузяццца!!!
		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onLabworkTimeOutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onTimeLimit");
				trace("onLabworkTimeOutActions == " + this.onLabworkTimeOutActions);
			} else {
				var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.childObjects.push(newObject);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	}

	function startStepID(id){
		for (var i = 0; i < this.stepIDs.length; ++i){
			if (id == this.stepIDs[i]) {
				startStep(i);
				break;
			}
		}
	}
	

// загрузка шага лабораторной работы по номеру шага
    function startStep(index){
//trace("startStep(" + index + ")");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(index < 0 || index >= this.stepNames.length){
			trace("Ошибка: неверный номер шага.");
			return;
		} else {
			// объект создаваемого шага
			var newStep = null;
			// узел, из которого будет инициализироваться новый шаг
			var newStepNode = null;

			switch(this.stepTypes[index]){
			case "information":		 // информационный шаблон
				newStep = new Composition;
				newStep._class = "mmt_labwork_information";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "dragging":			// перетаскивание
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_dragging";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				newStep.type = "mmt_LABWORK_DRAGGING";
				break;
			case "classification":			// классификация объектов
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_dragging";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				newStep.type = "mmt_LABWORK_CLASSIFICATION";
				break;
			case "question":			// ответы на вопросы
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_question";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "research":			// исследование зон
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_research";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "embedflash":			// флэш с подсчётом результатов
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_embedflash";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "puzzle":			// мозайка (МХК)
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_puzzle";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "summary":			// результаты работы
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_summary";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			default:
				newStep = this.startStepEx(this.stepTypes[index]);
				break;
			}

			var stepXML = scene.Utils.openXML(this.stepSrcFiles[index]);
			if (!stepXML)
				return false;
			else
				xmlNode = stepXML.XMLDocument.firstChild;
			if(newStep){
				newStep.id = index;

				newStep.labTimerVisible = this.labTimerVisible;
				newStep.labTimerX = this.labTimerX;
				newStep.labTimerY = this.labTimerY;
				newStep.labTimerDepth = this.labTimerDepth;
				newStep.labTimerStyle = this.labTimerStyle;
				newStep.labTimerPanelFormat = this.labTimerPanelFormat;
				newStep.labTimeFormat = this.labTimeFormat;

//				if(!newStep.loadStep(xmlNode)){
//					trace("ОШИБКА: загрузить шаг " + index + " не удалось.");
//					newStep.parent = null;
//					newStep = null;
//				} else {
				{
					if(this.currentStep){
					//	сообщаем менеджеру статистики об окончании шага
					//	массив с результатми всех объектов в шаге
					//	в том числе objectives
						var resultsArray	= new Array();
						this.currentStep.getStepResult(resultsArray);
						this.resultManager.onFinishStep(
							resultsArray,
							this.currentStep.getStepErrors(),
							this.currentStep.getStepHelps());
					//	обновляем SCORM значения 
						if(scene.ScormSupport){
							scene.ScormSupport.updateScormValues();
						}	
						scene.SoundManager.onFinishStep();
						this.currentStep.exitStep();
						this.currentStep.visible = false;
						this.currentStep.parent = null;
						this.currentStep = null;
						if(this.timerObject){
							this.timerObject.parent = null;
							this.timerObject = null;
						}
					}

					newStep.loadStep(xmlNode);
					
					alert("AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA");
					alert("index= "+index);
					alert(visitedFrames[index]);
					alert(visitedFrames.length);
					if (visitedFrames[index]==null)
					{
						visitedFrames[index]=new Array();
					}
					

					this.currentStep = newStep;
					newStep = null;
					var multipleSounds = this.allowMultipleSounds;
					if(this.currentStep.allowMultipleSounds != 'undefined'
					&& this.currentStep.allowMultipleSounds != null)
						multipleSounds = this.currentStep.allowMultipleSounds;

				//	если для всей лабораторной работы опрделена панель результатов
				//	то в зависимости от настроек конкретного шага - показывыаем её или нет
					if(this.resultPanelVisible == RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE){ 
						if(this.currentStep.resultPanelVisible == RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE){
							this.resultPanel.visible = false;
							this.resultPanelActive = false;
						} else if(this.currentStep.resultPanelVisible
							== RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE ||
							this.currentStep.resultPanelVisible
							== RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED){
							this.resultPanel.visible = true;
							this.resultPanelActive = true;
						}
					}
				//	индикатор текущих ошибок, подсказок в шаге
					if(this.localStepIndicatorVisible
					== STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE
						&& this.localStepIndicator){
						if(this.currentStep.localStepIndicatorVisible
						== STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE){
							this.localStepIndicator.hideObject();
						} else if(this.currentStep.localStepIndicatorVisible
						== STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE ||
						this.currentStep.localStepIndicatorVisible
						== STEP_INDICATOR_VISIBLE_UNDEFINED){
							this.localStepIndicator.showObject();
						}
					}

					scene.SoundManager.onStartStep(multipleSounds);
					this.currentStep.visible = true;
					//	сохраняем номер текущего шага (для функций перехода на шаг назад/вперёд)
					this.currentStepIndex = index;
					// сообщаем менеджеру статистики о начале шага
					this.resultManager.onStartStep(index);
					if(this.stepList){
						this.stepList.selectCurrentStep(index);
					}

				//
					this.stepName.visible = false;

					this.stepName.Visible = this.stepNameVisible;
					if(scene.StyleManager.styleExists(this.stepNameStyle))
						this.stepName.style = this.stepNameStyle;
					this.stepName.x = this.stepNameX ;
					this.stepName.y = this.stepNameY;
					this.stepName.width = this.stepNameWidth;
					this.stepName.height = this.stepNameHeight;
					this.stepName.format = this.stepNameFormat;

					this.currentStep.startStep();

				//	отображение названия шага
					if (this.stepName.format != 'undefined'
						&& this.stepName.format != null){
						var formatString = this.stepName.format;

						var re = new RegExp("(%total%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, this.stepNames.length);

					// старый (смысл неверен)
						re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, index + 1);
					//	новый
						re = new RegExp("(%index%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, index + 1);

						re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, this.stepNames.length - index);

						re = new RegExp("(%name%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, this.stepNames[index]);

						this.stepName.value = formatString;
					}
					else
						this.stepName.value = this.stepNames[index];
					this.stepName.visible = this.stepName.Visible;
				}
			}
		}
	}

// Эту функцию необходимо переопределить,
// что бы вводить новые специфичные типы шагов (не шаблонные шаги)
	function startStepEx(stepType){
		trace("ОШИБКА: Неизвестный тип шага (type)");
		return null;
	}

// стартует предыдущий шаг
	function startPreviousStep(){
//trace("Переход к предыдущему шагу");
		if(this.currentStepIndex > 0){
			this.startStep(this.currentStepIndex - 1);
		} else {
			trace("Перейти на шаг назад нельзя.");
		}
	}

// стартует следующий шаг
	function startNextStep(){
		//trace("Переход к следующему шагу");
		if(this.currentStepIndex < (this.stepSrcFiles.length - 1)){
			this.startStep(this.currentStepIndex + 1);
		} else {
			trace("Перейти на шаг вперёд нельзя.");
		}
	}

// стартует первый шаг
	function startFirstStep(){
		this.startStep(0);
	}

// стартует последний шаг
	function startLastStep(){
		this.startStep(this.stepSrcFiles.length - 1);
	}

// стартует шаг summary
	function startSummaryStep(){
		for(var i = this.currentStepIndex; i < this.stepTypes.length; i++){
			if(this.stepTypes[i] == "summary"){
				this.startStep(i);
				return;
			}
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "nextstep":
			this.startNextStep();
			break;
		}
	}

	function notifyStepComplete(stepResult){
//trace("Loader: onStepComplete()");
		//this.resultManager.onFinishStep();
	}

// функция установки других параметров элемента "Название шага"
// дожна вызываться в startStep() шага !!!!!!!!!!!!!
	function setStepNameParams(newTextStyle, newTextX, newTextY,
		newTextWidth, newTextHeight, newTextFormat, newTextVisible){
		if(newTextStyle != undefined){
			if(scene.StyleManager.styleExists(newTextStyle))
				this.stepName.style = newTextStyle;
		}
		if (newTextVisible != undefined)
			this.stepName.Visible = newTextVisible;
		if(newTextX != undefined)
			this.stepName.x = newTextX;
		if(newTextY != undefined)
			this.stepName.y = newTextY;
		if(newTextWidth != undefined)
			this.stepName.width = newTextWidth;
		if(newTextHeight != undefined)
			this.stepName.height = newTextHeight;
		if(newTextFormat != undefined)
			this.stepName.format = newTextFormat;
	}

	function onStepTimeout(){
trace("#FF0000Время на выполнение шага кончилось!!!");
	}
	
	function onLabworkTimeOut(){
		trace("ACHTUNG!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!1");
		if(this.onLabworkTimeOutActions){
			for(var i = 0; i < this.onLabworkTimeOutActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.onLabworkTimeOutActions[i]);
			}
		}
	}

//	удаляет глобальную переменную с некоторым значением
	function removeGlobalProperty(propertyName, propertyValue){
		if(this.userGlobals[propertyName] != undefined){
			this.setGlobalProperty[propertyName] = null;
			delete this.setGlobalProperty[propertyName];
		}
	}

//	изменняет значение глобальной переменной
	function setGlobalProperty(propertyName, propertyValue){
		if(this.userGlobals[propertyName] != undefined){
			this.userGlobals[propertyName]= propertyValue;
		} else {
			this.userGlobals[propertyName]= propertyValue;
		}
	}

//	возращает значение глобальной переменной
	function getGlobalProperty(propertyName){
		if(this.userGlobals[propertyName] != undefined){
			return this.userGlobals[propertyName];
		} else {
			return null;
		}
	}

//	тестирует значение переменной на равентсво некоторому значению
	function testGlobalProperty(propertyName,  propertyValue){
		if(this.getGlobalProperty(propertyName) == propertyValue){
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}

	function testGlobalCondition(conditionId){
	}

//
	function addNewResult(newResult){
		if(this.resultPanel && this.resultPanelActive){
			this.resultPanel.addResult(newResult, "");
		}
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		this.doAction(singleAction);
	}

//	пришлось сюда вствить всю обработку 
	function doAction(singleAction){
		trace("-----");
		trace(singleAction);
		switch(singleAction[0]){
		case "disableScene":
			this.disableScene();
			break;
		case "displayExitMessage":
		
			break;
		case "testCondition":
			if(this.globalConditions){
				for(var i = 0; i < this.globalConditions.length; i++){
					if(this.globalConditions[i].id == singleAction[1]){
						this.testCondition(this.globalConditions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "showObject":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					if(!this.childObjects[i].disabled){
						this.childObjects[i].showObject();	
					}
				}
			}
			break;
		case "showObjectOnly":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].showObject();
				} else {
					this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "hideObject":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "hideAllObjects":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				this.childObjects[i].hideObject();
			}
			break;
		case "setPosition":
			var newPosX = 0;
			var newPosY = 0;
			var newPosWidth = 0;
			var newPosHeight = 0;
			var newPosDepth = 0;
			var newPosRatio = null;
			var newPositionParam = (singleAction[1]).split(",");
			if(newPositionParam.length < 6){
				trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии setPosition:" + singleAction[1]);
				return;
			}
			var objectId = newPositionParam[0];
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == objectId){
					if(newPositionParam[1])
						newPosX = newPositionParam[1];
					if(newPositionParam[2])
						newPosY = newPositionParam[2];
					if(newPositionParam[3])
						newPosWidth = newPositionParam[3];
					if(newPositionParam[4])
						newPosHeight = newPositionParam[4];
					if(newPositionParam[5])
						newPosDepth = newPositionParam[5];
					if(newPositionParam[6])
						newPosRatio = newPositionParam[6];
					this.childObjects[i].setPosition(newPosX, newPosY, newPosWidth, newPosHeight, newPosDepth, newPosRatio);
				}
			}
			break;
		case "resetPosition":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].resetPosition();
				}
			}
			break;
		case "fireLink":
			scene.Utils.fireLink(singleAction[1]);
			break;
		case "goToStep":
			this.startStep(parseInt(singleAction[1]));
			break;
		case "goToStepWithId":
			this.startStepID(singleAction[1]);
			break;			
		case "goPreviousStep":
			this.startPreviousStep();
			break;
		case "goNextStep":
			this.startNextStep();
			break;
		case "goFirstStep":
			this.startFirstStep();
			break;
		case "goLastStep":
			this.startLastStep();
			break;
		case "goToSummary":
			this.startSummaryStep();
			break;
		case "increaseErrors":
			var errIncrement = 1;
			//if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
			//	errIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
				currentStep.doAction(singleAction);
			//parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "decreaseErrors":
			var errIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				errIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "increaseHelps":
			var helpsIncrement = 1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		case "decreaseHelps":
			var helpsIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		}
	}

	function setStateParamsForObject(objectId, newStateParams){
		if(!this.savedStatesArray){
			this.savedStatesArray = new Array();
		}
		var bFound = false;
		for(var i = 0; i < this.savedStatesArray.length; i++){
			if(this.savedStatesArray[i].id == objectId){
				this.savedStatesArray[i] = newStateParams;
				bFound = true;
			}
		}
		if(!bFound){
			newStateParams.id = objectId;
			this.savedStatesArray.push(newStateParams);
		}
	}

	function getStateParamsForObject(objectId){
		if(this.savedStatesArray){
			for(var i = 0; i < this.savedStatesArray.length; i++){
				if(this.savedStatesArray[i].id == objectId){
					return this.savedStatesArray[i];
				}
			}
		}
		return null;
	}

	function onStatisticsChanged(eventId, eventParam){
		/*
		switch(eventId){
		case ON_STEP_RESULT_CHANGED:
			break;
		case ON_STEP_ERRORS_CHANGED:
			break;
		case ON_STEP_HELPS_CHANGED:
			break;
		}
		*/
	}

	function disableScene(){
		if(this.stepList){
			this.stepList.enabled = false;
		}
	}

	function getObjectProperty(objName, objProperty){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objName)
				return this.childObjects[i].getObjectProperty(".", objProperty);
		}

		return null;
	}

	function setObjectProperty(objName, objProperty, propertyValue){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objName)
				this.childObjects[i].setObjectProperty(".", objProperty, propertyValue);
		}
	}

	function getChildObject(objID){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objID)
				return this.childObjects[i];
		}

		return null;
	}	









script/labwork_question.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_QUESTION";

//	загрузка шага
	function loadStep(srcNode){
	
		var questionObject = new Composition();
		questionObject._class = "mmtQuestion";
		questionObject.parent = this;

//		srcNode.nodeName == "question";
		if(!questionObject.initFromNode(srcNode))
			return false;

		questionObject.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

		this.childObjects = new Array();
		this.childObjects.push(questionObject);

		mmt_labwork_base_loadStep(srcNode);

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.questionsArray = new Array();

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
			// разбор стандартных настроек
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		return true;
	}

	function doAction(singleAction){
		switch (singleAction[0]) {
			case "goToStep":
			case "goToStepWithId":
			case "goPreviousStep":
			case "goNextStep":
			case "goFirstStep":
			case "goLastStep":
			case "goToSummary":
				mmt_labwork_base_doAction(singleAction);
				break;
				
			default:
				if (this.childObjects && this.childObjects.length > 0)
					this.childObjects[0].doAction(singleAction);
				break;
		}
	}	









script/labwork_research.xml

 
 
 
	this.onAllZonesVisitedActions = null;
	this.stepResult = 0;

//	
	this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
	
	function loadStep(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		//this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				// разбор стандартных настроек
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				// разбор специфичных настроек
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "zone"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedEvent");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "onPress":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
									break;
								case "onRelease":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_RELEASE;
									break;
								case "onRollOver":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;
									break;
								case "onRollOut":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
									break;
								}
							}
						}
					};
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onAllZonesVisitedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllZonesVisited");
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "zone"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "research_zone";
				newObject.parent = this;
				newObject.visitedEvent = this.visitedEvent;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "research_group";
				newObject.parent = this;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else {
				var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.childObjects.push(newObject);
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};
	
	function startStep(){
//trace("mmt_labwork_research.startStep()");
		mmt_labwork_base_startStep();
	};

	function dispatchAction(singleAction){
		mmt_labwork_base_dispatchAction(singleAction);
	}

	function notifyZoneVisited(){
	// сообщение о том что какая то зона найдена (надо проверить найдены ли остальные)
		var totalZones = 0;
		var visitedZones = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "research_zone"){
				if(!this.childObjects[i].optional){
					totalZones++;
					if(this.childObjects[i].visited)
						visitedZones++;
				}
			} else if(this.childObjects[i].type == "research_group"){
				totalZones += this.childObjects[i].getTotalZones();
				visitedZones += this.childObjects[i].getVisitedZones();
			}
		}
		this.stepResult = Math.round((visitedZones/totalZones)*100);
		if(visitedZones == totalZones){
			if(this.onAllZonesVisitedActions){
				for(var i = 0; i < this.onAllZonesVisitedActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onAllZonesVisitedActions[i]);
				}
			}
		}
		//	Случай, когда не задана ни одна зона
		//if(zonesTotal == 0)
		//trace(this.stepResult);
	}
	
	
	//	выполняет специфичные для шаблона mmt_labwork_research действия
	function doAction(singleAction){
		switch(singleAction[0]){
		case "markZoneVisited":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "research_zone"	&&
					this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].visited = true;
				}
			}
			break;
		default:
			mmt_labwork_base_doAction(singleAction);
			break;
		};
	}
	
	function getResult(resultsArray){
		if(resultsArray){
			var resultString = this.stepResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}
		mmtObject_getResult(resultsArray);		
	}	



 
 
	this.type = "research_zone";
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
	this.visited = false;
	//	событие после которго зона считается найденной
	//	допускаются следующие значения:
	//	EVENT_ON_PRESS			//	нажатие кнопки мыши
	//	EVENT_ON_RELEASE		//	отпускание кнопки мыши
	//	EVENT_ON_ROLLOVER		//	наезд на объект
	//	EVENT_ON_ROLLOUT		//	съезд с объекта
	this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;

	this.optional = false;

	this.zoneHitArea = null;
	this.zoneDepth = 0;
	this.zoneX = 0;
	this.zoneY = 0;

	this.zoneObjects = null;
	this.zonePressActions = null;
	this.zoneReleaseActions = null;
	this.zoneRolloverActions = null;
	this.zoneRolloutActions = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.zoneObjects = new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			};
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedEvent");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch(xmlAttribute.value.toLowerCase()){
						case "onpress":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
							break;
						case "onrelease":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_RELEASE;
							break;
						case "onrollover":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;
							break;
						case "onrollout":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("optional");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true")
							this.optional = true;
						else if(xmlAttribute.value == "false")
							this.optional = false;
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneX = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneY = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
				if(xmlNode.textContent){
					var newObject = new Button();
					newObject.enabled = false;
					newObject.hitArea = xmlNode.textContent;
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
					}
					newObject.parent = this;
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "mask"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					var newObject = new Image();
					newObject.visible = false;
					newObject.enabled = false;
					newObject.parent = this;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.src = xmlAttribute.value;
					};
					newObject.hitArea = "opaque";
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.zonePressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.zoneReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
				this.zoneRolloverActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOver");
				this.zoneRolloutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOut");
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	};

	function showObject(){
		this.x = this.zoneX;
		this.y = this.zoneY;
		this.depth = this.zoneDepth;
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				if(this.zonePressActions && this.zonePressActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onPress = function(){
						zone_onPress();
					};
				}
				if(this.zoneReleaseActions && this.zoneReleaseActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRelease = function(){
						zone_onRelease();
					};
				}
				if(this.zoneRolloverActions && this.zoneRolloverActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOver = function(){
						zone_onRollover();
					};
				}
				if(this.zoneRolloutActions && this.zoneRolloutActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOut = function(){
						zone_onRollout();
					};
				}
				this.zoneObjects[i].visible = true;
				this.zoneObjects[i].enabled = true;
			};
		}
		this.visible = true;
	}

	function hideObject(){
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				this.zoneObjects[i].enabled = false;
				//this.zoneObjects[i].onPress = 
				//this.zoneObjects[i].onRelease = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOver = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOut = 
			};
		}
		this.visible = false;
	}

//	обработчики событий
	function zone_onPress(){
		if(this.zonePressActions){
			for(var i = 0; i < this.zonePressActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zonePressActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_PRESS){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRelease(){
		if(this.zoneReleaseActions){
			for(var i = 0; i < this.zoneReleaseActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneReleaseActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_RELEASE){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRollover(){
		if(this.zone_onRollover){
			for(var i = 0; i < zoneRolloverActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloverActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRollout(){
		if(this.zoneRolloutActions){
			for(var i = 0; i < zoneRolloutActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloutActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};



 
 
	this.type = "research_group"

//	перетаскиваемая
	this.draggingEnabled = false;
//	размер зоны вокруг точки нажатия кнопки мыши 
//	при выходе из которой начинается таскание группы
	this.dragSensitivity = 10;
//	для таскания

//	атрибуты таскания объекта
	this.draggingMinXBound = 0;
	this.draggingMaxXBound = 0;
	this.draggingMinYBound = 0;
	this.draggingMaxYBound = 0;
	this.objectCaptured = false;
	this.draggingXOffset = 0;
	this.draggingYOffset = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		mmtMediaGroup_initFromNode(srcNode);
		if(!this.childObjects)
			this.childObjects = new Array();

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("draggable");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
						this.draggingEnabled = true;
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("dragSensitivity");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.dragSensitivity = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMinBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMinXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMaxBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMaxXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMinBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMinYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMaxBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMaxYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "zone"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "research_zone";
				newObject.parent = this;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					//	устанавливаем признак того что в данной группе есть зоны
					 //	(для облегчения подсчёта результатов)
					this.hasChildZones = true;
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function showObject(){
//trace("research_group.showObject()");
		mmtMediaGroup_showObject();
		if(this.draggingEnabled){
			if(this.draggingMaxXBound - this.draggingMinXBound < this.width){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.width >= 1024){
					this.draggingMinXBound = 1024 - this.width;
					this.draggingMaxXBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinXBound = 0;
					this.draggingMaxXBound =  1024 - this.width
				}
			}
			if(this.draggingMaxYBound - this.draggingMinYBound < this.height){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.height >= 600){
					this.draggingMinYBound = 600 - this.height;
					this.draggingMaxYBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinYBound = 0;
					this.draggingMaxYBound = this.height - 600;
				}
			}
			if(this.x < this.draggingMinXBound){
				this.x = this.draggingMinXBound;
			} else if(this.x > this.draggingMaxXBound){
				this.x = this.draggingMaxXBound;
			}
			if(this.y < this.draggingMinYBound){
				this.y = this.draggingMinYBound;
			} else if(this.y > this.draggingMaxYBound){
				this.y = this.draggingMaxYBound;
			}
			
			this.onRelease = releaseHandler;
			this.onReleaseOutside = releaseHandler;
			this.onPress = pressHandler;
		}
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

	function getTotalZones(){
		var totalZones = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "research_zone"){
				if(!this.childObjects[i].optional){
					totalZones++;
				}
			} else if(this.childObjects[i].type == "research_group"){
				totalZones += this.childObjects[i].getTotalZones();
			}
		}
		return totalZones;
	}

	function getVisitedZones(){
		var visitedZones = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "research_zone"){
				if(!this.childObjects[i].optional && this.childObjects[i].visited)
						visitedZones++;
			} else if(this.childObjects[i].type == "research_group"){
				visitedZones += this.childObjects[i].getVisitedZones();
			}
		}
		return visitedZones;
	}

	function notifyZoneVisited(){
		parent.notifyZoneVisited();
	}

	function pressHandler(){
//trace("group.press");
		if(Mouse.target && Mouse.target.onPress){
			Mouse.target.onPress();
		}
		this.mouseStartX = Mouse.x;
		this.mouseStartY = Mouse.y;
		this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
			
		if(this.width > Player.module.scenes.width){
			this.lowXBound = Player.module.scenes.width - this.width;
			this.upXBound = this.width;
		} else {
			this.lowXBound = 0;
			this.upXBound = Player.module.scenes.width;
		};
		if(this.height > Player.module.scenes.height){
			this.lowYBound = Player.module.scenes.height - this.height;
			this.upYBound = this.height;
		} else {
			this.lowYBound = 0;
			this.upYBound = Player.module.scenes.height;
		};
	};

	function releaseHandler(){
		if(!this.objectCaptured){
			if(Mouse.target.onRelease)
				Mouse.target.onRelease();
		}
		this.onMouseMove = null;
		this.objectCaptured = false;
	};

	function mouseMoveHandler(){
		if(!this.objectCaptured){
			if(Math.abs(Mouse.x - this.mouseStartX) >= this.dragSensitivity
				|| Math.abs(Mouse.y - this.mouseStartY) >= this.dragSensitivity ){
				this.objectCaptured = true;
				this.draggingXOffset = this.xMouse;
				this.draggingYOffset = this.yMouse;
			}
		} else {
			var newX = this.x + (this.xMouse - this.draggingXOffset);
			var newY = this.y + (this.yMouse - this.draggingYOffset);

			if(newX <= this.draggingMinXBound)
				newX = this.draggingMinXBound;
			else if(newX  >= this.draggingMaxXBound)
				newX = this.draggingMaxXBound;

			if(newY < this.draggingMinYBound)
				newY = this.draggingMinYBound;
			else if(newY  > this.draggingMaxYBound)
				newY = this.draggingMaxYBound;
			this.x = newX;
			this.y = newY;
		};
	};
	
//	выполняет специфичные для шаблона mmt_labwork_research действия
	function doAction(singleAction){
		switch(singleAction[0]){
		case "markZoneVisited":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "research_zone"	&&
					this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].visited = true;
				}
			}
			break;
		default:
			mmtMediaGroup_doAction(singleAction);
			break;
		};
	}
	









script/labwork_summary.xml

 

 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_SUMMARY";

// элемент список
	this.resultListX = 0;
	this.resultListY = 0;
	this.resultListWidth = 0;
	this.resultListHeight = 0;
	this.resultList = null;

	this.columnsId = null;
	this.columnsWidth = null;
	this.columnsStyle = null;

	this.resultId = null;
	this.resultWidth = null;
	this.resultStyle = null;

	this.markerColor = null;
	this.totalBkgColor = null;
	this.columnsBkgColor = null;

	function loadStep(srcNode){
//trace("mmt_labwork_summary.loadStep()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

	//	настройки колонок
		this.columnsId = new Array();
		this.columnsWidth = new Array();
		this.columnsStyle = new Array();
		
	//	настройки колонок результирующей
		this.resultId = new Array();
		this.resultWidth = new Array();
		this.resultStyle = new Array();

	// прочий экранный хлам : ))
		this.childObjects = new Array();
		mmt_labwork_base_loadStep(srcNode);
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "list"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markerColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								markerColor = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bkgColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.columnsBkgColor = (xmlAttribute.value).split(";");
						}
						var listNode = settingNode.firstChild;
						while(listNode){
							if(listNode.nodeName == "column"){
								var columnId = null;
								var columnWidth = 0;
								var columnStyle = null;
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnId = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnStyle = xmlAttribute.value;
								}
								if(columnId && columnWidth > 0){
									this.columnsId.push(columnId);
									this.columnsWidth.push(columnWidth);
									if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
										this.columnsStyle.push(columnStyle);
									} else {
										this.columnsStyle.push(null);
									}
								}
							}
							listNode = listNode.nextSibling;
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "total"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bkgColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.totalBkgColor = xmlAttribute.value;
						}
						var listNode = settingNode.firstChild;
						while(listNode){
							if(listNode.nodeName == "column"){
								var columnId = null;
								var columnWidth = 0;
								var columnStyle = null;
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnId = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnStyle = xmlAttribute.value;
								}
								if(columnId){
									this.resultId.push(columnId);
									this.resultWidth.push(columnWidth);
									if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
										this.resultStyle.push(columnStyle);
									} else {
										this.resultStyle.push(null);
									}
								}
							}
							listNode = listNode.nextSibling;
						}
					}

					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	}

	function startStep(){
		mmt_labwork_base_startStep();

		this.resultList = new Composition();
		this.resultList._class = "common_list";
		this.resultList.parent  = this;
		this.resultList.x = this.resultListX;
		this.resultList.y = this.resultListY;
		this.resultList.depth = -10;
		var listWidth = 0;

		if (this.markerColor){
			this.resultList.markCurrent = true;
			this.resultList.currentItemBgColor = this.markerColor;
		}

		for(var i = 0; i < this.columnsId.length; i++){
			listWidth += this.columnsWidth[i];
		}
		this.resultList.initList(listWidth, this.resultListHeight, this.columnsId.length, this.columnsWidth);
		//this.resultList.setReleaseCallback(this, this.onSelectItem);

		var totalSteps = parent.resultManager.getStepsTotal();

	// создание новых строк
		for(var i = 0; i  < totalSteps; i++)
			this.resultList.addListItem();
			
		for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
			if(parent.resultManager.getStepType(i) != "summary"){
				for(var j = 0; j < this.columnsId.length; j++){
					switch(this.columnsId[j]){
					case "name":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = (i + 1) + ".  " + parent.resultManager.getStepName(i);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "starttime":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = scene.Utils.translateSecondsToString(parent.resultManager.getStepStartTime(i), true);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "duration":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = scene.Utils.translateSecondsToString(parent.resultManager.getStepDuration(i), false);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "errorshelps":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = parent.resultManager.getStepErrors(i); // + " / " + parent.resultManager.getStepHelps(i);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "visited":
						var newTxtObject = new Text();
						if(parent.resultManager.getStepVisited(i)){
							newTxtObject.value = "Выполнено";
						} else {
							newTxtObject.value = "Не выполнено";
						}
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "result":
						var newTxtObject = new Text();
						var curStepResult = parent.resultManager.getStepResult(i);
						
						if(parent.resultManager.getStepVisited(i))
						{
							newTxtObject.value = "Выполнено";
							if(curStepResult >= 0)
							{
								newTxtObject.value += " "+parent.resultManager.getStepResult(i) + "%";
							} 
							else 
							{
							newTxtObject.value += "";
							}
						} else 
						{
							newTxtObject.value = "Не выполнялось";
						}

						
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					default:
						trace("ОШИБКА: summary - неизвестное id колонки: " + this.columnsId[j]);
						break;
					}
				}

				if (this.columnsBkgColor)
					this.resultList.setItemBgColor(i, this.columnsBkgColor[i % this.columnsBkgColor.length]);
			}
		}

	//	суммарные параметры
		for(var j = 0; j < this.resultId.length; j++){
			switch(this.resultId[j]){
			case "name":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "Общий результат";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "starttime":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "duration":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = scene.Utils.translateSecondsToString(parent.resultManager.getTotalDuration(), false);
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "errorshelps":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = parent.resultManager.getTotalErrors();// + " / " + parent.resultManager.getTotalHelps();
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "visited":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "result":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "Выполнено " +parent.resultManager.getTotalResult()+"%";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			default:
				trace("ОШИБКА: summary - неизвестное id колонки: " + this.columnsId[j]);
				break;
			}
		}
		if (this.totalBkgColor)
			this.resultList.setItemBgColor(totalSteps - 1, this.totalBkgColor);

		this.resultList.listArea.hitArea = "[0,0," + this.resultList.listWidth + "," + this.resultList.listHeight + "]";
		this.resultList.topIndex = 0;
		this.resultList.calculateTotalItemsHeight();
		this.resultList.calculateMaxIndex();
		this.resultList.showObject();
	}

	function exitStep(){
		mmt_labwork_base_exitStep();
	}
	
 








script/local_indicator.xml

 

 
 
 

	this.panelX = 903;
	this.panelY = 11;
	this.panelDepth = -4000;
	
	this.resultText = null;
	this.errorsText = null;
	this.helpsText = null;
	
	this.backImage = null;
	this.markWrong = null;
	this.markRight = null;
	
	
	this.childObjects = null;

	function initFromFile(settingsFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(!resourceExists(settingsFile)){
			trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + settingsFile + " не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + settingsFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			this.childObjects = new Array();
			
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
					var newObject = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if(newObject.id == "ResultCounter"){
							this.txtResult = newObject;
						} else if(newObject.id == "ErrorsCounter"){
							this.txtErrors = newObject;
						} else if(newObject.id == "HelpsCounter"){
							this.txtHelps = newObject;
						}
						this.childObjects.push(newObject);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "image"){
					var newObject = scene.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if(newObject.id == "ResultChanged"){
							this.resultChangedIndicator = newObject;
						} else if(newObject.id == "ErrorsChanged"){
							this.errorsChangedIndicator = newObject;
						} else if(newObject.id == "HelpsChanged"){
							this.helpsChangedIndicator = newObject;
						}
						this.childObjects.push(newObject);
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}
	
	function showObject(){
		this.x = this.panelX;
		this.y = this.panelY;
		this.depth = this.panelDepth;
		
		if(this.txtErrors){
			this.txtErrors.setTextValue("0");
			this.txtErrors.showObject();
		}
		if(this.txtHelps){
			this.txtHelps.setTextValue("0");
			this.txtHelps.showObject();
		}
		if(this.txtResult){
			this.txtResult.setTextValue("0%");
			this.txtResult.showObject();
		}
		
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
				this.childObjects[i].showObject();
			}
		}		
		this.visible = true;
	}
		
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}
	
	function initializeObject(){
		
	}
	
	function onResultManagerEventOccuried(resultManagerEvent, newParamValue){
		switch(resultManagerEvent){
		case ON_STEP_RESULT_CHANGED:
			if(this.txtResult && newParamValue >=0){
				if(this.resultChangedIndicator){
					this.resultChangedIndicator.showObject();
				}
				this.txtResult.setTextValue(newParamValue + "%");
			} else {
				if(this.resultChangedIndicator){
					this.resultChangedIndicator.hideObject();
				}
			}
			break;
		case ON_STEP_ERRORS_CHANGED:
			if(this.txtErrors && newParamValue >=0){
				if(this.errorsChangedIndicator){
					this.errorsChangedIndicator.showObject();
				}
				this.txtErrors.setTextValue(newParamValue);
			} else {
				if(this.errorsChangedIndicator){
					this.errorsChangedIndicator.hideObject();
				}
			}
			break;
		case ON_STEP_HELPS_CHANGED:
			if(this.txtHelps && newParamValue >=0){
				if(this.helpsChangedIndicator){
					this.helpsChangedIndicator.showObject();
				}
				this.txtHelps.setTextValue(newParamValue);
			} else {
				if(this.helpsChangedIndicator){
					this.helpsChangedIndicator.hideObject();
				}
			}
			break;
		}
	}
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	this.Labwork.unloadModule();




 
	var labwork_xml  = def_labwork_xml;
	var style_xml    = def_style_xml;
	var controls_xml = def_controls_xml;
	var default_xml  = def_default_xml;
	var hint_xml     = def_hint_xml;

	this.Hint 			= null;
	this.Utils 			= null;
	this.StyleManager 	= null;
	this.ControlManager = null;
	this.SoundManager 	= null;
	this.ScormSupport 	= null;
	this.Labwork 		= null;

	function mainLibrary() {
		initializeLibrary();
		USE_OLD_STEPLIST_FORMAT = false;
		if(this.Labwork.loadLabwork(labwork_xml))
			this.Labwork.startStep(0);
	}

	function loadLibrary() {
		initializeLibrary();
		USE_OLD_STEPLIST_FORMAT = true;
		return this.Labwork.loadLabwork(labwork_xml);
	}	

	function initializeLibrary(){
	// класс содержащий функции для отображения подсказки (hint) 
		if (this.Hint){
			this.Hint.parent = null;
			this.Hint = null;
		}
		this.Hint = new Composition();
		this.Hint._class = "mmt_Hint";
		this.Hint.parent = this;
		this.Hint.loadHintFromFile(hint_xml);

	// класс содержащий общеиспользуемые функции
		if (this.Utils){
			this.Utils.parent = null;
			this.Utils = null;
		}
		this.Utils = new Composition();
		this.Utils._class = "mmt_Utils";
		this.Utils.parent = this;

	// менеджер стилей
		if (this.StyleManager){
			this.StyleManager.parent = null;
			this.StyleManager = null;
		}
		this.StyleManager = new Composition();
		this.StyleManager._class = "mmt_StyleManager";
		this.StyleManager.parent = this;
		this.StyleManager.loadStylesFromFile(style_xml);

	// менеджер контролов
		if (this.ControlManager){
			this.ControlManager.parent = null;
			this.ControlManager = null;
		}
		this.ControlManager = new Composition();
		this.ControlManager._class = "mmt_ControlManager";
		this.ControlManager.parent = this;
		this.ControlManager.loadControlsFromFile(controls_xml);

	// звуковой менеджер
		if (this.SoundManager){
			this.SoundManager.parent = null;
			this.SoundManager = null;
		}
		this.SoundManager = new Composition();
		this.SoundManager._class = "mmt_SoundManager";
		this.SoundManager.parent = this;

	// SCORM	- вообще необходимо перенести в Player.module.onLoad!!!!!!
		if (this.ScormSupport){
			this.ScormSupport.parent = null;
			this.ScormSupport = null;
		}
		this.ScormSupport = new Composition();
		this.ScormSupport._class = "mmt_SCORMSupport";
		this.ScormSupport.parent = this;
		this.ScormSupport.initializeScormSupport();

		this.loadDefaultSettings(default_xml);

	// загрузчик лабораторной работы
		if (this.Labwork){
			this.Labwork.parent = null;
			this.Labwork = null;
		}
		this.Labwork = new Composition();
		this.Labwork._class = "mmt_Labwork_Loader";
		this.Labwork.parent = this;
	}

	function loadDefaultSettings(srcFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(resourceExists(srcFile)){
			defaultXML.src = srcFile;
		} else {
			trace("Файл " + srcFile + " не найден.");
			return false;
		}
		if (!defaultXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			xmlNode = defaultXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			this.defaultSettings = new Object();

			while(xmlNode){
				switch(xmlNode.nodeName){
				case "text":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.objectScroll = newObject.objectScroll;
						objSettings.scrollerIndent = newObject.scrollerIndent;
						objSettings.scrollerXOffset = newObject.scrollerXOffset;
						objSettings.scrollerYOffset = newObject.scrollerYOffset;
						objSettings.scrollerHeight = newObject.scrollerHeight;
						objSettings.objectStyle = newObject.objectStyle;
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdText = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "image":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdImage = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "amination":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdAnimationFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.objectLoop = newObject.objectLoop;					
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdAnimation = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "audio":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdAudioFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.objectLoop = newObject.objectLoop;
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdAudio = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "video":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdVideoFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.objectLoop = newObject.objectLoop;
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdVideo = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "flash":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdFlashFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdFlash = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "quicktime":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdQTFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdQT = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "slideshow":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdSlideshowFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.loop = newObject.loop;
						objSettings.slideshowMode = newObject.slideshowMode;
						objSettings.controlMode = newObject.controlMode;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdSlideshow = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "button":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.buttonType = newObject.buttonType;
						objSettings.buttonNormalTextStyle = newObject.buttonNormalTextStyle;
						objSettings.buttonActiveTextStyle = newObject.buttonActiveTextStyle;
						objSettings.buttonPressedTextStyle = newObject.buttonPressedTextStyle;
						objSettings.buttonDisabledTextStyle = newObject.buttonDisabledTextStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdButton = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;					
				case "crossword":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initCrosswordFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.cellWidthNormal = newObject.cellWidthNormal;
						objSettings.cellWidthActive = newObject.cellWidthActive;
						objSettings.cellWidthDisabled = newObject.cellWidthDisabled;
						objSettings.cellHeightNormal = newObject.cellHeightNormal;
						objSettings.cellHeightActive = newObject.cellHeightActive;
						objSettings.cellHeightDisabled = newObject.cellHeightDisabled;
						objSettings.cellStyleNormal = newObject.cellStyleNormal;
						objSettings.cellStyleActive = newObject.cellStyleActive;
						objSettings.cellStyleDisabled = newObject.cellStyleDisabled;
						objSettings.cellBorderNormal = newObject.cellBorderNormal;
						objSettings.cellBorderActive = newObject.cellBorderActive;
						objSettings.cellBorderDisabled = newObject.cellBorderDisabled;
						objSettings.cellBgColorNormal = newObject.cellBgColorNormal;
						objSettings.cellBgColorActive = newObject.cellBgColorActive;
						objSettings.cellBgColorDisabled = newObject.cellBgColorDisabled;
						objSettings.cellBorderColorNormal = newObject.cellBorderColorNormal;
						objSettings.cellBorderColorActive = newObject.cellBorderColorActive;
						objSettings.cellBorderColorDisabled = newObject.cellBorderColorDisabled;
						objSettings.indexStyle = newObject.indexStyle;
						objSettings.cellSpacing = newObject.cellSpacing;
						objSettings.checkImmediately = newObject.checkImmediately;
						objSettings.autoSkip = newObject.autoSkip;
						objSettings.setFocusOnRollover = newObject.setFocusOnRollover;
						objSettings.autoFitStyle = newObject.autoFitStyle;
						objSettings.currentSymbolTable = newObject.currentSymbolTable;

						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdCrossword = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
	}
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	//	настройки экспорта
	this.exportColumnName = true;
	this.exportColumnStartTime = true;
	this.exportColumnDuration = true;
	this.exportColumnErrors = true;
	this.exportColumnHelps = true;
	this.exportColumnResult = true;

	//	в лаюе ведётся подсчёт результатов
	this.labworkResultCount = false;
	
	// список названий шагов
	this.stepNames = null;
	// список посещений шагов
	this.stepVisited = null;
	// типы шаблонов
	this.stepTypes = null;
	// ведётся ли подчет результатов в шагах
	this.stepResultCount = null;
	// ведётся ли подчет результатов в шагах
	this.stepResultSelectRule = null;
	// количество попыток для каждого шага
	this.stepAttempts = null;
	// время начала работы в каждой попытке каждого шага
	this.stepAttemptsStart = null;
	// длительность работы в каждой попытке
	this.stepAttemptsDurations = null;
	//	количество ошибок в шаге (отдельно для каждой попытки)
	this.stepAttemptsErrors = null;
	//	результаты в процентах для каждой попытки
	this.stepAttemptsResult = null;
	//	количество подсказок в шаге (отдельно для каждой попытки)
	this.stepAttemptsHelps = null;

	// номер текущего шага и попытки
	this.currentStep = null;
	this.currentAttempt = null;	

//	константы выбора результатов для шага
//	SELECT_RESULT_LAST = 0;			-	последний
//	SELECT_RESULT_BEST = 1;			-	лучший
//	SELECT_RESULT_AVERAGE = 2;		-	средний
	this.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_BEST;


	//	начальная инициализация
	function initResultManager(){
		//
		this.stepNames = new Array();
		this.stepTypes = new Array();
		this.stepResultCount = new Array();
		this.stepResultSelectRule = new Array();
		this.stepVisited = new Array();
		this.stepAttempts = new Array();
		this.stepAttemptsStart = new Array();
		this.stepAttemptsDurations = new Array();
		this.stepAttemptsResult = new Array();
		this.stepAttemptsErrors = new Array();
		this.stepAttemptsHelps = new Array();
	}

	//	добавление шага
	function addStep(stepName, stepType, stepResultCount, resultSelectRule){
//trace("ResultManager.addStep: " + stepName);
		this.stepNames.push(stepName);
		this.stepTypes.push(stepType);
		if(stepResultCount){
			this.labworkResultCount = true;
		}
		this.stepResultCount.push(stepResultCount);
		if(resultSelectRule != undefined && resultSelectRule != null){
			this.stepResultSelectRule.push(resultSelectRule);
		} else {
			this.stepResultSelectRule.push(this.defaultResultSelectRule);
		}
		this.stepVisited.push(false);
		this.stepAttempts.push(0);
		var newStepAttemptStart = new Array();
		this.stepAttemptsStart.push(newStepAttemptStart);
		var newStepAttemptDuration = new Array();
		this.stepAttemptsDurations.push(newStepAttemptDuration);
		var newStepAttemptResult = new Array();
		this.stepAttemptsResult.push(newStepAttemptResult);
		var newStepAttemptErrors = new Array();
		this.stepAttemptsErrors.push(newStepAttemptErrors);
		var newStepAttemptHelp = new Array();
		this.stepAttemptsHelps.push(newStepAttemptHelp);
	}

	// вызывается при начале работы в шаге с номером stepId
	function onStartStep(stepId){
		// запоминаем номер текущей попытки
		this.currentStep = stepId;
		this.stepVisited[this.currentStep] = true;
		// запоминаем номер текущей попытки
		this.currentAttempt = this.stepAttempts[stepId];
		var startDate = new Date();
		// сохраняем время старта текущей попытки
		this.stepAttemptsStart[this.currentStep].push(startDate.getHours()*3600 + startDate.getMinutes()*60 + startDate.getSeconds());
		//
		this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
		this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
	//	TRACE DEBUG INFO
		//trace("ResultManager.onStartStep:  " + this.id + "========================================================");
		trace("Всего попыток: " + this.stepAttempts[this.currentStep]);
		trace("Ошибок: " + this.stepAttemptsErrors[this.currentStep]);
	}

	// вызывается при окончании работы в шаге
	function onFinishStep(curAttemptResult, curAttemptErrors, curAttemptHelps){
		// увеличиваем число попыток текущего шага
		var finishedAttempt = this.stepAttempts[this.currentStep];
		finishedAttempt++;
		this.stepAttempts[this.currentStep] = finishedAttempt;

		//	записываем число ошибок, подсказок и прочего
		if(curAttemptResult){
		//	вычисляем результат шага
			var newResult = 0;
			if(curAttemptResult.length > 0){
				var totalCoefficient = 0;
				var normalizedCoefficient = 0;
				for(var i = 0; i < curAttemptResult.length; i++){
					var objectStat = curAttemptResult[i].split(";");
					var objectResult = parseInt(objectStat[0]);
					var objectWeight = parseFloat(objectStat[1]);
					totalCoefficient += objectWeight;
				}
				normalizedCoefficient = 1/totalCoefficient;
				for(var i = 0; i < curAttemptResult.length; i++){
					var objectStat = curAttemptResult[i].split(";");
					var objectResult = parseInt(objectStat[0]);
					var objectWeight = parseFloat(objectStat[1]);
					newResult += objectWeight*objectResult*normalizedCoefficient;
				}
			} else {
				newResult = 100;
			}
			
trace("RESULT == " + newResult);			

			this.stepAttemptsResult[this.currentStep].push(parseInt(newResult));
		} else {
			this.stepAttemptsResult[this.currentStep].push(0);
		}
		if(curAttemptErrors){
			var currentErrors = this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt];
			currentErrors += curAttemptErrors;
			this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentErrors;
		}
		if(curAttemptHelps){
			var currentHelps = this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt];
			currentHelps += curAttemptHelps;
			this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentHelps;
		}
		// вычисляем и сохраняем длительность текущей попытки, если тип != summary
		if(this.stepTypes[this.currentStep] != "summary"){
			var finishDate = new Date();
			var attemptDuration = Math.round((finishDate.getHours()*3600 + finishDate.getMinutes()*60 + finishDate.getSeconds()) - this.stepAttemptsStart[this.currentStep][this.currentAttempt] + 0.5);
			this.stepAttemptsDurations[this.currentStep].push(attemptDuration);
		} else {
			this.stepAttemptsDurations[this.currentStep].push(0);
		}
	}

//	==================================================================================
//	функции запроса статистики отдельного шага
//	==================================================================================

	//	название шага
	function getStepName(stepId){
		return this.stepNames[stepId];
	}

	//	тип шага
	function getStepType(stepId){
		return this.stepTypes[stepId];
	}

	//	посещался ли данный шаг
	function getStepVisited(stepId){
		return this.stepVisited[stepId];
	}

	//	ведётся ли подсчёт результатов в данном шаге
	function getStepResultCount(stepId){
		return this.stepResultCount[stepId];
	}

	//	время начала работы в шаге
	function getStepStartTime(stepId){
		// в данной реализации временнем начала шага считается время первого входа в шаг
		if(this.stepAttemptsStart[stepId].length > 0){
			return this.stepAttemptsStart[stepId][0];
		} else {
			return -1;
		}
	}

	//	длительность работы в шаге
	function getStepDuration(stepId){
		var totalDuration = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsDurations[stepId].length; i++){
			totalDuration += this.stepAttemptsDurations[stepId][i];
		}
		return totalDuration;
	}

	//	количество ошибок в шаге
	function getStepErrors(stepId){
		var totalErrors = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsErrors[stepId].length; i++){
			totalErrors += this.stepAttemptsErrors[stepId][i];
		}
		return totalErrors;
	}

	//	количество подсказок в шаге
	function getStepHelps(stepId){
		var totalHelps = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsHelps[stepId].length; i++){
			totalHelps += this.stepAttemptsHelps[stepId][i];
		}
		//trace("totalHelps == " +totalHelps);
		return totalHelps;
	}

	//	результат выполнения шага
	function getStepResult(stepId){
		var newStepResult = 0;
		
		if(this.stepTypes[i] == "summary"){
			return 0;
		}

		if(this.stepResultCount[stepId]){
			switch(this.stepResultSelectRule[stepId]){
			case SELECT_RESULT_LAST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var attemptIndex = this.stepAttemptsResult[stepId].length;
					newStepResult = this.stepAttemptsResult[stepId][attemptIndex - 1];
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			case SELECT_RESULT_BEST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var bestResult = 0;
					for(var i = 0; i < this.stepAttemptsResult[stepId].length; i++){
						if(this.stepAttemptsResult[stepId][i] > bestResult)
							bestResult = this.stepAttemptsResult[stepId][i];
					}
					newStepResult = bestResult;
				} else {
					newStepResult = 0;
				}

				break;
			case SELECT_RESULT_AVERAGE:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var currentResult = 0;
					var attemptsCount = 0;
					for(var i = 0; i < this.stepAttemptsResult[stepId].length; i++){
						currentResult += this.stepAttemptsResult[stepId][i];
						attemptsCount++;
					}
					newStepResult = parseInt(currentResult/attemptsCount);
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			}
		} else {
			newStepResult = -1;
		}
		return newStepResult;
	}

//	===============================================================================
//	суммарные параметры для всей лабораторной работы
//	===============================================================================

	//	общее количество шагов
	function getStepsTotal(){
		return this.stepNames.length;
	}

	//	суммарное время выполнения работы
	function getTotalDuration(){
		var totalDuration = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsDurations.length; i++){
			for(var j = 0; j < this.stepAttemptsDurations[i].length; j++){
				totalDuration += this.stepAttemptsDurations[i][j];
			}
		}
		return totalDuration;
	}

	//	суммарное количество ошибок в работе
	function getTotalErrors(){
		var totalErrors = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsErrors.length; i++){
			for(var j = 0; j < this.stepAttemptsErrors[i].length; j++){
				totalErrors += this.stepAttemptsErrors[i][j];
			}
		}
		return totalErrors;
	}

	//	суммарное количество подсказок в работе
	function getTotalHelps(){
		var totalHelps = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsHelps.length; i++){
			for(var j = 0; j < this.stepAttemptsHelps[i].length; j++){
				totalHelps += this.stepAttemptsHelps[i][j];
			}
		}
		return totalHelps;
	}

	//	суммарный процент выполнения за лабораторную работу (считается среднее арифметическое)
	function getTotalResult(){
		var stepsTotal = this.getStepsTotal();
		var stepsCount = 0;
		var percent =  0;

		for(var i = 0; i < stepsTotal; i++){
			if(this.stepTypes[i] == "summary"){
				continue;
			}
			//	если в каом то шаге не считается результат (resultCount==false)
			if(this.stepResultCount[i]){
				stepsCount++;
				var newStepRes = this.getStepResult(i);
				percent += newStepRes;
			}
		}
		return parseInt(percent/stepsCount);
	}

	


	//	функция сохранения результатов во внешний файл
	function saveResultsToFile(targetFile){
	//trace("#FF0000ResultManager.saveResultsToFile()");
		var headerString  = "";
		var footerString  = "";
		var oddItemString  = "";
		var evenItemString  = "";
		var summaryItemString  = "";
		var defaultItemString = "";

		var textResult = new Text();
		textResult.visible = false;
		textResult.parent = this;

		var settingsSrc = def_result_export_xml;

		if(!resourceExists(settingsSrc)){
			//	FOR COMPATIBILITY
			//	случай, когда настройки экспорта отсутствуют (выводится простая HTML таблица без оформления)
			textResult.value = "<html><body><center><table border=\"1\"><tr><td align=\"center\">Название шага</td><td align=\"center\">Время начала выполнения</td><td align=\"center\">Время выполнения</td><td align=\"center\">Ошибок/Подсказок</td><td align=\"center\">Результат выполнения</td></tr>"
			var totalSteps = this.getStepsTotal();
			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
				var stepName = (i + 1) + ".  " + this.getStepName(i);
				var stepStartTime = scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepStartTime(i), true);
				var stepDuration = scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepDuration(i), true);
				var stepErrorsHelps = this.getStepErrors(i) + " / " + this.getStepHelps(i);
				var stepResult = "";
				if(this.getStepVisited(i)){
					stepResult = "Выполнялся";
				} else {
					stepResult = "Не выполнялся";
				}
				var newStepInfo = "<tr><td>" + stepName + "</td><td align=\"center\">" + stepStartTime + "</td><td align=\"center\">" + stepDuration + "</td><td align=\"center\">" + stepErrorsHelps + "</td><td align=\"center\">" + stepResult + "</td></tr>";
				textResult.value = textResult.value + newStepInfo;
			}
			//	суммарные параметры
			var stepName = "Общий результат";
			var stepStartTime = "";
			var stepDuration = scene.Utils.translateSecondsToString(this.getTotalDuration(), true);
			var stepErrorsHelps = this.getTotalErrors() + " / " + this.getTotalHelps();
			var stepResult = "";
			var newStepInfo = "<tr><td>" + stepName + "</td><td align=\"center\">" + stepStartTime + "</td><td align=\"center\">" + stepDuration + "</td><td align=\"center\">" + stepErrorsHelps + "</td><td align=\"center\">" + stepResult + "</td></tr>";
			textResult.value = textResult.value + newStepInfo;
			textResult.saveAs("result.htm");
			textResult.parent = null;
		
			return false;
		}
		exportSettingsXML.src = settingsSrc;
		if (!exportSettingsXML.XMLDocument){
			return false;
		} else {
			exportSettingsXML.XMLDocument.source = exportSettingsXML.src;
			xmlNode = exportSettingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "header" && xmlNode.textContent){
					headerString = xmlNode.textContent;
				} else if(xmlNode.nodeName == "step" && xmlNode.textContent){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("index");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
							case "even":
								evenItemString  = xmlNode.textContent;	
								break;
							case "odd":
								oddItemString  = xmlNode.textContent;
								break;
							case "summary":
								summaryItemString  = xmlNode.textContent;
								break;
							}
						} else {
							defaultItemString = xmlNode.textContent;
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "footer" && xmlNode.textContent){
					footerString = xmlNode.textContent;
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			textResult.value = headerString;

			var totalSteps = this.getStepsTotal();
			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
				if(this.stepTypes[i] == "summary"){
					continue;
				}
				var srcItemStr = "";
				if(evenItemString && oddItemString){
					if(((i + 1) % 2) == 0){
						srcItemStr = "\n" + evenItemString;
					} else {
						srcItemStr = "\n" + oddItemString;
					}
				} else {
					srcItemStr = defaultItemString;
				}
				var re = new RegExp("(%StepIndex%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, (i+1));
				re = null;
				re = new RegExp("(%StepName%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepName(i));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%StartTime%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepStartTime(i), true));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Duration%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepDuration(i), true));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Errors%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepErrors(i));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Helps%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepHelps(i));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Result%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepResult(i));
				re = null;
				textResult.value = textResult.value + srcItemStr;
			}
			if(summaryItemString){
				//	суммарные параметры
				if(summaryItemString){
					srcItemStr = "\n" + summaryItemString;
				} else {
					srcItemStr = defaultItemString;
				}
				var re = null;
				re = new RegExp("(%StepIndex%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, "");
				re = null;
				re = new RegExp("(%StepName%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, "Общий результат");
				re = null;
				//var re = new RegExp("(%StartTime%)", "g");
				//srcItemStr = srcItemStr.replace(re, "");
				//re = null;
				//var re = new RegExp("(%Duration%)", "g");
				//srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalDuration());
				//re = null;
				var re = new RegExp("(%Errors%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalErrors());
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Helps%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalHelps());
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Result%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalResult());
				re = null;
				textResult.value = textResult.value + srcItemStr;
			}
		}
		textResult.value = textResult.value + footerString;
		textResult.saveAs("result.htm");
		textResult.parent = null;
		
	}

	function addErrors(errorsIncrement){
		trace("#FF0000Errors Before INcrement:" + this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt]);
		var currentErrors = this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt];
		currentErrors += errorsIncrement;
		if(currentErrors >= 0){
			this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentErrors;
		} else {
			trace("#FF0000Уменьшение количества ошибок некорректно. Их не может быть меньше 0.");
			this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
		}
		trace("#FF0000Errors After INcrement:" + this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt]);
	}

	function addHelps(helpsIncrement){
		//trace("#FF0000Helps Before INcrement:" + this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt]);
		var currentHelps = this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt];
		currentHelps += helpsIncrement;
		if(currentHelps >= 0){
			this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentHelps;
		} else {
			trace("#FF0000Уменьшение количества подсказок некорректно. Их не может быть меньше 0.");
			this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
		}
		//trace("#FF0000Helps After INcrement:" + this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt]);
	}

	function updateStatistics(newResult, newErrors, newHelps){
		if(parent.localStepIndicator){
			parent.localStepIndicator.onResultManagerEventOccuried(ON_STEP_RESULT_CHANGED, newResult);
			parent.localStepIndicator.onResultManagerEventOccuried(ON_STEP_ERRORS_CHANGED, newErrors);
			parent.localStepIndicator.onResultManagerEventOccuried(ON_STEP_HELPS_CHANGED, newHelps);
		}
	}

	function traceStepStatistics(){
		var stepsTotal = this.getStepsTotal();

		for(var i = 0; i < stepsTotal; i++){
			trace(i + ": " + this.stepNames[i]);
			trace("\tТип шага: " + this.stepTypes[i]);
			trace("\tВыполнялся: " + this.stepVisited[i]);
			trace("\tПопыток: " + this.stepAttempts[i]);
			switch(this.stepResultSelectRule[i]){
			case SELECT_RESULT_LAST:
				trace("\tПравило выбора результата: ПОСЛЕДНИЙ");
				break;
			case SELECT_RESULT_BEST:
				trace("\tПравило выбора результата: ЛУЧШИЙ");
				break;
			case SELECT_RESULT_AVERAGE:
				trace("\tПравило выбора результата: СРЕДНИЙ");
				break;
			}
			trace("\tРезультат: " + this.getStepResult(i));
		}
	}

		/*	this.stepNames = new Array();
		this.stepTypes = new Array();
		this.stepResultCount = new Array();
		this.stepResultSelectRule = new Array();
		this.stepVisited = new Array();
		this.stepAttempts = new Array();
		this.stepAttemptsStart = new Array();
		this.stepAttemptsDurations = new Array();
		this.stepAttemptsResult = new Array();
		this.stepAttemptsErrors = new Array();
		this.stepAttemptsHelps = new Array();

	SELECT_RESULT_LAST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var attemptIndex = this.stepAttemptsResult[stepId].length;
					newStepResult = this.stepAttemptsResult[stepId][attemptIndex - 1];
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			case SELECT_RESULT_BEST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var bestResult = 0;
					for(var i = 0; i < this.stepAttemptsResult[stepId].length; i++){
						if(this.stepAttemptsResult[stepId][i] > bestResult)
							bestResult = this.stepAttemptsResult[stepId][i];
					}
					newStepResult = bestResult;
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			case SELECT_RESULT_AVERAGE:
	*/
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//	настройки панели
	this.panelMode = "IMAGE_DISPLAYING";

//	положение
	this.panelX = 0;
	this.panelY = 567;
//	путь к фоновой картинке и её смещение относительно всей панели
	this.backgroundSrc = "/interface/resultpanel/background.png";
	this.backgroundX = 0;
	this.backgroundY = 0;
//	сама картинка
	this.background = null;
	
//	положение контейнера для маркеров
	this.containerX = 0;
	this.containerY = 0;
	this.containerWidth = 100;
	this.spaceWidth = 10;
	
	this.markersArray = null;
	this.scrollTop = 0;
	//this.scrollBottom = 0;

//	объекты кнопок скролла	
	this.scrollBackButton = null;
	this.scrollForwardButton = null;

	function initFromFile(settingsFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.markersArray = new Array();
		
		if(!resourceExists(settingsFile)){
			trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + settingsFile + " не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + settingsFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "container"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("spacer");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.spaceWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "markers"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerWidth = xmlAttribute.value;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					var newObject = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if(newObject.id == "back"){
							this.scrollBackButton = newObject;
						} else if(newObject.id == "forward"){
							this.scrollForwardButton = newObject;
						} else {
							newObject.parent = null;
							newObject = null;
						}
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}
	
//	
	function showObject(){
		if(this.backgroundSrc && !this.background){
			this.background = new Image();
			this.background.src = this.backgroundSrc;
			this.background.x = this.backgroundX;
			this.background.y = this.backgroundY;
			this.background.parent = this;
			this.background.visible = true;			
		}
		if(this.scrollBackButton){
			this.scrollBackButton.setReleaseCallBack(this, this.scrollBack);
			this.scrollBackButton.showObject();
		}
		if(this.scrollForwardButton){
			this.scrollForwardButton.setReleaseCallBack(this, this.scrollForward);
			this.scrollForwardButton.showObject();
		}
		this.x = this.panelX;
		this.y = this.panelY;
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}
	
//	стартует новую секцию результатов
	function startNewSection(){
		var newMarker = new Object();
		newMarker.width = 20;
		newMarker.parent = this;
		this.markersArray.push(newMarker);
	}
	
	function updateResultPanel(){	
		var uBoundReached = false;
		var currentPlaceX = 0;
		var currentPlaceY = 0;
		//	рассчитываем количество занятого места
		for(var i = 0; i < this.markersArray.length; i++){
			if(uBoundReached){
				this.markersArray[i].visible = false;
			}
			if(i < this.scrollTop){
				this.markersArray[i].visible = false;
			} else {
				this.markersArray[i].x = this.containerX + currentPlaceX;
				currentPlaceX += this.markersArray[i].width;
				if(currentPlaceX < this.containerWidth){
					
					this.markersArray[i].visible = true;
				} else {
					uBoundReached = true;
					this.markersArray[i].visible = false;
				}
				currentPlaceX += this.spaceWidth;				
			}
		}
		//	запоминаем скока осталось свободного места в контейнере
		this.containerFreeWidth = this.containerWidth - currentPlaceX;	
	}
	
	function addResult(resultValue, annotationText){
		if(resultValue >= 0 && resultValue <= 100){
			switch(this.panelMode){
			case "IMAGE_DISPLAYING":
				var newMarker = new Image();
				if(resultValue == 100){
					newMarker.src = "/interface/resultpanel/result_100.png";
				} else if(resultValue == 0){
					newMarker.src = "/interface/resultpanel/result_0.png";
				}
				var newMarkerCoords = this.getNewMarkerPlace();
				newMarker.x = newMarkerCoords[0];
				newMarker.y = newMarkerCoords[1];
				newMarker.depth = -10;
				newMarker.parent = this;
				newMarker.visible = false;
				newMarker.resultValue = resultValue;
				if(annotationText)
					newMarker.resultAnnotation = annotationText;			
				this.markersArray.push(newMarker);
				break;
			}
		}
		if(this.containerFreeWidth <= this.markersArray[this.markersArray.length - 1].width){
			this.scrollTop++;
		}
		this.updateResultPanel(true);
	}
	
	function getNewMarkerPlace(){
		var curX = this.containerX;
		var curY = this.containerY;
		for(var i = 0; i < this.markersArray.length; i++){
			curX += this.markersArray[i].width;
			curX += this.spaceWidth;
		}
		var newCoords = new Array(curX,curY);
		return newCoords;
	}	
	
//	скроллит назад на itemsCount
	function scrollBack(itemsCount){
		if(this.scrollTop > 0){
			this.scrollTop--;
			this.updateResultPanel();
		}
	}
	
//	скроллит вперёд на itemsCount
	function scrollForward(itemsCount){
		if( this.scrollTop < this.markersArray.length - 1){
			this.scrollTop++;
			this.updateResultPanel();
		}
	}
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	this.targetObject = null;

	this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
	this.menuOffsetX = 0;
	this.menuOffsetY = 0;

	this.buttonCoords = null;
//	
	this.layouts = null;
	this.childObjects = null;

	this.targetObjectX = 0;
	this.targetObjectY = 0;
	this.targetObjectWidth = 0;
	this.targetObjectHeight = 0;
	this.targetObjectDepth = 0;

	this.optionsEnabled = null;
	this.optionCount = 0;	
	this.menuName = null;

	function initObject(){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(!this.childObjects){
			this.childObjects = new Array();
		}
		if(!this.layouts){
			this.layouts = new Array();
		}

		if(!resourceExists(def_rollover_menu_xml)){
trace("ОШИБКА: Файл настроек rollovermenu не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = def_rollover_menu_xml;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("#FF0000Ошибка: файл " + settingsSrc + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			var buttonCoords_old = null
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "TOP_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM;
								break;
							case "TOP_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
								break;
							}
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("buttonCoords");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var coords = scene.Utils.parsePolygonToArray(xmlAttribute.value);
							if(!coords || coords.length == 0){
								return false;
							} else {
								this.buttonCoords = coords;
							}
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					var newObject = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						newObject.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						this.childObjects.push(newObject);
					}
					newObject = null;
				} else if(xmlNode.nodeName == "element"){
					var newObject = scene.Utils.initStdElementFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if("setReleaseCallBack" in newObject)
							newObject.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						this.childObjects.push(newObject);
					}
					newObject = null;
				} else if(xmlNode.nodeName == "layouts"){
					var layoutNode = xmlNode.firstChild;
					while(layoutNode){
						if(layoutNode.nodeName == "layout"){
							var newLayout = new Array();
							newLayout.optionCount = 0;
							newLayout.buttonCoords = null;
							xmlAttributeMap = layoutNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("optionCount");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									newLayout.optionCount = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("buttonCoords");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									newLayout.buttonCoords =
										scene.Utils.parsePolygonToArray(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									newLayout.name = xmlAttribute.value;
							}
							var objectNode = layoutNode.firstChild;
							while(objectNode){
								if(objectNode.nodeName == "image"){
									var newObject =
										scene.Utils.initStdImageFromNode(objectNode, this);
									if(newObject)
										newLayout.push(newObject);
								} else if(objectNode.nodeName == "text"){
									var newObject =
										scene.Utils.initStdTextFromNode(objectNode, this);
									if(newObject)
										newLayout.push(newObject);
								}
								objectNode = objectNode.nextSibling;
							}
							this.layouts.push(newLayout);
						}
						layoutNode = layoutNode.nextSibling;
					}
				} else if (xmlNode.nodeName == "background"){
				//  Для совместимости со старой версией
					var newLayout = new Array();
					newLayout.optionCount = 0;
					newLayout.buttonCoords = this.buttonCoords;
					
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("options");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newLayout.optionCount =  xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								var newObject = new Composition();
								newObject._class = "mmtImage";
								newObject.visible = false;
								newObject.parent = this;
								newObject.objectSrc = xmlAttribute.value;
								newLayout.push(newObject);
							}
						}
					}
					this.layouts.push(newLayout);
				} else {
					var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if("setReleaseCallBack" in newObject)
							newObject.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						this.childObjects.push(newObject);
					}
					newObject = null;
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}

	function attachToObject(targetObject, targetPoint, targetX, targetY){
		if(targetPoint != undefined)
			this.menuAttachPoint = targetPoint;
		if(targetX != undefined)
			this.menuOffsetX = targetX;
		if(targetY != undefined)
			this.menuOffsetY = targetY;
		this.reattachToObject(targetObject);
	}

	function absoluteObjectDepth(object){
		var tmp = 0;
		while (object){
			tmp += object.depth;
			object = object.parent;
		}
		return tmp;
	}

	function reattachToObject(trgbject){
		this.targetObject = trgbject;
		if(trgbject){
			this.targetObjectX = targetObject.x;
			this.targetObjectY = targetObject.y;
			this.targetObjectWidth = targetObject.width;
			this.targetObjectHeight = targetObject.height;
			this.targetObjectDepth = this.absoluteObjectDepth(trgbject); 
			var tmp = targetObject.parent.localToGlobal(this.targetObjectX, this.targetObjectY);
			this.targetObjectX = tmp.x - scene.x;
			this.targetObjectY = tmp.y - scene.y;
//			this.parent = scene;
		}
	}

	function enableMenuOptions(menuOptions, menuName){
		var optionCounter = 0;

		if(menuOptions){
			this.optionsEnabled = menuOptions.slice(0);
			this.optionCount = this.optionsEnabled.length;
		} else {
			this.optionsEnabled = null;
			this.optionCount = 0;
		}

		this.menuName = (menuName != undefined) ? menuName : null;
	}

	function showObject(){
	//	показываем сначала то что относится к лайот
	//	для того чтобы знать размеры 
		if (this.menuName) {
			for(var i = 0; i < this.layouts.length; i++){
				if(this.menuName == this.layouts[i].name
					&& this.layouts[i].optionCount == this.optionCount){
					this.currentLayout = i;
					for(var j = 0; j < this.layouts[i].length; j++){
						this.layouts[i][j].showObject();
					}
				}
			}		
		} else {
			for(var i = 0; i < this.layouts.length; i++){
				if(this.layouts[i].optionCount == this.optionCount){
					this.currentLayout = i;
					for(var j = 0; j < this.layouts[i].length; j++){
						this.layouts[i][j].showObject();
					}
				}
			}
		}

		for(var i = 0; this.optionsEnabled && i < this.optionsEnabled.length; i++){
			for(var j = 0 ; this.childObjects && j < this.childObjects.length; j++){
				if((this.childObjects[j].id).toLowerCase()
					== (this.optionsEnabled[i]).toLowerCase()){
					this.childObjects[j].x = this.layouts[this.currentLayout].buttonCoords[i].x;
					this.childObjects[j].y = this.layouts[this.currentLayout].buttonCoords[i].y;
					if (this.childObjects[j].type == "mmtPlayControl"){
						this.childObjects[j].attachToObject(this.targetObject);
						this.childObjects[j].setDispatcher(
							this.targetObject.parent,
							this.targetObject.parent.buttonDispatcher);
					}
					this.childObjects[j].showObject();
				}
			}
		}

		this.visible = true;

		switch(this.menuAttachPoint){
		case ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP:
			this.x = this.targetObjectX + this.menuOffsetX;
			this.y = this.targetObjectY  + this.menuOffsetY;
			break;
		case ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP:
			this.x = ((this.targetObjectX + this.targetObjectWidth) - this.width)
				+ this.menuOffsetX;
			this.y = this.targetObjectY  + this.menuOffsetY;
			break;
		case ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM:
			this.x = ((this.targetObjectX + this.targetObjectWidth) - this.width)
				+ this.menuOffsetX;
			this.y = ((this.targetObjectY  + this.targetObjectHeight) - this.height)
				+ this.menuOffsetY;
			break;
		case ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM:
			this.x = this.targetObjectX + this.menuOffsetX;
			this.y = ((this.targetObjectY  + this.targetObjectHeight) - this.height)
				+ this.menuOffsetY;
			break;
		}
		this.depth = this.targetObjectDepth - 20;
	}

	function hideObject(){
		this.targetObject = null;
		for(var i = 0; this.childObjects && i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		for(var i = 0; this.layouts && i < this.layouts.length; i++){
			if(this.layouts[i].optionCount == this.optionCount){
				for(var j = 0; j < this.layouts[i].length; j++){
					if (this.childObjects[j].type == "mmtPlayControl"){
						this.childObjects[j].attachToObject(null);
						this.childObjects[j].setDispatcher(null, null);
					}
					this.layouts[i][j].hideObject();
				}
			}
		}
		this.visible = false;
	}

	function setCallBack(callbackObj, callBackFunct){
		this.callbackObject = callbackObj;
		this.callbackFunction = callBackFunct;
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
			this.callbackFunction.call(this.callbackObject, btnId);
	}
	
	function synchronizeControl(){
		for(var i = 0 ; this.childObjects && i < this.childObjects.length; i++){
			if (this.childObjects[i].visible
				&& this.childObjects[i].type == "mmtPlayControl")
				this.childObjects[i].synchronizeControl();
		}
	}









script/scorm_support.xml

 
 
 

	this.startTime = 0;

	this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
	this.timeLimitAction = null;
	this.completionThreshold = -1;

	this.SCORM = null;
	this.CMI_completion_status = "";
	this.CMI_success_status = "";
	this.CMI_completion_threshold = "";
	this.CMI_progress_measure = "";
	this.CMI_exit = "";

	//	начальная инициализация
	function initializeScormSupport(){
		this.SCORM = API_1484_11;

		var newDate = new Date();
		this.startHours = newDate.getHours();
		this.startMinutes = newDate.getMinutes();
		this.startSeconds = newDate.getSeconds();

trace(this.startHours + ":" + this.startMinutes + ":" + this.startSeconds);

		this.SCORM.Initialize("");
	//	cmi.completion_status
		//this.CMI_completion_status = this.SCORM.GetValue("cmi.completion_status");
		this.CMI_completion_status = "incomplete";
		this.CMI_success_status="failed";
		this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status", this.CMI_completion_status);
		this.SCORM.SetValue("cmi.success_status",this.CMI_success_status);

	
	//	completed, incomplete, not_attempted, unknown
		this.CMI_completion_threshold = this.SCORM.GetValue("cmi.completion_threshold");
	//	float
		this.CMI_progress_measure = this.SCORM.GetValue("cmi.progress_measure");
	//	float
		this.CMI_exit = this.SCORM.GetValue("cmi.exit");
	//	причина выхода: timeout, suspend, logout, normal, _nil_
		//var CMI_max_time_allowed = this.SCORM.GetValue("cmi.max_time_allowed", "");
	}

	function updateScormValues(){
		if(scene.Labwork && scene.Labwork.resultManager){
			var newTotalResult = scene.Labwork.resultManager.getTotalResult();
trace("NEW TOTAL == " + newTotalResult);

			if (!isNaN(newTotalResult))
				this.SCORM.SetValue("cmi.progress_measure", (newTotalResult/100).toString());
				
				var totalErrors=scene.Labwork.resultManager.getTotalErrors();
				

			this.SCORM.SetValue("cmi.session_time",
				this.convertIntegerToScormFormat(
					scene.Labwork.resultManager.getTotalDuration()));
			if(this.CMI_completion_status != "complete"){
				if(this.completionThreshold > 0){
					if(newTotalResult >= this.completionThreshold){
						this.CMI_completion_status = "complete";
						this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status",
								this.CMI_completion_status);
								if (totalErrors==0)
								{
									this.SCORM.SetValue("cmi.success_status", "passed");
								}

					}
				} else {
					var totalSteps = scene.Labwork.resultManager.getStepsTotal();
					var unvisitedSteps = 0;
					for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
						var resultCount = scene.Labwork.resultManager.getStepResultCount(i);
						var stepVisited = scene.Labwork.resultManager.getStepVisited(i);
						var stepResult = scene.Labwork.resultManager.getStepResult(i);
						if(resultCount && (!stepVisited || stepResult==0))
							unvisitedSteps++
					}
					if(unvisitedSteps == 0){
						this.CMI_completion_status = "complete";
						this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status",
								this.CMI_completion_status);
								if (totalErrors==0)
								{
									this.SCORM.SetValue("cmi.success_status", "passed");
								}
					}
				}
			}
//trace("cmi.completion_status == " + this.CMI_completion_status);

		}
	}

	function uninitializeScormSupport(){
		this.SCORM.SetValue("cmi.exit","logout");
		this.SCORM.Commit("");
		this.SCORM.Terminate("");
		this.SCORM = null;
	}

	function convertDateToScormFormat(obj){
		if(obj){
			var seconds = obj.getSeconds();
			var minutes = obj.getMinutes();
			var hours = obj.getHours();
			var resultString = "PT" + hours + "H" + minutes+ "M" + seconds + "S";
			return resultString;
		}
	}

	function convertIntegerToScormFormat(secondsValue){
		if(secondsValue){
			var seconds = secondsValue % 60;
			var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
			var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);		
			var resultString = "PT" + hours + "H" + minutes+ "M" + seconds + "S";
			return resultString;
		}
		return "PT0H0M0S";
	}









script/scrollmenu.xml

 

 
 
 
	this.targetObject = null;
	
	this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
	this.menuOffsetX = 0;
	this.menuOffsetY = 0;
	
	this.btnScrollLeft = null;
	this.btnScrollUp = null;
	this.btnScrollDown  = null;
	this.btnScrollRight = null;
	
	this.scrollSpeed = 12;
	
	this.callBackObject = null;
	this.callBackFunction = null;
	
	function initObject(){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		var settingsSrc = def_scroll_menu_xml;
		
		if(!resourceExists(settingsSrc)){
trace("ОШИБКА: Файл настроек rollovermenu не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsSrc;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
trace("Файл " + settingsSrc + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("point");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "TOP_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM;
								break;
							case "TOP_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
								break;
							}
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("buttonCoords");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var coords = (xmlAttribute.value).split(";");
							for(var i = 0; i < coords.length; i++){
								var subCoords = coords[i].split(",");
								this.buttonCoords.push(subCoords);
							};
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "background"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("options");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var optionCount =  xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.menuBackgroundSrc[optionCount] = xmlAttribute.value;
								//trace("#FF00FF" + this.menuBackgroundSrc[optionCount]);
							}
						}
					}	
				}else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value == "left"){
								this.btnScrollLeft = new Composition();
								this.btnScrollLeft._class = "mmtButton"
								this.btnScrollLeft.parent = this;
								this.btnScrollLeft.depth = -2;
								this.btnScrollLeft.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollLeft.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							} else if (xmlAttribute.value == "up" ){
								this.btnScrollUp = new Composition();
								this.btnScrollUp._class = "mmtButton"
								this.btnScrollUp.parent = this;
								this.btnScrollUp.depth = -2;
								this.btnScrollUp.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollUp.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							} else if(xmlAttribute.value == "down"){
								this.btnScrollDown = new Composition();
								this.btnScrollDown._class = "mmtButton"
								this.btnScrollDown.parent = this;
								this.btnScrollDown.depth = -2;
								this.btnScrollDown.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollDown.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							} else if(xmlAttribute.value == "right"){
								this.btnScrollRight = new Composition();
								this.btnScrollRight._class = "mmtButton"
								this.btnScrollRight.parent = this;
								this.btnScrollRight.depth = -2;
								this.btnScrollRight.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollRight.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							}
						}
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}
	
	
	function attachToObject(targetObject, targetPoint, targetX, targetY){
		if(targetPoint != undefined)
			this.menuAttachPoint = targetPoint;
		if(targetX != undefined)
			this.menuOffsetX = targetX;
		if(targetY != undefined)
			this.menuOffsetY = targetY;
		this.reattachToObject(targetObject);
	}
	
	function setCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.callBackObject = pointerToObject;
		this.callBackFunction = callbackFunction;
	};
	
	function showObject(){
		if(this.btnScrollLeft){
			this.btnScrollLeft.showObject();
		}
		if(this.btnScrollRight){
			this.btnScrollRight.showObject();
		}
		if(this.btnScrollUp){
			this.btnScrollUp.showObject();
		}
		if(this.btnScrollDown){
			this.btnScrollDown.showObject();
		}
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		if(this.btnScrollLeft){
			this.btnScrollLeft.hideObject();
		}
		if(this.btnScrollRight){
			this.btnScrollRight.hideObject();
		}
		if(this.btnScrollUp){
			this.btnScrollUp.hideObject();
		}
		if(this.btnScrollDown){
			this.btnScrollDown.hideObject();
		}
		this.visible = false;
	}
	
	function buttonDispatcher(btnId){
		//trace("scrollMenu.buttonDispatcher");
		if(this.callBackObject && this.callBackFunction)
			this.callBackFunction.call(this.callBackObject, btnId, this.scrollSpeed);
	}









script/sound_manager.xml

 

 
 
	this.soundsArray = null;
	this.allowMultipleSounds = false;
	this.activeSoundsTotal = 0;
	this.currentActiveSound = -1;
		
	function onStartStep(allowMultSnd){
		this.activeSoundsTotal = 0;
		this.allowMultipleSounds = allowMultSnd;
	}
	
	function onFinishStep(){
		if (this.soundsArray != null){
			for(var i = 0; i < this.soundsArray.length; i++){
				this.soundsArray[i] = null;
			}
			this.soundsArray = null;
		}
	}
	
	function registerSound(newAudioObject){
		if(!this.soundsArray)
			this.soundsArray = new Array();
		this.soundsArray.push(newAudioObject);
		return (this.soundsArray.length - 1);
	}
	
	function notifyPlay(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.activeSoundsTotal > 0){
				// значит есть уже проигрываемые звуки, их надо остановить
				this.soundsArray[this.currentActiveSound].interruptBySoundManager();
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			} else {
				this.activeSoundsTotal++;
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal++;
		}
		return true;
	}

	function notifyPause(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}

	function notifyStopped(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}










script/stdAudio.xml

 
 
 
	this.type = "mmtAudio"
	this.soundId  = null;

	this.controlVisible = false;

	this.playControl = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdAudio){
			this.playing = scene.defaultSettings.stdAudio.playing;
			this.objectLoop = scene.defaultSettings.stdAudio.objectLoop;
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdAudio.titleStyle;
		}
		// 		
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true"){
				this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
			} else {
				this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){ //	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} 
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// добавляем в саундменеждер сцылу, он возвращает нам идентификатор звука
		this.soundId = scene.SoundManager.registerSound(this);
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Audio();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
//trace("mmtAudio.unloadObject()");
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtAudio.showObject()");
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){		
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
		}	
	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				
				if (this.attachedControl.id == "playcontrol")
					this.playControl = this.attachedControl;
				else
					this.playControl = this.attachedControl.getChildControl("playcontrol");
				if(this.playControl){
					this.playControl.attachToObject(this.objectContent);
					this.playControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					this.playControl.showObject();
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

		this.objectContent.onPlayed = onPlayedHandlerAlias;

		if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
			this.playObject();
			
		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
//trace("mmtAudio.hideObject()");	
		mmtMediaObject_hideObject();
	};

	function playObject(){
//trace("mmtAudio.playObject()");
		// сообщаем саунд-менеджеру о play
		scene.SoundManager.notifyPlay(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.objectContent.currentPos >= this.objectContent.duration)
				this.objectContent.rewind();
			this.objectContent.playing = true;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
	}

	function pauseObject(){
		// сообщаем саунд-менеджеру о pause
		scene.SoundManager.notifyPause(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
	}

	function stopObject(){
		// сообщаем саунд-менеджеру о stop
		scene.SoundManager.notifyStopped(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			this.objectContent.rewind();
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//this.applyActions(EVENT_ON_STOP);
	}

	// функция для использования только в саунд-менеджере
	function interruptBySoundManager(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "play":
			this.playObject();
			break;
		case "pause":
			this.pauseObject();
			break;
		case "stop":
			this.stopObject();
			break;
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
			break;
		}
	};

	function onPlayedHandler(){
		mmtMediaObject_onPlayedHandler();
		if (this.objectLoop){
			this.stopObject();
			this.playObject();
		}
		else if (this.objectRewind)
			this.stopObject();
		else
			this.pauseObject();
	}









script/stdButton.xml

 

 
 
 
	rolloverButton();

 
	rolloutButton()

 
	pressButton();

 
	releaseButton();

 
	releaseOutsideButton();

 
	  
		this.loopPressDelay; // ms
	
	 
		continuePressing();
	

 
	// общие
	// тип кнопки: либо Image либо Text
	this.type = "mmtButton";
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED;
	
	this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;
	this.visited = false;
	
	
	this.loopPressDelay = 20;
// общие для всех видов кнопок
	//	Тип кнопки. Возможные значения:
	//				BUTTON_TYPE_IMAGE - кнопка состоит из одной или нескольких картинок
	//				(допускает нарезку из одной или нескольких картинок),
	//				BUTTON_TYPE_TEXT - текстовая кнопка
	this.buttonType = BUTTON_TYPE_IMAGE;
	this.buttonStyle = BUTTON_STYLE_NORMAL;
	// может быть еще када кнопку нажимаем и  при отпускании она не "отжимается" BUTTON_STYLE_STICKY = 1; 
	this.buttonWidth = 0;
	this.buttonHeight = 0;
	
	this.loopPress = false;
	
	// text button only
	this.textButtonValue = null;
	this.buttonNormalTextStyle = null;
	this.buttonActiveTextStyle = null;
	this.buttonPressedTextStyle = null;
	this.buttonDisabledTextStyle = null;
	
	// image button only	
	this.buttonNormalImageSrc = null;
	this.buttonActiveImageSrc = null;
	this.buttonPressedImageSrc = null;
	this.buttonDisabledImageSrc = null;

	// image crop button only
	this.buttonNormalCropArea = null;
	this.buttonActiveCropArea = null;
	this.buttonPressedCropArea = null;
	this.buttonDisabledCropArea = null;
	
	// 	
	this.enabled = true;
	this.buttonPressed = false;
	this.normalState = null;
	this.activeState = null;
	this.pressedState = null;
	this.disabledState = null;
	
	
	this.activeMarkDefined = false;
	this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
	this.activeMarkSrc = null;
	this.activeBorderColor = null;
	this.activeBorderSize = 0;
	this.activeBgColor = null;
	this.activeMarkXOffset = 0;
	this.activeMarkYOffset = 0;
	this.activeMarkWidth = 0;
	this.activeMarkHeight = 0;
	this.activeMarkDepth = 2;
	// 
	this.onPressActions = null;
	this.onUnpressActions = null;
	
	//
	this.pressCallBackObject = null;
	this.pressCallBackFunction = null;
	this.releaseCallBackObject = null;
	this.releaseCallBackFunction = null;
	this.rollOverCallBackObject = null;
	this.rollOverCallBackFunction = null;
	this.rollOutCallBackObject = null;
	this.rollOutCallBackFunction = null;
		
	// инициализация из узла
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("pressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && (xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
				this.buttonPressed = true;
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "text")
							this.buttonType = BUTTON_TYPE_TEXT;
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "image")
							this.buttonType = BUTTON_TYPE_IMAGE;
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "cropimage")
							this.buttonType = BUTTON_TYPE_CROPPED_IMAGE;
					} else {
						return false;
					}
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("saveState");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
							this.saveState = true;
						else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
							this.saveState = false;
					}
					
					
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("sticky");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && (xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
						this.buttonSticky = true;
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("loopPress");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && (xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
						this.loopPress = true;
					
					
						
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.buttonWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.buttonHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
											
					switch(this.buttonType){
					case BUTTON_TYPE_TEXT:
						// text button
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("textValue");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.textButtonValue = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("styleNormal");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonNormalTextStyle = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("styleActive");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonActiveTextStyle = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("stylePressed");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonPressedTextStyle = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("styleDisabled");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonDisabledTextStyle = xmlAttribute.value;
						break;
					case BUTTON_TYPE_IMAGE:
						// crop image button
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaNormal");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonNormalCropArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaActive");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonActiveCropArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaPressed");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonPressedCropArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaDisabled");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonDisabledCropArea = xmlAttribute.value;
							
						// image button && crop image 
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcNormal");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonNormalImageSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcActive");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonActiveImageSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcPressed");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonPressedImageSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcDisabled");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonDisabledImageSrc = xmlAttribute.value;
						break;
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onRollOverActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOver");
				this.onRollOutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOut");
				this.onPressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.onUnpressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onUnpress");
				this.onReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			}  else if(xmlNode.nodeName == "activemark"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					this.activeMarkDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "border")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "image")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkSrc = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordercolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordersize");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBgColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkXOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkYOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "visitedmark"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					this.markVisited = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.visitedMarkSrc = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.visitedMarkX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.visitedMarkY = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					this.hintDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
						case "text":
							this.hintType = HINT_TYPE_TEXT;
							if(xmlNode.textContent){
								this.hintValue = xmlNode.textContent;
							}			
							break;
						case "external_text":
							this.hintType = HINT_TYPE_EXTERNALTEXT;
							break;
						case "image":
							this.hintType = HINT_TYPE_IMAGE;
							break;
						case "audio":
							this.hintType = HINT_TYPE_AUDIO;
							break;
						case "video":
							this.hintType = HINT_TYPE_VIDEO;
							break;
						default:
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintValue = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintBgColor = xmlAttribute.value;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		if(!this.buttonActiveImageSrc)
			this.buttonActiveImageSrc = this.buttonNormalImageSrc;
		if(!this.buttonPressedImageSrc)
			this.buttonPressedImageSrc = this.buttonActiveImageSrc;
		
		if(this.buttonNormalCropArea && !this.buttonActiveCropArea)
			this.buttonActiveCropArea = this.buttonNormalCropArea;
		if(this.buttonActiveCropArea && !this.buttonPressedCropArea)
			this.buttonPressedCropArea = this.buttonActiveCropArea;
			
		// это обсуждать надо!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
		
		this.createObject();
		
		return true;
	};

	function setPressCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.pressCallBackObject = pointerToObject;
		this.pressCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearPressCallBack(){
		this.pressCallBackObject = null;
		this.pressCallBackFunction = null;
	}
	
	function setReleaseCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.releaseCallBackObject = pointerToObject;
		this.releaseCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearReleaseCallBack(){
		this.releaseCallBackObject = null;
		this.releaseCallBackFunction = null;
	}

	function setRollOverCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.rollOverCallBackObject = pointerToObject;
		this.rollOverCallBackFunction = callbackFunction;
	};						

	function clearRollOverCallBack(){
		this.rollOverCallBackObject = null;
		this.rollOverCallBackFunction = null;
	}
	
	function setRollOutCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.rollOutCallBackObject = pointerToObject;
		this.rollOutCallBackFunction = callbackFunction;
	};		
	
	function clearRollOutCallBack(){
		this.rollOutCallBackObject = null;
		this.rollOutCallBackFunction = null;
	}


	/*
	function setActionDispatchObject(pointerToObject){
		this.actionDispatchObject = pointerToObject;
	};		
	*/
	
	function createObject(){
//trace("createButton()");
		switch(this.buttonType){
		case BUTTON_TYPE_TEXT:
			this.normalState = new Text();
			// проверку на наличие такого стиля
			this.normalState.visible = false;
			this.normalState.adjustHeight = false;
			this.normalState.parent = this;
			if(scene.StyleManager.styleExists(this.buttonNormalTextStyle)){
				this.normalState.style = this.buttonNormalTextStyle;
			} else {
trace("ВНИМАНИЕ: стиль " + this.buttonNormalTextStyle + " не найден.");
			}
			this.normalState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0){
				this.normalState.width = this.buttonWidth;
			} else {
				this.normalState.width = this.normalState.getMediaSize().width;
			}
			this.normalState.height = this.buttonHeight;
			
			this.activeState = new Text();
			this.activeState.visible = false;
			this.activeState.adjustHeight = false;
			this.activeState.parent = this;
			if(scene.StyleManager.styleExists(this.buttonActiveTextStyle)){
				this.activeState.style = this.buttonActiveTextStyle;
			} else {
trace("ВНИМАНИЕ: стиль " + this.buttonActiveTextStyle + " не найден.");
			}
			
			this.activeState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0)
				this.activeState.width = this.buttonWidth;
			this.activeState.height = this.buttonHeight;
				
			this.pressedState = new Text();
			this.pressedState.adjustHeight = false;
			this.pressedState.visible = false;
			this.pressedState.parent = this;
			if(scene.StyleManager.styleExists(this.buttonPressedTextStyle)){
				this.pressedState.style = this.buttonPressedTextStyle;
			} else {
trace("ВНИМАНИЕ: стиль " + this.buttonPressedTextStyle + " не найден.");
			}
			
			this.pressedState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0)
				this.pressedState.width = this.buttonWidth;
			this.pressedState.height = this.buttonHeight;
			// disabled state initialization
			/*
			this.disabledState = new Text();
			this.disabledState.style = this.buttonDisabledTextStyle;
			this.disabledState.adjustHeight = false;
			this.disabledState.parent = this;
			this.disabledState.visible = false;
			this.disabledState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0)
				this.disabledState.width = this.buttonWidth;
			this.disabledState.height = this.buttonHeight;
			*/
			break;
		case BUTTON_TYPE_IMAGE:
			this.normalState = new Image();
			this.normalState.parent = this;
			this.normalState.visible = false;
			this.normalState.src = this.buttonNormalImageSrc;
			if(this.buttonNormalCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonNormalCropArea);
				if(rectParams){
					trace(rectParams[1]);
					this.normalState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
				}
			}
			this.activeState = new Image();
			this.activeState.parent = this;
			this.activeState.visible = false;
			this.activeState.src = this.buttonActiveImageSrc;
			if(this.buttonActiveCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonActiveCropArea);
				if(rectParams)
					this.activeState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
			}			
			this.pressedState = new Image();
			this.pressedState.parent = this;
			this.pressedState.visible = false;
			this.pressedState.src = this.buttonPressedImageSrc;
			if(this.buttonPressedCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonPressedCropArea);
				if(rectParams)
					this.pressedState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
			}
			/*
			if(this.buttonDisabledImageSrc){
				this.disabledState = new Image();
				this.disabledState.parent = this;
				this.disabledState.visible = false;
				this.disabledState.src = this.buttonDisabledImageSrc;
			}
			if(this.buttonDisabledCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonDisabledCropArea);
				if(rectParams)
					this.disabledState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
			}
			*/
			break;
		}
		if(this.activeMarkDefined){
			if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER){
				this.activeMarkBorder = new Text();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.width = this.activeMarkWidth;
				this.activeMarkBorder.height = this.activeMarkHeight;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth + 1;
				if (this.activeBorderColor)
					this.activeMarkBorder.bkgColor = this.activeBorderColor;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;
				
				this.activeMarkBackground = new Text();
				this.activeMarkBackground.visible = false;
				this.activeMarkBackground.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBackground.x = this.activeMarkXOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.y = this.activeMarkYOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.width = this.activeMarkWidth - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.height = this.activeMarkHeight - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.depth = this.activeMarkDepth;
				if (this.activeBgColor)
					this.activeMarkBackground.bkgColor = this.activeBgColor;
				this.activeMarkBackground.enabled = false;
				this.activeMarkBackground.parent = this;
			} else if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE){
				this.activeMarkBorder = new Image();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.src = this.activeMarkSrc;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;
				this.activeMarkBackground = this.activeMarkBorder;
			}			
		}
	}
	
	function showObject(objectId){
		if(this.saveState){
			this.restoreMyState();
		}
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed){
				this.setButtonState(BUTTON_STATE_NORMAL);
			} else {
				this.setButtonState(BUTTON_STATE_PRESSED);
			}		
			zone.useHandCursor = true;
		} else {
			this.setButtonState(BUTTON_STATE_DISABLED);
		}
		//	запуск присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.visible = true;
		}
		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);
		if(this.visited){
			if(this.markVisited && !this.visitedMark){
				this.visitedMark = new Image();
				this.visitedMark.src = this.visitedMarkSrc;
				this.visitedMark.parent = this;
				this.visitedMark.depth = -3;
				this.visitedMark.x = this.visitedMarkX;
				this.visitedMark.y = this.visitedMarkY;
				this.visitedMark.visible = true;
			}
		}
	};
	
	function hideObject(){
		zone.hitArea = null;
		zone.useHandCursor = false;
		this.normalState.visible = false;
		this.activeState.visible = false;
		this.pressedState.visible = false;
		if(this.disabledState)
			this.disabledState.visible = false;
		this.visible = false;
	};
	
	function rolloverButton(){
//trace("rolloverButton");
		if(this.hintDefined){
			scene.Hint.startHint(this.hintType, this.hintValue, this.hintScale, this.hintBgColor, this.hintBorderColor);
		}
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed){
				this.normalState.visible = false;
				this.activeState.visible = true;
				this.pressedState.visible = false;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			};
			if(this.rollOverCallBackFunction != null && this.rollOverCallBackObject != null)
				this.rollOverCallBackFunction.call(this.rollOverCallBackObject, this.id);
			if(this.onRollOverActions){
				for(var i = 0; i < this.onRollOverActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onRollOverActions[i]);
				}
			}		
		};
		if(this.activeMarkDefined){
			if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER){
				if (this.activeMarkHeight == 0 || this.activeMarkHeight == null){
					var markHeight = 0;
					if (this.activeState.visible)
						markHeight = this.activeState.height;
					else if (this.normalState.visible)
						markHeight = this.normalState.height;
					else if (this.pressedState.visible)
						markHeight = this.pressedState.height;

					markHeight = markHeight + 2*this.activeBorderSize - 2*this.activeMarkYOffset;
					
					this.activeMarkBorder.height = markHeight;
				}
				else
					this.activeMarkBorder.height = this.activeMarkHeight;
				this.activeMarkBackground.height = this.activeMarkBorder.height - 2*this.activeBorderSize;

				if (this.activeMarkWidth == 0 || this.activeMarkWidth == null){
					var markWidth = 0;
					if (this.activeState.visible)
						markWidth = this.activeState.width;
					else if (this.normalState.visible)
						markWidth = this.normalState.width;
					else if (this.pressedState.visible)
						markWidth = this.pressedState.width;

					markWidth = markWidth + 2*this.activeBorderSize - 2*this.activeMarkXOffset;

					this.activeMarkBorder.width = markWidth;
				}
				else
					this.activeMarkBorder.width = this.activeMarkWidth;

				this.activeMarkBackground.width = this.activeMarkBorder.width - 2*this.activeBorderSize;
			}
			this.activeMarkBackground.visible = true;
			this.activeMarkBorder.visible = true;
		}		
	};
	
	function rolloutButton(){
//trace("rolloutButton");
		if(this.activeMarkDefined){
			this.activeMarkBorder.visible = false;
			this.activeMarkBackground.visible = false;
		}
		scene.Hint.stopHint();
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed){
				this.activeState.visible = false;
				this.pressedState.visible = false;
				this.normalState.visible = true;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.normalState.width + "," + this.normalState.height + "]";
			};
			if(this.rollOutCallBackFunction != null && this.rollOutCallBackObject != null)
				this.rollOutCallBackFunction.call(this.rollOutCallBackObject, this.id);
			if(this.onRollOutActions){
				for(var i = 0; i < this.onRollOutActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onRollOutActions[i]);
				}
			}		
		};
	};
	
	function pressButton(){
		scene.Hint.stopHint();
		if(this.enabled){
			var prevButtonPressed = this.buttonPressed;
			this.visited = true;
	//	=================== СОХРАНЕНИЕ СОСТОЯНИЯ	=============================
			if(this.saveState)
				this.saveMyState();
			if(!this.buttonPressed){
				this.pressedState.visible = true;
				this.normalState.visible = false;
				this.activeState.visible = false;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.pressedState.width + "," + this.pressedState.height + "]";
			}
			if(this.markVisited && !this.visitedMark){
				this.visitedMark = new Image();
				this.visitedMark.src = this.visitedMarkSrc;
				this.visitedMark.parent = this;
				this.visitedMark.depth = -3;
				this.visitedMark.x = this.visitedMarkX;
				this.visitedMark.y = this.visitedMarkY;
				this.visitedMark.visible = true;
			}
			if(this.buttonSticky)
				this.buttonPressed = true;
			if(this.loopPress){
				trace("LOOP BUTTON");
				pressSequencer.playing = true;			
			}			
			if(pressCallBackFunction != null && pressCallBackObject != null)
				pressCallBackFunction.call(pressCallBackObject, this.id);
			if(this.onPressActions){
				if (prevButtonPressed){
					for(var i = 0; i < this.onPressActions.length; i++)
						if (this.onPressActions[i].eventParam != "unpressed"){
							parent.dispatchAction(this.onPressActions[i]);
						}
				}
				else{
					for(var i = 0; i < this.onPressActions.length; i++)
						if (this.onPressActions[i].eventParam != "pressed"){
							parent.dispatchAction(this.onPressActions[i]);
						}
				}
			}
		}
	};
	
	function continuePressing(){
		trace("continuePressing");
		if(pressCallBackFunction != null && pressCallBackObject != null)
				pressCallBackFunction.call(pressCallBackObject, this.id);
	}
	
	function unpressButton(){
		scene.Hint.stopHint();
		if(this.enabled){
			var prevButtonPressed = this.buttonPressed;
			if(this.buttonPressed){
				this.buttonPressed = false;
				this.pressedState.visible = false;
				this.normalState.visible = false;
				this.activeState.visible = true;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			}
			if(this.onUnpressActions){
				if (prevButtonPressed){
					for(var i = 0; i < this.onUnpressActions.length; i++)
						if (this.onUnpressActions[i].eventParam != "unpressed"){
							parent.dispatchAction(this.onUnpressActions[i]);
						}
				}
				else{
					for(var i = 0; i < this.onUnpressActions.length; i++)
						if (this.onUnpressActions[i].eventParam != "pressed"){
							parent.dispatchAction(this.onUnpressActions[i]);
						}
				}
			}
		}
	};
	
	function releaseButton(releaseAnyway){
		if(this.loopPress){
			pressSequencer.playing = false;			
		}			
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed || releaseAnyway){
				this.activeState.visible = true;
				this.pressedState.visible = false;
				this.normalState.visible = false;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			}
			if(releaseCallBackFunction != null && releaseCallBackObject != null)
				releaseCallBackFunction.call(releaseCallBackObject, this.id);
			if(this.onReleaseActions){
				for(var i = 0; i < this.onReleaseActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onReleaseActions[i]);
				}
			}			
		}
	}
	
	function releaseOutsideButton(){
		if(this.loopPress){
			pressSequencer.playing = false;			
		}			
		if(this.enabled){
			
		}
	}
	
	//	=================================== CONDITIONS =====================================
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if(objectId != this.id)
			return null;
		switch(propertyName){
		case "visited":
			return this.visited;
			break;
		default:
			return null;			
		}	
	}
	
	//	======================================================================================
	function setButtonState(newState){
		switch(newState){
		case BUTTON_STATE_NORMAL:
			this.activeState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			//this.disabledState.visible = false;
			this.normalState.visible = true;
			zone.hitArea = "[0,0," + this.normalState.width + "," + this.normalState.height + "]";
			this.buttonPressed = false;
			break;
		case BUTTON_STATE_ACTIVE:
			this.normalState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			//this.disabledState.visible = false;
			this.activeState.visible = true;
			zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			this.buttonPressed = false;
			break;
		case BUTTON_STATE_PRESSED:
			this.normalState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			//this.disabledState.visible = false;
			this.pressedState.visible = true;
			zone.hitArea = "[0,0," + this.pressedState.width + "," + this.pressedState.height + "]";
			break;
		case BUTTON_STATE_DISABLED:
			this.normalState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			this.activeState.visible = false;
			
			//this.disabledState.visible = true;
			//zone.hitArea = "[0,0," + this.disabledState.width + "," + this.disabledState.height + "]";
			
			this.buttonPressed = false;
			break;
		}
	}
	
	function enableButton(){
		this.enabled = true;
		// перерисовка
	}
	
	function disableButton(){
		this.enabled = false;
		// перерисовка
	}
	
// Установка функции обратного вызова на события
//	показ объекта
	function setShowCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.showCallBackObject = pointerToObject;
		this.showCallBackFunction = callbackFunction;
	};
	
//	Установка функции обратного вызова на события
//	убирания объекта (будет вызвана тогда когда все эффекты завершатся)
	function setHideCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.hideCallBackObject = pointerToObject;
		this.hideCallBackFunction = callbackFunction;
	};
	
	function getFullPath(){
		if("getFullPath" in parent){
			return parent.getFullPath();
		} else {
			return null;
		}
	}
		
	function saveMyState(){
		var myPath = this.getFullPath();
		if(myPath && this.id){
			myPath = myPath + "." + this.id;
			var propertiesArray = new Array();
			//	===========  BUTTON SPECIEFIC	============================
			propertiesArray.visited = this.visited;
			//	===========  END BUTTON SPECIEFIC	========================
			scene.Labwork.setStateParamsForObject(myPath, propertiesArray);
		}
	}
	
	function restoreMyState(){
		var myPath = this.getFullPath();
		if(myPath && this.id){
			myPath = myPath + "." + this.id;
			var propertiesArray = scene.Labwork.getStateParamsForObject(myPath);
			if(propertiesArray){
				//	===========  BUTTON SPECIEFIC	============================
				this.visited = propertiesArray.visited;
				//	===========  END BUTTON SPECIEFIC	========================			
			}
		}
	}
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		rolloverButton();
	
	 
		rolloutButton()
	
	 
		pressButton();
	
	 
		releaseButton();
	

 
	this.type = "mmtCheckBox";
	this.id = "";
	this.visited = false;

	this.objectEnabled = true;
	this.changeEvent = CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS;
	this.state = CHECKBOX_STATE_UNCHECKED;

	this.boxSrcNormal = null;
	this.markSrcNormal = null;		
	this.boxSrcDisabled = null;
	this.markSrcDisabled = null;

//	элементы чекбокса
	this.checkBoxBorderNormal = null;
	this.checkBoxMarkNormal = null;
	this.checkBoxBorderDisabled = null;
	this.checkBoxMarkDisabled = null;

//	аттач
	this.autoAttachTarget = null;
	this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_NO;
	this.autoAttachOffsetX = 0;
	this.autoAttachOffsetY = 0;

//	actions
	this.onRollOverActions = null;
	this.onRollOutActions = null;
	this.onPressActions = null;
	this.onReleaseActions = null;
	this.onCheckActions = null;
	this.onUncheckActions = null;

//	для callback'ов
	this.pressCallBackObject = null;
	this.pressCallBackFunction = null;
	this.releaseCallBackObject = null;
	this.releaseCallBackFunction = null;

// инициализация из узла
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);

					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("borderSrcNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.boxSrcNormal = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markSrcNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.markSrcNormal = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("borderSrcDisabled");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.boxSrcDisabled = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markSrcDisabled");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.markSrcDisabled = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("changeOnEvent");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "onPress"){
							this.changeEvent = CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS;
						} else if(xmlAttribute.value == "onRelease"){
							this.changeEvent = CHECKBOX_CHANGE_EVENT_RELEASE;
						}
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onCheckActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onCheck");
				this.onUncheckActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onUnCheck");
				this.onPressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.onReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
			} if(srcNode.nodeName == "attach"){
				xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					this.rolloverMenuDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("target");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.autoAttachTarget = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "LEFT_ABOVE":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_ABOVE;
							break;
						case "LEFT_TOP":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_TOP;
							break;
						case "LEFT_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
							break;
						case "LEFT_BOTTOM":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM;
							break;
						case "LEFT_BELOW":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BELOW;
							break;
						case "TOP_LEFT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_LEFT;
							break;
						case "TOP_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_CENTER;
							break;
						case "TOP_RIGHT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_RIGHT;
							break;
						case "RIGHT_ABOVE":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE;
							break;
						case "RIGHT_TOP":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_TOP;
							break;
						case "RIGHT_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_CENTER;
							break;
						case "RIGHT_BOTTOM":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM;
							break;
						case "RIGHT_BELOW":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BELOW;
							break;
						case "BOTTOM_LEFT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT;
							break;
						case "BOTTOM_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER;
							break;
						case "BOTTOM_RIGHT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.autoAttachOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.autoAttachOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		if(!this.boxSrcNormal  || !this.markSrcNormal){
			return false;
		}
		return true;
	};

	function setPressCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.pressCallBackObject = pointerToObject;
		this.pressCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearPressCallBack(){
		this.pressCallBackObject = null;
		this.pressCallBackFunction = null;
	}

	function setReleaseCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.releaseCallBackObject = pointerToObject;
		this.releaseCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearReleaseCallBack(){
		this.releaseCallBackObject = null;
		this.releaseCallBackFunction = null;
	}

	function showObject(){
		if(this.boxSrcNormal && !this.checkBoxBorderNormal){
			this.checkBoxBorderNormal = new Image();
			this.checkBoxBorderNormal.parent = this;
			this.checkBoxBorderNormal.visible = false;
			this.checkBoxBorderNormal.x = 0;
			this.checkBoxBorderNormal.y = 0;
			this.checkBoxBorderNormal.depth = 1;
			this.checkBoxBorderNormal.src = this.boxSrcNormal;
		}
		if(this.markSrcNormal && !this.checkBoxMarkNormal){
			this.checkBoxMarkNormal = new Image();
			this.checkBoxMarkNormal.parent = this;
			this.checkBoxMarkNormal.visible = false;
			this.checkBoxMarkNormal.x = 0;
			this.checkBoxMarkNormal.y = 0;
			this.checkBoxMarkNormal.depth = -1;
			this.checkBoxMarkNormal.src = this.markSrcNormal;
		}
		if(this.boxSrcDisabled && !this.checkBoxBorderDisabled){
			this.checkBoxBorderDisabled = new Image();
			this.checkBoxBorderDisabled.parent = this;
			this.checkBoxBorderDisabled.visible = false;
			this.checkBoxBorderDisabled.x = 0;
			this.checkBoxBorderDisabled.y = 0;
			this.checkBoxBorderDisabled.depth = 1;
			this.checkBoxBorderDisabled.src = this.boxSrcDisabled;
		}
		if(this.markSrcDisabled && !this.checkBoxMarkDisabled){
			this.checkBoxMarkDisabled = new Image();
			this.checkBoxMarkDisabled.parent = this;
			this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			this.checkBoxMarkDisabled.x = 0;
			this.checkBoxMarkDisabled.y = 0;
			this.checkBoxMarkDisabled.depth = -1;
			this.checkBoxMarkDisabled.src = this.markSrcDisabled;
		}
		this.updateView();
		
		if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
			var attachCoords = this.getAttachPosition();
			this.x = attachCoords[0];
			this.y = attachCoords[1];
		} else {
			this.x = this.objectX;
			this.y = this.objectY;
		}		

	//	запуск присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.visible = true;
		}
		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);
	};

	function hideObject(){
		if(this.checkBoxBorderNormal){
			this.checkBoxBorderNormal.parent = null;
			this.checkBoxBorderNormal = null;
		}
		if(this.checkBoxMarkNormal){
			this.checkBoxMarkNormal.parent = null;
			this.checkBoxMarkNormal = null;
		}
		if(this.checkBoxBorderDisabled){
			this.checkBoxBorderDisabled.parent = null;
			this.checkBoxBorderDisabled = null;
		}
		if(this.checkBoxMarkDisabled){
			this.checkBoxMarkDisabled.parent = null;
			this.checkBoxMarkDisabled = null;
		}
		zone.hitArea = null;
		zone.enabled = false;
		this.visible = false;
	};

	function updateView(){
		if(this.objectEnabled){
			if(this.checkBoxBorderDisabled)
				this.checkBoxBorderDisabled.visible = false;
			if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			}

			if(this.checkBoxBorderNormal){
				this.checkBoxBorderNormal.visible = true;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.checkBoxBorderNormal.width + ","
					+ this.checkBoxBorderNormal.height + "]";
				zone.enabled = true;
			}
			if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
				if(this.checkBoxMarkNormal)
					this.checkBoxMarkNormal.visible = true;
			} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
				if(this.checkBoxMarkNormal)
					this.checkBoxMarkNormal.visible = false;
			}
		} else {
			zone.enabled = false;
			if(this.checkBoxBorderDisabled)
				this.checkBoxBorderDisabled.visible = true;
			if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = true;
			} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			}
		}
	}

//	для работы с аттачем
	function attachToObject(targetObject, attachStyle, attachXOffset, attachYOffset){
		if(targetObject != undefined)
			this.autoAttachTarget = targetObject;
		if(attachStyle != undefined)
			this.autoAttachStyle = attachStyle;
		if(attachXOffset != undefined)
			this.autoAttacheffsetX = attachXOffset;
		if(attachYOffset != undefined)
			this.autoAttacheffsetY = attachYOffset;
	}

	function getAttachPosition(){
		var positionArray = new Array();
		var realX = 0;
		var realY = 0;
		var realWidth = 0;
		var realHeight = 0;

		realWidth = this.width;
		realHeight = this.height;

		var targetObjPosition = parent.getChildPosition(this.autoAttachTarget);
		if(!targetObjPosition)
			return null;
		switch(this.autoAttachStyle){
		case AUTOATTACH_TOP_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2);
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2) + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_ABOVE:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2) + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2) + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE:
			realX= targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		}
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function rolloverButton(){
//	trace("mmtCheckBox.rolloverButton()");
	};

	function rolloutButton(){
//	trace("mmtCheckBox.rolloutButton()");
	};

	function pressButton(){
//	trace("mmtCheckBox.pressButton()");
		if(this.objectEnabled){
			//	обработка callback'а
			if(this.changeEvent == CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS){
				if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
					this.checkObject();
				} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
					this.uncheckObject();
				}
			}
			if(this.pressCallBackFunction != null && this.pressCallBackObject != null)
				this.pressCallBackFunction.call(this.pressCallBackObject, this.id, this.state);
			if(this.onPressActions){
				for(var i = 0; i < this.onPressActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onPressActions[i]);
				}
			}
		}
	};

	function releaseButton(){
//	trace("mmtCheckBox.releaseButton()");
		if(this.objectEnabled){
			if(this.changeEvent == CHECKBOX_CHANGE_EVENT_RELEASE){
				if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
					this.checkObject();
				} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
					this.uncheckObject();
				}
			}
			if(this.releaseCallBackFunction != null && this.releaseCallBackObject != null)
				this.releaseCallBackFunction.call(this.releaseCallBackObject, this.id, this.state);
			if(this.onReleaseActions){
				for(var i = 0; i < this.onReleaseActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onReleaseActions[i]);
				}
			}
		}	
	}

	//	=================================== CONDITIONS =====================================
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if(objectId != this.id)
			return null;
		switch(propertyName){
		case "visited":
			return this.visited;
			break;
		default:
			return null;
		}
	}

	function enableObject(){
		this.objectEnabled = true;
		this.updateView();
	}

	function disableObject(){
		this.objectEnabled = false;
		this.updateView();
	}

	function checkObject(){
		if(this.objectEnabled){
			this.state = CHECKBOX_STATE_CHECKED;
			this.updateView();
			if(this.onCheckActions){
				for(var i = 0; i < this.onCheckActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onCheckActions[i]);
				}
			}
		}
	}

	function uncheckObject(){
		if(this.objectEnabled){
			this.state = CHECKBOX_STATE_UNCHECKED;
			this.updateView();
			if(this.onUncheckActions){
				for(var i = 0; i < this.onUncheckActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onUncheckActions[i]);
				}
			}
		}
	}

// Установка функции обратного вызова на события
//	показ объекта
	function setShowCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.showCallBackObject = pointerToObject;
		this.showCallBackFunction = callbackFunction;
	};

//	Установка функции обратного вызова на события
//	убирания объекта (будет вызвана тогда когда все эффекты завершатся)
	function setHideCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.hideCallBackObject = pointerToObject;
		this.hideCallBackFunction = callbackFunction;
	};
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	this.id = null;
	this.visibility = false;

	this.startState = COLLECTION_STATE_ITEM;
	this.currentState = COLLECTION_STATE_LIST;

	this.titleState = TITLE_STATE_VISIBLE; //TITLE_STATE_HIDDEN;

	this.collectionItems = null;
	this.currentItem = 0;

// управление
	this.controlStyle = null;
	this.controlX = 0;
	this.controlY = 0;
	this.controlObject = null;

// отдельные кнопки управления
	this.btnPrevious = null;
	this.btnNext = null;
	this.btnShowTitle = null;
	this.btnHideTitle = null;
	this.btnShowList = null;

	this.listAvailable = false;

// объекты текущего элемента коллекции
	this.currentItemObjects = null;
// объект который будет увеличиваться
	this.zoomTarget = null;

	this.lastTopIndex = 0;
// объект список
	this.listControlX = 45;
	this.listControlY = 34;
	this.listControlWidth = 242;
	this.listControlHeight = 520;
	this.listCurrentColor = null;
	this.listSelectedColor = null;

	this.columnsId = null;
	this.columnsWidth = null;
	this.columnsStyle = null;	

	function initFromNode(srcNode){
//trace("mmtCollection.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.visible = false;
		this.collectionItems = new Array();

	//	настройки колонок
		this.columnsId = new Array();
		this.columnsWidth = new Array();
		this.columnsStyle = new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "list"){
					// настройки списка иллюстраций
						var listNode = settingNode.firstChild;
						while(listNode){
							if(listNode.nodeName == "param"){
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlX = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlY = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentColor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listCurrentColor = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("selectedColor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listSelectedColor = xmlAttribute.value;
								}
							} else if(listNode.nodeName == "column"){
								var columnId = null;
								var columnWidth = 0;
								var columnStyle = null;
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnId = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnStyle = xmlAttribute.value;
								}
								if(columnId && columnWidth > 0){
									this.columnsId.push(columnId);
									this.columnsWidth.push(columnWidth);
									if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
										this.columnsStyle.push(columnStyle);
									} else {
										this.columnsStyle.push(null);
									}
								}
							}
							listNode = listNode.nextSibling;
						}
						
						if (this.columnsWidth.length == 0)
							this.columnsWidth.push(this.listControlWidth);

						this.listAvailable = true;
					} else if(settingNode.nodeName == "mode"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase == "list"){
									this.startState = COLLECTION_STATE_LIST;
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase == "list"){
									this.startState = COLLECTION_STATE_ITEM;
								}
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "control"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.controlVisible = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlStyle = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlY = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "items"){
				var itemNode = xmlNode.firstChild;
				while(itemNode){
					if(itemNode.nodeName == "item"){
						var contentNode = itemNode.firstChild;
						var currentItem = new Array();
						while(contentNode){
							if(contentNode.nodeName == "title"){
								xmlAttributeMap = contentNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									currentItem.id = this.collectionItems.length + 1;
									currentItem.titleVisible = true;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.contentType = xmlAttribute.value;
								// считывание значения подписи 
								// value="" - для совместимости
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("value");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleValue = xmlAttribute.value;
									if(contentNode.textContent != null)
										currentItem.titleValue = contentNode.textContent;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleStyle = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleBgColor = xmlAttribute.value
									else 
										currentItem.titleBgColor = "#00000000";
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
										&& xmlAttribute.value == "false")
										currentItem.titleVisible = false;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleX = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleY = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
								};
							} else {
								currentItem.push(contentNode);
							}
							contentNode = contentNode.nextSibling;
						};
						this.collectionItems.push(currentItem);
					// Если сохранять только указаьели на вершины,
					// объект XML-документ удаляется, что-бы этого не было
					// сделаем на него сишнюю сслку.
						this.collectionItems.owner = itemNode.ownerDocument;
					};
					itemNode = itemNode.nextSibling;
				};
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// ==========================================================================
	// создание списка
		this.itemsList = new Composition();
		this.itemsList._class = "common_list";
		this.itemsList.parent  = this;
		this.itemsList.x = this.listControlX;
		this.itemsList.y = this.listControlY;
		this.itemsList.depth = -10;
		if (this.listSelectedColor)
		{
			this.itemsList.selectedItemBgColor = this.listSelectedColor;
			this.itemsList.markSelected = true;
		}
		else
			this.itemsList.markSelected = false;

		if (this.listCurrentColor)
		{
			this.itemsList.currentItemBgColor = this.listCurrentColor;
			this.itemsList.markCurrent = true;
		}
		else
			this.itemsList.markCurrent = false;

		this.itemsList.initList(this.listControlWidth, this.listControlHeight,
			this.columnsWidth.length, this.columnsWidth);
		this.itemsList.setReleaseCallback(this, this.onSelectItem);
				
		// создание новых строк
		for(var i = 0; i  < this.collectionItems.length; i++)
			this.itemsList.addListItem();

		for(var i = 0; i  < this.collectionItems.length; i++){
			var newTxtObject = new Text();
			newTxtObject.value = (i + 1) + ".  ";
			if (this.columnsStyle.length > 0)
				newTxtObject.style = this.columnsStyle[0];
			newTxtObject.adjustHeight = true;
			newTxtObject.width = this.itemsList.getColumnWidth(1);
			this.itemsList.setRowObject(i, 0, newTxtObject);

			var newTxtObject = new Text();
			newTxtObject.value = this.collectionItems[i].titleValue;
			if (this.columnsStyle.length > 1)
				newTxtObject.style = this.columnsStyle[1];
			newTxtObject.adjustHeight = true;
			newTxtObject.width = this.itemsList.getColumnWidth(1);
			this.itemsList.setRowObject(i, 1, newTxtObject);
			
			for (var j = 2; j < this.columnsId.length; ++j){
				if (this.columnsId[j] == "type"){
					var newTxtObject = new Text();
					newTxtObject.value = this.collectionItems[i].contentType;
					if (this.columnsStyle.length > j-1)
						newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
					newTxtObject.adjustHeight = true;
					newTxtObject.width = this.itemsList.getColumnWidth(j);
					this.itemsList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
				}
			}
		}

		this.itemsList.listArea.hitArea =
			"[0,0," + this.itemsList.listWidth + "," + this.itemsList.listHeight + "]";
		this.itemsList.topIndex = 0;
		this.itemsList.calculateTotalItemsHeight();
		this.itemsList.calculateMaxIndex();
		//this.itemsList.showObject();
		// 	end создание списка		============================================

		//	создание панели управления коллекцией		
		var controlSrcNode = scene.ControlManager.getControlNode(this.controlStyle)
		if(controlSrcNode){
			this.controlObject = new Composition();
			this.controlObject._class = "mmtControlGroup";
			this.controlObject.parent = this;
			this.controlObject.initFromNode(controlSrcNode);
			this.controlObject.x = this.controlX;
			this.controlObject.y = this.controlY;
			this.btnPrevious = this.controlObject.getChildControl("previous");
			if(this.btnPrevious)
				this.btnPrevious.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnNext = this.controlObject.getChildControl("next");
			if(this.btnNext)
				this.btnNext.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnShowTitle = this.controlObject.getChildControl("showtitle");
			if(this.btnShowTitle)
				this.btnShowTitle.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnHideTitle = this.controlObject.getChildControl("hidetitle");
			if(this.btnHideTitle)
				this.btnHideTitle.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnShowList = this.controlObject.getChildControl("showlist");
			if(this.btnShowList)
				this.btnShowList.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
		// кнопки увеличения/уменьшения
			this.btnZoomIn = this.controlObject.getChildControl("zoomin");
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnZoomOut = this.controlObject.getChildControl("zoomout");
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);

			this.textBoxItemCounter = this.controlObject.getChildControl("counter");
			this.textBoxItemType = this.controlObject.getChildControl("type");
		} else {
			trace("ОШИБКА: неправильное название группы.");
		}	

		return true;
	}

	function showObject(){
//trace("mmtCollection.showObject");
		if(this.startState == COLLECTION_STATE_ITEM){
			this.currentState = COLLECTION_STATE_ITEM;
			this.showCurrentItem();
			if (this.itemsList)
				this.itemsList.hideObject();
		} else if(this.startState == COLLECTION_STATE_LIST){
			this.currentState = COLLECTION_STATE_LIST;
			this.itemsList.showObject();
		}
		if(this.controlObject)
			this.controlObject.showObject();
		this.visible = true; 
	};

	function hideObject(){
		if(this.controlObject)
			this.controlObject.hideObject();
		hideCurrentItem();
		this.itemsList.hideObject();
	};

	function onSelectItem(newItemIndex){
		this.lastTopIndex = this.itemsList.topIndex;
		if(this.controlObject)
			this.controlObject.showObject();
		this.itemsList.hideObject();

		this.currentItem = newItemIndex;
		this.showCurrentItem();
	}

	function updateItemTitle(){
		if(this.itemTitle){
			this.itemTitle.parent = null;
			this.itemTitle = null;
		}

		if (!this.currentItemObjects)
			return;

		if(this.titleState == TITLE_STATE_VISIBLE){
			if(collectionItems[currentItem].titleVisible){
				if(this.collectionItems[currentItem].titleValue
					&& this.collectionItems[currentItem].titleValue){
					this.itemTitle = new Text();
					this.itemTitle.depth = "-100";
					this.itemTitle.bkgColor = "#00FFFFFF";
					this.itemTitle.x = this.collectionItems[currentItem].titleX;
					this.itemTitle.y = this.collectionItems[currentItem].titleY;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleWidth)
						this.itemTitle.width = this.collectionItems[currentItem].titleWidth;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleHeight)
						this.itemTitle.height = this.collectionItems[currentItem].titleHeight;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleBgColor)
						this.itemTitle.bkgColor = this.collectionItems[currentItem].titleBgColor;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleStyle)
						this.itemTitle.style = this.collectionItems[currentItem].titleStyle;
					this.itemTitle.parent = this;
					this.itemTitle.value = this.collectionItems[currentItem].titleValue;
				}
				if (this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.hideObject();
				if (this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.showObject();
			} else {
				if(this.itemTitle){
					this.itemTitle.parent = null;
					this.itemTitle = null;
				}
				if(this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.hideObject();
				if(this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.hideObject();
			}
		} else if(this.titleState == TITLE_STATE_HIDDEN){
			if(collectionItems[currentItem].titleVisible){
				if(this.itemTitle){
					this.itemTitle.parent = null;
					this.itemTitle = null;
				}
				if(this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.showObject();
				if(this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.hideObject();
			} else {
				if(this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.hideObject();
				if(this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.hideObject();
			}
		}
	}

//===================================================================
//								showCurrentItem()
//===================================================================
	function showCurrentItem(){
//trace("mmtCollection.showCurrentItem()");
	//	очистка объектов текущего элемента
		if(this.currentItemObjects){
			while(this.currentItemObjects.length > 0){
				var object = this.currentItemObjects.pop();
				object.hideObject();
			}
			this.currentItemObjects = null;
		}
		this.zoomTarget = null;

		if(this.btnNext)
			this.btnNext.showObject();
		if(this.btnPrevious)
			this.btnPrevious.showObject();

		if(this.listAvailable)
			if(this.btnShowList)
				this.btnShowList.showObject();
		else
			if(this.btnShowList)
				this.btnShowList.hideObject();

		// установка номера и типа иллюстрации
		if(this.textBoxItemCounter){
			this.textBoxItemCounter.setTextValue(parseInt(this.currentItem + 1) + " из " + this.collectionItems.length);
			this.textBoxItemCounter.showObject();
		}

		if(this.textBoxItemType){
			this.textBoxItemType.setTextValue(this.collectionItems[this.currentItem].contentType);
			this.textBoxItemType.showObject();
		};
		this.currentItemObjects = new Array();
		for(var i = 0; i < this.collectionItems[this.currentItem].length; i++){
			var srcNode = this.collectionItems[this.currentItem][i];
			var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(srcNode, this);
			if(newObject)
				this.currentItemObjects.push(newObject);
		}

	// отображение объектов
		for(var i = 0; i < this.currentItemObjects.length; i++){
			this.currentItemObjects[i].showObject();
		}
		if(this.zoomTarget){
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.hideObject();
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.showObject();
		}
		this.updateItemTitle();
	};

	function hideCurrentItem(){
//trace("mmtCollection.hideCurrentItem");
		if(this.currentItemObjects){
			while(this.currentItemObjects.length > 0){
				var object = this.currentItemObjects.pop();
				object.hideObject();
			}
			this.currentItemObjects = null;
		}
	//  прячем подпись
		this.updateItemTitle();
		this.controlObject.hideObject();
	};

	function saveAs(){
//trace("Save as dialog... ");
	};

	function zoomIn(){
//trace("zoomInIllustration()");
		if(this.zoomTarget){
			this.zoomTarget.zoomIn();
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.hideObject();
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.showObject();
		}
	};

	function zoomOut(){
//trace("zoomOutIllustration()");
		if(this.zoomTarget){
			this.zoomTarget.zoomOut();
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.hideObject();
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.showObject();
		}
	};

	function previousItem(){
		if(collectionItems.length > 1){
			if(currentItem == 0){
				currentItem = collectionItems.length - 1;
			} else {
				currentItem--;
			};
		};
		this.showCurrentItem();
	};

	function nextItem(){
		if(collectionItems.length > 1){
			if(currentItem == collectionItems.length - 1){
				currentItem = 0;
			} else {
				currentItem++;
			};
		};
		this.showCurrentItem();
	};

	function buttonDispatcher(btnName){
		switch(btnName){
		case "previous":
			this.previousItem();
			break;
		case "next":
			this.nextItem();
			break;
		case "showlist":
			hideCurrentItem();
			this.itemsList.topIndex = this.lastTopIndex;
			this.itemsList.showObject();
			break;
		case "zoomin":
			this.zoomIn();
			break;
		case "zoomout":
			this.zoomOut();
			break;
		case "showtitle":
			this.titleState = TITLE_STATE_VISIBLE;
			this.updateItemTitle();
			break;
		case "hidetitle":
			this.titleState = TITLE_STATE_HIDDEN;
			this.updateItemTitle();
			break;
		case "save":
			trace("Save as dialog...");
			break;
		default:
			trace("Invalid button id. Verify button ids.");
			break;
		}	
	};
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	this.id = null;
	this.type = "stdControlGroup"
	

	this.dispatchObject = null;
	this.dispatchFunction = null;

	this.childControls = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("mmtControlGroup.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restrictions");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				}
			}
		}
		this.loadChildsObject(srcNode);
	}

	function loadChildsObject(srcNode){
		if (!srcNode)
			return false;

		if (this.childObjects == null)
			this.childObjects = new Array();

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "playcontrol"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdPlaycontrolFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childObjects.push(newCtrl);
			} else {
				var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.childObjects.push(newObject);
			}
/*
			} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
				//var newCtrl = scene.Utils.initStdControlGroupFromNode(xmlNode, this);
				var newCtrl = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl){
					this.childObjects.push(newCtrl);
				}
*/
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;	
	}
	
	
//	показывает группу
	function showObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
				this.childObjects[i].showObject();
			}
		}
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}


//	устанавливает объект и функцию-диспетчер
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton")
				this.childObjects[i].setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		}
	}

//	обнуляет объект и функцию-диспетчер
	function clearDispatcher(){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton")
				this.childObjects[i].clearReleaseCallBack();
		}
	}


//	============= Работа  с дочерними элементами =======================
//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(objectId && this.childObjects[i].id == objectId)
				this.childObjects[i].showObject();
		}
	}

	function hideChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(objectId && this.childObjects[i].id == objectId)
				this.childObjects[i].hideObject();
		}
	}

	// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type && this.childObjects[i].type == "stdControlGroup"){
				return this.childObjects[i].getChildControl(objectId);
			} else {
				if(objectId && this.childObjects[i].id == objectId)
					return this.childObjects[i];
			}
		}
		return null;
	}
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//	РЕЖИМ РАБОТЫ ОБЪЕКТА
	//	Обычное Перетаксивание
	this.type = "mmt_Dragging";
	//	Классификация
	//this.type = "mmt_Classification";

// ======================================================================
// 			настройки
// ======================================================================
//	появление объектов ('все'/'по одному')
	this.appearanceMode = DRAGGING_APPERANCE_ALL;
//	перемешивать объекты на старте
	this.randomOnStart = false; //true;
//	разрешить выбор объекта (для режима 'по одному')
	this.allowObjectSelection = true;
//	момент проверки правильности устаноки объекта
	this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;//DRAGGING_CHECK_ONPLACED;

//	способ подсчёта результатов (простой и с весовыми коэффициентами)
	this.resultCountStyle = DRAGGING_SIMPLE_CHECK;

//	стиль заполнения стартового места
	this.startPlaceFillMode = STARTPLACE_FILLING_REPLACE;
//	для ауто-шифта - счетчик движущихся объектов
	this.autoShiftObjectsCount = 0;

//	чувствительность по умолчанию
	this.sensitivity = 20;

//	поведение по умолчанию (в конкретном таскаемом объекте можно задать своё)
//	для следующих событий:
//	объект поставлен нетуда
	this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
//	при постановке не попали ни в одну цель
	this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;

//	настройки положения корзины
	this.trashBoxX = 0;
	this.trashBoxY = 0;

//	Данные статистики	========================
//	количество ошибок
	this.stepErrors = 0;
//	============================================

	this.regPointType = "LEFT_TOP";
//	this.regPointType = "CENTER";
//	this.regPointType = "MOUSE";
//	this.regPointType = "CUSTOM";
	this.regPointX = 0;
	this.regPointY = 0;

//	массив стартовых позиций
	this.startPlaces = null;
//	массив объектов-целей
	this.targetsArray = null;
//	массив классов	(CLASSIFICACTION ONLY!!!)
	this.dragObjectsClasses = null;
//	массив таскаемых объектов
	this.dragObjects = null;
// количество оставшихся объектов, которые необходимо расставить
	this.dragObjectsRemaining = 0;
	
// количество одинаковых таскаемых объектов
	this.quantity = 1;
	
//	Специализированные кнопки (а накуя я не знаю, мона
//	генерить action на лету - тада даже если их нет - ничо страшного)
	this.btnPreviousDragObject = null;
	this.btnNextDragObject = null;
	this.btnCheck = null;
	this.btnReset = null;

	function initFromNode(srcNode, useDelayLoad){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
				
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "dragging")
					this.type = "mmt_Dragging";
				else if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "classification"){
					this.type = "mmt_Classification";
					
				}
			}
		}

		this.childObjects = new Array();
		if(this.type == "mmt_Dragging"){
			this.dragObjects = new Array();
		} else if(this.type == "mmt_Classification"){
			this.dragObjectsClasses = new Array();
		}

		this.targetsArray = new Array();
		this.startPlaces = new Array();

		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"
				|| xmlNode.nodeName == "param"){

			// разбор стандартных настроек
				this.parseParamNode(xmlNode);

				var settingNode = xmlNode.firstChild;

			// разбор специфичных настроек
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "trashbox"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.trashBoxX = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.trashBoxY = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "result"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("mode");
												trace(xmlAttribute.value);
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value == "SIMPLE_COUNT"){
								//	простой подсчёт результатов - типа если поставлена
								//	галка не там где надо - ошибка сразу, процент 0
								this.resultCountStyle = DRAGGING_SIMPLE_CHECK;
							} else if(xmlAttribute.value == "MXK_COUNT"){
								this.resultCountStyle = DRAGGING_MXK_CHECK;	
							} else if(xmlAttribute.value == "MISTAKE_COUNT"){
								this.resultCountStyle = DRAGGING_MISTAKE_CHECK;	
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "dragobjects"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("sensitivity");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.sensitivity = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что расположение будет проверяться после
						// нажатия кнопки проверить
								this.checkMode = DRAGGING_CHECK_AFTER;
							} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что расположение будет проверяться сразу
								this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;
							}
						};
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("regPoint");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "LEFT_TOP":
								this.regPointType = "LEFT_TOP";
								break;
							case "CENTER":
								this.regPointType = "CENTER";
								break;
							case "MOUSE":
								this.regPointType = "MOUSE";
								break;
							default:
							//	если указан конкретный регпоинт: 10;10
								var regPointCoords = (xmlAttribute.value).split(";");
								if(regPointCoords.length == 2){
									this.regPointType = "CUSTOM";
									this.regPointX = parseInt(regPointCoords[0]);
									this.regPointY = parseInt(regPointCoords[1]);
								}
								break;
							}
						};
					} else if(settingNode.nodeName == "appearance"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.randomOnStart = true;
								} else if (xmlAttribute.value == "false"){
									this.randomOnStart = false;
								}
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("select");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.allowObjectSelection = true;
								} else if (xmlAttribute.value == "false"){
									this.allowObjectSelection = false;
								}
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("mode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "all"){
									this.appearanceMode = DRAGGING_APPERANCE_ALL;
								} else if (xmlAttribute.value == "one"){
									this.appearanceMode = DRAGGING_APPERANCE_ONE;
								}
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "behaviour"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("placedWrong");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "moveToTrashBox":
									this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX;
									break;
								case "returnToStart":
									this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
									break;
								case "removeFromScreen":
									this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;
									break;
								}
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("noTargetsMatched");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "moveToTrashBox":
									this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX;
									break;
								case "returnToStart":
									this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
									break;
								case "removeFromScreen":
									this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;
									break;
								}
							};
							this.noTargetsMatchedBehaviour
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "startplaces"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fillMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "AUTO_SHIFT":
									this.startPlaceFillMode = STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT;
									break;
								case "REPLACE":
									this.startPlaceFillMode = STARTPLACE_FILLING_REPLACE;
									 break;
								}
							};
						}
						var startPlaceNode = settingNode.firstChild;
						while(startPlaceNode){
							if(startPlaceNode.nodeName == "place"){
								var startPlaceX = 0;
								var startPlaceY = 0;
								var startPlaceWidth = 0;
								var startPlaceHeight = 0;
								var startPlaceSensitivity = 30;
								var quantity = 1;
								xmlAttributeMap = startPlaceNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceX = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceY = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("quantity");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										quantity = parseInt(xmlAttribute.value);										
									};
								}
								var newPlaceCoords = new Array(startPlaceX, startPlaceY,
															startPlaceWidth, startPlaceHeight,
															startPlaceSensitivity);
								newPlaceCoords.freePlace = true;
								newPlaceCoords.objectIndex = -1;
								this.startPlaces.push(newPlaceCoords);
								if (quantity > 1){
									for(var i = 1; i < quantity; i++){
										var newPlaceCoords2 = new Array(startPlaceX, startPlaceY,
															startPlaceWidth, startPlaceHeight,
															startPlaceSensitivity);
										newPlaceCoords2.freePlace = true;
										newPlaceCoords2.objectIndex = -1;
										this.startPlaces.push(newPlaceCoords2);
									}
								}
							}
							startPlaceNode = startPlaceNode.nextSibling;
						}
					};
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);

				this.onAllObjectsPlacedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllObjectsPlaced");

			// Для совместимости со старым синтаксисом
				if (!this.onAllObjectsPlacedActions)
					this.onAllObjectsPlacedActions =
						scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllObjectPlaced");
			// конец части совместимости со старым синтаксисом

				this.onPlacedRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedRight");
				this.onPlacedWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedWrong");
			// Нужно добавить следующие события:
			//НадЗонойОбъект, НадЗонойПравильныйОбъект, НадЗонойНеправильныйОбъект
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "properties"){
				this.parsePropertiesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "dragobject" && this.type == "mmt_Dragging"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "dragging_dragobject";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
			//	задание настроек по умолчанию
				newObject.sensitivity = this.sensitivity;
				newObject.regPointType = this.regPointType;
				newObject.regPointX = this.regPointX;
				newObject.regPointY = this.regPointY;
				newObject.checkMode = this.checkMode;
				newObject.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
				newObject.noTargetsMatchedBehaviour = this.noTargetsMatchedBehaviour;
				newObject.initFromNode(xmlNode);
				this.dragObjects.push(newObject);
				if (newObject.quantity > 1){
					for(var i = 1; i < newObject.quantity; i++){
						var newObject2 = new Composition();
						newObject2._class = "dragging_dragobject";
						newObject2.parent = this;
						newObject2.visible = false;
						
					//	задание настроек по умолчанию	
						newObject2.sensitivity = this.sensitivity;
						newObject2.regPointType = this.regPointType;
						newObject2.regPointX = this.regPointX;
						newObject2.regPointY = this.regPointY;
						newObject2.checkMode = this.checkMode;
						newObject2.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
						newObject2.noTargetsMatchedBehaviour = this.noTargetsMatchedBehaviour;
						newObject2.initFromNode(xmlNode);
						this.dragObjects.push(newObject2);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "class"
						&& this.type == "mmt_Classification"){
				var classNode =  xmlNode.firstChild;
				var newClassDragObjects = new Array();
				var targetsList = null;
				var newClassId = null;
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newClassDragObjects.id = xmlAttribute.value;
						newClassId = xmlAttribute.value;
					};
				}
				while(classNode){
					if(classNode.nodeName == "param"){
						xmlAttributeMap = classNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("select");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								newClassDragObjects.totalSelect = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									newClassDragObjects.random = true;
								} else if (xmlAttribute.value == "false"){
									newClassDragObjects.random = false;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("targets");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
								&& xmlAttribute.value != ""){
								targetsList = (xmlAttribute.value).split(";");
							}
						}
					} else if(classNode.nodeName == "dragobject"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "dragging_dragobject";
						newObject.parent = this;
						newObject.visible = false;
					//	задание настроек по умолчанию
						newObject.sensitivity = this.sensitivity;
						newObject.checkMode = this.checkMode;
						newObject.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
						newObject.noTargetsMatchedBehaviour = this.noTargetsMatchedBehaviour;
						if(targetsList && targetsList.length > 0)
							newObject.objectTargets = targetsList;
						newObject.initFromNode(classNode);
						newClassDragObjects.push(newObject);
						if (newObject.quantity > 1){
							for(var i = 1; i < newObject.quantity; i++){
								var newObject2 = new Composition();
								newObject2._class = "dragging_dragobject";
								newObject2.parent = this;
								newObject2.visible = false;
								
							//	задание настроек по умолчанию
								newObject2.sensitivity = this.sensitivity;
								newObject2.regPointType = this.regPointType;
								newObject2.regPointX = this.regPointX;
								newObject2.regPointY = this.regPointY;
								newObject2.checkMode = this.checkMode;
								newObject2.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
								newObject2.noTargetsMatchedBehaviour =
									this.noTargetsMatchedBehaviour;
								newObject2.initFromNode(xmlNode);
								this.newClassDragObjects.push(newObject2);
							}
						}
					}
					classNode = classNode.nextSibling;
				}
				if(newClassDragObjects.length > 0){
					this.dragObjectsClasses.push(newClassDragObjects);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "target"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "dragging_target";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				newObject.initFromNode(xmlNode);
				this.targetsArray.push(newObject);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
	//	поиск кнопок с соответствующимим id и установка callback'ов
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
				switch(this.childObjects[i].id){
				case "btnPreviousDragObject":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnPreviousDragObject = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnNextDragObject":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnNextDragObject = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnCheck":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnCheck = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnReset":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnReset = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				}
			}
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.type == "mmt_Dragging"){
			if(this.startOrder)
				this.startOrder = null;
			this.startOrder = new Array();
			if(this.randomOnStart){
				var tempSequence = new Array();
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					tempSequence.push(i);
				this.startOrder = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
				tempSequence = null;
			} else {
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					this.startOrder.push(i);
			}
		} else if(this.type == "mmt_Classification"){
		//	создаём список объектов 
			if(this.dragObjects)
				this.dragObjects = null;
			this.dragObjects = new Array();
		//	набираем в него по нужному количсетву из каждого клсаа
			for(var i = 0; i < this.dragObjectsClasses.length; i++){
				var totalFromClass = 0;
			//	если указано кол-во объектов, которое необходимо выбрать из данного класса
			//	то учитываем, в противном случае выбираем все объекты из класса
				if(this.dragObjectsClasses[i].totalSelect){
					totalFromClass = this.dragObjectsClasses[i].totalSelect;
					var tempSequence = new Array();
					if(this.dragObjectsClasses[i].random){
						for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].length; j++)
							tempSequence.push(j);
						tempSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
					} else {
						for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].length; j++)
							tempSequence.push(j);
					}
					for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].totalSelect; j++){
						this.dragObjects.push(this.dragObjectsClasses[i][tempSequence[j]]);
					}
				} else {
					for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].length; j++){
						this.dragObjects.push(this.dragObjectsClasses[i][j]);
					}
				}
			}
			if(this.randomOnStart){
				var tempSequence = new Array();
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					tempSequence.push(i);
				this.startOrder = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
				tempSequence = null;
			} else {
				this.startOrder = new Array();
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					this.startOrder.push(i);
			}
		}
		this.prepareStartPlace();

		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			if(this.btnCheck)
				this.btnCheck.showObject();
			if(this.btnReset)
				this.btnReset.showObject();
		}
		if(this.allowObjectSelection){
			if(this.btnPreviousDragObject)
				this.btnPreviousDragObject.showObject();
			if(this.btnNextDragObject)
				this.btnNextDragObject.showObject();
		} else {
			if(this.btnPreviousDragObject)
				this.btnPreviousDragObject.hideObject();
			if(this.btnNextDragObject)
				this.btnNextDragObject.hideObject();
		}

		this.objectResult = 0;

		mmtMediaGroup_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

//	обновляет объекты на старте
	function prepareStartPlace(){
//trace("prepareStartPlace()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
			for(var i = 0; i < this.startOrder.length; i++){
				if(!this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed){
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
					this.currentDragObject = i;
					break;
				}
			}
		} else if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ALL){
		//	далее в зависимости от режима заполнения стартовой позиции
			if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_REPLACE){
			//	режим замещения объекта (т.е на пустом месте появляется следующий
			//	объект из набора, в том случае если он есть)
				for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
					if(this.startPlaces[i].freePlace){
						for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
						//	перебираем таскаемые объекты в той последовательности
						//    которая startOrder
						//	и выбираем из них те, которые еще не помещены
						//    и которые еще не на старте
							if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
								this.startPlaces[i].freePlace = false;
								this.startPlaces[i].objectIndex = j;
								break;
							} 
						}
					}
				}
			} else if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT){
				for(var i = 0; i < this.startPlaces.length - 1; i++){
					if(this.startPlaces[i].freePlace){
					//	если текущее место свободное, то ищем на остальных местах объект
					//	и передвигаем его на это место
						var j = i;
						var objectFoundOnPlace = -1;
						while(j < this.startPlaces.length){
							if(!this.startPlaces[j].freePlace){
								var objIndex = this.startPlaces[j].objectIndex;
								this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].moveToStartPlace(i);
								this.startPlaces[j].freePlace = true;
								this.startPlaces[j].objectIndex = -1;
								this.startPlaces[i].freePlace = false;
								this.startPlaces[i].objectIndex = objIndex;
								objectFoundOnPlace = j;
								break;
							}
							j++;
						}
						if(objectFoundOnPlace == -1){
							for(j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
								if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
									this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
									this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
									this.startPlaces[i].freePlace = false;
									this.startPlaces[i].objectIndex = j;
									break;
								}
							}
						}
					}
				}
				if(this.startPlaces[this.startPlaces.length - 1].freePlace){
					for(j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
						if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(this.startPlaces.length - 1);
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
							this.startPlaces[i].freePlace = false;
							this.startPlaces[i].objectIndex = j;
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
	}

	function refreshStartPlace(){
//trace("refreshStartPlace()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
			if(this.startPlaces[0].freePlace){
				for(var i = 0; i < this.startOrder.length; i++){
					if(!this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed){
						this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
						this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
						this.currentDragObject = i;
						break;
					}
				}
			}
		} else if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ALL){
			//	далее в зависимости от режима заполнения стартовой позиции
			if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_REPLACE){
			//	режим замещения объекта (т.е на пустом месте появляется следующий
			//	объект из набора, в том случае если он есть)
				for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
					if(this.startPlaces[i].freePlace){
						for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
					//	перебираем таскаемые объекты в той последовательности которая startOrder
					//	и выбираем из них те, которые еще не помещены и которые еще не на старте
							if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
								this.startPlaces[i].freePlace = false;
								this.startPlaces[i].objectIndex = j;
								this.startPlaces[i].placedObject = this.dragObjects[this.startOrder[j]].id;
								break;
							} 
						}
					}
				}
			} else if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT){
				var availableDragObjects = 0;
				for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
					if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
						availableDragObjects++;
					} 
				}
				if(availableDragObjects > 0){
					this.autoShiftObjectsCount = 0;
					var shiftFound = true;
					while(shiftFound){
						var destPlace = -1;
						var sourcePlace = -1;
						for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
							if(this.startPlaces[i].freePlace){
								if(destPlace < 0){
									destPlace = i;
									break;
								}
							}
						}
						if(destPlace >= 0){
							//	есть свободное место
							for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
								if(sourcePlace < 0 && i > destPlace){
									sourcePlace = i;
									break;
								}
							}
						} else {
							//	дальше нефиг делать
							shiftFound = false;
							break;
						}
						if(sourcePlace < 0){
							shiftFound = false;
							break;
						} else {
							var objIndex = this.startPlaces[sourcePlace].objectIndex;
							if(objIndex >= 0){
								if(this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].objectState != DRAGOBJECT_STATE_PLACED){
									this.autoShiftObjectsCount++;
									this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].setOnFinishMoveCallBack(this, this.onFinishAutoshiftUpdate);
									this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].moveToStartPlace(destPlace);
									this.startPlaces[sourcePlace].freePlace = true;
									this.startPlaces[sourcePlace].objectIndex = -1;
									this.startPlaces[destPlace].freePlace = false;
									this.startPlaces[destPlace].objectIndex = objIndex;
								}
							}
						}
					}
					if(this.autoShiftObjectsCount == 0){
						this.fillFreeStartPlaces();
					}
				}
			}
		}
	}

//	для краcивого обновления стартовой позиции
	function onFinishAutoshiftUpdate(){
		this.autoShiftObjectsCount--;
		if(this.autoShiftObjectsCount == 0){
			//	обнуляем callback'и
			for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
				if(!this.startPlaces[i].freePlace){
					var objIndex = this.startPlaces[i].objectIndex;
					this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].clearOnFinishMoveCallBack();
				}
			}			
			this.fillFreeStartPlaces();
		}
	}

	function fillFreeStartPlaces(){
		//	заполняем оставшиеся места новыми объектами (еще не показанными)
		var availableDragObjects = 0;
		for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
			if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
				availableDragObjects++;
			} 
		}
		if(availableDragObjects > 0){
			for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
				if(this.startPlaces[i].freePlace){
					for(j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
						if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
							this.startPlaces[i].freePlace = false;
							this.startPlaces[i].objectIndex = j;
							this.startPlaces[i].placedObject = this.dragObjects[this.startOrder[j]].id;
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
	}

//	возвращет координаты i-ого стартового места
// 	(под местом понимается ячейка под один перетаскиваемый объект)
	function getStartPlaceCoords(placeIndex){
		if(placeIndex < this.startPlaces.length){
			var placeCoords = (this.startPlaces[placeIndex]).slice(0);
			return placeCoords;
		}
	}

//	возвращет координаты мусорного бАчка :)))
	function getTrashBoxCoords(){
		var trashBoxCoords = new Array(this.trashBoxX, this.trashBoxY);
		return trashBoxCoords;
	}

//	ссобщение от таскаемого объекта об освобождении некотрой стартовой позиции
	function notifyStartPlaceFree(placeIndex){
//trace("#FF0000notifyStartPlaceFree(" + placeIndex + ")");
		if(placeIndex >= 0 && placeIndex < this.startPlaces.length){
			this.startPlaces[placeIndex].freePlace = true;
			this.startPlaces[placeIndex].objectIndex = -1;
			this.refreshStartPlace();
		}
	}

	function notifyStartPlaceOccupied(placeIndex){
	}

//	возвращает - свободна ли стартовая позиция
	function isStartPlaceFree(placeIndex){
		if(placeIndex >= 0 && placeIndex < this.startPlaces.length){
			return this.startPlaces[placeIndex].freePlace;
		} else {
			return false;
		}
	}

//	возвращает id объекта, усьановленного на данной стартовой позиции
	function getStartPlaceCurrentObject(placeIndex){
		if(placeIndex >= 0 && placeIndex < this.startPlaces.length){
			return this.startPlaces[placeIndex].placedObject;
		} else {
			return null;
		}
	}

	function getMatchedTargets(xCoord, yCoord){
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY){
			//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
			var matchedTargets = new Array();
			for(var j = 0 ; j < this.targetsArray.length; j++){
				if(this.targetsArray[j].testMatched(xCoord, yCoord)){
					matchedTargets.push(this.targetsArray[j].id);
				}
			}
			if(matchedTargets.length > 0){
				return matchedTargets;
			} else {
				return null;
			}
		} else if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
			var matchedTargets = new Array();
			for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
				if(this.targetsArray[i].testMatched(xCoord, yCoord)){
					matchedTargets.push(this.targetsArray[i].id);
				}
			}
			if(matchedTargets.length > 0){
				return matchedTargets;
			} else {
				return null;
			}
		}
	}

//	функция проверяет попадание на некоторую стартовую позицию (для тех случаев,
//	када мона оттаскивать объекты назад на стартовую позицию)
	function getMatchedStartPlaces(xCoord, yCoord){
		var matchedPlace = -1;
		for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
			if(this.startPlaces[i].freePlace){	// || (this.startPlaces[i].freePlace && this.startPlaces[i].placedObject == objectId)){
				//	ищем первое свободное стартовое место, куда мона поставить
				if((Math.abs(xCoord - this.startPlaces[i][0]) < this.startPlaces[i][4]) &&
					(Math.abs(yCoord - this.startPlaces[i][1]) < this.startPlaces[i][4])){
					matchedPlace = i;
					break;
				}
			}
		}
//trace("Matched start place:" + matchedPlace);
		return matchedPlace;
	}

//	возвращает следующее свободное место в цели с некоторым id
	function getFreePlace(targetId, objectWidth, objectHeight){
		for(var j = 0 ; j < this.targetsArray.length; j++){
			if(targetsArray[j].id == targetId){
				return this.targetsArray[j].getFreePlace();
			}
		}
		return null;
	}

//	возвращает наиболее близкое место для переданных координат для некоторой цели
	function getSuitablePlace(targetId, objectX, objectY){
		for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(this.targetsArray[i].id == targetId){
				return this.targetsArray[i].getSuitablePlace(objectX, objectY);
			}
		}
		return -1;
	}

	function getObjectsList(targetId){
		for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(this.targetsArray[i].id == targetId){
				return this.targetsArray[i].getObjectsList();
			}
		}
	}

//	служит для подсветки
	function notifyMouseCoords(xCoord, yCoord){
		for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
			this.targetsArray[i].notifyMouseCoords(xCoord, yCoord);
		}
	}

//	добавляет заданный объект к заданной цели на заданное место
	function addObjectToTarget(objectId, targetId, placeIndex){
//trace("addObjectToTarget: "+ targetId + ", " + placeIndex);
		for(var k = 0 ; k < this.targetsArray.length; k++){
			if(this.targetsArray[k].id == targetId){
				this.targetsArray[k].addObjectToTarget(objectId, placeIndex);
			}
		}
	}

//	удаляет заданный объект из заданной цели
	function removeObjectFromTarget(objectId, targetId){
		for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(targetsArray[i].id == targetId){
				this.targetsArray[i].removeObjectFromTarget(objectId);
			}
		}
	}

//
	function sendObjectToStart(objectId){
		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){ 
			if (this.dragObjects[i].id == objectId){
				var targetStartPlace = -1;
				for(var j = 0; j < this.startPlaces.length; j++){
					if(this.startPlaces[j].freePlace){
						this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_ONSTART;
						this.startPlaces[j].freePlace = false;
						targetStartPlace = j;
						this.dragObjects[i].moveToStartPlace(j);
						break;
					}
				}
				if(targetStartPlace == -1){
					//	значит на стартовой позиции нет места
					//	и надо отправить этото объект в пул
					this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART;
					//			DEBUG: координаты пула - 800.800
					this.dragObjects[i].moveTo(800, 800);
				}
			}
		}
	}

//	проверяет, свободна ли цель с некоторым id
	function isTargetFree(targetId){
		for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(this.targetsArray[i].id == targetId){
				if(this.targetsArray[i].getFreePlace()){
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			}
		}
	}

//	перебор: предыдущий объект
	function previousDragObject(){
//trace("previousDragObject()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
			var nextFound = false;
			var i = this.currentDragObject;
			while(!nextFound){
				if(i == 0){
					i = this.startOrder.length - 1;
				} else {
					i--;
				};
				if(i == this.currentDragObject){
					break;
				} else if(this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed == false){
					nextFound = true;
					if(!this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].placed)
						this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].hideObject();
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
					this.currentDragObject = i;
					break;
				}
			};
		}
	}

//	перебор: следующий объект
	function nextDragObject(){
//trace("nextDragObject()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE)
		{
			var nextFound = false;
			var i = this.currentDragObject;
			while(!nextFound){
				if(i == this.startOrder.length - 1){
					i = 0;
				} else {
					i++;
				};
				if(i == this.currentDragObject){
					break;
				} else if(this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed == false){
					nextFound = true;
					if(!this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].placed)
						this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].hideObject();
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
					this.currentDragObject = i;
					break;
				};
			};
		}
	}

//	сброс
	function resetDragObjects(){
//trace("#FF0000resetDragObjects()");
		//	устанавливаем изначальное состояние объектов
		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
			this.dragObjects[i].startPlace = -1;
			this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART;
			this.dragObjects[i].hideObject();
		}
		//	очищаем стартовые позиции
		for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
			this.startPlaces[i].freePlace = true;
			this.startPlaces[i].objectIndex = -1;
		}
		//	очищаем цели от объектов
		/*
		
		for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
			this.startPlaces[i].freePlace = true;
			this.startPlaces[i].objectIndex = -1;
		}
		*/
		this.objectResult = 0;
		this.stepErrors = 0;
		if(this.startOrder)
			this.startOrder = null;
		this.startOrder = new Array();
		if(this.randomOnStart){
			var tempSequence = new Array();
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
				tempSequence.push(i);
			this.startOrder = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
			tempSequence = null;
		} else {
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
				this.startOrder.push(i);
		}
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			if(this.btnCheck)
				this.btnCheck.showObject();
			if(this.btnReset)
				this.btnReset.showObject();
		}
		this.prepareStartPlace();
	}

//	функция проверки ДЛЯ РЕЖИМА DRAGGING_CHECK_AFTER (ТОЛЬКО!!!!!!!!!!!!!!!)
//	потому что проверяются все цели сразу, а не та в которую только что был поставлен объект
//	и если проверять ей, то кол-во ошибок росло бы мегабыстро
	function checkDragObjectsPlacement(){
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			var rightDragObjects = 0;
			var totalDragObjects = 0;
			var rightPlacedObjects = 0;
			var wrongPlacedObjects = 0;
			var untargetedPlaced = 0;
			var untargetedObjects = 0;
			//	считаем количество правильных объектов (т.е тех у которых вообще есть цели)
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				totalDragObjects++;
				if (this.dragObjects[i].objectTargets && this.dragObjects[i].objectTargets.length > 0){
					rightDragObjects++;
				} else {
					untargetedObjects++;
				}
			}

			for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
				var currentTargetObjects = this.targetsArray[i].getObjectsList();
				//	получаем список объектов 
				if(currentTargetObjects){
					for(var j = 0; j < currentTargetObjects.length; j++){
						var objTargets = this.getTargetsListForObject(currentTargetObjects[j]);
						if(objTargets){
							var placedRight = false;
							for(var k = 0; k < objTargets.length; k++){
								if(objTargets[k] == this.targetsArray[i].id){
									placedRight = true;
									break;
								}
							}
							if(placedRight){
								rightPlacedObjects++;
							} else {
								wrongPlacedObjects++;
							}
						} else {
							//	для этого объекта нет целей (хотя он стоит в данной целе)
							untargetedPlaced++;
							this.stepErrors++;
						}
					}
				} else {
					//	в данной целе нет ни одного объекта
					//	увеличиваем число ошибок на величину возможных мест в данной целе
					wrongPlacedObjects += this.targetsArray[i].getTotalPlaces();
					this.stepErrors += this.targetsArray[i].getTotalPlaces();
				}
			}
			if(rightPlacedObjects == rightDragObjects){
				if(this.onAllObjectsPlacedActions){
					for(var i = 0; i < this.onAllObjectsPlacedActions.length; i++){
						this.dispatchAction(this.onAllObjectsPlacedActions[i]);
					}
				}
			}
			if(this.resultCountStyle == DRAGGING_SIMPLE_CHECK){
//trace("ПРОСТАЯ ПРОВЕРКА!!!");
				if(rightPlacedObjects == rightDragObjects && wrongPlacedObjects == 0){
					this.objectResult = 100;
				} else {
					this.objectResult = 0;
				}
			} else if(this.resultCountStyle == DRAGGING_MXK_CHECK){
//trace("ПРОВЕРКА МХК!!!");
				this.objectResult = Math.round(
				(rightPlacedObjects + (untargetedObjects - untargetedPlaced))/totalDragObjects*100);
			} else if(this.resultCountStyle == DRAGGING_MISTAKE_CHECK){
			// Если расставлены все объекты то считаем по формуле:
			//	<число расставленных>/<число попыток>*100, в противном случае - 0
 				if(rightPlacedObjects == rightDragObjects && wrongPlacedObjects == 0){
//trace("!!!!!!!!!!!!!!!!! == "+(rightDragObjects/( rightDragObjects +  wrongPlacedObjects)));
					this.objectResult = Math.round(
						rightDragObjects/( rightDragObjects +  wrongPlacedObjects)
						*100);
				}
				else {
					this.objectResult = 0;
				}
			}			
		}	
	}
	

//	для проверки в режиме DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY
	function notifyObjectPlaced(objectId, isPlacedRight){
		trace("Placed");
		trace(isPlacedRight);
		var objectsRemaining = 0;
		var totalTargets = 0;
		var rightTargets = 0;

		if(!isPlacedRight){
			this.stepErrors++;
		}

		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){ 
			if (this.dragObjects[i].objectTargets.length > 0)
				if(this.dragObjects[i].objectState != DRAGOBJECT_STATE_PLACED &&
					this.dragObjects[i].objectState != DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX)
					if (this.dragObjects[i].objectTargets && this.dragObjects[i].objectTargets.length)
						objectsRemaining++;
		}

		for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
			totalTargets += this.targetsArray[i].totalPlaces;
			var currentTargetObjects = this.targetsArray[i].getObjectsList();
			if(currentTargetObjects){
				for(var j = 0; j < currentTargetObjects.length; j++){
					var objTargets = this.getTargetsListForObject(currentTargetObjects[j]);
					if(objTargets){
						var placedRight = false;
						for(var k = 0; k < objTargets.length; k++){
							if(objTargets[k] == this.targetsArray[i].id){
								placedRight = true;
								break;
							}
						}
						if(placedRight)
							rightTargets++;
					}
				}
			}
		}

		if(this.resultCountStyle == DRAGGING_SIMPLE_CHECK){
			this.objectResult = Math.round((rightTargets/totalTargets)*100)
		} else if(this.resultCountStyle == DRAGGING_MISTAKE_CHECK){
		// Если расставлены все объекты то считаем по формуле:
		//	<число расставленных>/<число попыток>*100, в противном случае - 0		
			if(rightTargets == totalTargets)
				this.objectResult = Math.round(totalTargets/(totalTargets + stepErrors)*100);
			else
				this.objectResult = 0;
		}

		if(objectsRemaining == 0){
			if(this.onAllObjectsPlacedActions){
				for(var i = 0; i < this.onAllObjectsPlacedActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onAllObjectsPlacedActions[i]);
				}
			}
		}

		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
		//	если вывод по одному объекту
			if(objectsRemaining == 1){
				//	отключение кнопок перебора если остался всего один перетаскиваемый объект
				if(this.btnPreviousDragObject)
					this.btnPreviousDragObject.hideObject();
				if(this.btnNextDragObject)
					this.btnNextDragObject.hideObject();
			}

			if (isPlacedRight)
				this.nextDragObject();
		} else {
		//	тут должно быть отключение кнопок перебора для случая, когда
		//	объекты выводятся сразу все (т.е сколько стартовых мест) и соответственно
		//	надо отключать когда на старте осталось объектов <= стартовых позиций
		}
	}

//	вспомогаетльная функция. возвращает список целей для объекта с некоторым id
	function getTargetsListForObject(objectId){
		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
			if(this.dragObjects[i].id == objectId){
				return this.dragObjects[i].objectTargets;
			}
		}
	}	

//	диспетчер кнопок
	function buttonDispatcher(btnId){
//trace("	btnId == "+btnId);
		switch(btnId){
		case "btnPreviousDragObject":
			this.previousDragObject();
			break;
		case "btnNextDragObject":
			this.nextDragObject();
			break;
		case "btnCheck":
			this.checkDragObjectsPlacement();
			break;
		case "btnReset":
			this.resetDragObjects();
			break;
		default:
			trace("DRAGGING: UNKNOWN BUTTON ID: " + btnId);
			break;
		};
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		switch (singleAction[0]) {
			case "enableTarget":
			case "disableTarget":
			case "showDragObject":
			case "hideDragObject":
			case "enableDragObject":
			case "disableDragObject":
			case "hideAllUntargeted":
			case "moveAllUntargetedToTrashBox":
				this.doAction(singleAction);
				break;

			default:
				mmtMediaGroup_dispatchAction(singleAction);
				break;
		}
	}


//	выполняет специфичные для объекта mmtDragging действия
	function doAction(singleAction){
//trace("dragging: " + this.id + " - doAction: " + singleAction);	
		switch(singleAction[0]){
		case "enableTarget":
			for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
				if(this.targetsArray[i].id == singleAction[1]){
					this.targetsArray[i].enableTarget();
				}
			}
			break;
		case "disableTarget":
			for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
				if(this.targetsArray[i].id == singleAction[1]){
					this.targetsArray[i].disableTarget();
				}
			}
			break;
		case "showDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					if(!this.dragObjects[i].disabled){
						this.dragObjects[i].showObject();
					}
				}
			}
			break;
		case "hideDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					if(!this.dragObjects[i].disabled)
						this.dragObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "enableDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.dragObjects[i].enableObject();
				}
			}
			break;
		case "disableDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.dragObjects[i].disabledObject();
				}
			}
			break;
		case "hideAllUntargeted":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].objectTargets.length == 0){
					this.dragObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "moveAllUntargetedToTrashBox":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].objectTargets.length == 0){
					this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX;
					this.dragObjects[i].useHandCursor = false;
					this.dragObjects[i].onRelease = null;
					this.dragObjects[i].onReleaseOutside = null;
					this.dragObjects[i].onPress = null;
					this.dragObjects[i].moveTo(this.trashBoxX, trashBoxY);
				}
			}
			break;
		default:
			mmtMediaGroup_doAction(singleAction);
			break;
		};
	}

	function applyDefaultActions(forEvent){
		switch(forEvent){
		case "onPlacedRight":
			if(this.onPlacedRightActions){
				for(var i = 0; i < this.onPlacedRightActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onPlacedRightActions[i]);
				}
			}
			break;
		case "onPlacedWrong":
			if(this.onPlacedWrongActions){
				for(var i = 0; i < this.onPlacedWrongActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onPlacedWrongActions[i]);
				}
			}
			break;
		}
	}
	
	function getResult(resultsArray){
		trace("!GetResult Dragging!");
		trace(resultsArray);
		if(resultsArray){
			var resultString = this.objectResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);
	}		

//	============		DEBUG
	function printOccupiedStartPlaces(){
		for(var j = 0; j < this.startPlaces.length; j++){
			if(this.startPlaces[j].freePlace){
				trace(j + " - free");
			} else {
				trace(j + " - occupied");
			}
		}
	}




 
 
	this.id = null;
	this.targetEnabled = true;

	this.targetAreas = null;

//	стиль расположения поставленных в цель элементов
	this.placementStyle = TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED;

//	подсвечивающий элемент при наведении
	this.activeMarkDefined = false;
	this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
	this.activeMarkSrc = null;
	this.activeBorderColor = null;
	this.activeBorderSize = 0;
	this.activeBgColor = null;
	this.activeMarkXOffset = 0;
	this.activeMarkYOffset = 0;
	this.activeMarkWidth = 0;
	this.activeMarkHeight = 0;
	this.activeMarkDepth = 2;

//	списки действий
	this.onEnterTargetActions = null;
	this.onLeaveTargetActions = null;

//	
	this.tableX			= 0;
	this.tableY			= 0;
	this.tableColumns	= 0;
	this.tableLines		= 0;
	this.placeList		= null;

//	для драггинга 	- одно место
	this.totalPlaces = 1;

//	список помещённых объектов
	this.placedObjects = null;
	this.placedObjectsCounter = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.targetAreas = new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.targetEnabled = false;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "placement"){
				//	разбор натсроек вывод объектов, отнесённых к заданной цели
				if (xmlAttributeMap){
				}
				var placementNode = xmlNode.firstChild;
				while(placementNode){
					if(placementNode.nodeName == "table"
						&& this.placementStyle == TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED){
						xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.placementStyle == TARGET_PLACEMENT_TABLE;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("columns");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableColumns = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("lines");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableLines = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("fillMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch((xmlAttribute.value).toLowerCase){
								case "by_line":
									break;
								case "by_column":
									break;
								}
							}
						}
					} else if(placementNode.nodeName == "placelist"
						&& this.placementStyle == TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED){
						var placeNode = placementNode.firstChild;
						this.placementStyle = TARGET_PLACEMENT_CUSTOM;
						this.placeList = new Array();
						while(placeNode){
							if(placeNode.nodeName == "place"){
								xmlAttributeMap = placeNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									var placeX = 0;
									var placeY = 0;
									var placeWidth = 0;
									var placeHeight = 0;
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeX = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeY = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
									var newPlace = new Array(placeX, placeY,
										placeWidth, placeHeight);
									newPlace.freePlace = true;
									newPlace.placedObject = null;
									this.placeList.push(newPlace);
								}
							}
							placeNode = placeNode.nextSibling;
						}
						//	устанавливаем количество свободных мест в данной целе
						this.totalPlaces = this.placeList.length;
					}
					placementNode = placementNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
				if(xmlNode.textContent != null){
					var newPolygonalArea = new Button();
					newPolygonalArea.hitArea = xmlNode.textContent;
					newPolygonalArea.areaType = "POLYGON";
					newPolygonalArea.useHandCursor = 0;
					newPolygonalArea.x = 0;
					newPolygonalArea.y = 0;
					newPolygonalArea.visible = true;
					newPolygonalArea.enabled = true;
					newPolygonalArea.parent = this;
					this.visible = true;
					this.targetAreas.push(newPolygonalArea);
				} else {
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						var areaX = 0;
						var areaY = 0;
						var areaWidth = 0;
						var areaHeight = 0;
						var areaSensitivity = 25;
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! ACHTUNG !!!!!!!!!!!!!!!
						//	Так как не понятно как быть в случае если указано несколько area
						//	какие координаты выбирать в качестве тех куда должен встать объект
						//	поэтому пока решил выбрать те которые указаны в последнем из всех area 
						//	- Никита
							this.destinationX = parseInt(xmlAttribute.value);
							areaX = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! ACHTUNG !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
						//	Так как не понятно как быть в случае если указано несколько area
						//	какие координаты выбирать в качестве тех куда должен встать объект
						//	поэтому пока решил выбрать те которые указаны в последнем из всех area 
						//	- Никита
							this.destinationY = parseInt(xmlAttribute.value);
							areaY = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							areaWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							areaHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("sensitivity");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							areaSensitivity = parseInt(xmlAttribute.value);
						var newArea = new Array(areaX, areaY,
												areaWidth, areaHeight, areaSensitivity);
						if(areaWidth > 0 && areaHeight > 0){
							newArea.areaType = "RECT";
						} else {
							newArea.areaType = "POINT";
						}
						this.targetAreas.push(newArea);
					}
				}
			}  else if(xmlNode.nodeName == "mask"){
/*
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					var newPolygonalArea = new Image();
					newPolygonalArea.hitArea = xmlNode.textContent;
					newPolygonalArea.areaType = "POLYGON";
					newPolygonalArea.useHandCursor = 0;
					newPolygonalArea.visible = true;
					newPolygonalArea.enabled = true;
					newPolygonalArea.parent = this;
					this.visible = true;
					this.targetAreas.push(newPolygonalArea);

					var newObject = new Image();
					newObject.visible = false;
					newObject.enabled = false;
					newObject.parent = this;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.src = xmlAttribute.value;
					};
					newPolygonalArea.hitArea = "opaque";
					this.targetAreas.push(newObject);
				}
*/
			} else if(xmlNode.nodeName == "activemark"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					this.activeMarkDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "border")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
						if(xmlAttribute.value == "image")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkSrc = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordercolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordersize");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBgColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkXOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkYOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onEnterTargetActions = 
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterTarget");
				this.onLeaveTargetActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveTarget");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		//	создание подсвечивающего объекта
		if(this.activeMarkDefined){
			if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER){
				this.activeMarkBorder = new Text();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.width = this.activeMarkWidth;
				this.activeMarkBorder.height = this.activeMarkHeight;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth + 1;
				if (this.activeBorderColor)
					this.activeMarkBorder.bkgColor = this.activeBorderColor;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;

				this.activeMarkBackground = new Text();
				this.activeMarkBackground.visible = false;
				this.activeMarkBackground.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBackground.x = this.activeMarkXOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.y = this.activeMarkYOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.width = 
					this.activeMarkWidth - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.height =
					this.activeMarkHeight - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.depth = this.activeMarkDepth;
				if (this.activeBgColor)
					this.activeMarkBackground.bkgColor = this.activeBgColor;
				this.activeMarkBackground.enabled = false;
				this.activeMarkBackground.parent = this;
			} else if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE){
				this.activeMarkBorder = new Image();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.src = this.activeMarkSrc;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;
				//this.activeMarkBackground = this.activeMarkBorder;
			}
		}
		if(!this.placeList){
		//	Случай когда не задавалось расположение объектов в цели
			this.placeList = new Array();
			var placeX = this.targetAreas[0][0];
			var placeY = this.targetAreas[0][1];
			var newPlace = new Array(placeX, placeY);
			this.placeList.push(newPlace);
		}
		this.visible = true;
		return true;
	}

	function enableTarget(){
		this.targetEnabled = true;
	}

	function disableTarget(){
		this.targetEnabled = false;
	}

	function testMatched(testX, testY){
		if (!this.targetEnabled)
			return false;

		var locCoord = parent.globalToLocal(testX, testY);
		testX = locCoord.x;// + scene.x;
		testY = locCoord.y;// + scene.y;
		if(this.targetEnabled){
			for(var i = 0; i < this.targetAreas.length; i++){
				switch(this.targetAreas[i].areaType){
				case "POINT":
					if((Math.abs(testX - this.targetAreas[i][0]) < this.targetAreas[i][4])
						&& (Math.abs(testY - this.targetAreas[i][1]) < this.targetAreas[i][4])){
						return true;
					}
					break;
				case "RECT":
				//	в случае если целевая область задана как прямоугольник
					if(testX > this.targetAreas[i][0] &&
						testX <  (this.targetAreas[i][0] + this.targetAreas[i][2]) &&
						(testY) > this.targetAreas[i][1] &&
						(testY)< (this.targetAreas[i][1] + this.targetAreas[i][3])){
						return true;
					}
					break;
				case "POLYGON":
				//	в случае если целевая область задана как произвльный регион
					if(this.targetAreas[i].isPointIn(testX, testY))
						return true;
					break;
				}
			}
		}
		return false;
	}	

	function notifyMouseCoords(xCoord, yCoord){
		if(this.testMatched(xCoord, yCoord)){
			if(!this.objectInsideTarget){
				this.objectInsideTarget = true;
				this.showActiveMark();
				if(this.onEnterTargetActions){
					for(var i = 0; i < this.onEnterTargetActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.onEnterTargetActions[i]);
					}
				}
			}
		} else {
			if(this.objectInsideTarget){
				this.objectInsideTarget = false;
				this.hideActiveMark();
				if(this.onLeaveTargetActions){
					for(var i = 0; i < this.onLeaveTargetActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.onLeaveTargetActions[i]);
					}
				}
				
			}
		}
	}

	function getFreePlace(objectWidth, objectHeight){
		var newObjectX = 0;
		var newObjectY = 0;
		var newCoords = new Array();
		switch(this.placementStyle){
		case TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED:
//trace("TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED");
			newObjectX = this.targetAreas[0][0];
			newObjectY = this.targetAreas[0][1];
			newCoords.placeIndex = 0;
			newCoords.push(newObjectX, newObjectY);
			break;
		case TARGET_PLACEMENT_TABLE:
		//	без ресайза и проч лабуды - просто выдаём координаты
		//	свободного места
			if(this.layoutFillMode == 1){
			//	заполнение по колонкам
				var curObject = (this.placedObjectsCounter + 1) % this.tableLines;
				if(curObject == 0){
					newObjectX = this.destinationAreaX;
					newObjectY = this.dragObjects[this.startOrder[i]].height + this.allStartplaceSpaceY;
					newCoords.placeIndex = i;
					newCoords.push(newObjectX, newObjectY);
				} else {
					startX += this.dragObjects[this.startOrder[i]].width + this.allStartplaceSpaceX;
				};
				
			} else if(this.layoutFillMode == 0){
				//	заполнение по строкам
			}
			break;
		case TARGET_PLACEMENT_CUSTOM:
			//	что называется custom
			for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
				if(this.placeList[i].freePlace){
					newCoords.push(this.placeList[i][0], this.placeList[i][1], this.placeList[i][2], this.placeList[i][3]);
					newCoords.placeIndex = i;
					break;
				}
			}
			break;
		}
		if(newCoords.length > 0){
			return newCoords;
		} else {
			return 
		}
	}

//	ищет среди всех свободных мест в данной цели то, которое наиболее подходит 
//	для данных проверяемых координат
	function getSuitablePlace(objectX, objectY){
		var placeIndex = -1;
		var bestDistance = -1;
		for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
			var newOffsetX = this.placeList[i][0] - objectX;
			var newOffsetY = this.placeList[i][1] - objectY;
			var newDistance = Math.sqrt((newOffsetX*newOffsetX) + (newOffsetY*newOffsetY));
			if(bestDistance < 0){
				bestDistance = newDistance;
				placeIndex = i;
			} else if(bestDistance >= 0 && newDistance < bestDistance){
				bestDistance = newDistance;
				placeIndex = i;
			}
		}
		if(placeIndex >= 0){
			var newCoords = new Array(this.placeList[placeIndex][0], this.placeList[placeIndex][1], this.placeList[placeIndex][2], this.placeList[placeIndex][3]);
			//	помимо координат, выставляем номер места (чтоб потом знать какой объект вытеснять)
			newCoords.placeIndex = placeIndex;
			return newCoords;
		} else {
			return null;
		}
	}

//	добавляет id объекта к данной цели
	function addObjectToTarget(objectId, placeIndex){
//trace("addObjectToTarget: " + objectId + ", place: " + placeIndex);
		if(placeIndex != undefined){
			//	если placeIndex задан, то помещаем на соответствующее место 
			if(!this.placeList[placeIndex].freePlace){
			//			отправляем объект на старт
				this.placeList[placeIndex].freePlace = true;
				parent.sendObjectToStart(this.placeList[placeIndex].placedObject);
			}
			this.placeList[placeIndex].freePlace = false;
			this.placeList[placeIndex].placedObject = objectId;
		} else {
			//	если placeIndex не задан, то помещаем в первое свободное место
			for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
				if(!this.placeList[i].freePlace){
					this.placeList[i].freePlace = false;
					this.placeList[i].placedObject = objectId;					
					//this.placedObjectsCounter++;
					break;
				}
			}
		}
	}

//	исключает объект с данным id из цели
	function removeObjectFromTarget(objectId){
		for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
			if(!this.placeList[i].freePlace && this.placeList[i].placedObject == objectId){
				this.placeList[i].freePlace = true;
				this.placeList[i].placedObject = null;
				this.placedObjectsCounter--;
				break;
			}
		}
	}

	function getObjectOnPlace(placeIndex){
		if(!this.placeList[placeIndex].freePlace){
			return this.placeList[placeIndex].placedObject;
		} else {
			return null;
		}
	}

//	возвращает список помещённых в данную цель объектов	
	function getObjectsList(){
		var newObjectList = new Array();
		for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
			if(!this.placeList[i].freePlace){
				newObjectList.push(this.placeList[i].placedObject);
			}
		}
		if(newObjectList){
			return newObjectList;
		} else {
			return null;
		}
	}

//	возвращает общее количесвто мест для данной цели 
//	(т.е. то количество, после которого цель будет считаться занятой)
//	для classification определяется по количеству указанных мест в placement
	function getTotalPlaces(){
		return this.totalPlaces;
	}

	function showActiveMark(){
		if(this.activeMarkBorder)
			this.activeMarkBorder.visible = true;
	}

	function hideActiveMark(){
		if(this.activeMarkBorder)
			this.activeMarkBorder.visible = false;
	}




 
 
//	чувствительность
	this.sensitivity = 20;
//	скорость движения
	this.flowdelta = 15;

//	номер стартового места
	this.startPlace = -1;
	this.releasedStartPlace = -1;
//	стартовые координаты
	this.startX = 0;
	this.startY = 0;

	this.destinationDefined = false;
	this.destinationX = 0;
	this.destinationY = 0;

	this.moveDestinationX = 0;
	this.moveDestinationY = 0;

	this.objectTargets = null;

//	текущая цель (в которую он помещён)
	this.currentTarget = null;

//
	this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;

//
	this.regPointType = "LEFT_TOP"; // "CENTER" | "MOUSE" | "CUSTOM"
	this.regPointX = 0;
	this.regPointY = 0;

//
	this.DraggingBounMode  = "screen"; // "undound", "exactly"
	this.minDraggingBoundX = null;
	this.maxDraggingBoundX = null;
	this.minDraggingBoundY = null;
	this.maxDraggingBoundY = null;

//	захвачена или нет
	this.captured = true;
	this.flowsNow = false;

//	текущее состояние объекта
//	DRAGOBJECT_STATE_ONSTART
	this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART;

//	правильная постановка 
	this.placed = false;

//	поведение по умолчанию при неправильной постановке объекта
//	возможны следующие варианты: 
//	DRAGGING_RETURN_TO_START - вернуть на старт
//	DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX - отправить в корзину
	this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;

//	поведение по умолчанию при непоппаданиии ни в одну цель
//	возможны следующие варианты: 
//	DRAGGING_RETURN_TO_START - вернуть на старт
//	DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX - отправить в корзину
	this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;

	this.useDefaultActions = true;

// при правильной постановке перетаскиваемого объекта
	this.placedRightActions = null;
// при неправильной постановке перетаскиваемого объекта
	this.placedWrongActions = null;

	this.aliasList = null;

	this.onFinishMoveCallbackObject = null;
	this.onFinishMoveCallbackFunction = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("dragging_dragobject.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		this.childObjects = new Array();
		if(!this.objectTargets)
			this.objectTargets = new Array();

		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что расположение будет проверяться после
						//		нажатия кнопки проверить
							this.checkMode = DRAGGING_CHECK_AFTER;
						} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что расположение будет проверяться сразу
							this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;
						}
					};
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("placedWrong");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch(xmlAttribute.value){
						case "moveToTrashBox":
							this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX;
							break;
						case "returnToStart":
							this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
							break;
						case "removeFromScreen":
							this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;
							break;
						}
					};
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("useDefaultActions");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "false")
							this.useDefaultActions = false;
					};

					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("regPoint");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "LEFT_TOP":
							this.regPointType = "LEFT_TOP";
							break;
						case "CENTER":
							this.regPointType = "CENTER";
							break;
						case "MOUSE":
							this.regPointType = "MOUSE";
							break;
						default:
						//	если указан конкретный регпоинт: 10;10
							var regPointCoords = (xmlAttribute.value).split(";");
							if(regPointCoords.length == 2){
								this.regPointType = "CUSTOM";
								this.regPointX = parseInt(regPointCoords[0]);
								this.regPointY = parseInt(regPointCoords[1]);
							}
							break;
						}
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("targets");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value != ""){
						var additionalTargets = (xmlAttribute.value).split(";");
						if(additionalTargets && additionalTargets.length > 0){
							for(var i = 0 ; i < additionalTargets.length; i++ ){
								this.objectTargets.push(additionalTargets[i]);
							}
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("quantity");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.quantity = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("destinationX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.destinationDefined = true;
						this.destinationX = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("destinationY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.destinationDefined = true;
						this.destinationY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "aliases"){
				var aliasNode = xmlNode.firstChild;
				while(aliasNode){
					if(aliasNode.nodeName == "alias"){
						var newAlias = new Array();
						xmlAttributeMap = aliasNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("classId");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newAlias.classId = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("objectId");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newAlias.objectId = xmlAttribute.value;
						}
						if(newAlias.objectId){
							if(!this.aliasList){
								this.aliasList = new Array();
							}
							this.aliasList.push(newAlias);
						}
					}
					aliasNode = aliasNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect") {
				this.parseEffectNode(srcNode)
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects") {
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode); 
				this.placedRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedRight");
				this.placedWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedWrong");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		//	границы таскания
		this.minDraggingBoundX = 0;
		this.maxDraggingBoundX = Player.module.scenes.width;
		this.minDraggingBoundY = 0;
		this.maxDraggingBoundY = Player.module.scenes.height;
		return true;
	}

	function showObject(){
//trace("showObject");
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].showObject();
		}

		this.x = this.startX;
		this.y = this.startY;

	//	выставляем регпоинт
		this.testOffsetX = 0;
		this.testOffsetY = 0;

		this.notifyOnMouseMove = true;

		this.originalDepth = this.depth;
		this.onRelease = releaseHandler;
		this.onReleaseOutside = releaseHandler;
		this.onPress = pressHandler;
		this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_ONSTART;
		this.visible = true;
	};

	function hideObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		this.visible = false;

		this.onRelease = null;
		this.onReleaseOutside = null;
		this.onPress = null;
		this.onRollOver = null;
		this.onRollOut = null;
	};

//	переопределение dispatchAction
	function dispatchAction(singleAction){
		if (singleAction[1] != null){
			if(singleAction[1].charAt(0) == "."){
				if(singleAction[1].charAt(1) == "."){
				// в данном случае родитель - сам шаг
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					parent.doAction(singleAction);
				} else {
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					this.doAction(singleAction);
				}
			} else {
				parent.doAction(singleAction);
			}
		} else {
			switch (singleAction[0]) {
				case "goToStep":
				case "goToStepWithId":
				case "goPreviousStep":
				case "goNextStep":
				case "goFirstStep":
				case "goLastStep":
				case "goToSummary":
				case "increaseErrors":
			    case "increaseHelps":
					scene.Labwork.currentStep.doAction(singleAction);
					break;

				default:
				// действие без параметров - сразу перенаправить в doAction
					this.doAction(singleAction);
					break;
			}
		}
	}	
	
//	устанавливает занятую стартовую позицию
	function setStartPlace(placeIndex){
		this.startPlace = placeIndex;
		if(placeIndex >= 0){
			var startPlaceCoords = parent.getStartPlaceCoords(placeIndex);
			this.startX = startPlaceCoords[0];
			this.startY = startPlaceCoords[1];
			
		}
	}

	function restoreLastState(){
//trace("restoreLastState()");
		this.startPlace = this.lastPositionStartPlace; 
		this.currentTarget = this.lastPositionTarget;
		this.moveTo(this.lastPositionX, this.lastPositionY);
	}

//	производит стандартное действие с объектом
	function usePreDefinedBehaviour(currentBehaviour){
		switch(currentBehaviour){
		case DRAGGING_RETURN_TO_START:
		//	обычное поведение
			this.moveTo(this.startX, this.startY);
			break;
		case DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX:
		//	//	выставляем статус объекта - в трэшбоксе
			this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX;
			var trashBoxCoords = parent.getTrashBoxCoords();
			this.useHandCursor = false;
			this.onRelease = null;
			this.onReleaseOutside = null;
			this.onPress = null;
			this.moveTo(trashBoxCoords[0], trashBoxCoords[1]);
		//	сообщаем что стартовое место, которое занимал этот объект теперь свободно
			if(this.startPlace >= 0){
				parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
				this.startPlace = -1;
			}
			break;
		case DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN:
		//	обычное поведение
			this.hideObject();
		//	сообщаем что стартовое место, которое занимал этот объект теперь свободно
			if(this.startPlace >= 0){
				parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
				this.startPlace = -1;
			}
			break;
		}
	}

//	обработчики событий
	function pressHandler(){
//trace("dragging_dragobject.pressHandler()");

	//	сохраняем параметры последнего положения объекта 
		switch(this.regPointType){
		case "LEFT_TOP":
			this.testOffsetX = 0;
			this.testOffsetY = 0;
			break;
		case "CENTER":
			this.testOffsetX = parseInt(this.width/2);
			this.testOffsetY = parseInt(this.height/2);
			break;
		case "MOUSE":
			this.testOffsetX = this.xMouse;
			this.testOffsetY = this.yMouse;
			break;
		case "CUSTOM":
			this.testOffsetX = this.regPointX;
			this.testOffsetY = this.regPointY;
			break;
		}
		if(!this.flowsNow){
			this.lastPositionX = this.x;
			this.lastPositionY = this.y;
			this.lastPositionState = this.objectState;
			this.lastPositionStartPlace = this.startPlace;
			this.lastPositionTarget = this.currentTarget;
//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
			this.lastPositionTargetPlace = 0;
		}
		updateSequencer.playing = false;
		this.depth += -500;
		this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
		this.xOffset = this.xMouse;
		this.yOffset = this.yMouse;
		this.captured = true;
		mmtMediaObject_applyActions(EVENT_ON_PRESS);
	};

	function releaseHandler(){
		if(this.captured){
			this.onMouseMove = null;
			this.captured = false;
			this.placeObject();
			updateSequencer.playing = true;
			mmtMediaObject_applyActions(EVENT_ON_RELEASE);
		};
	};

	// Функция перебирает все дочернии элементы и скрывает у них выслывающее меню
	function hideRollOverMenu(object) {
		var tmpObjects = object.childObjects;
		if (tmpObjects) {
			for (var i = 0; i < tmpObjects.length; ++i){
				if (tmpObjects[i].rolloverMenuObject)
					tmpObjects[i].rolloverMenuObject.hideObject();
				if (tmpObjects[i].childObjects)
					hideRollOverMenu(tmpObjects[i]);
			}
		}
	}

	function mouseMoveHandler(){
//trace("mouseMoveHandler");
		// При таскании всплывающее меню убираем
			this.hideRollOverMenu(this);

		if(this.captured){
			if(this.notifyOnMouseMove){
				var globCoord = this.localToGlobal(this.testOffsetX, this.testOffsetY);
				parent.notifyMouseCoords(globCoord.x, globCoord.y);
			}
			var newX = this.x + (this.xMouse - this.xOffset);
			var newY = this.y + (this.yMouse - this.yOffset);

			var boundCordMin = parent.globalToLocal(scene.x, scene.y);
			var boundCordMax = parent.globalToLocal(scene.x + Player.module.scenes.width,
												scene.y + Player.module.scenes.height);
			if (this.DraggingBounMode  == "screen"){
				if(newX < boundCordMin.x)
					newX = boundCordMin.x;
				else if(newX + this.width > boundCordMax.x)
					newX = boundCordMax.x - this.width;

				if(newY < boundCordMin.y)
					newY = boundCordMin.y;
				else if(newY + this.height > boundCordMax.y)
					newY = boundCordMax.y - this.height;

			} else if (this.DraggingBounMode == "exactly"){
				if (this.minDraggingBoundX != null)
				{
					if(newX < this.minDraggingBoundX)
						newX = this.minDraggingBoundX;
					else if(newX  > this.maxDraggingBoundX - this.width)
						newX = this.maxDraggingBoundX - this.width;
				}

				if (this.minDraggingBoundY != null)
				{
					if(newY < this.minDraggingBoundY)
						newY = this.minDraggingBoundY;
					else if(newY  > this.maxDraggingBoundY - this.height)
						newY = this.maxDraggingBoundY - this.height;
				}
			}

			this.x = newX;
			this.y = newY;
		}
	}

	function moveTo(xDest, yDest){
		this.moveDestinationX = xDest;
		this.moveDestinationY = yDest;
		this.flowsNow = true;
		updateSequencer.playing = true;
	}

//	специальная функция
	function moveToStartPlace(placeIndex){
		this.startPlace = placeIndex;
		if(placeIndex >= 0){
			var startPlaceCoords = parent.getStartPlaceCoords(placeIndex);
			this.startX = startPlaceCoords[0];
			this.startY = startPlaceCoords[1];
			this.moveDestinationX = this.startX;
			this.moveDestinationY = this.startY;
			updateSequencer.playing = true;
		} else {
			//	если отрицательная - сброс старотвой позиции
		}
	}

	function onFinishMove(){
trace("onFinishMove" + this.objectState);
		switch(this.objectState){
		case DRAGOBJECT_STATE_PLACED:
		
			if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY && this.placedRight){
				if(this.useDefaultActions)
					parent.applyDefaultActions("onPlacedRight");
				if(this.placedRightActions){
					for(var i = 0; i < this.placedRightActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.placedRightActions[i]);
					}
				}
				if(this.placedRight)
					parent.notifyObjectPlaced(this.id, this.placedRight);
				if(this.releasedStartPlace >= 0){
					parent.notifyStartPlaceFree(this.releasedStartPlace);
				}
			} else {

			}
		//	выключаем подсветку - искуственно прилепили -10000
			parent.notifyMouseCoords(-10000, -10000);
			break;
		
		
		
		}
		if(this.onFinishMoveCallbackObject && this.onFinishMoveCallbackFunction){
			this.onFinishMoveCallbackFunction.call(this.onFinishMoveCallbackObject);
		}
	}

	function setOnFinishMoveCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.onFinishMoveCallbackObject = pointerToObject;
		this.onFinishMoveCallbackFunction = callbackFunction;
	};
	
	function clearOnFinishMoveCallBack(){
		this.onFinishMoveCallbackObject = null;
		this.onFinishMoveCallbackFunction = null;
	};
	
	function updateObject(){
		var xTargetOffset = this.moveDestinationX - this.x;
		var yTargetOffset = this.moveDestinationY - this.y;

		if(xTargetOffset != 0){
			if (xTargetOffset > this.flowdelta)
				this.x += this.flowdelta;
			else if (xTargetOffset < - this.flowdelta)
				this.x -= this.flowdelta;
			else
				this.x += xTargetOffset;
		};

		if(yTargetOffset != 0){
			if (yTargetOffset > this.flowdelta)
				this.y += this.flowdelta;
			else if (yTargetOffset < - this.flowdelta)
				this.y -= this.flowdelta;
			else
				this.y += yTargetOffset;
		};

		if (Math.round(xTargetOffset - 0.5) == 0 && Math.round(yTargetOffset - 0.5) == 0){
			updateSequencer.playing = false;
			this.depth = this.originalDepth;
			this.flowsNow = false;
			this.onFinishMove();
		};
	};

	function placeObject(){
		var globCoord = this.localToGlobal(this.testOffsetX, this.testOffsetY);
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY){
		//	Проверка происходит сразу при постановке объекта
			if(this.objectTargets && this.objectTargets.length > 0){
			//	у объекта есть цели
			//	получаем список целей которые подходят под координаты отпускания объекта
				var matchedTargets = parent.getMatchedTargets(globCoord.x, globCoord.y);
				if(matchedTargets && matchedTargets.length > 0){
				//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
					var newTargetId = null;
					for(var i = 0 ; i < matchedTargets.length; i++){
						for(var j = 0 ; j < this.objectTargets.length; j++){
							if(this.objectTargets[j] == matchedTargets[i]){
							//	если найдена свободная цель, куда нужно поставить данный объект
							//	получаем коодринаты свободного места в ней
								var targetCoords = null;
								if(!this.aliasList){
									targetCoords = parent.getFreePlace(this.objectTargets[j]);
								} else {
								//	проверка на наличие алиасов
									var aliasFound = false;
									var placedObj = parent.getObjectsList(this.objectTargets[j]);
									if(placedObj){
										for(var n = 0; n < placedObj.length; n++){
											for(var m = 0; m < this.aliasList.length; m++){
												if(placedObj[n] == this.aliasList[m].objectId){
													aliasFound = true;
													break;
												}
											}
											if(aliasFound){
												break;
											}
										}
									}
									if(!aliasFound){
										targetCoords = parent.getFreePlace(this.objectTargets[j]);
									}
								}
								if(targetCoords){
							//	пока стоит здесь, но НЕОБХОДИМО ПЕРЕНЕСТИ в парента !!!!!!!!!
									scene.Labwork.addNewResult(100, "");
									newTargetId = this.objectTargets[j];
									this.destinationX = targetCoords[0];
									this.destinationY = targetCoords[1];
									this.useHandCursor = false;
									this.onRelease = null;
									this.onReleaseOutside = null;
									this.onPress = null;
								//	устанавливаем параметры расположения
									this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_PLACED;
									this.placedRight = true;
									this.currentTarget = newTargetId;
									this.placed = true;
									parent.addObjectToTarget(this.id, this.objectTargets[j],  targetCoords.placeIndex);
									if(this.startPlace >= 0){
										this.releasedStartPlace = this.startPlace;
										this.startPlace = -1;
									}
									this.moveTo(this.destinationX, this.destinationY);
									
									break;
								} else {
									//	в текущей выбранной целе нет свободных мест
									//	значит надо перебирать возможные цели дальше
								}
							}
						}
					}
					if(!newTargetId){
					//	если пришли сюда - значит либо поставили ваще не в ту цель
					//	либо в той целе куда поставили (хотя она и правильная нет места)
						this.placedRight = false;
					//	пока стоит здесь, но НЕОБХОДИМО ПЕРЕНЕСТИ в парента !!!!!!!!!
						scene.Labwork.addNewResult(0, "");
						if(this.useDefaultActions)
							parent.applyDefaultActions("onPlacedWrong");
						this.usePreDefinedBehaviour(this.wrongPlacedBehaviour);
						if(this.placedWrongActions){
							for(var i = 0; i < this.placedWrongActions.length; i++){
								parent.dispatchAction(this.placedWrongActions[i]);
							}
						}
						parent.notifyObjectPlaced(this.id, false);
					}
				} else {
				//	не попали ни в одну цель
					this.usePreDefinedBehaviour(this.noTargetsMatchedBehaviour);
					alert("не попали ни в одну цель");
					if(this.placedWrongActions){
					for(var i = 0; i < this.placedWrongActions.length; i++){
								parent.dispatchAction(this.placedWrongActions[i]);
							}
							}
							parent.notifyObjectPlaced(this.id, false);

				}
			} else {
			//	у объекта не задана ни одной цели
				if(this.useDefaultActions)
					parent.applyDefaultActions("onPlacedWrong");
				this.usePreDefinedBehaviour(this.wrongPlacedBehaviour);

			//	пока стоит здесь, но НЕОБХОДИМО ПЕРЕНЕСТИ в парента !!!!!!!!!
				scene.Labwork.addNewResult(0, "");
				if(this.placedWrongActions){
					for(var i = 0; i < this.placedWrongActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.placedWrongActions[i]);
					}
				}
			}
		} else if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
		//	последующая проверка по кнопке
		//	получаем список целей которые подходят под координаты отпускания объекта
			var matchedTargets = parent.getMatchedTargets(globCoord.x, globCoord.y);
			if(matchedTargets){
			//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
				for(var i = 0 ; i < matchedTargets.length; i++){
					var targetCoords = null;
				//	сначала смотрим - есть ли свободные места в данной цели
					targetCoords = parent.getFreePlace(matchedTargets[i]);
					if(!targetCoords){
					//	если их нет, то смотрим какое из мест в этой цели наиболее 
					//	близко к нашему объекту. Далее будем вытеснять объект с этого места
						targetCoords = parent.getSuitablePlace(matchedTargets[i],
															this.x, this.y);
					}
					if(targetCoords){
					//	если нашли цель куда таки можно поставить объект
					//	проверяем - стоял ли он перед этим в какой то цели.
					//	если да, то надо сообщить этой самой цели что его больше нету
						if(this.objectState == DRAGOBJECT_STATE_PLACED){
							parent.removeObjectFromTarget(this.id, this.currentTarget);
						} 
						this.destinationX = targetCoords[0];
						this.destinationY = targetCoords[1];
					//	устанавливаем параметры расположения
						this.currentTarget = matchedTargets[i];
						this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_PLACED;
					//	добавляем объект к цели newTargetId на место targetCoords.placeIndex
						parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
						this.startPlace = -1;
						parent.addObjectToTarget(this.id, matchedTargets[i], targetCoords.placeIndex);
						this.moveTo(this.destinationX, this.destinationY);
						break;
					} 
				}
			} else {
			//	если не попали ни в одну цель - проверим -
			//		может попали в какую то стартовую позицию
				var matchedStartPlace = parent.getMatchedStartPlaces(globCoord.x, globCoord.y);
				if(matchedStartPlace >= 0){
					if(this.objectState == DRAGOBJECT_STATE_PLACED){
						parent.removeObjectFromTarget(this.id, this.currentTarget);
					} 
					if(parent.isStartPlaceFree(matchedStartPlace)
						|| (matchedStartPlace == this.lastPositionStartPlace)){
						var startPlaceCoords = parent.getStartPlaceCoords(matchedStartPlace);
						this.destinationX = startPlaceCoords[0];
						this.destinationY = startPlaceCoords[1];
					//	устанавливаем параметры расположения
						this.currentTarget = null;
					//	сообщаем об освобождении того места которое занимали перед тасканием
						if(this.startPlace >= 0)
							parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
					//	устанавливаем текущее место
						this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_ONSTART;
						this.startPlace = matchedStartPlace;
					//	сообщаем об занятии этого места
						this.moveTo(this.destinationX, this.destinationY);
					}
				} else {
				//	если пришли сюда - значит не попали не в одну цель и ни в одну
				//	свободную стартовую позицию - значит надо вернуть объект туда,
				//	где он стоял до таскания
					this.restoreLastState();
				}
			}
		}
	};


 
	 
	// При таскании всплывающее меню убираем
		this.hideRollOverMenu(this);
		updateObject();
	









script/stdFlash.xml

 
 

 
	this.type = "mmtFlash"
	this.id = null;
	this.enabled = true;

//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	this.objectFolder = null;
	//this.flashPlaying = FLASH_PLAYING_UNDEFINED;
	//this.objectContent = null;

	this.originalX = 0;
	this.originalY = 0;
	this.originalWidth = 0;
	this.originalHeight = 0;
	this.originalDepth = 0;

	this.objectResult = 0;

	this.playing = OBJECT_PLAYING_UNDEFINED;
// PG: Так как объект Flash, не поддерживает таких событий как RollOver/Out, Press/Release  и т.д.
//		подложим под объект, который будет отвечать за перехват этих событий.
// 	Этот объект будет отлавливать RollOver/Out
	this.interceptObject = null;
// 	Этот объект будет отлавливать Press/Release	
	this.interceptButtonObject = null;

//  массивы действий на Flash события
	this.onFSCommandActions = null;	

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
				} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
				}
			}
		}

		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdFlash){
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdFlash.titleStyle;
		}		

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
				this.onFSCommandActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onFSCommand");
				this.onEnterZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterZone");
				this.onLeaveZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveZone");
				this.onPressZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPressZone");
				this.onReleaseZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onReleaseZone");
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "zoom"){
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			if (!this.interceptObject){
				this.interceptObject = new Composition();
				this.interceptObject.visible = true;
				this.interceptObject.parent = this;
			}
			this.objectContent = new Flash();
			if(this.objectFolder !=  null){
				var src_data = Player.module.extract(this.objectFolder, this.objectFolder);
				this.objectContent.src = src_data + "/" + this.objectSrc;
			} else {
				this.objectContent.src = this.objectSrc;
			}
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
//			this.objectContent.parent = this;
			this.objectContent.parent = this.interceptObject;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
		if (this.interceptObject){
			this.interceptObject.parent = null
			this.interceptObject = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtFlash.showObject()");
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
		};

		if(this.onFSCommandActions	||
			this.onEnterZoneActions ||
			this.onLeaveZoneActions ||
			this.onPressZoneActions ||
			this.onReleaseZoneActions){
			this.objectContent.onFSCommand = this.onFSCommandAlias;
		}

	//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}
	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;

//		this.objectContent.rewind();
        if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
			this.objectContent.playing = true;
        if(this.playing == OBJECT_PLAYING_FALSE)
			this.objectContent.playing = false;

		mmtMediaObject_showObject();
		
		if (this.objectSetFocus)
			setFocus(this.objectContent);

		if(this.objectContent && this.interceptObject){
			if(this.objectContent.onRollOver)
				this.interceptObject.onRollOver= this.objectContent.onRollOver;

			if(this.objectContent.onRollOut)
				this.interceptObject.onRollOut = this.objectContent.onRollOut;

			if(this.objectContent.onPress){
				if (!this.interceptButtonObject){
					this.interceptButtonObject = new Image();
					this.interceptButtonObject.parent = this.interceptObject;
				}
				this.interceptButtonObject.onPress = this.objectContent.onPress;
			}

			if(this.objectContent.onRelease) {
				if (!this.interceptButtonObject){
					this.interceptButtonObject = new Image();
					this.interceptButtonObject.parent = this.interceptObject;
				}
				this.interceptButtonObject.onRelease = this.objectContent.onRelease;
			}

			if (this.interceptButtonObject){
				this.interceptButtonObject.x = this.objectContent.x;
				this.interceptButtonObject.y = this.objectContent.y;
				this.interceptButtonObject.width = this.objectContent.width;
				this.interceptButtonObject.height = this.objectContent.height;
				this.interceptButtonObject.opacity  = this.objectContent.opacity;
				this.interceptButtonObject.depth = this.objectContent.depth;
			}
		}
	};

	function hideObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = false;

		mmtMediaObject_hideObject();
	};

	function applyPositionChanges(){
		mmtMediaObject_applyPositionChanges();
		if(this.objectContent){
			if (this.interceptButtonObject){
				this.interceptButtonObject.x = this.objectContent.x;
				this.interceptButtonObject.y = this.objectContent.y;
				this.interceptButtonObject.width = this.objectContent.width;
				this.interceptButtonObject.height = this.objectContent.height;
				this.interceptButtonObject.opacity  = this.objectContent.opacity;
				this.interceptButtonObject.depth = this.objectContent.depth;
				this.interceptButtonObject.visible = this.objectContent.visible;
			}
		}
	}	

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}

//	=======================================  EVENT HANDLERS	===================================
//  обработчики специфичных для flash-событий
	function onFSCommandAlias(){
		onFSCommand();
	}

	function onFSCommand(){
//trace("mmtFlash.onFSCommand: command==" + Event.command + "; parameters==" + Event.parameters);
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}

		if (!dispatcher)
			return;

		switch(Event.command){
		case "onEnterZone":
			if(this.onEnterZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onEnterZoneActions.length; i++){
					if(this.onEnterZoneActions[i].eventParam
						&& this.onEnterZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onEnterZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "onLeaveZone":
			if(this.onLeaveZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onLeaveZoneActions.length; i++){
					if(this.onLeaveZoneActions[i].eventParam
						&& this.onLeaveZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onLeaveZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "onPressZone":
			if(this.onPressZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onPressZoneActions.length; i++){
					if(this.onPressZoneActions[i].eventParam
						&& this.onPressZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onPressZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "onReleaseZone":
			if(this.onReleaseZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onReleaseZoneActions.length; i++){
					if(this.onReleaseZoneActions[i].eventParam
						&& this.onReleaseZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onReleaseZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		}
		if(this.onFSCommandActions){
			for(var i = 0; i < this.onFSCommandActions.length; i++){
				if(this.onFSCommandActions[i].eventParam
					&& this.onFSCommandActions[i].eventParam == Event.command){
					if(Event.command == "interrupted" || Event.command == "complete"){ //	совместимость c МХК
						if(this.onFSCommandActions[i][0] == "setCurrentStepResult"){
							var newAction = new Array();
							var actionParam = 0; 
							if(this.onFSCommandActions[i][1] == "%1"){
								actionParam = Event.parameters;
								this.objectResult = parseInt(Event.parameters);
							} else {
								actionParam = this.onFSCommandActions[i][1];
								this.objectResult = parseInt(this.onFSCommandActions[i][1]);
							}
//							newAction.push("setCurrentStepResult", actionParam);
//							dispatcher.dispatchAction(newAction);
						} else {
							dispatcher.dispatchAction(this.onFSCommandActions[i]);
						}
					}else {
						dispatcher.dispatchAction(this.onFSCommandActions[i]);
					}
				}
			}
		}
	}

	function getResult(resultsArray){
		if(this.onFSCommandActions){
			for(var i = 0; i < this.onFSCommandActions.length; i++){
				if(Event.command == "interrupted" || Event.command == "complete"){
					if(this.onFSCommandActions[i][0] == "setCurrentStepResult"){
						var resultString = this.objectResult + ";1.0";
						resultsArray.push(resultString);
						break;
					}
				}
			}
		}

		mmtObject_getResult(resultsArray);	
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================










script/stdImage.xml

 

 
 
	this.type = "mmtImage"

//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
		}

		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdImage){
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdImage.titleStyle;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			}  else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);			
			} else if(xmlNode.nodeName == "zoom"){
				//	===============================================
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "attach"){
				this.parseAttachNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			}	else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} 
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// если не задан zoom-объект - отключаем опцию увеличения в rollovermenu
		//if(!this.zoomObject)
		//	this.menuZoom = false;
		return true;
	}
	
//	загрузка объекта
	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Image();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			this.objectContent.visible = false;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

//	 выгрузка (удаление объекта)
	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}
	
	function showObject(){
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.objectContent.visible = false;
		};
		
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
		//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}
		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	};
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================
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	this.type = "mmtInput"
	
	//	действия при нажатии клавиши на клавиатуре
	this.onKeyDownActions = null;
	//	действия при отжатии клавиши на клавиатуре
	this.onKeyUpActions = null;				
	
//	callback'и
	this.onKeyDownCallBackObject = null;
	this.onKeyDownCallBackFunction = null;
	this.onKeyUpCallBackObject = null;
	this.onKeyUpCallBackFunction = null;
	
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
		}		

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxChars");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.maxChars = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "value"){
				if(xmlNode.textContent)
					this.objectValue = xmlNode.textContent;
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
				//	разбор действий при нажатии клавиши на клавиатуре
				this.onKeyDownActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onKeyDown");
				//	разбор действий при отпускании клавиши на клавиатуре
				this.onKeyUpActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onKeyUp");				
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Input();
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
trace("mmtInput.unloadObject");
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.visible = false;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			if(this.objectStyle)
				this.objectContent.style = this.objectStyle;		
			this.objectContent.x = this.objectX;
			this.objectContent.y = this.objectY;
			this.objectContent.width = this.objectWidth;
			this.objectContent.height = this.objectHeight;
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			if(this.objectBgColor)
				this.objectContent.bkgColor = this.objectBgColor;
			if (this.objectValue)
				this.objectContent.value = this.objectValue;

			//if(this.onKeyDownActions){
				this.objectContent.onKeyDown = this.onKeyDownHandlerAlias;
			//}
			//if(this.onKeyUpActions){
				this.objectContent.onKeyUp = this.onKeyUpHandlerAlias;
			//}
		}
		this.objectContent.visible = true;
	//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}

		mmtMediaObject_showObject();

		if (this.objectSetFocus)
			setFocus(this.objectContent);
	}

	//	Получение значений параметров объектов из user-mode
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if(objectId != this.id)
			return null;
		switch(propertyName){
		case "value":
			return this.objectContent.value;
			break;
		default:
			return null;			
		}	
	}
	
	function hideObject(){
trace("mmtInput.hideObject");
		mmtMediaObject_hideObject();
		
trace("this.visible =="+this.visible);
	};
	
	function onKeyDownHandlerAlias(){
		onKeyDownHandler();
	}

	function onKeyDownHandler(){
//trace("mmtInput(" + this.id + ").onKeyDownHandler");
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		if (!dispatcher)
			return;
		
		if(this.onKeyDownCallBackFunction != null && this.onKeyDownCallBackObject != null)
			this.onKeyDownCallBackFunction.call(this.onKeyDownCallBackObject, Key.keyCode);
		if(this.onKeyDownActions){
			for(var i = 0; i < this.onKeyDownActions.length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.onKeyDownActions[i]);
			}
		}
	}
	
	function onKeyUpHandlerAlias(){
		onKeyUpHandler();
	}

	function onKeyUpHandler(){
trace("mmtInput(" + this.id + ").onKeyUpHandler");
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.onKeyUpCallBackFunction != null && this.onKeyUpCallBackObject != null)
			this.onKeyUpCallBackFunction.call(this.onKeyUpCallBackObject, Key.keyCode);
		if(this.onKeyUpActions){
			for(var i = 0; i < this.onKeyUpActions.length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.onKeyUpActions[i]);
			}
		}
	}
	
	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}
		
	function setKeyDownCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		if(this.objectContent && !this.objectContent.onKeyDown)
			this.objectContent.onKeyDown = this.onKeyDownHandlerAlias;
		this.onKeyDownCallBackObject = pointerToObject;
		this.onKeyDownCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearKeyDownCallBack(){
		this.onKeyDownCallBackObject = null;
		this.onKeyDownCallBackFunction = null;
	}
	
	function setKeyUpCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		if(this.objectContent && !this.objectContent.onKeyUp)
			this.objectContent.onKeyUp = this.onKeyUpHandlerAlias;
		this.onKeyUpCallBackObject = pointerToObject;
		this.onKeyUpCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearKeyUpCallBack(){
		this.onKeyUpCallBackObject = null;
		this.onKeyUpCallBackFunction = null;
	}










script/stdMediaGroup.xml

 

 
 
trace("asyncAction");
//	this.dispatchAction(new Array("showObject", "reseachObj"));
//	this.dispatchAction(new Array("showObjectOnly", "reseachObj.qtObj01"));

 
	this.type = "mmtVisibleGroup"
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED;

	this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;

	
//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	
//	ОГРАНИЧЕНИЕ КОНТЕНТА
	this.watchRestriction = -1;
//	объект по умолчанию (если есть ограничения)
	this.defaultObjectId = null;

// диспетчер (если назначен)
	this.dispatchObject = null;
	this.dispatchFunction = null;

// содержимое (изображения, тексты, видео ...)
	this.childObjects = null;

//	условия
	this.attachedConditions = null;

//	разбор эффектов (переопределён из-за того, что не нужно инициализировать эффект scale)
	function parseEffectNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "effect"){
			if(!this.attachedEffects)
				this.attachedEffects = new Array();
			var newEffect = scene.Utils.initEffectFromNode(srcNode, this);
		//	игнорирование эффекта EFFECT_SCALE (непонятно как его применять в группе)
			if(newEffect.effectType != EFFECT_FADE && newEffect.effectType != EFFECT_MOVE )
				return false;
			if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_SHOW){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_RELEASE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newEffect);
			}
		}
		return true;
	}

	function parseConditionNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "condition"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if(srcNode.textContent != null){
				if(!scene.Utils.validateConditionFormat(srcNode.textContent)){
					trace("#FF0000ОШИБКА: условие записано с синтаксическими ошибками: " + srcNode.textContent);
					return false;
				}
				var newCondition = new Object();
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						newCondition.id = xmlAttribute.value;
				}
				newCondition.plainTextCommand = srcNode.textContent;
				newCondition.evalString = translateConditionString(srcNode.textContent);
				if(!this.attachedConditions){
					this.attachedConditions = new Array();
				}
				this.attachedConditions.push(newCondition);
			} else {
			
			}
		}

		return true;
	}

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.childObjects =  new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restriction");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				default:
					trace("mmtGroup: неизвестное ограничение (restriction == " + xmlAttribute.value + ")");
					break;
				}
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		this.loadChildsObject(srcNode);
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "condition"){
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){	
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);				
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "properties"){
				parsePropertiesNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	//	если есть ограничения на нажатия кнопок
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					this.childObjects[i].setPressCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
				}
			}
		}
		else if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			//	устанавливать callback не нужно, т.к. и бех него уведомления приходят
			/*
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				this.childObjects[i].setShowCallBack(this, this.notifyChildObjectShown);
			}
			*/
		}
		return true;
	};

	function loadChildsObject(srcNode){
		if (!srcNode)
			return false;

		if (this.childObjects == null)
			this.childObjects = new Array();

		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
			if(newObject)
				this.childObjects.push(newObject);
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	}
	
	function getChildObject(objID){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objID)
				return this.childObjects[i];
		}
		return null
	}	

	function loadObject(){
		this.x     = this.objectX;
		this.y 	   = this.objectY;
		this.depth = this.objectDepth;

		if (this.objectHitArea != null)
			this.hitArea = this.objectHitArea;	
	}

	function unloadObject(){
//trace("group: " + this.id + " - unloadObject()");
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].effectsEnabled = false;
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		this.visible = false;
	}

//	показ группы
	function showObject(){
		this.loadObject();

		this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
				this.childObjects[i].showObject();
			}
		}
	// проверка накладываемых на группу ограничений
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					if(this.childObjects[i].buttonPressed){
						this.notifyChildButtonPressed(this.childObjects[i].id);
						break;
					}
				}
			}
		} else if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].visible){
					var newAction  = new Array("showObjectOnly", this.childObjects[i].id);
					this.doAction(newAction);
					break;
				}
			}
		}
	//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var effectsStarted = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(effectsStarted == 0){
			this.visible = true;
		}

		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);

			
		// если определены действия на соответствующие события
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER])
			this.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT])
			this.onRollOut = this.onRollOutHandlerAlias;
		if(this.onPressActions)
			this.onPress = this.onPressHandlerAlias;
		if(this.onReleaseActions)
			this.onRelease = this.onReleaseHandlerAlias;

		//	OBJECTIVES for onShow
		if(this.onShowObjectives && this.objectivesList){
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
				if(this.objectivesList[i] == "onShow"){
					this.objectivesList[i].complete = true;
				}
			}
		}
		//	END OBJECTIVES for onShow
		
		this.applyActions(EVENT_ON_SHOW);
	};

	function hideObject(){
//trace("group: " + this.id + " - hideObject()");
		if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
			this.childObjectRunning = 0;
			var effectsStarted = this.startEffects(EVENT_ON_HIDE);
			if(effectsStarted == 0){
				//	если в группе нет своих эффектов на hide
				this.childObjectEffects = 0;
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){	
					if(this.childObjects[i].attachedEffects
						&& this.childObjects[i].attachedEffects[EVENT_ON_HIDE]){	
					// если есть эффекты у дочерних объектов
						this.childObjects[i].setHideCallBack(this, this.notifyChildObjectHidden);
						this.childObjectRunning++;
					}
					this.childObjects[i].hideObject();
				}
				if(this.childObjectRunning == 0){
					//	значит нет ни одного child'a у которого присходят эффекты
					this.visible = false;	
					this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;					
				}
			} else {
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){	
					if(this.childObjects[i].attachedEffects && this.childObjects[i].attachedEffects[EVENT_ON_HIDE]){	
						// если есть эффекты у дочерних объектов
						this.childObjects[i].setHideCallBack(this, this.notifyChildObjectHidden);
						this.childObjectRunning++;
						this.childObjects[i].hideObject();
					} 
				}
			}
			//	OBJECTIVES for onHide
			if(this.onHideObjectives && this.objectivesList){
				for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
					if(this.objectivesList[i] == "onHide"){
						this.objectivesList[i].complete = true;
					}
				}
			}
			//	END OBJECTIVES for onHide
			this.applyActions(EVENT_ON_HIDE);
			//this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
		}
	};

//	Переопределена, т.к. помимо подсчета своих эффектов надо проверять
//	количество дочерних элементов у которых еще что-то происходит
//	сообщение от эффекта
	function notifyEffectComplete(effectObject){
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].length; i++){
				if(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].eventParam
					&& this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].eventParam == effectObject.id){
					parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT]);
				}
			}
		}
		effectObject.clearCallBack();
		this.effectsRunning--;
		if(effectObject.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
			if(this.effectsRunning == 0 && this.childObjectRunning == 0){
				this.unloadObject();
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}

	function positionObject(objX, objY, objW, objH){
		if (objX != 'undefined' && objX != null)
			this.x = parseInt(objX);
		if (objY != 'undefined' && objY != null)
			this.y = parseInt(objY);

		//mmtMediaObject_positionObject(objX, objY, objW, objH);
	}

	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject && targetFunction){
			this.dispatchObject = targetObject;
			this.dispatchFunction = targetFunction;
		}
	}

	//	функция возвращает путь до объекта от корня (самого шаблона)
	function getFullPath(){
		var parentPath = null;
		if(!this.id){
			//trace("#FF0000Ошибка: невозвожно получить полный путь к объекту " + objectId);	
			return "";
		} else {
			if("getFullPath" in parent)
				parentPath = parent.getFullPath();
		}
		if(parentPath){
			return parentPath + "." + this.id;
		} else {
			return this.id;
		}
	}
	
	//	функция установки координат и рамеров объекта
	function setPosition(newX, newY, newWidth, newHeight, newDepth, newRatio){
		if (newX)
			this.x = parseInt(newX);
		if (newY)
			this.y = parseInt(newY);
		if (newDepth)
			this.depth = parseInt(newDepth);
	}

	//	============================		C O N D I T I O N S		===========================
	//	превращение в выражение, которое можно передать в eval
	function translateConditionString(conditionString){
		var commandForEvaluate = conditionString;
		conditionString = scene.Utils.replaceString(conditionString, "\n", ""); 
		conditionString = scene.Utils.replaceString(conditionString, "\r", ""); 
		conditionString = scene.Utils.replaceString(conditionString, "\t", ""); 
		commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "\n", ""); 
		commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "\r", ""); 
		commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "\t", ""); 
		//	делаем замену для проверки св-в объектов
		for(var i = 0; i < conditionString.length; i++){
			if(conditionString[i] == "["){
				var closeParenthesis = conditionString.indexOf("]", i);
				var objectName = conditionString.slice(i + 1, closeParenthesis);
				var closeProperty = (conditionString.slice(closeParenthesis + 2)).search(/\W/);
				var propertyName = conditionString.slice(closeParenthesis + 2, (closeParenthesis + closeProperty + 2));
				commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "[" + objectName + "]." + propertyName,
					"getObjectProperty(\"" + objectName + "\", \"" + propertyName + "\")");
			}
		}
		//	Extra tests	=========================================================
		//	тут надо конечно в будущем учесть, что внутри test() могут быть скобки
		var testIndex = commandForEvaluate.indexOf("test(");
		while(testIndex >= 0){
			var closeParenthesis = commandForEvaluate.indexOf(")", (testIndex + 5));
			var testContent = commandForEvaluate.slice(testIndex + 5, closeParenthesis);
			var testParams = testContent.split(",");
			var replaceWith = "false";
			if(testParams.length >= 2){
				switch(testParams[0]){
				case "isStepVisited":
					replaceWith = "scene.Labwork.resultManager.getStepVisited(" + parseInt(testParams[1]) + ")";
					break;
				default:
					trace("#FF0000ОШИБКА: неизвестное выражение в condition: test(" + testContent + ")");
					break;
				}
			}
			commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "test(" + testContent + ")", replaceWith);
			testIndex = commandForEvaluate.indexOf("test(");
		}
		//	делаем замену для actions	===========================================
		for(var i = 0; i < conditionString.length; i++){
			if(conditionString[i] == "{"){
				var closeParenthesis = conditionString.indexOf("}", i);
				var actionCommand = conditionString.slice(i + 1, closeParenthesis);
				var actions = (actionCommand).split(";");
				for(var j = 0; j < actions.length; j++){
					var parsedCommand = null;
					var newCommand = actions[j].split(":");
					if(newCommand.length > 2){
						for (var k = 2; k < newCommand.length; ++k)
							newCommand[1] += ":" + newCommand[k]
						parsedCommand = new Array(newCommand[0], newCommand[1]);
					}
					else
						parsedCommand = newCommand;
						
					var evalCommand = "this.dispatchAction(new Array(\""
						+ parsedCommand[0] + "\", \"" + parsedCommand[1] + "\"));";

					commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString2(
						commandForEvaluate,
						parsedCommand[0] + ":" + parsedCommand[1],
						evalCommand);
				};
			}
		}
		return commandForEvaluate;
	}

	function testCondition(conditionObject){
		try{
			eval(conditionObject.evalString);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
	}

	function getObjectProperty(objName, objProperty){
//trace(this.id + ".testing property: " + objName + ", " + objProperty);
		if(objName.charAt(0) == "."){
			if(objName.charAt(1) == "."){
				// относительно родительской группы
				var objId = objName.slice(1);
				return parent.getObjectProperty(objId, objProperty);
			} else if (objName == "."){
				if (this.propertysList) {
					if (this.propertysList[objProperty])
						return this.propertysList[objProperty];
				}
			} else {
				// относительно текущей группы
				var objId = objName.slice(1);
				var index = objId.indexOf(".");
				if (index != -1){
					var parentId = objId.slice(0, index);
					var childId = objId.slice(index+1);
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == parentId){
							return this.childObjects[i].getObjectProperty("." + childId, objProperty);
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == objId){
							return this.childObjects[i].getObjectProperty(objId, objProperty);
						}
					}
				}
			}
		} else {
			return scene.Labwork.currentStep.getObjectProperty("." + objName, objProperty);
		}
		return null;
	}

	function setObjectProperty(objName, objProperty, propertyValue){
		if(objName.charAt(0) == "."){
			if(objName.charAt(1) == "."){
			// относительно родительской группы
				var objId = objName.slice(1);
				parent.setObjectProperty(objId, objProperty, propertyValue);
			} else if (objName == "."){
				if (!this.propertysList)
					this.propertysList = new Array();
				this.propertysList[objProperty] = propertyValue;
			} else {
			// относительно текущей группы
				var objId = objName.slice(1);
				var index = objId.indexOf(".");
				if (index != -1){
					var parentId = objId.slice(0, index);
					var childId = objId.slice(index+1);
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == parentId){
							this.childObjects[i].setObjectProperty(
								"." + childId, objProperty, propertyValue);
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == objId){
							this.childObjects[i].setObjectProperty(
								objId, objProperty, propertyValue);
						}
					}
				}
			}
		} else {
			scene.Labwork.currentStep.setObjectProperty(
				"." + objName, objProperty, propertyValue);
		}
	}

	//	============================		A C T I O N  S		===============================
// Функция производит доставку сообщения объекту,
// который должен его выполнить

	/*	Будем считать, что действие направлено на
	 *  объект заданный в singleAction[1].
	 *  Формат строки задания объекта:
	 *  - id1.[id2.]idn  - путь к объекту с корня сцены (абсолютный путь)
	 *	- .id1.[id2.]idn - путь к объекту относительно исочника его выброса (относительный путь)
	 *	- ..			 - начать поиск с "родительского" объекта
	 */
	function dispatchAction(singleAction){
//trace("dispatchAction:" + singleAction);
		if (singleAction[0] == "asyncAction"){
//			this.fireEvent("asyncAction");
			return;
		}
		
		if (singleAction[1] != null){
			if(singleAction[1].slice(0,8) == "LABWORK."){
				//	если написано ключевое слово LABWORK - значит целевой 
				//	объект - глобальный отправляем на обработку в Loader
				singleAction = singleAction.slice(0);
				singleAction[1] = singleAction[1].slice(8);
				scene.Labwork.doAction(singleAction);
			} else if(singleAction[1].charAt(0) == "."){
				if(singleAction[1].charAt(1) == "."){
					// !!!! Сделать копию массива !!!
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					parent.dispatchAction(singleAction);
				} else {
					// !!!! Сделать копию массива !!!
					singleAction = singleAction.slice(0);		
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					this.doAction(singleAction);
				}
			} else {
				scene.Labwork.currentStep.doAction(singleAction);
			}
		} else {
			switch (singleAction[0]) {
				case "goToStep":
				case "goToStepWithId":
				case "goPreviousStep":
				case "goNextStep":
				case "goFirstStep":
				case "goLastStep":
				case "goToSummary":
					scene.Labwork.currentStep.doAction(singleAction);
					break;

				default:
					// действие без параметров - сразу перенаправить в doAction
					this.doAction(singleAction);
					break;
			}
		}
	}

//	Функция непосредственно выполняет действие заданное параметром
	function doAction(singleAction){
//trace("group: " + this.id + " - doAction: " + singleAction);
		if (singleAction[1] != null){
			if (singleAction[1].substr(0, 6) != "eHint:"){
				var index = singleAction[1].indexOf(".");
				if (index != -1){
					var childId = singleAction[1].slice(0, index);
					// !!!! Сделать копию массива !!!
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(index+1);
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == childId){
							if("doAction" in this.childObjects[i])
								this.childObjects[i].doAction(singleAction);
						}
					}
					return;
				}
			}
		}
		switch(singleAction[0]){
			case "testConditions":
				//	???????????????????????????????????????????????????????
				break;
			case "testCondition":
				if(this.attachedConditions){
					for(var i = 0; i < this.attachedConditions.length; i++){
						if(this.attachedConditions[i].id == singleAction[1]){
							this.testCondition(this.attachedConditions[i]);
						}
					}
				}
				break;
			case "applyEffect":
				this.effectsTarget = this;
				var effectsStarted = this.startEffectWithId(singleAction[1]);
				break;
			case "pressButton":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
							this.childObjects[i].pressButton();
						}
					}
				}
				break;
			case "unpressButton":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1])
						if(this.childObjects[i].type == "mmtButton")
							this.childObjects[i].unpressButton();
				}
				break;
			case "releaseButton":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1])
						if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
							this.childObjects[i].releaseButton();
				}
				break;
			case "releaseAllButtons":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
						this.childObjects[i].releaseButton();
				}
				break;
			case "enableButton":
				//for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				//	if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
				//		this.childObjects[i].enableButton();
				//}
				break;
			case "disableButton":
				//for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				//	if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
				//		this.childObjects[i].disableButton();
				//}
				break;
			case "showObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if(!this.childObjects[i].disabled){
							this.childObjects[i].showObject();	
							this.notifyChildObjectShown(this.childObjects[i].id);
						}
					}
				}
				break;
			case "enableObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].disabled = false;
					}
				}
				break;
			case "disableObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].disabled = true;
					}
				}
				break;
			case "showObjectOnly":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(!this.childObjects[i].disabled){
						if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
							this.childObjects[i].showObject();
							this.notifyChildObjectShown(this.childObjects[i].id);
						} else {
							this.childObjects[i].hideObject();
						}
					}
				}
				break;
			case "hideObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if(!this.childObjects[i].disabled)
							this.childObjects[i].hideObject();
					}
				}
				break;
			case "hideAllObjects":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(!this.childObjects[i].disabled)
						this.childObjects[i].hideObject();
				}
				break;
			case "saveObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("saveAs" in this.childObjects[i]){
							this.childObjects[i].saveAs();
						}
					}
				}
				break;
			case "copyObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("saveToClipboard" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].saveToClipboard();
					}
				}
				break;
			case "playObjectOnly":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("playObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].playObject();
					} else {
						if("stopObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].stopObject();
					}
				}
				break;
			case "playObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("playObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].playObject();
					}
				}
				break;				
			case "stopObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("stopObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].stopObject();
					}
				}
				break;
			case "pauseObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("pauseObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].stopObject();
					}
				}
				break;				
			case "setPosition":
				var newPosX = 0;
				var newPosY = 0;
				var newPosWidth = 0;
				var newPosHeight = 0;
				var newPosDepth = 0;
				var newPosRatio = null;
				var newPositionParam = (singleAction[1]).split(",");
				if(newPositionParam.length < 6){
					trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии setPosition:" + singleAction[1]);
					return;
				}
				var objectId = newPositionParam[0];
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == objectId){
						if(newPositionParam[1])
							newPosX = newPositionParam[1];
						if(newPositionParam[2])
							newPosY = newPositionParam[2];
						if(newPositionParam[3] && parseInt(newPositionParam[3]) > 0)
							newPosWidth = newPositionParam[3];
						if(newPositionParam[4] && parseInt(newPositionParam[4]) > 0)
							newPosHeight = newPositionParam[4];
						if(newPositionParam[5])
							newPosDepth = newPositionParam[5];
						if(newPositionParam[6])
							newPosRatio = newPositionParam[6];
						this.childObjects[i].setPosition(newPosX, newPosY, newPosWidth, newPosHeight, newPosDepth, newPosRatio);
					}
				}
				break;
			case "resetPosition":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].resetPosition();
					}
				}
				break;
			case "zoomInObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].zoomIn();
					}
				}
				break;
			case "zoomOutObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].zoomOut();
					}
				}
				break;
			case "playQTAngle":
				var newMinAngle = 0;
				var newMaxAngle = 0;
				var newPositionParam = (singleAction[1]).split(",");
				if(newPositionParam.length < 3){
					trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии playQTAngle:" + singleAction[1]);
					return;
				}
				var objectId = newPositionParam[0];
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtQuickTime" && this.childObjects[i].id == objectId){
						if(newPositionParam[1])
							newMinAngle = newPositionParam[1];
						if(newPositionParam[2])
							newMaxAngle = newPositionParam[2];
						this.childObjects[i].playQtFromAngleToAngle(newMinAngle, newMaxAngle);
					}
				}
				break;
			case "checkCrossword":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmt_Crossword" && this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].checkCrossword();
					}
				}
				break;
			case "resetCrossword":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmt_Crossword" && this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].resetCrossword();
					}
				}
				break;
			case "displayStepResult":
//trace("#FF0000displayStepResult");
				var stepId = null;
				var objectId = null;
				var stepResultValue = null;
				if(singleAction[1]){
					var actionParams = (singleAction[1]).split(",");
					if(actionParams.length < 2){
						trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии displayStepResult:" + singleAction[1]);
						return;
					}
					objectId = actionParams[0];
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].type == "mmtText" && this.childObjects[i].id == objectId){
							if(actionParams[1])
								stepId = actionParams[1];
							stepResultValue = scene.Labwork.resultManager.getStepResult(stepId);
							if(scene.Labwork.resultManager.getStepVisited(stepId)){
								if(parseInt(stepResultValue) >= 0 && parseInt(stepResultValue) <= 100){
									this.childObjects[i].setTextValue(stepResultValue + " %");
								}
							} else {
								this.childObjects[i].setTextValue(" - ");
							}
						}
					}
				}
				break;
			case "displayTotalResult":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtText" && this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						var totalResultValue = scene.Labwork.resultManager.getTotalResult();
						if(parseInt(totalResultValue) >= 0 && parseInt(totalResultValue) <= 100){
							this.childObjects[i].setTextValue(totalResultValue + " %");
						} else {
							this.childObjects[i].setTextValue(" - ");
						}
					}
				}
				break;
			case "resetLabworkStatistic":	//!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
				
				break;			
			case "fireLink":
				scene.Utils.fireLink(singleAction[1]);
				break;
			case "hideHint":
				if (scene.Hint)
					scene.Hint.stopHint();
				break;
			case "setProperty":
				var param = singleAction[1].split(",");
				this.setObjectProperty(".",  param[0], param[1]);
				break;
		};
	}

	//	Сообщение от дечернего объекта о показе
	function notifyChildObjectShown(objectId){
//trace("mmtGroup (" + this.id + ").notifyChildObjectShown(" + objectId + ")");
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id != objectId)
					if(!this.childObjects[i].disabled){
						this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
		}

	//	если группа ещё не показана (а дочерний уже показан), то надо её показать
	//	и сообщить об этом родительской объекту
		if(!this.visible){
		
			loadObject();
		//	показываем только сам группу без вызова showObject(),
		//	т.е. без учета того, какие объекты в ней видны
			this.visible = true;

		//	меняем состояние группы на OBJECT_STATE_VISIBLE (т.к. что-то из содержимого показано)
			this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
			parent.notifyChildObjectShown(this.id);
		}
	}

//	Сообщение от дочернего объекта о тож что объект спрятан
	function notifyChildObjectHidden(){
//trace("#notifyChildObjectHidden; childObjectRunning == " + this.childObjectRunning);
		this.childObjectRunning--;
		if(this.childObjectRunning == 0 && this.effectsRunning == 0){
			this.unloadObject();
			//	если назначена функция обратного вызова
			if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
				this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
		}
	}

	function notifyChildButtonPressed(objectId){
//trace("mmtGroup (" + this.id + ").notifyChildButtonPressed(" + objectId + ")");
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					if(this.childObjects[i].id != objectId){
						this.childObjects[i].setButtonState(BUTTON_STATE_NORMAL);
					}
				}
			}
		}
	}

	//  =============================================================
	//	для работы  с автоАттачем
	function getChildPosition(objectId){
		var childPosition = null;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objectId){
				childPosition = this.childObjects[i].getPosition();
			}
		}
		return childPosition;
	}

	//	 сообщение о изменнении позиции некоторого объекта
	function notifyPositionChanged(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].autoAttachTarget == objectId){
				this.childObjects[i].updatePosition();
			}
		}
	}

	//	лучше будет её отсюда убрать
	function buttonDispatcher(btnId){
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					if(this.childObjects[i].id != btnId){
						this.childObjects[i].setButtonState(BUTTON_STATE_NORMAL);
					}
				}
			}
		}
		else if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(!this.childObjects[i].disabled){
					if(this.childObjects[i].id != btnId)
						this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
		}

		//if(this.targetFunction != null && this.dispatchObject != null)
		//	this.targetFunction.call(this.dispatchObject, this.id);
	}

	//	GLOBAL PROPERTIES
//	тестирует значение переменной на равенство некоторому значению
	function testGlobalProperty(propertyName,  propertyValue){
//trace("#FF0000mmtMediaGroup.testGlobalProperty()");
		if(scene.Labwork.getGlobalProperty(propertyName) == propertyValue){
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}
	
//////////////////////////////////////////////////////////
// Функции, относящиеся к статистике по работе с объектом
//
	function getResult(resultsArray){
	trace("!GetResult StdMediaGroup!");
	trace(resultsArray);
		if(this.childObjects){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if ("getResult" in this.childObjects[i]){
					this.childObjects[i].getResult(resultsArray);
				}
			}
		}
		if(this.objectivesList && this.objectivesList.length > 0){
			var objectivesCopmplete = true;
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){	
				if(!this.objectivesList[i].optional && !this.objectivesList[i].complete){
					objectivesCopmplete = false;
				}
			}
			if(objectivesCopmplete){
				var resultString = "100;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);
			} else {
				var resultString = "0;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);			
			}
		}
	}

	function getErrors(){
		this.objectErrors = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if (!("getErrors" in this.childObjects[i]))
				continue;
			this.objectErrors += this.childObjects[i].getErrors();
		}

		return this.objectErrors;
	}

	function getHelps(){
		this.objectHelps = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if (!("getHelps" in this.childObjects[i]))
				continue;
			this.objectHelps += this.childObjects[i].getHelps();
		}

		return this.objectHelps;
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================
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	this.id = "";
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED;

//	недоступность для использования в действиях
	this.disabled = false;

//	признак того что объект в данный момент считается увеличенным
	this.zoomed = false;

// Стек для запоминания изменения позиций объекта
	this.positionsArray = new Array();

//	параметры объекта
	this.objectX		= 0;
	this.objectY		= 0;
	this.objectWidth	= 0;
	this.objectHeight	= 0;
	this.objectDepth	= 0;
	this.objectRatio    = false;
	
	this.objectSetFocus = false;

	this.originalX		= 0;
	this.originalY		= 0;
	this.originalWidth	= 0;
	this.originalHeight	= 0;
	this.originalDepth	= 0;

// Автоматическое позиционирование контрола к объекту
	this.controlAttachPoint = null;	
	this.controlAttachStyle = AUTOATTACH_NO;

// Автоматическое позицианирование подписи к объекту
	this.titleAttachStyle = AUTOATTACH_NO;

	this.autoAttachTarget = null;
	this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_NO;
	this.autoAttachOffsetX = 0;
	this.autoAttachOffsetY = 0;

	this.sizeMode = SIZE_MODE_NORMAL;
	this.horizontalAlign = H_ALIGN_LEFT; 
	this.verticalAlign = V_ALIGN_TOP;

	this.objectOpacity	= 1.0;
	this.objectSrc		= null;
	this.objectFolder	= null;		//	flash only
	this.objectValue	= null;		//	text only
	this.objectStyle	= null;		//	text only
	this.objectScroll	= false;	//	text only
	this.objectLoop		= false;	//	audio/video only
	this.objectRewind   = true;		// 

	this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
// Область реакции
// "bound" - габариты
// "opaque" - учитывать прозрачность
// [x,y,w,h] - прямоугольник
// {(x1,y1), (x2,y3), (x3,y3)} - полигон
	this.objectHitArea  = null;

	//this.componentsApperance = APPEAR_AFTER_SHOW;

	//	 параметры подписи
// для подписи
	this.titleObject = null;
	this.titleX = 0;
	this.titleY = 0;
	this.titleWidth = 0;
	this.titleHeight = 0;
	this.titleDepth = 0;
	this.titleBgColor = null;
	this.titleValue = null;
	this.titleStyle = null;
	this.titleSrc = null;
	this.titleVisible = false;
	this.titleRelative = false;

//	 параметры хинта
	this.hintDefined = false;
	this.hintType = HINT_TYPE_TEXT;
	//	событие для показа хинта:	HINT_EVENT_ONPRESS - на нажатие
	//								HINT_EVENT_ONROLLOVER - на наезд 
	this.hintEvent = HINT_EVENT_ONROLLOVER;
	this.hintValue = null;
	this.hintSrc = null;
	this.hintWidth = 0;
	this.hintHeight = 0;
	this.hintScale = 0;
	this.hintBgColor = null;
	this.hintBorderColor = null;

//	параметры всплывающего меню mmt_RollOverMenu
// точка привязки
	this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
// отступы от точки привязки
	this.rolloverMenuX = 0;
	this.rolloverMenuY = 0;
// наличие соответствующих опций в меню
	this.rolloverMenuSaveOption = false;
	this.rolloverMenuCopyOption = false;
	this.rolloverMenuZoomOption = false;

	this.rolloverMenuAreaX = 0;
	this.rolloverMenuAreaY = 0;
	this.rolloverMenuAreaWidth = 0;
	this.rolloverMenuAreaHeight = 0;
	this.rolloverMenuStyle = null;

//	атрибуты таскания объекта
	this.draggingEnabled = false;
	this.draggingMinXBound = 0;
	this.draggingMaxXBound = Player.module.width;
	this.draggingMinYBound = 0;
	this.draggingMaxYBound = Player.module.height;
	this.objectCaptured = false;
	this.draggingXOffset = 0;
	this.draggingYOffset = 0;

//	атрибуты scrollmenu
	this.scrollMenuDefined = false;
	this.scrollMenuX = 0;
	this.scrollMenuY = 0;

//	"разрешения" на инициализацию соответствующих компонентов
//	подпись
	this.initializeTitle = true;
//	панель управления
	this.initializeControl = true;
//	хинт
	this.initializeHint = true;	
//	всплывающее меню
	this.initializeRolloverMenu = true;
//	объект зум
	this.initializeZoom = true;
//	список действий
	this.initializeActions = true;
//	эффекты
	this.initializeEffects = true;

//	наличие панели управления
	this.titleDefined = false;
//	наличие панели управления
	this.controlDefined = false;
//	наличие хинта
	this.hintDefined = false;
//	наличие всплывающего меню 
	this.rolloverMenuDefined = false;
//	наличие объекта zoom
	this.zoomDefined = false;

//	компоненты 
	this.objectContent = null;
	this.attachedControl = null;
	this.titleObject = null;
	this.rolloverMenuObject = null;

//	массив со списками действий на события
	this.actionsList = null;
//	объект-обработчик действий
	this.actionDispatcherObject = null;

// Постоянные свойства объекта,
// должны сохраняться между вугрузкой и загрузкой объекта,
// могут изменяться во время существования объекта
// !!!! Пока будет реализовано, только для шага/сцены
	this.propertysList = null;

	this.attachPressHandler = false;
	this.attachReleaseHandler = false;
	this.attachRollOverHandler = false;
	this.attachRollOutHandler = false;

// Объект который необходимо уведомлять,
// когда объект показывается
	this.showCallBackObject = null;
	this.showCallBackFunction = null;

// Объект который необходимо уведомлять,
// когда объект полностью спрятан (уже после всех эффектов)
	this.hideCallBackObject = null;
	this.hideCallBackFunction = null;

//!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
//	ЕСЛИ У ОБЪЕКТА НЕТ НИ ОДНОГО ХЭНДЛЕРА - ЕГО МОЖНО (И НУЖНО ДЕЛАТЬ enabled = false;)
	this.objectMayBeDisabled = true;
	
// Статистические данные по работе с объектом, результат, количество ошибок, количество подсказок
	this.objectResult = -1;
	this.objectErrors = 0;
	this.objectHelps  = 0;

// Флаг показывает нужноли грузить для объекта свойства "по-умолчанию"
	this.defaultSettings = true;

//	======================================== Функции разбора узлов	====================================

//	разбор узла "properties"
	function parsePropertiesNode(srcNode){
//trace("mmtMediaObject::parsePropertiesNode()");

		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "properties"){
			var xmlNode = srcNode.firstChild;
			while (xmlNode){
				if (xmlNode.nodeName == "property"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var name = xmlAttribute.value;
							var value = xmlNode.textContent;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch (xmlAttribute.value.toLocaleLowerCase()){
									case "boolean":
										if (value == null
											|| value.toLocaleLowerCase() == "false"
										    || parseInt(value) == 0 || parseFloat(value) == 0.0)
											value = false;
										else
											value = true;
										break;
									case "integer":
										value = parseInt(value);
										break;
									case "float":
										value = parseFloat(value);
										break;
									case "string":
									default:
										value = new String(value);
										break;
								}
							}

							if (!this.propertysList)
								this.propertysList = new Array();
							this.propertysList[name] = value;
						}
					}
					
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
	}
	
//	разбор узла "param"
	function parseParamNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source)
		{
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		if(srcNode.nodeName == "param"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectSrc = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				//	START mmtFlash  SPECIFICS
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("folder");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(this.type == "mmtFlash"){
						this.objectFolder = xmlAttribute.value.toString();
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.objectSrc = xmlAttribute.value;
					}
				}
				//	END mmtFlash  SPECIFICS
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("opacity");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectOpacity = parseFloat(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hitArea");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectHitArea = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ratio");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true")
					this.objectRatio = true;

			//	параметры вывода объекта на экран
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("sizeMode");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "normal":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_NORMAL;
						break;
					case "fit":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_FIT;
						break;
					case "fit_only_big":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG;
						break;
					case "crop":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_CROP;
						break;
					}
				}

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hAlign");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "left":	
						this.horizontalAlign = H_ALIGN_LEFT;
						break;
					case "center":	
						this.horizontalAlign = H_ALIGN_CENTER;
						break;
					case "right":	
						this.horizontalAlign = H_ALIGN_RIGHT;
						break;
					}
				}

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("vAlign");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "top":	
						this.verticalAlign = V_ALIGN_TOP;
						break;
					case "center":	
						this.verticalAlign = V_ALIGN_CENTER;
						break;
					case "bottom":	
						this.verticalAlign = V_ALIGN_BOTTOM;
						break;
					}
				}	

/*
			//	выводимая часть объекта область
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("displayArea");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDisplayArea = xmlAttribute.value;
			//	выводимая часть объекта область
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("displayStyle");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDisplayArea = xmlAttribute.value;
			//	выводимая часть объекта область
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visibleArea");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectVisibleArea = xmlAttribute.value;
*/

			//	специфичные для текста параметры
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					if(scene.StyleManager.styleExists(xmlAttribute.value))
						this.objectStyle = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("scroll");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
						this.objectScroll = true;
					else if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
						this.objectScroll = false;
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectBgColor = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("loop");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
					&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
					this.objectLoop = true;

				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rewind");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
						this.objectRewind = true;
					} else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false"){
						this.objectRewind = false;
					}
				}

				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("setFocus");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
						this.objectSetFocus = true;
					else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
						this.objectSetFocus = true;
				}				
			}
		}
	}

//	разбор узла "control"
	function parseControlNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "control" && this.initializeControl){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.controlDefined = true;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlStyle = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				else
					this.controlDepth = this.objectDepth;

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.controlAttachPoint = true;
					switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "ABOVE_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMLEFT;
							break;

						case "ABOVE_LEFT":
						case "LEFT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_LEFT;
							break;

						case "ABOVE_CENTER":
						case "CENTER_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_CENTER;
							break;

						case "ABOVE_RIGHT":
						case "RIGHT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_RIGHT;
							break;
							
						case "ABOVE_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMLEFT;
							break;

						case "TOP_LEFT":
						case "LEFT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_LEFT;
							break;

						case "TOP_CENTER":
						case "CENTER_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_CENTER;
							break;

						case "TOP_RIGHT":
						case "RIGHT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_RIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMRIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMLEFT;
							break;

						case "CENTER_LEFT":
						case "LEFT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_LEFT;
							break;

						case "CENTER_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_CENTER;
							break;

						case "CENTER_RIGHT":
						case "RIGHT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_RIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMRIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT;
							break;

						case "BOTTOM_LEFT":
						case "LEFT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_LEFT;
							break;

						case "BOTTOM_CENTER":
						case "CENTER_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_CENTER;
							break;

						case "BOTTOM_RIGHT":
						case "RIGHT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_RIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMLEFT;
							break;

						case "BELOW_LEFT":
						case "LEFT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_LEFT;
							break;

						case "BELOW_CENTER":
						case "CENTER_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_CENTER;
							break;

						case "BELOW_RIGHT":
						case "RIGHT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_RIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMRIGHT;
							break;

						default:
							this.controlAttachPoint = false;
							break;							
					}
				}
			}
		}
	}

//	разбор узла "title"
	function parseTitleNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "title" && this.initializeTitle){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.titleDefined = true;
				if(srcNode.textContent)
					this.titleValue = srcNode.textContent;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
					&& xmlAttribute.value == "true")
					this.titleVisible = true;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(scene.StyleManager.styleExists(xmlAttribute.value))
						this.titleStyle = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.titleSrc = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleBgColor = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("relative");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleRelative = new Boolean(xmlAttribute.value);

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "ABOVE_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMLEFT;
							break;

						case "ABOVE_LEFT":
						case "LEFT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_LEFT;
							break;

						case "ABOVE_CENTER":
						case "CENTER_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_CENTER;
							break;

						case "ABOVE_RIGHT":
						case "RIGHT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_RIGHT;
							break;
							
						case "ABOVE_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMLEFT;
							break;

						case "TOP_LEFT":
						case "LEFT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_LEFT;
							break;

						case "TOP_CENTER":
						case "CENTER_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_CENTER;
							break;

						case "TOP_RIGHT":
						case "RIGHT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_RIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMRIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMLEFT;
							break;

						case "CENTER_LEFT":
						case "LEFT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_LEFT;
							break;

						case "CENTER_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_CENTER;
							break;

						case "CENTER_RIGHT":
						case "RIGHT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_RIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMRIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT;
							break;

						case "BOTTOM_LEFT":
						case "LEFT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_LEFT;
							break;

						case "BOTTOM_CENTER":
						case "CENTER_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_CENTER;
							break;

						case "BOTTOM_RIGHT":
						case "RIGHT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_RIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMLEFT;
							break;

						case "BELOW_LEFT":
						case "LEFT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_LEFT;
							break;

						case "BELOW_CENTER":
						case "CENTER_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_CENTER;
							break;

						case "BELOW_RIGHT":
						case "RIGHT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_RIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMRIGHT;
							break;

						default:
							this.titleAttachStyle = ATTACH_NOATTACH;
							break;							
					}
				}
			}
		}
	}
	
//	разбор узла "rollovermenu"
	function parseRolloverMenuNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "rollovermenu" && this.initializeRolloverMenu){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.rolloverMenuDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
				if (!xmlAttribute)
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("point");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch(xmlAttribute.value){
					case "TOP_LEFT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP;
						break;
					case "BOTTOM_LEFT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM;
						break;
					case "TOP_RIGHT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP;
						break;
					case "BOTTOM_RIGHT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
						break;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.rolloverMenuX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.rolloverMenuY = parseInt(xmlAttribute.value);
				//	НОВЫЙ ВАРИАНТ: опции указываются через запятую в нужном порядке вывода на экран
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("options");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.rolloverMenuOptions = (xmlAttribute.value).split(",");
				if(!this.rolloverMenuOptions){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("save");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == "true")
						this.rolloverMenuSaveOption = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("copy");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == "true")
						this.rolloverMenuCopyOption = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("zoom");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == "true")
						this.rolloverMenuZoomOption = true;
					if(this.rolloverMenuSaveOption == false &&
						this.rolloverMenuCopyOption == false &&
						this.rolloverMenuZoomOption == false){
						this.rolloverMenuDefined = false;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("area");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					var rectArea  = scene.Utils.parseRectToArray(xmlAttribute.value);
					this.rolloverMenuAreaX = rectArea[0];
					this.rolloverMenuAreaY = rectArea[1];
					this.rolloverMenuAreaWidth = rectArea[2];
					this.rolloverMenuAreaHeight = rectArea[3];
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.rolloverMenuStyle = xmlAttribute.value;
				}
			}
		}
	}

	function parseAttachNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "attach"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.rolloverMenuDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("target");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.autoAttachTarget = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
					case "LEFT_ABOVE":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_ABOVE;
						break;
					case "LEFT_TOP":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_TOP;
						break;
					case "LEFT_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
						break;
					case "LEFT_BOTTOM":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM;
						break;
					case "LEFT_BELOW":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BELOW;
						break;
					case "TOP_LEFT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_LEFT;
						break;
					case "TOP_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_CENTER;
						break;
					case "TOP_RIGHT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_RIGHT;
						break;
					case "RIGHT_ABOVE":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE;
						break;
					case "RIGHT_TOP":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_TOP;
						break;
					case "RIGHT_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_CENTER;
						break;
					case "RIGHT_BOTTOM":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM;
						break;
					case "RIGHT_BELOW":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BELOW;
						break;
					case "BOTTOM_LEFT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT;
						break;
					case "BOTTOM_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER;
						break;
					case "BOTTOM_RIGHT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT;
						break;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetX");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.autoAttachOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetY");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.autoAttachOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
			}
		}
	}

//	разбор узла "hint"
	function parseHintNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "hint" && this.initializeHint){

			var srcBase = null;
			if (srcNode.ownerDocument.source){
				var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
				tmp.pop();
				srcBase = tmp.join("\\");
			}

			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.hintDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value == "onPress"){
						this.hintEvent = HINT_EVENT_ONPRESS;
						this.attachPressHandler = true;
						this.attachRollOutHandler = true;
					} else if(xmlAttribute.value == "onRollOver"){
						this.hintEvent = HINT_EVENT_ONROLLOVER;
						this.attachRollOverHandler = true;
						this.attachRollOutHandler = true;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "text":
						this.hintType = HINT_TYPE_TEXT;
						if(srcNode.textContent){
							this.hintValue = srcNode.textContent;
						}
						break;
					case "external_text":
						this.hintType = HINT_TYPE_EXTERNALTEXT;
						break;
					case "image":
						this.hintType = HINT_TYPE_IMAGE;
						break;
					case "audio":
						this.hintType = HINT_TYPE_AUDIO;
						break;
					case "video":
						this.hintType = HINT_TYPE_VIDEO;
						break;
					default:
						break;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintValue = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintBgColor = xmlAttribute.value;
			}
		}
	}

	function parseDraggingNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		if(srcNode.nodeName == "drag"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
						this.draggingEnabled = true;
					} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
						this.draggingEnabled = false;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMinBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMinXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMaxBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMaxXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMinBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMinYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMaxBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMaxYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			}
		}
		return true;
	}

	function parseScrollMenuNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "scrollmenu"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.scrollMenuDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.scrollMenuX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.scrollMenuY = parseInt(xmlAttribute.value);
			}
		}
	}

	function parseActionsNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

/*	ПАМЯТКА - КАКИЕ СПИСКИ ДЕЙСТВИЙ МОГУТ БЫТЬ
	EVENT_ON_PRESS						//	нажатие кнопки мыши
	EVENT_ON_RELEASE					//	отпускание кнопки мыши
	EVENT_ON_ROLLOVER					//	наезд на объект
	EVENT_ON_ROLLOUT					//	съезд с объекта
	EVENT_ON_SHOW						//	объект показан
	EVENT_ON_HIDE						//	объект спрятан
	EVENT_ON_START_EFFECT				//	стартовал эффект (подразумевается эффект с некоторым id)
	EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT			//	завершился эффект (подразумевается эффект с некоторым id)
	// специфичные для quicktime
	EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_NODE		//	вход в узел
	EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_NODE		//	выход из узла
	EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_HOTSPOT	//	наезд на зону
	EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_HOTSPOT	//	съезд с зоны
	EVENT_QUICKTIME_ON_TRIGGER_HOTSPOT	//	нажатие на зону
	
	EVENT_ON_PLAYED
	EVENT_ON_PAUSED
	EVENT_ON_STOPPED
*/		

		if(srcNode.nodeName == "actions"){
			if(!this.actionsList)
				this.actionsList = new Array();
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPress");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_PRESS].push(newActionsArray[i]);
				this.attachPressHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRelease");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE].push(newActionsArray[i]);
				this.attachReleaseHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOver");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newActionsArray[i]);
				this.attachRollOverHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOut");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newActionsArray[i]);
				this.attachRollOutHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onShow");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_SHOW].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onHide");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_HIDE].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onStartEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onCompleteEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onZoomIn");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_IN] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_IN].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onZoomOut");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_OUT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_OUT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPlayed");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++){
					this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED].push(newActionsArray[i]);
				}
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPlay");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PLAY] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++){
					this.actionsList[EVENT_ON_PLAY].push(newActionsArray[i]);
				}
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPause");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PAUSE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++){
					this.actionsList[EVENT_ON_PAUSE].push(newActionsArray[i]);
				}
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onStop");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_STOP] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_STOP].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = null;
		}
		return true;
	}

//	добавляет 
	function addAction(forEvent, newAction){
	}

//	удалить действие с неокторым id из заданной группы
	function removeAction(){
	}

	function applyActions(onEvent){
		if (this.actionsList && this.actionsList[onEvent]){
			if(!this.actionDispatcherObject){
				var object = this;
				while (object){
					if ("dispatchAction" in object){
						this.actionDispatcherObject = object;
						break;
					}
					object = object.parent;
				}
			}
			if(this.actionDispatcherObject){
				for(var i = 0; i < this.actionsList[onEvent].length; i++){
					//try{
						this.actionDispatcherObject.dispatchAction(this.actionsList[onEvent][i]);
					//}
					//catch(ex){
					//	trace("#FF0000JS Exception: " + ex);
					//}
				}
			}
		}
	}

//	=============================================	ПОДПИСЬ	===================================
//	создание подписи
	function createTitleObject(){
		// если определена подпись
		if((this.titleValue || this.titleSrc) && !this.titleObject){
			this.titleObject = new Text();
			this.titleObject.adjustHeight = false;
			this.titleObject.visible = false;
			if (this.titleRelative){
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX;
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY;
			}
			else{
				this.titleObject.x = this.titleX;
				this.titleObject.y = this.titleY;
			}
			if(this.titleWidth > 0)
				this.titleObject.width = this.titleWidth;
			if(this.titleHeight > 0)
				this.titleObject.height = this.titleHeight;
			this.titleObject.depth = this.titleDepth;
			if(this.titleBgColor)
				this.titleObject.bkgColor = this.titleBgColor;
			if(this.titleSrc)
				this.titleObject.src = this.titleSrc;
			if(this.titleValue)
				this.titleObject.value = this.titleValue;
			this.titleObject.parent = this;
			if(this.titleStyle)
				this.titleObject.style = this.titleStyle;

			if (this.titleObject.getMediaSize().height > this.titleObject.height
				&& this.titleObject.pageSize > 0 && this.titleObject.textSize > 0){
			// необходимо поставить скроллинг
				this.titleObject.scrollTo = function(scrollPos, is_horizontal){
					if (!is_horizontal)
						this.scrollToLine(scrollPos);
				}
			}

	//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
			this.titleObject.onMouseWheel = function(){
				if (Mouse.target == this
					&& this.scrollTo != undefined
					&& this.scrollTo != null){
 					var scroll_pos = this.scrollTop - parseInt(Mouse.delta/120);
 					if (this.scroller)
 						this.scroller.setClientPos(scroll_pos);
 					else
 						this.scrollTo(scroll_pos, false);
 
 					if (this.scroller)
 						this.scroller.setSliderPos(this.scrollTop/scroller.scrollMax);
				}
			}
			
			this.titleObject.onPressLink = function(){
				scene.Utils.fireLink(this.getLinkInfo().href, this);
			};
			this.titleObject.onRollOutLink = function(){
				if (scene.Hint)
					scene.Hint.hideHint();
			};

			if(this.titleVisible)
				this.titleObject.visible = true;
		}
	}

	function destroyTitleObject(){
		if(this.titleObject){
			if(this.titleObject.scroller){
				this.titleObject.scroller.parent = null;
				this.titleObject.scroller = null;
			}
			this.titleObject.parent = null;
			this.titleObject = null;
		}
	}

//	==========================	CONTROL	============================
//	функции работы с control
	function repositionControlPos(){
		if(!this.controlDefined || !this.attachedControl
			|| !this.controlAttachPoint)
			return;

		var mediaSize;
		if (this.objectContent && ("getMediaSize" in this.objectContent)){
			mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
		}
		else{
			mediaSize = new Object();
			mediaSize.width = 0;
			mediaSize.height = 0;
		}

		if (this.objectWidth > 0)
			mediaSize.width = this.objectWidth;
		if (this.objectHeight > 0)
			mediaSize.height = this.objectHeight;

		switch(this.controlAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					- this.attachedControl.height;
				break;

			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY;
				break;

			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					+ (mediaSize.height - this.attachedControl.height)/2;
				break;

			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					+ mediaSize.height - this.attachedControl.height;
				break;

			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					+ mediaSize.height;
				break;
		}

		switch(this.controlAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					- this.attachedControl.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX;
				break;
			
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					+ (mediaSize.width - this.attachedControl.width)/2;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					+ mediaSize.width - this.attachedControl.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					+ mediaSize.width;
				break;
		}
	}

//	=======================	ПОДПИСЬ	======================================
//	Функция автоматического позиционирования подписи
	function repositionTitlePos(){
		if(!this.titleDefined || !this.titleObject)
			return;

		var mediaSize;
		if (this.objectContent && ("getMediaSize" in this.objectContent)){
			mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
		}
		else{
			mediaSize = new Object();
			mediaSize.width = 0;
			mediaSize.height = 0;
		}

		if (this.objectWidth > 0)
			mediaSize.width = this.objectWidth;
		if (this.objectHeight > 0)
			mediaSize.height = this.objectHeight;

		switch(this.titleAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					- this.titleObject.height;
				break;

			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY;
				break;

			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					+ (mediaSize.height - this.titleObject.height)/2;
				break;

			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					+ mediaSize.height - this.titleObject.height;
				break;

			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					+ mediaSize.height;
				break;
		}

		switch(this.titleAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					- this.titleObject.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX;
				break;
			
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					+ (mediaSize.width - this.titleObject.width)/2;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					+ mediaSize.width - this.titleObject.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					+ mediaSize.width;
				break;
		}
	}	

//	=======================	ВСПЛЫАЮЩЕЕ МЕНЮ	======================================
//	функции работы со всплывающим меню
//	создание объекта всплывающее меню
	function createRolloverMenuObject(){
		if(this.rolloverMenuOptions || this.rolloverMenuSaveOption
			|| this.rolloverMenuCopyOption || this.rolloverMenuZoomOption){
			this.rolloverMenuObject = new Composition();
			this.rolloverMenuObject._class = "mmt_RollOverMenu";
			this.rolloverMenuObject.parent = scene;//this;
			this.rolloverMenuObject.visible = false;
			this.rolloverMenuObject.depth = -100;
			this.rolloverMenuObject.initObject();
			this.rolloverMenuObject.setCallBack(this, buttonDispatcher);
			this.useHandCursor = false;
		};
	}
//	удаление объекта всплывающее меню
	function destroyRolloverMenuObject(){
		if(this.rolloverMenuObject){
			this.rolloverMenuObject.parent = null;
			this.rolloverMenuObject = null;
		}
	}

	function reattachRolloverMenuObject(attachPoint, offsetX, offsetY){
		var curAttachPoint = this.rolloverMenuPoint;
		var curAttachPointX = this.rolloverMenuX;
		var curAttachPointY = this.rolloverMenuY;

		if(attachPoint)
			curAttachPoint = attachPoint;
		if(offsetX)
			curAttachPointX = offsetX;
		if(offsetY)
			curAttachPointY = offsetY;
		if(this.rolloverMenuObject && this.objectContent){
			var oldVisible = this.rolloverMenuObject.visible;
			this.rolloverMenuObject.visible = false;
			this.rolloverMenuObject.attachToObject(this.objectContent, curAttachPoint,
				curAttachPointX, curAttachPointY);
			this.rolloverMenuObject.visible = oldVisible;
		}
	}	

//	scrollmenu =============================================================================
	function createScrollMenu(){
		if(!this.scrollMenuObject && this.scrollMenuDefined){
			this.scrollMenuObject = new Composition();
			this.scrollMenuObject._class = "mmt_ScrollMenu";
			this.scrollMenuObject.parent = this;
			this.scrollMenuObject.visible = false;
			this.scrollMenuObject.x = this.scrollMenuX;
			this.scrollMenuObject.y = this.scrollMenuY;
			this.scrollMenuObject.depth = -100;
			this.scrollMenuObject.initObject();
			this.scrollMenuObject.setCallBack(this, this.onScrollObject);
			this.scrollMenuObject.showObject();
		}
	}

//	удаление объекта всплывающее меню
	function destroyScrollMenu(){
		if(this.scrollMenuObject){
			this.scrollMenuObject.parent = null;
			this.scrollMenuObject = null;
		}
	}

	function enableOption(optionId){
		switch(optionId){
		case OPTION_CONTROL:
			break;
		case OPTION_TITLE:
			break;
		case OPTION_HINT:
			break;
		case OPTION_ROLLOVERMENU:
			break;
		case OPTION_ZOOM:
			break;
		case OPTION_ALL:
			break;
		}
	}

	function disableOption(optionId){
		switch(optionId){
		case OPTION_CONTROL:
			break;
		case OPTION_TITLE:
			break;
		case OPTION_HINT:
			break;
		case OPTION_ROLLOVERMENU:
			break;
		case OPTION_ZOOM:
			break;
		case OPTION_ALL:
			break;
		}
	}

	function clearEventHandlers(){
		this.onMouseMove = null;
	/*
	this.objectContent.onRollOver = null;
	this.objectContent.onRollOut = null;
	this.objectContent.onPress = null;
	this.objectContent.onRelease = null;
	*/
	}

	function saveAs(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.saveAs();
	}

	function saveToClipboard(){
		if(this.objectContent instanceof Audio){
			return;
		} else {
			this.objectContent.copyToClipboard();
		}
	}

//	======================		ЭФФЕКТЫ		===================
//	ПЕРЕОПРЕДЕЛЕНИЕ	
//	сообщение от эффекта
	function notifyEffectComplete(effectObject){
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].length; i++){
				if(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam
					&& this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam == effectObject.id){
					parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i]);
				}
			}
		}
		effectObject.clearCallBack();
		this.effectsRunning--;
		if(effectObject.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
			if(this.effectsRunning == 0 && this.objectContent){
				this.unloadObject();
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}

//	========================	END	ЭФФЕКТЫ		====================
	function showObject(){
		//	OBJECTIVES for onShow
		if(this.onShowObjectives && this.objectivesList){
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
				if(this.objectivesList[i] == "onShow"){
					this.objectivesList[i].complete = true;
				}
			}
		}
		//	END OBJECTIVES for onShow
		
		if(this.rolloverMenuDefined){
			// еcли задано  
			this.createRolloverMenuObject();
			this.onMouseMove = this.mouseMoveHandler;
		} else if(this.draggingEnabled){
			//	если данный медиа объект таскаемый
			this.onMouseMove = this.mouseMoveHandler;
		}
		//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
		
		this.createScrollMenu();
		
		if(this.attachedControl){
		//	кнопки, относящиеся к подписи
			if(this.titleObject){
				if(this.titleVisible){
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
				}
			} else {
				this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
				this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
			}
		}
		
	// Позиционирование контрола
		repositionControlPos();
	// Позиционирование подписи
		repositionTitlePos();

		this.visible = true;

		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);

		// если нужны на соответствующие события
		if(this.attachRollOverHandler){
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.attachRollOutHandler){
			this.objectContent.onRollOut = this.onRollOutHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.attachPressHandler || this.draggingEnabled){
			this.objectContent.onPress = this.onPressHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.attachReleaseHandler || this.draggingEnabled){
			this.objectContent.onRelease = this.onReleaseHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.draggingEnabled){
			this.objectContent.onReleaseOutside = this.onReleaseOutsideHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		//	проверка допустимых значений границ для таскания
		if(this.draggingEnabled){
			if(this.draggingMaxXBound - this.draggingMinXBound < this.objectContent.width){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.objectContent.width >= Player.module.width){
					this.draggingMinXBound = Player.module.width - this.objectContent.width;
					this.draggingMaxXBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinXBound = 0;
					this.draggingMaxXBound =  Player.module.width - this.objectContent.width;
				}
			}
			if(this.draggingMaxYBound - this.draggingMinYBound < this.objectContent.height){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.objectContent.height >= Player.module.height){
					this.draggingMinYBound = Player.module.height - this.objectContent.height;
					this.draggingMaxYBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinYBound = 0;
					this.draggingMaxYBound = this.objectContent.height - 600;
				}
			}
			if(this.objectContent.x < this.draggingMinXBound){
				this.objectContent.x = this.draggingMinXBound;
			} else if(this.objectContent.x + this.objectContent.width> this.draggingMaxXBound){
				this.objectContent.x = this.draggingMaxXBound - this.objectContent.width;
			}
			if(this.objectContent.y < this.draggingMinYBound){
				this.objectContent.y = this.draggingMinYBound;
			} else if(this.objectContent.y + this.objectContent.height> this.draggingMaxYBound){
				this.objectContent.y = this.draggingMaxYBound - this.objectContent.height;
			}
		}	
		this.applyActions(EVENT_ON_SHOW);
		//	уведомляем родительский объект о показе
		//parent.notifyChildObjectShown(this.id);
		try {
			parent.notifyPositionChanged(this.id);
		} catch(ex) {
		}
	}

	function hideObject(){
		//	OBJECTIVES for onHide
		if(this.onHideObjectives && this.objectivesList){
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
				if(this.objectivesList[i] == "onHide"){
					this.objectivesList[i].complete = true;
				}
			}
		}
		//	END OBJECTIVES for onHide
		
		if(this.attachedControl){
			if(this.playControl)
				this.playControl = null;
			this.attachedControl.parent = null;
			this.attachedControl = null;
		};
	// удаляем подпись
		this.destroyTitleObject();
		//this.clearEventHandlers()
	//	удаляем всплывающее меню
		this.destroyRolloverMenuObject();

		this.applyActions(EVENT_ON_HIDE);

		if(this.objectContent){
		//	перебор присоединённых эффектов для hide
			var effectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_HIDE);
			if(effectsCount == 0){
				this.unloadObject();
				this.visible = false;
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		} else {
			this.visible = false;
		}

		try {
			parent.notifyPositionChanged(this.id);
		} catch(ex) {
		}
	}

	function getAttachPosition(){
//trace("getAttachPosition");
		var positionArray = new Array();
		var realX = 0;
		var realY = 0;
		var realWidth = 0;
		var realHeight = 0;
		if(this.objectWidth){
			realWidth = this.objectWidth;
		} else if(this.objectContent){
			realWidth = this.objectContent.width;
		} else {
			realWidth = 0;
		}
		if(this.objectHeight){
			realHeight = this.objectHeight;
		} else if(this.objectContent){
			realHeight = this.objectContent.height;
		} else {
			realHeight = 0;
		}
		var targetObjPosition = parent.getChildPosition(this.autoAttachTarget);
		if(!targetObjPosition)
			return null;
//trace(this.id + ": targetObjPosition == " + targetObjPosition);
		switch(this.autoAttachStyle){
		case AUTOATTACH_TOP_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2);
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1];
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2);
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_ABOVE:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2) + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2) + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE:
			realX= targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		}
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function getPosition(){
//trace("getPosition: " + this.id);
		var positionArray = new Array();
		if(this.objectContent){	//	объект создан
			var mediaSize = new Object();
			if ("getMediaSize" in this.objectContent)
				mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
			else{
				mediaSize.width = 0;
				mediaSize.height = 0
			}
			var containerX = 0;
			var containerY = 0;
			var offsetX = 0;
			var offsetY = 0;
			var newWidth = 0;
			var newHeight = 0;

			if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				containerX = attachCoords[0];
				containerY = attachCoords[1];
			} else {
				containerX = this.objectX;
				containerY = this.objectY;
			}
			switch(this.sizeMode){
			case SIZE_MODE_NORMAL:
//trace("SIZE MODE: NORMAL");
				if (this.objectRatio
					&& ((this.objectWidth == 0 && this.objectHeight != 0)
						|| (this.objectHeight == 0 && this.objectWidth != 0))){
					var mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
					if (this.objectWidth == 0) {
						newWidth  = mediaSize.width * this.objectHeight / mediaSize.height;
						this.objectContent.height = this.objectHeight;
					}
					else {
						newWidth  = this.objectWidth;
						newHeight = mediaSize.height * this.objectWidth / mediaSize.width;
					}
				} else {
					if(this.objectWidth > 0)
						newWidth = this.objectWidth;
					else
						newWidth = this.objectContent.width;
						
					if(this.objectHeight > 0)
						newHeight = this.objectHeight;
					else
						newHeight = this.objectContent.height;
				}
				break;
			case  SIZE_MODE_FIT:
//trace("SIZE MODE: FIT");
				var originalRatio = mediaSize.width/mediaSize.height;
				var destinationRatio = this.objectWidth/this.objectHeight;
				if(originalRatio >= 1){	// horizontal or square
					if(originalRatio < destinationRatio){
						newHeight = parseInt(this.objectHeight);
						newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
					} else if(originalRatio > destinationRatio){
						newWidth = parseInt(this.objectWidth);
						newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
					} else{
						newWidth = this.objectWidth;
						newHeight = this.objectHeight;
					}
				} else { 				// vertical
					if(originalRatio < destinationRatio){
						var newHeight = this.objectHeight;
						var newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
					} else if(originalRatio > destinationRatio){
						var newWidth = this.objectWidth;
						var newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
					} else{
						newWidth = this.objectWidth;
						newHeight = this.objectHeight;
					}
				}
				break;
			case SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG:
//trace("SIZE MODE: FIT ONLY BIG");
				if(mediaSize.width > this.objectWidth || mediaSize.height > this.objectHeight){
					var originalRatio = mediaSize.width/mediaSize.height;
					var destinationRatio = this.objectWidth/this.objectHeight;
					if(originalRatio >= 1){	// horizontal or square
						if(originalRatio < destinationRatio){
							newHeight = parseInt(this.objectHeight);
							newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
						} else if(originalRatio > destinationRatio){
							newWidth = parseInt(this.objectWidth);
							newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
						} else{
							newWidth = this.objectWidth;
							newHeight = this.objectHeight;
						}
					} else { 				// vertical
						if(originalRatio < destinationRatio){
							var newHeight = this.objectHeight;
							var newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
						} else if(originalRatio > destinationRatio){
							var newWidth = this.objectWidth;
							var newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
						} else{
							newWidth = this.objectWidth;
							newHeight = this.objectHeight;
						}
					}
				} else {
					newWidth = mediaSize.width;
					newHeight = mediaSize.height;
				}
				break;
			case SIZE_MODE_CROP = 3:
//trace("SIZE MODE: CROP");
			/*
				if(this.objectWidth == 0)
					this.objectWidth = mediaSize.width;
				if(this.objectHeight == 0)
					this.objectHeight = mediaSize.height;
					
				if (mediaSize.width > this.objectWidth){
					newWidth = this.objectWidth;
				} else {
					newWidth = mediaSize.width;
				}
				if (mediaSize.height > this.objectHeight){
					newHeight = this.objectHeight;
				} else {
					newHeight = height;
				}
					this.objectContent.x = this.objectX;
					this.objectContent.y = this.objectY;
				
				this.objectContent.width  = mediaSize.width * this.objectHeight / mediaSize.height;
						this.objectContent.height = this.objectHeight;
					}
					else {
						this.objectContent.width  = this.objectWidth;
						this.objectContent.height = mediaSize.height * this.objectWidth / mediaSize.width;
					}
				}
			*/
				break;
			}
			if(this.sizeMode == SIZE_MODE_FIT || this.sizeMode == SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG){
				switch(this.horizontalAlign){
				case H_ALIGN_LEFT:
					offsetX = 0;
					break;
				case H_ALIGN_CENTER:
					offsetX = parseInt((this.objectWidth - newWidth)/2);
					break;
				case H_ALIGN_RIGHT:
					offsetX = this.objectWidth - newWidth;
					break;
				}
				switch(this.verticalAlign){
				case V_ALIGN_TOP:
					offsetY = 0;
					break;
				case V_ALIGN_CENTER:
					offsetY = parseInt((this.objectHeight - newHeight)/2);
					break;
				case V_ALIGN_BOTTOM:
					offsetY = this.objectHeight - newHeight;
					break;
				}
			}
			positionArray.push(containerX + offsetX);
			positionArray.push(containerY + offsetY);
			positionArray.push(newWidth);
			positionArray.push(newHeight);
		} else {	//	значит объект еще не создан
			var realX = this.objectX;
			var realY = this.objectY;
			var realWidth = 0;
			var realHeight = 0;
			if(this.autoAttachTarget){
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				realX = attachCoords[0];
				realY = attachCoords[1];
				realWidth = 0;
				realHeight = 0;
			}
			positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		}
		return positionArray;
	}

//	функция устанавливает актуальные размеры и положения для эффектов (мож и ещё где понадобится)
	function setActualPosition(actualX, actualY, actualWidth, actualHeight, actualDepth){
	/*
		for(var i = 0; i < this.attachedEffects.length; i++){
			//	перебираем эфефкты для всех событий
			if(this.attachedEffects[i] && this.attachedEffects[i].length > 0){
				for(var j = 0; j < this.attachedEffects[i].length; j++){
					this.attachedEffects[i][j].setActualPosition(actualX, actualY, actualWidth, actualHeight, actualDepth);
				}
			}
		}
	*/
	}

	function updatePosition(){
		if(this.objectContent){
			if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
				var actualCoords = this.getPosition();
				this.objectContent.x = actualCoords[0];
				this.objectContent.y = actualCoords[1];
				this.objectContent.width = actualCoords[2];
				this.objectContent.height = actualCoords[3];
			}
		}
		try {
			parent.notifyPositionChanged(this.id);
		} catch(ex){
		}
	}
	
	function getFullPath(){
		return parent.getFullPath();
	}

//	=========================== обработчики событий =======================
	function onRollOverHandlerAlias(){
		onRollOverHandler();
	}

	function onRollOverHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onRollOverHandler");
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER){
			if (scene.Hint)
				scene.Hint.startHint(this.hintType, this.hintValue,
					this.hintScale, this.hintBgColor, this.hintBorderColor);
		}

		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		
		if (!dispatcher)
			return;

		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER][i]);
			}
		}
	}

	function onRollOutHandlerAlias(){
		onRollOutHandler();
	}

	function onRollOutHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onRollOutHandler");
		if (scene.Hint)
			scene.Hint.stopHint();

		if(this.draggingEnabled){
			this.objectCaptured = false;
		}

		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		
		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT][i]);
			}
		}
	}
	
	function onPressHandlerAlias(){
		onPressHandler();
	}

	function onPressHandler(){
//trace("mmtMediaObject" + this.id + ".onPressHandler");
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS){
			if (scene.Hint)
				scene.Hint.startHint(this.hintType, this.hintValue,
					this.hintScale, this.hintBgColor, this.hintBorderColor);
		}
		//	включение таскания
		if(this.draggingEnabled){
			this.draggingXOffset = this.objectContent.xMouse;
			this.draggingYOffset = this.objectContent.yMouse;
			this.objectCaptured = true;
		}

		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}

		if (!dispatcher)
			return;

		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PRESS]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_PRESS].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_PRESS][i]);
			}
		}
	}

	function onReleaseHandlerAlias(){
		onReleaseHandler();
	}

	function onReleaseHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onReleaseHandler");
	//	выключение таскания
		if(this.draggingEnabled){
			this.objectCaptured = false;
		}
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		
		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE][i]);
			}
		}
	}

	function onReleaseOutsideHandlerAlias(){
		onReleaseOutsideHandler();
	}

	function onReleaseOutsideHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onReleaseOutsideHandler");
		//	выключение таскания
		if(this.draggingEnabled){
			this.objectCaptured = false;
		}
	}

	function onPlayedHandlerAlias(){
		onPlayedHandler();
	}

	function onPlayedHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onPlayed == "+actionsList);
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}

		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED][i]);
			}
		}
	}	

//	обработчик назначается в createRollOverMenu(),
//		т.к. пока, кроме как для RollOverMenu, он не нужен
	function mouseMoveHandler(){
		if(this.draggingEnabled && this.objectCaptured){
			var newX = this.objectContent.x +
				(this.objectContent.xMouse - this.draggingXOffset);
			var newY = this.objectContent.y +
				(this.objectContent.yMouse - this.draggingYOffset);

			if(newX <= this.draggingMinXBound){
				newX = this.draggingMinXBound;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConX =
						this.attachedControl.x - (this.objectContent.x - this.draggingMinXBound);
			}
			else if(newX + this.objectContent.width  >= this.draggingMaxXBound){
				newX = this.draggingMaxXBound - this.objectContent.width;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConX =
						this.attachedControl.x +
						(this.draggingMaxXBound - this.objectContent.width - this.objectContent.x);
			}

			if(newY < this.draggingMinYBound){
				newY = this.draggingMinYBound;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConY =
						this.attachedControl.y - (this.objectContent.y - this.draggingMinYBound);
			}
			else if(newY + this.objectContent.height > this.draggingMaxYBound){
				newY = this.draggingMaxYBound - this.objectContent.height;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConY =
						this.attachedControl.y +
						(this.draggingMaxYBound - this.objectContent.height - this.objectContent.y);
			}

			var deltaX = this.objectContent.x - newX;
			var deltaY = this.objectContent.y - newY;

			this.objectContent.x = newX;
			this.objectContent.y = newY;

		// переместить присоединенный контрол
			if(this.controlAttachPoint){
				this.attachedControl.x -= deltaX;
				this.attachedControl.y -= deltaY;
			}
			
		// переместить присоединенную подпись
			if(this.titleAttachStyle != AUTOATTACH_NO){
				this.titleObject.x -= deltaX;
				this.titleObject.y -= deltaY;
			}

		// переместить скролинг
			if(this.objectContent && this.objectContent.scroller){
				this.objectContent.scroller.x -= deltaX;
				this.objectContent.scroller.y -= deltaY;
			}
		} else if(this.rolloverMenuAreaWidth || this.rolloverMenuAreaHeight){
			if(xMouse > this.rolloverMenuAreaX
				&& xMouse < this.rolloverMenuAreaX + this.rolloverMenuAreaWidth
				&& yMouse > this.rolloverMenuAreaY
				&& yMouse < this.rolloverMenuAreaY + this.rolloverMenuAreaHeight){
					var rolloverMenuParams = new Array();
					if(this.rolloverMenuOptions){
						rolloverMenuParams = this.rolloverMenuOptions.slice(0);
						for(var i = 0; i < rolloverMenuParams.length; i++){
							if(rolloverMenuParams[i] == "zoomin"
								|| rolloverMenuParams[i] == "zoomout"
								|| rolloverMenuParams[i] == "zoom"){
								rolloverMenuParams[i] = this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin";
								break;
							}
						}
					} else {
						if(this.rolloverMenuSaveOption)
							rolloverMenuParams.push("save");
						if(this.rolloverMenuCopyOption)
							rolloverMenuParams.push("copy");
						if(this.rolloverMenuZoomOption)
							rolloverMenuParams.push(this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin");
					}
					if(this.rolloverMenuObject && !this.rolloverMenuObject.visible){
						this.rolloverMenuObject.enableMenuOptions(
							rolloverMenuParams, this.rolloverMenuStyle);
						this.rolloverMenuObject.attachToObject(this.objectContent,
							this.rolloverMenuPoint, this.rolloverMenuX, this.rolloverMenuY);
						this.rolloverMenuObject.showObject();
					}
			} if(this.rolloverMenuObject && this.rolloverMenuObject.visible){
				this.rolloverMenuObject.hideObject();
			}
		} else if(this.objectContent && xMouse > this.objectContent.x
			&& xMouse < this.objectContent.x + this.objectContent.width
			&& yMouse > this.objectContent.y
			&& yMouse < this.objectContent.y + this.objectContent.height){
			var rolloverMenuParams = new Array();
			if(this.rolloverMenuOptions){
				rolloverMenuParams = this.rolloverMenuOptions.slice(0);
				for(var i = 0; i < rolloverMenuParams.length; i++){
					if(rolloverMenuParams[i] == "zoomin"
						|| rolloverMenuParams[i] == "zoomout"
						|| rolloverMenuParams[i] == "zoom"){
						rolloverMenuParams[i] = this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin";
						break;
					}
				}
			} else {
				if(this.rolloverMenuSaveOption)
					rolloverMenuParams.push("save");
				if(this.rolloverMenuCopyOption)
					rolloverMenuParams.push("copy");
				if(this.rolloverMenuZoomOption)
					rolloverMenuParams.push(this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin");
			}
			if(this.rolloverMenuObject && !this.rolloverMenuObject.visible){
				this.rolloverMenuObject.enableMenuOptions(
					rolloverMenuParams, this.rolloverMenuStyle);
				this.rolloverMenuObject.attachToObject(this.objectContent,
					this.rolloverMenuPoint, this.rolloverMenuX, this.rolloverMenuY);
				this.rolloverMenuObject.showObject();
			}
		} else if(this.rolloverMenuObject && this.rolloverMenuObject.visible){
			this.rolloverMenuObject.hideObject();
		}
	}

	function zoomIn(){
		this.zoomed = true;
		if(this.attachedControl){
			this.attachedControl.showChildControl("zoomout");
			this.attachedControl.hideChildControl("zoomin");
		}
		this.applyActions(EVENT_ON_ZOOM_IN);
		//	Важно: reattachObject должен стоять после applyActions
		//	для корректного изменения положения RolloverMenu
		this.updateRolloverMenu();
	}

	function zoomOut(){
		this.zoomed = false;
		if(this.attachedControl){
			this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
			this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
		}
		this.applyActions(EVENT_ON_ZOOM_OUT);
	//	Важно: reattachRolloverMenuObject должен стоять после applyActions
	//	для корректного изменения положения RolloverMenu
		this.updateRolloverMenu();
	}
	
	function updateRolloverMenu(){
		if(!this.rolloverMenuObject)
			return;

		var rolloverMenuParams = new Array();
		if(this.rolloverMenuOptions){
			rolloverMenuParams = this.rolloverMenuOptions.slice(0);
			var zoomOption = scene.Utils.getOne("zoom", rolloverMenuParams);
			if(zoomOption >= 0){
				if(this.zoomed){
					rolloverMenuParams[zoomOption] = "zoomout";
				} else {
					rolloverMenuParams[zoomOption] = "zoomin";
				}
			}
		} else {
			if(this.rolloverMenuSaveOption)
				rolloverMenuParams.push("save");
			if(this.rolloverMenuCopyOption)
				rolloverMenuParams.push("copy");
			if(this.rolloverMenuZoomOption)
				rolloverMenuParams.push(this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin");
		}

		this.rolloverMenuObject.enableMenuOptions(rolloverMenuParams, this.rolloverMenuStyle);
		this.rolloverMenuObject.reattachToObject(this.objectContent);
	}

//	функция установки координат и рамеров объекта
	function setPosition(newX, newY, newWidth, newHeight, newDepth, newRatio){
		var positionObject = new Object();

		positionObject.originalX		= this.objectContent.x;
		positionObject.originalY		= this.objectContent.y;
		positionObject.originalWidth	= this.objectContent.width;
		positionObject.originalHeight	= this.objectContent.height;
		positionObject.originalDepth	= this.objectContent.depth;
		positionObject.originalRatio	= this.objectRatio;		
/*
		this.originalX		= this.objectContent.x;
		this.originalY		= this.objectContent.y;
		this.originalWidth	= this.objectContent.width;
		this.originalHeight	= this.objectContent.height;
		this.originalDepth	= this.objectContent.depth;
		this.originalRatio	= this.objectRatio;
*/
		this.positionsArray.push(positionObject);

		if (newX)
			this.objectX = parseInt(newX);
		if (newY)
			this.objectY = parseInt(newY);
		if (newWidth)
			this.objectWidth = parseInt(newWidth);
		if (newHeight)
			this.objectHeight = parseInt(newHeight);
		if (newDepth)
			this.objectDepth = parseInt(newDepth);
		if (newRatio)
			this.objectRatio = (newRatio == "false" ? false : true);

		this.applyPositionChanges();
		//
		//		this.applyActions("onPosition");
	}

	function resetPosition(){
		if (this.positionsArray.length > 0)
		{
			var positionObject = this.positionsArray.pop();
			this.objectX		= positionObject.originalX;
			this.objectY		= positionObject.originalY;
			this.objectWidth	= positionObject.originalWidth;
			this.objectHeight	= positionObject.originalHeight;
			this.objectDepth	= positionObject.originalDepth;
			this.objectRatio    = positionObject.originalRatio;	
/*
			this.objectX		= this.originalX;
			this.objectY		= this.originalY;
			this.objectWidth	= this.originalWidth;
			this.objectHeight	= this.originalHeight;
			this.objectDepth	= this.originalDepth;
			this.objectRatio    = this.originalRatio;
*/
			this.applyPositionChanges();
		}
	}
	
//	применяет текущие значения положения объектов
	//	private 
	function applyPositionChanges(){
		if(this.objectContent){
			var oldVisible = this.objectContent.visible;
			this.objectContent.visible = false;
			this.objectContent.x = this.objectX;
			this.objectContent.y = this.objectY;
			
			if (this.objectRatio
				&& ((this.objectWidth == 0 && this.objectHeight != 0)
					|| (this.objectHeight == 0 && this.objectWidth != 0))){
					
				var mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
				if (this.objectWidth == 0)
				{
					this.objectContent.width  = mediaSize.width * this.objectHeight / mediaSize.height;
					this.objectContent.height = this.objectHeight;
				}
				else {
					this.objectContent.width  = this.objectWidth;
					this.objectContent.height = mediaSize.height * this.objectWidth / mediaSize.width;
				}
			} else {
				if(this.objectWidth)
					this.objectContent.width = this.objectWidth;
				if(this.objectHeight)
					this.objectContent.height = this.objectHeight;
			}
/*
			if(this.objectWidth)
				this.objectContent.width = this.objectWidth;
			if(this.objectHeight)
				this.objectContent.height = this.objectHeight;
*/
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.visible = oldVisible;
			
		}
	// Позиционирование конрола
		repositionControlPos();
	// Позиционирование подписи
		repositionTitlePos();
	}

//	обработчик нажатий кнопок
	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId.toLowerCase()){
		case "save":
			this.saveAs();
			break;
		case "copy":
			this.saveToClipboard();
			break;
		case "showtitle":
			if(this.titleObject){
				this.titleObject.visible = true;
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
				}
			}
			break;
		case "hidetitle":
			if(this.titleObject){
				this.titleObject.visible = false;
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
				}
			}
			break;
		case "zoomin":
			this.zoomIn();
			break;
		case "zoomout":
			this.zoomOut();
			break;
		default:
			trace("UNKNOWN BUTTON ID: " + btnId);
		}
	}

// Установка функции обратного вызова на события
//	показ объекта
	function setShowCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.showCallBackObject = pointerToObject;
		this.showCallBackFunction = callbackFunction;
	};

//	Установка функции обратного вызова на события
//	убирания объекта (будет вызвана тогда когда все эффекты завершатся)
	function setHideCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.hideCallBackObject = pointerToObject;
		this.hideCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function onScrollObject(buttonId, scrollSpeed){
		if(this.draggingEnabled && this.objectContent){
			var newX = 0;
			var newY = 0;
			//var lastX = this.objectContent.x;
			//var lastY = this.objectContent.x;

			switch(buttonId){
			case "left":
				newX = this.objectContent.x + scrollSpeed;
				newY = this.objectContent.y;
				break;
			case "up":
				newX = this.objectContent.x;
				newY = this.objectContent.y + scrollSpeed;
				break;
			case "down":
				newX = this.objectContent.x;
				newY = this.objectContent.y - scrollSpeed;
				break;
			case "right":
				newX = this.objectContent.x - scrollSpeed;
				newY = this.objectContent.y;
				break;
			}
			if(newX <= this.draggingMinXBound)
				newX = this.draggingMinXBound;
			else if(newX  >= this.draggingMaxXBound)
				newX = this.draggingMaxXBound;

			if(newY < this.draggingMinYBound)
				newY = this.draggingMinYBound;
			else if(newY  > this.draggingMaxYBound)
				newY = this.draggingMaxYBound;

			this.objectContent.x = newX;
			this.objectContent.y = newY;
		}
	}
	
	function getObjectProperty(objName, objProperty){
		if (this.propertysList) {
			if (this.propertysList[objProperty])
				return this.propertysList[objProperty];
		}	
	}
	
	function setObjectProperty(objName, objProperty, propertyValue){
		if (!this.propertysList)
			this.propertysList = new Array();
		this.propertysList[objProperty] = propertyValue;
	}

//////////////////////////////////////////////////////////
// Функции, относящиеся к статистике по работе с объектом
//
	function getErrors(){
		return this.objectErrors;
	}

	function getHelps(){
		return this.objectHelps;
	}
	
	function resetResult(){
		this.objectResult = -1;
		this.objectErrors = 0;
		this.objectHelps  = 0;	
	}
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//	this.id = null;
//	this.type = "mmtObject";
	this.saveState = false;
//	массив для эффектов
	this.attachedEffects = null;
//	разрешены ли эффекты
	this.effectsEnabled = true;
//	целевой объект для эффектов
	this.effectsTarget = null;
//	количество эффектов в действии 
	this.effectsRunning = 0;
//	массив действий на события
	this.actionsList  = null;
	
	this.objectiveWeight = 1;
	this.objectivesList = null;
	
	//	OBJECTIVES
	this.onShowObjectives = false;
	this.onHideObjectives = false;
	this.onPressObjectives = false;
	this.onReleaseObjectives = false;
	this.onRollOverObjectives = false;
	this.onRollOutObjectives = false;
	//	END OBJECTIVES

	
//	virtual
	function initFromNode(srcNode){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.initFromNode().");
	}
//	virtual
	function showObject(){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.showObject().");
	}
//	virtual
	function hideObject(srcNode){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.hideObject().");
	}
//	virtual
	function loadObject(){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.loadObject().");
	}
//	virtual
	function unloadObject(srcNode){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.unloadObject().");
	}
//	virtual
	function buttonDispatcher(){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.buttonDispatcher().");
	}

//	====================================== ЭФФЕКТЫ	=========================================	
//	разбор узла effects

	function parseEffectsNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "effects"){		
			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "effect"){
					var fxDescription = null;
					var fxType = NO_EFFECT;
					var fxParams = null;
					if(xmlNode.textContent){
						var nodeContent = xmlNode.textContent
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, " ", ""); 
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, "\r", ""); 
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, "\t", ""); 
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, "\n", ""); 
						fxDescription = nodeContent.split(":");
						switch((fxDescription[0]).toLowerCase()){
						case "fade":
							if(this.fadeEffectEnabled){
								fxType = EFFECT_FADE;
								fxParams = fxDescription[1];
							}
							break;
						case "move":
							if(this.moveEffectEnabled){
								fxType = EFFECT_MOVE;
								fxParams = fxDescription[1];
							}
							break;
						case "scale":
							if(this.scaleEffectEnabled){
								fxType = EFFECT_SCALE;
								fxParams = fxDescription[1];
							}
							break;
						default:
							fxType = NO_EFFECT;
							break;
						}
						
					}
					if(fxType != NO_EFFECT){
						if(!this.attachedEffects)
							this.attachedEffects = new Array();						
								
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "mmtEffect";
						newObject.parent = this;
						newObject.effectType = fxType;
						newObject.parseEffectParams(fxType, fxParams);
						xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newObject.id = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("uninterrupted");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									newObject.uninterrupted = true;
								} else {
									newObject.uninterrupted = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "onShow":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_SHOW;					
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW]){
										//	ещё нет эффектов на событие onShow
										this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_SHOW)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}										
									break;
								case "onHide":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_HIDE;					
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE]){
										//	ещё нет эффектов на событие onHide
										this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_HIDE)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}				
									break;
								case "onRollOver":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;					
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER]){
										//	ещё нет эффектов на событие onRollOver
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_ROLLOVER)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}				
									break;
								case "onRollOut":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT]){
										//	ещё нет эффектов на событие onRollOut
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_ROLLOUT)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}
									break;
								case "onPress":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_PRESS;
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS]){
										//	ещё нет эффектов на событие onPress
										this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_PRESS)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}
									break;
								case "onRelease":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_RELEASE;
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE]){
										//	ещё нет эффектов на событие onRelease
										this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_RELEASE)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}
									break;
								default:
									break;
								}
							} else {
								newObject.effectEvent = NO_EVENT;
								if(!this.attachedEffects[NO_EVENT]){
									//	ещё нет эффектов на событие onRelease
									this.attachedEffects[NO_EVENT] = new Array();
								}
								this.attachedEffects[NO_EVENT].push(newObject);
							}
						}
					}				
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}	
	}

	
	//	вспомогательная функция проверяет, можно ли назначить
	//	эффект некоторго типа на опредлённое событие (если назначить
	//	два движения на одно событие - не понятно куда двигать)
	function checkEffectForEvent(effectType, applyEvent){
		var effectDefined = false;
		if(this.attachedEffects && this.attachedEffects[applyEvent] && this.attachedEffects[applyEvent].length > 0){
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects[applyEvent].length; i++){
				if(this.attachedEffects[applyEvent][i].effectType == effectType)
					effectDefined = true;
			}
		}
		return effectDefined;
	}
	
	//	оставлена для совместимости
	
	function parseEffectNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "effect"){
			if(!this.attachedEffects)
				this.attachedEffects = new Array();
			var newEffect = scene.Utils.initEffectFromNode(srcNode, this);
			if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_SHOW){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_PRESS){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_RELEASE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newEffect);
			}
		}
		return true;
	}
	
//	добавление эффекта
	function addEffect(effectEvent, effectString){
		if(effectEvent != null && effectString != null){
			if(!this.attachedEffects)
				this.attachedEffects = new Array();
			if(!this.attachedEffects[effectEvent])
				this.attachedEffects[effectEvent] = new Array();
			var newEffect = new Composition();
			newEffect._class = "mmtEffect";
			newEffect.parent = this;
			newEffect.initEffect(null, effectEvent, effectString);
			this.attachedEffects[effectEvent].push(newEffect);
		}
		return true;
	}

//	функция стартует все эффекты для некотого события
	function startEffects(currentEvent){
		if(!this.effectsTarget)
			return 0;
		this.stopEffects();
		this.effectsRunning = 0
		if(this.effectsEnabled && this.attachedEffects && this.attachedEffects[currentEvent]){
			var effectsStartedCount = 0;
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects[currentEvent].length; i++){	
				this.attachedEffects[currentEvent][i].setCallBack(this, this.notifyEffectComplete);
				this.attachedEffects[currentEvent][i].setTargetObject(this.effectsTarget);
				this.attachedEffects[currentEvent][i].startEffect();
				this.effectsRunning++;
				effectsStartedCount++;
				if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT]){
					for(var j = 0; j < this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].length; j++){
						if(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam
							&& this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam == this.attachedEffects[currentEvent][i].id){
							parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j]);
						}
					}
				}				
			}
			return effectsStartedCount;
		} else {
			return 0;
		}
	}
	
	//	функция стартует все эффекты для некотого события
	function startEffectWithId(effectId){
		if(!this.effectsTarget)
			return 0;
		this.stopEffects();
		this.effectsRunning = 0;
		if(this.effectsEnabled && this.attachedEffects && this.attachedEffects[NO_EVENT]){
			var effectsStartedCount = 0;
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects[NO_EVENT].length; i++){	
				if(this.attachedEffects[NO_EVENT][i].id == effectId){
					this.attachedEffects[NO_EVENT][i].setCallBack(this, this.notifyEffectComplete);
					this.attachedEffects[NO_EVENT][i].setTargetObject(this.effectsTarget);
					this.attachedEffects[NO_EVENT][i].startEffect();
					this.effectsRunning++;
					effectsStartedCount++;
					if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT]){
						for(var j = 0; j < this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].length; j++){
							if(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam
								&& this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam == this.attachedEffects[NO_EVENT][i].id){
								parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j]);
							}
						}
					}
				}
			}
			return effectsStartedCount;
		} else {
			return 0;
		}
	}

	
//	останавливает все приаттаченные эффекты
	function stopEffects(){
		if(this.attachedEffects){
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects.length; i++){	
				if(this.attachedEffects[i]){
					for(var j = 0; j < this.attachedEffects[i].length; j++)
						this.attachedEffects[i][j].stopEffect();
				}
			}
		}
	}
	
	//	сообщение от эффекта
	function notifyEffectComplete(effectObject){
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT] && effectObject){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].length; i++){
				if(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam
					&& this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam == effectObject.id){
					parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i]);
				}
			}
		}
		effectObject.clearCallBack();
		this.effectsRunning--;
		if(effectObject.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
			if(this.effectsRunning == 0){
				this.unloadObject();
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}
	
	this.objectiveOptional = false;
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function parseObjectivesNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "objectives"){
			if(!this.objectivesList)
				this.objectivesList = new Array();
			//	по умолчанию вес равен 1
			this.objectiveWeight = 1;
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("weight");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.objectiveWeight = parseFloat(xmlAttribute.value);
				}
			}

			var objectiveNode = srcNode.firstChild;
			while(objectiveNode){
				if(objectiveNode.nodeName == "objective"){
					var newObjective = new String("onShow");
					newObjective.complete = false;
					if(objectiveNode.textContent){
						newObjective = new String(objectiveNode.textContent);
						var objectiveParams = objectiveNode.textContent.split(":");
						var objectiveEvent = objectiveParams[0];
						this.addObjectiveDispatcher(objectiveEvent);
					}
					xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObjective.id = xmlAttribute.value;
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("weight");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObjective.weight = parseFloat(xmlAttribute.value);
						} else {
							newObjective.weight = 1; 
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("optional");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
									newObjective.optional = true;
								} else {
									newObjective.optional = false;
								}
							}
						} else {
							newObjective.optional = false;
						}
					}
					this.objectivesList.push(newObjective);
				}
				objectiveNode = objectiveNode.nextSibling;
			}
		}
		//trace("this.objectivesList == " + this.objectivesList);
		return true;
	}
	
	function getResult(resultsArray){
		if(this.objectivesList && this.objectivesList.length > 0){
			var objectivesCopmplete = true;
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){	
				if(!this.objectivesList[i].optional && !this.objectivesList[i].complete){
					objectivesCopmplete = false;
				}
			}
			if(objectivesCopmplete){
				var resultString = "100;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);
			} else {
				var resultString = "0;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);			
			}
		}
	}
	
//	устанавливает 
	function addObjectiveDispatcher(){
		//	ТРЕБУЕТ ПЕРЕОПРЕДЕЛЕНИЕ В КАЖДОМ ОБЪЕКТЕ
	}
	
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================
	
	function setPosition(newX, newY, newWidth, newHeight, newDepth, newRatio){
	
	}
	
	function resetPosition(){
	
	}
	
	function getObjectProperty(propertyName){
		return null;
	}
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	this.id = "playcontrol";
	this.type = "mmtPlayControl";

	this.sliderObject = null;
	this.timerObject = null;
	this.btnPlay = null;
	this.btnPause = null;
	this.btnStop = null;

	this.currentPercent = 0;
	this.currentPosition = 0;
	this.objectDuration = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
				var newButton = new Composition();
				newButton._class = "mmtButton"
				newButton.parent = this;
				newButton.depth = -2;
				if(newButton.initFromNode(xmlNode)){
					switch(newButton.id){
					case "play":
						this.btnPlay = newButton;
						break;
					case "pause":
						this.btnPause = newButton;
						break;
					case "stop":
						this.btnStop = newButton;
						break;
					default:
						newButton.parent = null;
						newButton = null;
					};
				} else {
					newButton.parent = null;
					newButton = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "element"){
				var newElement = scene.Utils.initStdElementFromNode(xmlNode, this);
				if(newElement){
					switch(newElement.id){
						case "play":
							this.btnPlay = newElement;
							break;
						case "pause":
							this.btnPause = newElement;
							break;
						case "stop":
							this.btnStop = newElement;
							break;
						default:
							newElement.parent = null;
							newElement = null;
					}
				} else {
					newElement.parent = null;
					newElement = null;
				}				
			} else if(xmlNode.nodeName == "timer"){
				var newObject = scene.Utils.initStdTimerFromNode(xmlNode, this);
			// Для совместимости со старым PlayControl
				newObject.timerVisible = true;
				newObject.id = "timer";
				if(newObject)
					this.timerPanel = newObject;
			} else if(xmlNode.nodeName == "slider"){
				var newObject = scene.Utils.initStdSliderFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.sliderObject = newObject;
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				//this.parseEffectNode(xmlNode);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.sliderObject){
			this.sliderObject.setCallback(this, this.setPosition);
			this.sliderObject.showObject();
		}
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.showObject();
		}
		if(this.btnPause)
			this.btnPause.hideObject();
		if(this.btnPlay){
			this.btnPlay.showObject();
		}
		if(this.btnStop)
			this.btnStop.showObject();
		this.synchronizeControl();
		this.visible = true;
	};
	
	function hideObject(){
		if(this.sliderObject){
			this.sliderObject.clearCallback();
			this.sliderObject.hideObject();
		};
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.hideObject();
		}
		this.visible = false;
	};

	
	function attachToObject(targetObject){
		if (targetObject){
			if("duration" in targetObject && "currentPos" in targetObject){
				this.attachedObject = targetObject;
				this.objectDuration = this.attachedObject.duration;
				this.depth = this.attachedObject.depth - 10;
			} else {
				trace("#FF0000ERROR: Attaching to wrong type of object");
			}
		} else {
			this.attachedObject = targetObject;
			this.objectDuration = this.attachedObject.duration;
			this.depth = this.attachedObject.depth - 10;		
		}
	}
	
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject && targetFunction){
			this.dispatchObject = targetObject;
			this.dispatchFunction = targetFunction;
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnStop)
				this.btnStop.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		} else {
			this.dispatchObject = null;
			this.dispatchFunction = null;
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnStop)
				this.btnStop.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);		
		}
	}

//	функция необходима для синхронизации контрола извне (из stdVideo например)
	function synchronizeControl(){
		if(this.attachedObject){
			this.updateTimerPanel();
			this.updateSlider();
			if(this.timerPanel){
				this.timerPanel.setCurrentTime(this.attachedObject.currentPos/1000, this.attachedObject.duration/1000);
			}
			if(this.attachedObject.playing == true){
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.hideObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.showObject();
				sliderSequencer.playing = true;
			} else {
				sliderSequencer.playing = false;
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.showObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.hideObject();
			}
		} else {
			trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	};
	
//	обновление значения таймера
	function updateTimerPanel(){
		if(this.attachedObject){
			if(Math.abs(this.attachedObject.currentPos - this.currentPosition) >= 1000){
				if(this.timerPanel){
					this.timerPanel.setCurrentTime(this.attachedObject.currentPos/1000, this.attachedObject.duration/1000);
					this.currentPosition = this.attachedObject.currentPos;
				}			
			}
		}
	}
	
//	обновление положения ползунка
	function updateSlider(){
		if(this.sliderObject){
			var newSliderPos = parseFloat(this.attachedObject.currentPos/this.objectDuration);
			this.sliderObject.synchronizeSliderPosition(newSliderPos);
		};
	}

//	 callback от slider'a	
	function setPosition(newPos){
		if(this.attachedObject){
			var objectPlaying = false;
			if(this.attachedObject.playing){
				this.attachedObject.playing = false;
				objectPlaying = true;
			}
			this.attachedObject.currentPos = Math.round(newPos*this.objectDuration);
			if(objectPlaying)
				this.attachedObject.playing = true;
			//	поскольку вызвали функцию из ползунка, его позицию обновлять не надо
			this.updateTimerPanel();
		} else {
trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	}


// =============================================
// функции работы с дочерними контролами группы

// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		switch(objectId){
			case "play":
				if(this.btnPlay){
					return this.btnPlay;
				}
				break;
			case "pause":
				if(this.btnPause){
					return this.btnPause;
				}
				break;
			case "stop":
				if(this.btnStop){
					return this.btnStop;
				}
				break;
			case "timer":
				if(this.timerPanel){
					return this.timerPanel;
				}
				break;
			case "slider":
				if(this.sliderObject){
					return this.sliderObject;
				}
				break;
		}
		return null;
	}

	//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
		switch(objectId){
		case "play":
			if(this.btnPlay){
				this.btnPlay.showObject();
			}
		case "pause":
			if(this.btnPause){
				this.btnPause.showObject();
			}
		case "stop":
			if(this.btnStop){
				this.btnStop.showObject();
			}
		case "timer":
			if(this.timerPanel){
				this.timerPanel.showObject();
			}
		case "slider":
			if(this.sliderObject){
				this.sliderObject.showObject();
			}
			break;
		}
	}
	
	function hideChildControl(objectId){
		switch(objectId){
		case "play":
			if(this.btnPlay){
				this.btnPlay.hideObject();
			}
		case "pause":
			if(this.btnPause){
				this.btnPause.hideObject();
			}
		case "stop":
			if(this.btnStop){
				this.btnStop.hideObject();
			}
		case "timer":
			if(this.timerPanel){
				this.timerPanel.hideObject();
			}
		case "slider":
			if(this.sliderObject){
				this.sliderObject.hideObject();
			}
			break;
		}
	}

 
	 
		updateTimerPanel();
		updateSlider();
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	this.type = "mmtQuickTime"
	this.objectPlaying = false;
	
//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;

	this.rotateDelay = 0;
	this.rotationDelta = 2;

//  массивы действий на QuickTime события
	this.onEnterNodeActions = null;
	this.onLeaveNodeActions = null;
	this.onEnterHotSpotActions = null;
	this.onLeaveHotSpotActions = null;
	this.onTriggerHotSpotActions = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
				} else if(xmlAttribute.value == "false"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
				}
			}
		}

	//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdQT){
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdQT.titleStyle;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rotationDelay");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.rotateDelay = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rotationDelta");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.rotationDelta = Math.abs(parseInt(xmlAttribute.value));
				}
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			// обработка специфичных для QuickTime cобытий
				this.onEnterNodeActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterNode");
				this.onLeaveNodeActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveNode");
				this.onEnterHotSpotActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterHotSpot");
				this.onLeaveHotSpotActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveHotSpot");
				this.onTriggerHotSpotActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPressHotSpot");
			//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}
					
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new QuickTime();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}
	
	function showObject(){
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
				this.objectContent.playing = true;
			if(this.playing == OBJECT_PLAYING_FALSE)
				this.objectContent.playing = false;

			if(this.onEnterNodeActions){
				this.objectContent.enterNode = this.onEnterNodeAlias;
			}
			if(this.onLeaveNodeActions){
				this.objectContent.leaveNode = this.onLeaveNodeAlias;
			}
			if(this.onEnterHotSpotActions){
				this.objectContent.enterHotSpot = this.onEnterHotSpotAlias;
			}
			if(this.onLeaveHotSpotActions){
				this.objectContent.leaveHotSpot = this.onLeaveHotSpotAlias;
			}
			if(this.onTriggerHotSpotActions){
				this.objectContent.triggerHotSpot = this.onTriggerHotSpotAlias;
			}
		}	
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}

	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();

	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}
	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;
		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	};

 	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}

	function playObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = true;
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
	}

	function pauseObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = false;
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
	}

	function stopObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = false;
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//this.applyActions(EVENT_ON_STOP);
	}
	
//	=======================================  EVENT HANDLERS	===================================
//  обработчики специфичных для qt-событий
	function onEnterNodeAlias(){
		onEnterNode();
	}

	function onEnterNode(){
//trace("mmtQuickTime.onEnterNode: " + Event.nodeID);
		for(var i = 0; i < this.onEnterNodeActions.length; i++){
			if(this.onEnterNodeActions[i].eventParam
				&& this.onEnterNodeActions[i].eventParam == Event.nodeID){
				parent.dispatchAction(this.onEnterNodeActions[i]);
			}
		}
	}

	function onLeaveNodeAlias(){
		onLeaveNode();
	}

	function onLeaveNode(){
//trace("mmtQuickTime.onLeaveNode: " + Event.nodeID);
		for(var i = 0; i < this.onLeaveNodeActions.length; i++){
			if(this.onLeaveNodeActions[i].eventParam
				&& this.onLeaveNodeActions[i].eventParam == Event.nodeID){
				parent.dispatchAction(this.onLeaveNodeActions[i]);
			}
		}
	}

	function onEnterHotSpotAlias(){
		onEnterHotSpot();
	}

	function onEnterHotSpot(){
//trace("mmtQuickTime.onEnterHotSpot: " + Event.hotSpot);
		for(var i = 0; i < this.onEnterHotSpotActions.length; i++){
			if(this.onEnterHotSpotActions[i].eventParam
				&& this.onEnterHotSpotActions[i].eventParam == Event.hotSpot){
				parent.dispatchAction(this.onEnterHotSpotActions[i]);
			}
		}
	}

	function onLeaveHotSpotAlias(){
		onLeaveHotSpot();
	}

	function onLeaveHotSpot(){
//trace("mmtQuickTime.onLeaveHotSpot: " + Event.hotSpot);
		for(var i = 0; i < this.onLeaveHotSpotActions.length; i++){
			if(this.onLeaveHotSpotActions[i].eventParam
				&& this.onLeaveHotSpotActions[i].eventParam == Event.hotSpot){
				parent.dispatchAction(this.onLeaveHotSpotActions[i]);
			}
		}
	}

	function onTriggerHotSpotAlias(){
		onTriggerHotSpot();
	}

	function onTriggerHotSpot(){
//trace("mmtQuickTime.onTriggerHotSpot: " + Event.hotSpot);
		for(var i = 0; i < this.onTriggerHotSpotActions.length; i++){
			if(this.onTriggerHotSpotActions[i].eventParam
				&& this.onTriggerHotSpotActions[i].eventParam == Event.hotSpot){
				parent.dispatchAction(this.onTriggerHotSpotActions[i]);
			}
		}
	}

	function playQtFromAngleToAngle(minAngle, maxAngle, rotateDirection){
		//trace("mmtQuickTime.playQtFromAngleToAngle: " + minAngle + ", " + maxAngle);
		var minRotateBound = parseInt(minAngle);
		var maxRotateBound = parseInt(maxAngle);
		if((minRotateBound >= -360) && (minRotateBound <= 360) &&
			(maxRotateBound >= -360) && (maxRotateBound <= 360)){
			this.rotateAngle = maxRotateBound - minRotateBound;
			if(this.rotateAngle > 0){
				this.angleDelta = this.rotationDelta;
			} else {
				this.angleDelta = -this.rotationDelta;
			}
			this.rotateAngle = Math.abs(this.rotateAngle);
			if(this.objectContent){
				if(minRotateBound < 0){
					this.objectContent.panAngle = (minRotateBound + 360);
				} else {
					this.objectContent.panAngle = minRotateBound;
				}
				this.currentDelta = 0;
				rotateSequencer.playing = true;
			}
		} else {
			trace("#FF0000Ошибка: QuickTime - " + this.id + " - неправильно заданы углы вращения.");
		}
	}

	function rotateUpdate(){
		this.objectContent.panAngle += this.angleDelta;
		this.currentDelta += this.rotationDelta;
		if(this.currentDelta >= this.rotateAngle){
			rotateSequencer.playing = false;		
		}
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================


 
	  
		this.rotateDelay; // ms
	
	 
		rotateUpdate();
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			parent.rolloverArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.rolloutArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.pressArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.releaseArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.releaseOutsideArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.mouseMoveInZone();
		
	

	 
		 
			parent.rolloverArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.rolloutArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.pressArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.releaseArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.releaseOutsideArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.mouseMoveInZone();
		
	
	
	 
		this.type = "mmtQTEmulation"
		this.areaPercent = 30;

		this.rotateDelay = 0;
		this.rotateDelta = 0;

		this.currentSlide = 0;
		this.currentAngle = 0;

		this.slidesArray = null;

		this.rotateStep = 10;
		this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;

	// Картинка с текущем кадром
		this.currentImage = 0;

	// Ширина и высота объекта
		this.slideWidth  = 0;
		this.slideHeight = 0;

	// Объекты, показывающиеся на левой и правой зонах поворота
		this.leftArrow = 0;
		this.rightArrow = 0;

		this.yDelta = 10;

		this.direction = "all"; // "forward", "back"

	//	для каждого объекта необходимо определить
	//	какие эффекты к нему применимы
		this.fadeEffectEnabled = true;
		this.moveEffectEnabled = true;
		this.scaleEffectEnabled = false;

		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			var srcBase = null;
			if (srcNode.ownerDocument.source){
				var tmp =
					new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
				tmp.pop();
				srcBase = tmp.join("\\");
			}

			if (!this.slidesSrcArray)
				this.slidesSrcArray = new Array();

			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.id = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
					this.disabled = true;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
						this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
					} else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false"){
						this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
					}
				}
			}

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){

					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							this.objectSrc =
								scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);				
							var theXML = new XML();
							theXML.src = this.objectSrc;
							if (theXML.XMLDocument && theXML.XMLDocument.firstChild){
								theXML.XMLDocument.source = this.objectSrc;
								this.initFromNode(theXML.XMLDocument.firstChild);
							}
						}
					}

					parseParamNode(xmlNode);

					if (xmlNode.firstChild){
						var tmpNode = xmlNode.firstChild.findElement("group", "id", "right");
						if (tmpNode)
							this.rightArrow = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(tmpNode, this);
						tmpNode = xmlNode.firstChild.findElement("group", "id", "left");
						if (tmpNode)
							this.leftArrow = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(tmpNode, this);
					}

					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "forward")
								this.direction = "forward";
							else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "back")
								this.direction = "back";
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
					this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
				}  else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
					this.parseActionsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
					this.parseControlNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
					this.parseTitleNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
					this.parseHintNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "attach"){
					this.parseAttachNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
					this.parseEffectsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){
					this.parseDraggingNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){
					this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
					this.parseObjectivesNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "slides"){
					var slideNode = xmlNode.firstChild;
					while(slideNode){
						if(slideNode.nodeName == "slide"){
							xmlAttributeMap = slideNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								var begin = null, end = null;
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("begin");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									begin = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("end");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									end = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if (begin != null && end != null){
										var delta = end > begin ? 1 : -1;
										while (begin != end + delta){
											var tmp
												= scene.Utils.sprintf(xmlAttribute.value, begin);
											tmp = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, tmp);
											this.slidesSrcArray.push(tmp);
											begin += delta;
										}
									} else {
										this.slidesSrcArray.push(
											scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value));
									}
								}
							}
						}
						slideNode = slideNode.nextSibling;
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			return true;
		}

		function loadObject(){
			var slideWidth = 0;
			var slideHeight = 0;

			this.mediaSize = new Object();
			this.mediaSize.width = 0;
			this.mediaSize.height = 0;
			this.slidesArray = new Array();

			this.objectContent = new Composition();
			this.objectContent.parent = this;
			this.objectContent.duration   = 360;
			this.objectContent.currentPos = 0;

			this.currentImage = new Image();
			if(this.slidesSrcArray.length > 0)
				this.currentImage.src = this.slidesSrcArray[0];
			this.currentImage.parent = this.objectContent;

			this.slideWidth  = this.currentImage.width;
			this.slideHeight = this.currentImage.height;
			if (this.objectWidth > 0){
				this.slideWidth = this.objectWidth;
				this.currentImage.width = this.slideWidth;
			}
			if (this.objectHeight > 0){
				this.slideHeight = this.objectHeight;
				this.currentImage.height = this.objectHeight;
			}

			for(var i = 0; i < this.slidesSrcArray.length; i++){
				var newSlide = new Object();
				this.slidesArray.push(newSlide);
			}

		//
			var areaWidth = parseInt(this.slideWidth*this.areaPercent/100);
			var areaHeight = this.slideHeight;

			rotateLeftArea.hitArea =
				"[" + this.objectX + "," + this.objectY + "," + areaWidth + "," + areaHeight + "]";
			if (this.direction != "forward"){
				rotateLeftArea.enabled = true;
				if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PRESS])
					rotateLeftArea.useHandCursor = true;
			}

			rotateRightArea.hitArea =
				"[" + (this.objectX +(this.slideWidth - areaWidth)) + ","
					+ this.objectY + "," + areaWidth + "," + areaHeight + "]";
			if (this.direction != "back"){
				rotateRightArea.enabled = true;
				if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PRESS])
					rotateRightArea.useHandCursor = true;
			}

			if(this.slidesArray.length > 0){
				var currentAngle = 0;
				var slideDelta = (360/this.slidesArray.length);
				this.rotateStep = slideDelta;
				for(var i = 0; i < this.slidesArray.length; i++){
					this.slidesArray[i].minAngle = currentAngle;
					currentAngle += slideDelta;
					if(currentAngle > 360)
						currentAngle = 360;
					this.slidesArray[i].maxAngle = currentAngle;
				}
			}
		}

		function unloadObject(){
			this.effectsTarget = null;
			this.pauseObject();
			if (this.currentImage){
				this.currentImage.parent = null;
				this.currentImage = null;
			}

			if (this.objectContent){
				this.objectContent.parent = null;
				this.objectContent = null;
			}
		}

		function showObject(){
			this.x = 0;
			this.y = 0;
			this.loadObject();

			if(this.objectContent){
				this.objectContent.getMediaSize = function() {
					return currentImage.getMediaSize();
				}

				var objectPosition = this.getPosition();
				this.objectContent.x = objectPosition[0];
				this.objectContent.y = objectPosition[1];
				this.objectContent.width = objectPosition[2];
				this.objectContent.height = objectPosition[3];
				this.objectContent.visible = false;

				this.depth = this.objectDepth;
				this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
				this.objectContent.visible = false;

				if (this.leftArrow){
					this.leftArrow.objectDepth = - 1;
					if (this.leftArrow.childObjects){
						for (var i = 0; i < this.leftArrow.childObjects.length; ++i)
							this.leftArrow.childObjects[i].objectHitArea = "[0,0,0,0]";
					}
				}
				if (this.rightArrow){
					this.rightArrow.objectDepth = - 1;
					if (this.rightArrow.childObjects){
						for (var i = 0; i < this.rightArrow.childObjects.length; ++i)
							this.rightArrow.childObjects[i].objectHitArea = "[0,0,0,0]";
					}
				}
			}

		//	перебор присоединённых эффектов для показа
			this.effectsTarget = this.objectContent;
			var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
			if(showEffectsCount == 0){
				this.objectContent.visible = true;
			}

		//	создание объекта подпись
			this.createTitleObject();

		//	если определена панель управления
			if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
				this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.visible = false;
					this.attachedControl.x = this.controlX;
					this.attachedControl.y = this.controlY;

					this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
					this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);

					if (this.attachedControl.id == "playcontrol")
						this.playControl = this.attachedControl;
					else
						this.playControl = this.attachedControl.getChildControl("playcontrol");

					if(this.playControl){
						this.playControl.attachToObject(this.objectContent);
						this.playControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
						this.playControl.showObject();
					}
					if(this.zoomObject){
						this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
						this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
					}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
					if(this.titleObject){
						if(this.titleVisible){
							this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
							this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
						} else {
							this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
							this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
						}
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					}
					this.attachedControl.showChildControl("save");
					this.attachedControl.showChildControl("copy");
					this.attachedControl.showObject();
				}
			}

		// если определён хинт
			if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
				this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
			if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
				this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;

			if (this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
				this.playObject();

			mmtMediaObject_showObject()
		}

		function hideObject(){
			mmtMediaObject_hideObject();
		}

		function buttonDispatcher(btnId){
			switch(btnId){
			case "play":
				this.playObject();
				break;
			case "pause":
				this.pauseObject();
				break;
			case "stop":
				this.stopObject();
				break;
			default:
				mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
				break;
			}
		}
		
		function saveAs(){
			if (this.currentImage)
				this.currentImage.saveAs();
		}

		function saveToClipboard(){
			if (this.currentImage)
				this.currentImage.copyToClipboard();
		}

		function playObject(){
			if (this.direction == "back")
				this.rotateDelta = -this.rotateStep;
			else
				this.rotateDelta = this.rotateStep;
			this.objectPlaying = true;
			this.rotateSequencer.playing = true;
			this.objectContent.playing = true;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
		}

		function pauseObject(){
			this.objectPlaying = false;
			this.rotateSequencer.playing = false;
			this.rotateDelta = 0;
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
		}

		function stopObject(){
			this.pauseObject();
			this.currentAngle = 0;
			this.updateScreen();
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		}

		function rolloverArea(zoneId){
			switch(zoneId){
			case "ROTATE_RIGHT":
				if (this.rightArrow) {
					this.rightArrow.objectX = this._xmouse;
					this.rightArrow.objectY = this._ymouse - this.rightArrow.height;
					this.rightArrow.showObject();
				}
				this.onRollOverHandler();
				break;
			case "ROTATE_LEFT":
				if (this.leftArrow){
					this.leftArrow.objectX = this._xmouse;
					this.leftArrow.objectY = this._ymouse - this.leftArrow.height;
					this.leftArrow.showObject();
				}
				this.onRollOverHandler();
				break;
			}
		}

		function rolloutArea(zoneId){
			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					if (this.rightArrow)
						this.rightArrow.hideObject();
					this.onRollOutHandler();
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					if (this.leftArrow)
						this.leftArrow.hideObject();
					this.onRollOutHandler();
					break;
			}
		}

		function pressArea(zoneId){
			if(this.objectPlaying)
				pauseObject();

			this.captured = true;
			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					this.rotateDelta = this.rotateStep;
					this.onPressHandlerAlias();
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					this.rotateDelta = -this.rotateStep;
					this.onPressHandlerAlias();
					break;
			}

			rotateSequencer.playing = true;
		}

		function releaseArea(zoneId){
			this.captured = false;
			rotateSequencer.playing = false;

			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					this.onReleaseHandler();
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					this.onReleaseHandler();
					break;
			}
		}

		function releaseOutsideArea(zoneId){
			this.captured = false;
			rotateSequencer.playing = false;

			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					break;
			}
		}

		function onPressHandler() {
			mmtMediaObject_onPressHandler();
		}

		function updateScreen(){
			var lastSlide = this.currentSlide;
			if(this.currentAngle >= 360){
				this.currentAngle -= 360;
				this.currentSlide = 0;
			} else if(this.currentAngle < 0){
				this.currentAngle += 360;
				this.currentSlide = this.slidesArray.length - 1;
			} else if(this.currentAngle >= this.slidesArray[this.currentSlide].maxAngle){
				if(this.currentSlide == this.slidesArray.length - 1){
					this.currentSlide = 0;
				} else {
					this.currentSlide++;
				}
			} else if(this.currentAngle < this.slidesArray[this.currentSlide].minAngle){
				if(this.currentSlide == 0){
					this.currentSlide = this.slidesArray.length - 1;
				} else {
					this.currentSlide--;
				}
			} 

			if(lastSlide != this.currentSlide){
				this.currentImage.src = this.slidesSrcArray[this.currentSlide];
				this.currentImage.width = this.slideWidth;
				this.currentImage.height = this.objectHeight;
			}
		}

		function rotateUpdate(){
			if (this.objectContent){
				this.currentAngle += this.rotateDelta;
				this.objectContent.currentPos = this.currentAngle;
				this.updateScreen();
				if(!this.objectContent.playing && this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (!this.objectContent.playing && this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			}
		}

		function mouseMoveHandler(){
			var oldX = this.objectContent.x;
			var oldY = this.objectContent.y;
			mmtMediaObject_mouseMoveHandler();

			oldX -= this.objectContent.x;
			oldY -= this.objectContent.y;

			this.rotateLeftArea.x -= oldX;
			this.rotateLeftArea.y -= oldY;

			this.rotateRightArea.x -= oldX;
			this.rotateRightArea.y -= oldY;
		}

		function mouseMoveInZone(){
			if (this.rightArrow){
				this.rightArrow.x = this._xmouse;
				this.rightArrow.y = this._ymouse - this.rightArrow.height;
			}

			if (this.leftArrow){
				this.leftArrow.x = this._xmouse;
				this.leftArrow.y = this._ymouse - this.leftArrow.height;
			}
		}
	
	 
		 
			this.rotateDelay; // ms
		
		 
			rotateUpdate();
		
	








script/stdQuestion.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_Question";

//	=================================================================
//	настройки элемента

//	вывод вопросов в произвольном порядке
	this.questionsRandom = true;
//	количество вопросов которое необходимо задать (-1 - все)
	this.questionsToDisplay = -1;
//	возможность перебора вопросов
	this.allowSelection = true;
//	разрешено повторно отвечать на вопросы
	this.allowMultipleAttempts = true;
//	стиль запрета на повторное отвечание на один и тот же вопрос
	this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
//	зацикливание набора вопросов (т.е. после последнего переходит к первому и наоборот)
	this.selectionCycling = true;

//	произвольный порядок вывода ответов на экран
//	настройка учитываецца если не указано иного в отдельном вопросе
	this.answersRandom = true;

//	автопереход к слежующему вопросу
	this.autoSkip = false;

//	направления перехода при autoskip (когда отвечают на вопрос -
//	происходит автопереход к другому возможному вопросу)
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK; // - к предыдущему возможному в наборе
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM; // - к произвольному возможному в наборе
	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD; // - к следующему возможному в наборе

//	время в миллисекундах при автопереходе к слеующему вопросу
	this.autoSkipTimeout = 2000;

//	id для setTimeout
	this.autoSkipTimer = -1;

//	способ подсчёта результатов (простой и с весовыми коэффициентами)
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов ддля одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;

//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = "auto";

//	момент проверки ответов вопроса
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	лайот
	this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
//	стартовые координаты для ответов (по умолчанию - т.е. если в конкретном
//	вопросе не заданы другие)
	this.answersX = 0;
	this.answersY = 0;

//	массив вопросов
	this.questionsArray = null; 

//	текущий вопрос (группа вопросов)
	this.questionIndex = null;
//	последовательность вопросов
	this.questionSequence = null;

//	номер текущего вопроса
	this.currentQuestionIndex = -1;

//	действия, выполняющиеся када все вопросы сичтаются отвеченными
//	т.е. имеют state != QUESTION_STATE_NOTANSWERED
	this.onAllQuestionsAnsweredActions = null;
	this.answeredRightActions = null;
	this.answeredWrongActions = null;

//	Специализированные кнопки (а накуя я не знаю, мона
//	генерить action на лету - тада даже если их нет - ничо страшного)
	this.btnPreviousQuestion = null;
	this.btnNextQuestion = null;
	this.btnCheckAnswers = null;
	this.btnResetAnswers = null;

//	настройки счётчика вопросов
	this.counterVisible = false;
	this.counterObject = null;
	this.counterFormat = null;
	this.counterStyle = null;
	this.counterX = 0;
	this.counterY = 0;

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

// Количество впросов на которые пользователь ответил
	this.questionsAnswered = 0;

// текущий результат выполнения задания
	this.objectResult = 0;

//	загрузка шага
	function initFromNode(srcNode) {
		if (!srcNode)
			return

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
		}
		

		this.questionsArray = new Array();
		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"
				|| xmlNode.nodeName == "param"){

			// разбор стандартных настроек
				this.parseParamNode(xmlNode);

				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "questions"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.questionsRandom = true;
								} else {
									this.questionsRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("total");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.questionsToDisplay = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.allowMultipleAttempts = true;
								} else {
									this.allowMultipleAttempts = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("excludeStyle");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "EXCLUDE"){
								//	означает что вопросы будут исключаться из списка
									this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
								} else if(xmlAttribute.value == "DISABLE"){
								//	означает что вопросы будут отображаться
								//	в последнем отвеченном состоянии
								//	но будут недоступны для изменения ответов
									this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowSelection");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.allowSelection = false;
								} else {
									this.allowSelection = true;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectionCycling");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.selectionCycling = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
							//	означает что проверятся ответы будт после
							// нажатия кнопки проверить
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
								} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
							//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
								}
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "answers"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.answersRandom = true;
								} else {
									this.answersRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answersLayout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
								//	означает что ответы на экране будут
								//  расставлены не в столбцы или строчки,
								//	а по указанным коодинатам
									this.answersLayout = LAYOUT_NO;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
									this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
									this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("resultMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "SIMPLE_COUNT"){
								//	простой подсчёт результатов - типа если поставлена
								//	галка не там где надо - ошибка сразу, процент 0
									this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
								} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase()
									== "MXK_COUNT"){
									this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
									this.answersOnlyOneSelected = true;
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
									this.answersOnlyOneSelected = "auto";
								} else {
									this.answersOnlyOneSelected = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "counter"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.counterVisible = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterFormat = xmlAttribute.value;
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterStyle = xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterX = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterY = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "autoskip"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.autoSkip = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "FORWARD":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD;
									break;
								case "BACK":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK;
									break;
								case "RANDOM":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM;
									break;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.autoSkipTimeout = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "checkbox"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("normalBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("normalMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
						}
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "questions"){
				var questionNode = xmlNode.firstChild;
				while(questionNode){
					if(questionNode.nodeName == "question"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "question_singleQuestion";
						newObject.parent = this;
					//	устанавливаем св-ва вопроса по умолчанию ----
						newObject.answersResultCount = this.answersResultCount;
						newObject.excludeStyle = this.excludeStyle;
						newObject.allowMultipleAttempts = this.allowMultipleAttempts;
						newObject.maxAnswersAllowed = this.maxAnswersAllowed
						newObject.answersOnlyOneSelected = this.answersOnlyOneSelected;
						newObject.checkMode = this.checkMode;
						newObject.answersRandom = this.answersRandom;
						newObject.answersLayout = this.answersLayout;
						newObject.answersX = this.answersX;
						newObject.answersY = this.answersY;
						
						newObject.checkBoxNormalBorder = this.checkBoxNormalBorder;
						newObject.checkBoxNormalMark = this.checkBoxNormalMark;
						newObject.checkBoxDisabledBorder = this.checkBoxDisabledBorder;
						newObject.checkBoxDisabledMark = this.checkBoxDisabledMark;
					//	---------------------------------------------
						newObject.visible = false;
						if(newObject.initFromNode(questionNode)){
							this.questionsArray.push(newObject);
						} else {
							newObject.parent = null;
							newObject = null;
						}
					}
					questionNode = questionNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);

				this.onAllQuestionsAnsweredActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllQuestionAnswered");
					
			//	действия - если отвечен верно
				this.answeredRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredRight");

			//	действия - если отвечен неверно
				this.answeredWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredWrong");
/*
			//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
				this.answeredBelowResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBelowResult");

			//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
				this.answeredAboveResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredAboveResult");

			//	действия - если результат ответа находицца между
			//		двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
				this.answeredBetweenResultsActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBetweenResult");
*/
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

	//	поиск кнопок с соответствующимим id и установка callback'ов
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
				switch(this.childObjects[i].id){
				case "btnPreviousQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnPreviousQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnNextQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnNextQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnCheck":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnCheckAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnReset":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnResetAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				}
			}
		}
		if(this.counterVisible){
			this.counterObject = new Text();
			this.counterObject.parent = this;
			this.counterObject.visible = true;
			this.counterObject.x = this.counterX;
			this.counterObject.y = this.counterY;
			if(this.counterStyle){
				this.counterObject.style = this.counterStyle;
			}
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
	//	для объекта question
		this.questionSequence = new Array();
		if(this.questionsRandom){
	// random
			var tempSequence = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
				tempSequence.push(i);
			if(this.questionsToDisplay > 0){
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence, this.questionsToDisplay);
			} else {
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
			}
		} else {
			if(this.questionsToDisplay > 0)
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length
					&& i < this.questionsToDisplay; i++)
					this.questionSequence.push(i);
			else
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
					this.questionSequence.push(i);
		}

		if(this.allowSelection){
			if(this.btnPreviousQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnPreviousQuestion.showObject();
			}
			if(this.btnNextQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnNextQuestion.showObject();
			}
		}

		if ( this.autoSkip && this.autoSkipDirection == QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM){
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
		} else {
			this.showQuestion(0);
		}
		
		mmtMediaGroup_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

// отображение счетчика вопросов
	function updateCounter(){ 
		if(this.counterVisible && this.counterObject){
			if(this.counterFormat){
				var str = this.counterFormat.slice(0);
				str = str.replace(/%total%/g, this.questionSequence.length);
				str = str.replace(/%elapsed%/g, this.questionsAnswered); //this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%number%/g, this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%remaining%/g, (this.questionSequence.length - this.questionsAnswered));
				this.counterObject.value = str;
			} else {
				this.counterObject.visible = false;
			}
		}
	}

// отображение вопроса по индексу
	function showQuestion(questionIndex){
		if(questionIndex >= 0 && questionIndex < this.questionSequence.length){
		
			if (this.currentQuestionIndex != questionIndex)
			{
				if(this.currentQuestionIndex >= 0){
					this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].hideObject();
				}
				this.currentQuestionIndex = questionIndex;
			}

		//===========================================================
			if(!this.selectionCycling){
			//	если нет зацикливания набора вопросов
			//		- то управляем кнопками вперёд/назад здесь
				var questionsBeforeCurrent = 0;
				var questionsAfterCurrent = 0;
				if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_EXCLUDE){
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
							if(i < this.currentQuestionIndex){
								questionsBeforeCurrent++;
							} else if(i > this.currentQuestionIndex){
								questionsAfterCurrent++;
							}
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(i < this.currentQuestionIndex){
							questionsBeforeCurrent++;
						} else if(i > this.currentQuestionIndex){
							questionsAfterCurrent++;
						}
					}
				}
				if(questionsBeforeCurrent == 0){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
				} else {
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.showObject();
					}
				}
				if(questionsAfterCurrent == 0){
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}	
				} else {
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.showObject();
					}
				}
			}
		//===========================================================

			this.updateCounter();
			if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_AFTER){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].allowMultipleAttempts
					|| this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.showObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.showObject();
				} else {
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.hideObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.hideObject();
				}
			}
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].showObject();
		}
	}

	function previousQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет кисло
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == 0){
				i = this.questionSequence.length - 1;
			} else {
				i--;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

	function nextQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет ошибка
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == this.questionSequence.length - 1){
				i = 0;
			} else {
				i++;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

//	обновляет текущее состояние статистики - шоб 
//	даже если прервали - то посчиталось
	function updateStepResult(){
		var totalQuestions = 0;
		var totalPercents = 0;
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
				totalPercents += this.questionsArray[this.questionSequence[i]].currentResult;
				totalQuestions++;
			} else {
				totalQuestions++;
			}
		}
		this.objectResult = Math.round(totalPercents/totalQuestions);
	}

	function notifyQuestionAnswered(newResult, annotationText){
		var notAnsweredQuestions = 0;
		this.updateStepResult();
		if(!this.allowMultipleAttempts){
			if(this.btnCheckAnswers){
				this.btnCheckAnswers.hideObject();
			}
			if(this.btnResetAnswers){
				this.btnResetAnswers.hideObject();
			}
		}
		scene.Labwork.addNewResult(newResult, annotationText);
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
				notAnsweredQuestions++;
			}
		}

	// Подсчитать количество заданий (вопросов) на которые пользователь не ответил
		this.questionsAnswered = this.questionSequence.length - notAnsweredQuestions;

	// Обновить счетчики
		updateCounter();
		
	//	выполнение общие действия при правильном ответе
		if(newResult == 100 && this.answeredRightActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredRightActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.answeredRightActions[i]);
			}
		}
	//	выполнение общие действия при не правильном ответе
		if(newResult == 0 && this.answeredWrongActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredWrongActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.answeredWrongActions[i]);
			}
		}		

	//	если ответили на все вопросы - выполняем необходимые действия
		if(notAnsweredQuestions == 0){
			if(this.autoSkip){
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAnsweredQuestionsTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
			else {
				if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
					for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
						this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
					}
				}
			}
		} else {
			if(this.autoSkip){
				if(notAnsweredQuestions == 1 && this.selectionCycling){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}
				}
			//	если необходимо автоматиечски перейти к следующему вопросу
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAutoSkipTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера завершения ответа на все вопросы, если включен автоперехода к другому вопросу	
	function onAnsweredQuestionsTimeout() {
		if(!this.autoSkip)
			return;

		if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
			for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера втоперехода к другому вопросу
	function onAutoSkipTimeout(){
		if(!this.autoSkip)
			return;

		switch(this.autoSkipDirection){
		case QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD:	
			this.nextQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_BACK:
			this.previousQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM:
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
			break;
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
	    switch(btnId){
		case "btnPreviousQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.previousQuestion();
			break;
		case "btnNextQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.nextQuestion();
			break;
		case "btnCheck":
		//	проверка ответов
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].checkAnswers();
			break;
		case "btnReset":
		//	сброс ответов
			var theAnswer = this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]];
			if (theAnswer.objectState != QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
				theAnswer.resetAnswers();
				this.showQuestion(this.currentQuestionIndex);
			} else
				theAnswer.resetAnswers();
			break;
	    }
	}

	function getResult(resultsArray){
		if(resultsArray){
			var resultString = this.objectResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);		
	}	



 
 
//	состояние
	this.objectState = QUESTION_STATE_NOTANSWERED;
	this.questionDisabled = false;
//	текущий результат для данного конкретного вопроса
	this.currentResult = 0;
	this.currentErrors = 0;

//	вывод ответов в произвольном порядке или в том котором в файле
	this.answersRandom = false;
//	режим 'отключения' вопроса. QUESTION_EXCLUDE - исключает вопрос из набора вопросов
//	QUESTION_DISABLED - вопрос после отвечания доступен только для просмотра
	this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
//	возможность повторного ответа на данный вопрос
//	если true - можно отвечать до посинения, при этом результатом
//	для данного вопроса считается последний результат
	this.allowMultipleAttempts = true;

//	способ подсчёта результатов для конкретного вопроса может отличатся
//	от принятого по умолчанию (простой или с весовыми коэффициентами)
//	this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
//	this.answersResultCount = QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK;
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
//	режим проверки ответов - 
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов для одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;
//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = false;

//	координаты и стиль вывода ответов
	this.answersStartX = -1;
	this.answersStartY = -1;
	this.answerAlign = "QUESTION_ANSWERALIGN_DOWN";

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

//	массив ответов
	this.answersArray = null;
//	последовательность вывода ответов на экран
	this.answersSequence = null;
	this.rightAnswers = 0;

//координаты ответов
	this.startAnswerX = 50;
	this.startAnswerY = 100;

//	переменные для сохранения состояния ответов (если нужна
//	блокировка повторного ответа например)
//	последовательновательность ответов на экране
	this.lastAnswersSequence = null;
//	последовательность галочек (отмечено - 1, неотмечено - 0)
	this.lastCheckedSequence = null;

//	=================================================================
//	действия, специфичные для отдельного вопроса
//	действия - если отвечен верно
this.answeredRightActions = null;
//	действия - если отвечен неверно
this.answeredWrongActions = null;
//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
this.answeredBelowResultActions = null;
//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
this.answeredAboveResultActions = null;
//	действия - если результат ответа находицца между двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
this.answeredBetweenResultsActions = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.answersArray = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);

					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							//	настройка перемешивания ответов для данного вопроса
							this.answersRandom = true;		//	перемешиваем
						} else {
							this.answersRandom = false;		//	не перемешиваем
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answersLayout");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
						//	означает что ответы на экране будут расставлены не в столбцы или строчки,
						//	а по указанным коодинатам
							this.answersLayout = LAYOUT_NO;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
							this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
							this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
						}
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							this.allowMultipleAttempts = true;
						} else {
							this.allowMultipleAttempts = false;
						}
					}					
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
							this.answersOnlyOneSelected = true;
						} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
							this.answersOnlyOneSelected = "auto";
						} else {
							this.answersOnlyOneSelected = false;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что проверятся ответы будт после нажатия кнопки проверить
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
						} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
						}
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "answer"){
			//	инициализация объекта "ответ"
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "question_singleAnswer";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = true;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
				//	создаётся чекбокс, который стандартными аттач-методами
				//	крепится к объекту
					var checkBox = new Composition();
					checkBox._class = "mmtCheckBox";
					checkBox.parent = this;
					checkBox.visible = false;
				//	установка св-в чекбокса, необходимых для отображения
					checkBox.id = "chkBox_" + newObject.id;
					checkBox.boxSrcNormal = this.checkBoxNormalBorder;
					checkBox.markSrcNormal = this.checkBoxNormalMark;
					checkBox.boxSrcDisabled = this.checkBoxDisabledBorder;
					checkBox.markSrcDisabled = this.checkBoxDisabledMark;
					checkBox.autoAttachTarget = newObject.id;
					checkBox.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					checkBox.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
					checkBox.autoAttachOffsetX = 30;
					checkBox.autoAttachOffsetY = 0;
					checkBox.setPressCallBack(newObject, newObject.onAnswerChanged);
					newObject.checkBox = checkBox;
				//	
					this.answersTotal++;
					if(newObject.rightAnswer){
						this.rightAnswers++;
					} else {
						this.wrongAnswers++;
					}
					if(this.maxAnswersAllowed > 0 && this.rightAnswers > this.maxAnswersAllowed){
						trace("#FF0000Ошибка: число правильных ответов больше чем всего разрешено.");
					}
					this.answersArray.push(newObject);
					this.childObjects.push(newObject);
					this.childObjects.push(checkBox);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			//	действия - если отвечен верно
				this.answeredRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredRight");

			//	действия - если отвечен неверно
				this.answeredWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredWrong");

			//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
				this.answeredBelowResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBelowResult");

			//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
				this.answeredAboveResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredAboveResult");

			//	действия - если результат ответа находицца между
			//		двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
				this.answeredBetweenResultsActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBetweenResult");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		
		if (this.answersOnlyOneSelected = "auto" ) {
			this.answersOnlyOneSelected = this.rightAnswers > 1 ? false : true;
		}
		// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.allowMultipleAttempts || this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
		//	если на этот вопрос можно отвечать повторно
			if(this.answersRandom){
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
				//	значит есть ограничение на количество ответов
					var answersSelected = 0;
					var tempSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					var permutatedSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);	
					
					tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length; i++){
						if(this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
							answersSelected++;
						}
					}
					
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							answersSelected++;
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
						}
					}

					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
							
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					var tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
				}
			} else {					//	если не надо перемешивать ответы
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
					var answersSelected = 0;
					this.answersSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						if(this.answersArray[i].rightAnswer){
							this.answersSequence.push(i);
							answersSelected++;
						}
					}

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[i].rightAnswer){
							answersSelected++;
							this.answersSequence.push(i);
						}
					}
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					this.answersSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						this.answersSequence.push(i);
					}
				}
			}
			var currentAnswerX = this.answersX;
			var currentAnswerY = this.answersY;
				
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked = false;
				switch(this.answersLayout){
				case LAYOUT_NO:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
				case LAYOUT_VERTICAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = currentAnswerX;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = currentAnswerY;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					currentAnswerY += this.answersArray[this.answersSequence[i]].height;
					currentAnswerY += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
					break;
				case LAYOUT_HORIZONTAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = currentAnswerX;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = currentAnswerY;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					currentAnswerX += this.answersArray[this.answersSequence[i]].width;
					currentAnswerX += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
					break;
				}
				
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
						if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.answersSequence[i]].id){
							this.childObjects[j].uncheckObject();
						}
					}
				}
			}
		} else if(this.objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
			//	если на этот вопрос нельзя отвечать повторно и он уже отвечался
			//	восстанавливаем состояние этого вопроса которое было во время последнего ответа
			if(this.lastAnswersSequence){
				var currentAnswerX = this.answersX;
				var currentAnswerY = this.answersY;

				for(var i = 0; i < this.lastAnswersSequence.length; i++){
					switch(this.answersLayout){
					case LAYOUT_NO:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
					case LAYOUT_VERTICAL:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].x = currentAnswerX;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].y = currentAnswerY;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						currentAnswerY += this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].height;
						currentAnswerY += 20;														// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					case LAYOUT_HORIZONTAL:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].x = currentAnswerX;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].y = currentAnswerY;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						currentAnswerX += this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].width;
						currentAnswerX += 20;														// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					}
					for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
						if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
							if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].id){
								if(this.lastCheckedSequence[i] == 1){
									this.childObjects[j].checkObject();
								} else {
									this.childObjects[j].uncheckObject();
								}
								this.childObjects[j].disableObject();
							}
						}
					}
				}
			}	
		}
		
	//	корректное управление видимостью чекбоксов (потому как сами они не
	//	в состоянии понять, нжно показывацца или нет)
		for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
			if(this.answersSequence.indexOf(i) >= 0){
				//	значит этот вопрос показываем
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].showObject(); 
					}
				}
			} else {
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].hideObject(); 
					}
				}
			}
		}		
		
		
	//	отображаем содержимое вопроса после отображения ответов 
	//	для того чтобы работал автоаттач чекбоксов (пока без обновления расположения)
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type != "answer" && this.childObjects[i].type != "mmtCheckBox"){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				} 
			}
		}
		mmtMediaObject_showObject();
	}

//	прячем вопрос
	function hideObject(){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}	
		mmtMediaObject_hideObject();
	}

	function checkAnswers(){
		if(!this.allowMultipleAttempts || parent.autoSkip){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
		}
		this.objectState = QUESTION_STATE_ANSWERED;
		if(this.answersResultCount == QUESTION_SIMPLE_CHECK){
		//	простая проверка вопросов - без весовых коэффициентов
			var totalAnswers = 0;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				totalAnswers++;
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].rightAnswer){	//	правильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						rightSelected++;
					} else {
					//	не отмечен правильный ответ - увеличиваем колво ошибок
						this.currentErrors++;
						wrongSelected++;
					}
				} else {													//	неправильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						this.currentErrors++;
						wrongSelected++;
					}
				}
			}
			if(rightSelected == this.rightAnswers && wrongSelected == 0){
				this.currentResult = 100;
			} else {
				this.currentResult = 0;
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_MXK_CHECK){
			var totalAnswers = 0;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				totalAnswers++;
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].rightAnswer){	//	правильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						rightSelected++;
					} else {
						wrongSelected++;
					}
				} else {								//	неправильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						wrongSelected++;
					}
				}
			}
			if(wrongSelected == 0){
				this.currentResult = Math.round((rightSelected/this.rightAnswers)*100);
			} else if(rightSelected == 0){
				this.currentResult = 0;
			} else {
				this.currentResult = Math.round((rightSelected + (this.wrongAnswers - wrongSelected))/totalAnswers*100);
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK){
			//	ПОДСЧЁТ С ВЕСОВЫМИ КОЭФФИЦИЕНТАМИ -  ПОКА НЕ НУЖЕН
		}
		parent.notifyQuestionAnswered(this.currentResult);
		if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
		//	если нельзя отвечать повторно
			this.questionDisabled = true;
		//	сохраняем порядок отображения ответов
			this.lastAnswersSequence = this.answersSequence.slice(0);
		//	сохраняем расставленые галочки (в той последовательности,
		//	как выводились на экран - this.answersSequence)
		//	0 - галочки не стояло
		//	1 - галочка стояла
			if(this.lastCheckedSequence)
				this.lastCheckedSequence = null;
			this.lastCheckedSequence = new Array();
			
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
					this.lastCheckedSequence.push(1);
				} else {
					this.lastCheckedSequence.push(0);
				}
			}
		}
		//	выполнение действий при ответе с некоторым результатом
		if(this.currentResult == 100 && this.answeredRightActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredRightActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredRightActions[i]);
			}
		}
		if(this.currentResult == 0 && this.answeredWrongActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredWrongActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredWrongActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredBelowResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBelowResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) > this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredBelowResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredAboveResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) < this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredAboveResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBetweenResultsActions.length; i++){
				var resultBounds = (this.answeredBetweenResultsActions[i].eventParam).split(";");
				if(resultBounds.length == 2){
					if(parseInt(resultBounds[0]) < this.currentResult && parseInt(resultBounds[1]) > this.currentResult)
						parent.dispatchAction(this.answeredBetweenResultsActions[i]);
				}
			}
		}
	}

	function resetAnswers(){
//		if(this.allowMultipleAttempts
//			|| (!this.allowMultipleAttempts && this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED)){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].enableObject();
					this.childObjects[i].uncheckObject();
				} else if(this.childObjects[i].type == "answer"){
					this.childObjects[i].answerChecked = false;
				}
			}
			this.objectState = QUESTION_STATE_NOTANSWERED;
//		}
	}

	function notifyAnswerChanged(answerId, newState){
		if(this.answersOnlyOneSelected){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					if(this.childObjects[i].id != ("chkBox_" + answerId)){
						this.childObjects[i].uncheckObject();
					} else {
						this.childObjects[i].checkObject();
					}
				} else if(this.childObjects[i].type == "answer"){
					if(this.childObjects[i].id != answerId){
						this.childObjects[i].answerChecked = false;
					}
				}
			}
		}
		if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
			this.checkAnswers();
		}
	}



 
 
	this.type = "answer";
//	правильность ответа
	this.rightAnswer = false;
//	отмечен ли ответ (выбран) 
	this.answerChecked = false;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("right");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true"){
						this.rightAnswer = true;
					} else {
						this.rightAnswer = false;
					}
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

// показ ответа
	function showObject(){
	//	отображаем содержимое вопроса
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].showObject();
		}
		this.visible = true;
		this.onPress = onPressHandlerAlias;
	}

	function hideObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		
		//mmtMediaGroup_hideObject();
		this.visible = false;
	}

	function unloadObject(srcNode){
		if (this.checkBox)
			delete this.checkBox;
		mmtMediaGroup_unloadObject(srcNode);
	}

	function onPressHandler(){
		mmtMediaObject_onPressHandler();
		if (this.checkBox)
			this.checkBox.pressButton();
	}

//	Никита: ПОКА ПЕРЕОПРЕДЕЛИЛ ТАК
//	лучшего способа пока не придумал
	function getPosition(){
		var positionArray = new Array();
		var realX = this.x;
		var realY = this.y;
		var realWidth = this.width;
		var realHeight = this.height;
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function onAnswerChanged(chkBoxId, currentSelected){
		if(currentSelected == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
			this.answerChecked = true;
		} else {
			this.answerChecked = false;
		}
		parent.notifyAnswerChanged(this.id, this.answerChecked);
	}









script/stdRectangle.xml

 
 

 
	this.type = "mmtRectangle"
	this.id = "";
	
	this.borderColor = "";
	this.borderSize  = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
trace("xmlNode.nodeName == "+xmlNode.nodeName);
			if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "zoom"){
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if (xmlNode.nodeName == "border"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.borderColor = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("size");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.borderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
//				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
//				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
//					this.activeBgColor = xmlAttribute.value;
//				}
			}
			

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Composition();
			this.objectContent.parent = this;
		}
		
		if (this.borderColor != "" && this.borderSize != 0) {
			if (this.borderSize > 0) {
				this.objectContent.top          = new Text(); 
				this.objectContent.top.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.top.x        = 0;
				this.objectContent.top.y        = 0;
				this.objectContent.top.width    = this.objectWidth - (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);
				this.objectContent.top.height   = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.top.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.left          = new Text();
				this.objectContent.left.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.left.x        = 0;
				this.objectContent.left.y        = this.borderSize;
				this.objectContent.left.width    = this.borderSize;
				this.objectContent.left.height   = this.objectHeight - 2*this.borderSize;
				this.objectContent.left.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.bottom          = new Text();
				this.objectContent.bottom.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.bottom.x        = 0;
				this.objectContent.bottom.y        = this.objectHeight - this.borderSize;
				this.objectContent.bottom.width    = this.objectWidth - (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);
				this.objectContent.bottom.height   = this.borderSize;
				this.objectContent.bottom.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.right          = new Text();
				this.objectContent.right.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.right.x        = this.objectWidth - this.borderSize;
				this.objectContent.right.y        = this.borderSize;
				this.objectContent.right.width    = this.borderSize;
				this.objectContent.right.height   = this.objectHeight - 2 * this.borderSize;
				this.objectContent.right.parent   = this.objectContent;
			} else {
				this.objectContent.top          = new Text(); 
				this.objectContent.top.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.top.x        = this.borderSize;
				this.objectContent.top.y        = this.borderSize;
				this.objectContent.top.width    = this.objectWidth - 2 * this.borderSize
													- (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);

				this.objectContent.top.height   = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.top.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.left          = new Text();
				this.objectContent.left.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.left.x        = this.borderSize;
				this.objectContent.left.y        = 0;
				this.objectContent.left.width    = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.left.height   = this.objectHeight;
				this.objectContent.left.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.bottom          = new Text();
				this.objectContent.bottom.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.bottom.x        = this.borderSize;
				this.objectContent.bottom.y        = this.objectHeight;
				this.objectContent.bottom.width    = this.objectWidth - 2 * this.borderSize
														- (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);
				this.objectContent.bottom.height   = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.bottom.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.right          = new Text();
				this.objectContent.right.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.right.x        = this.objectWidth;
				this.objectContent.right.y        = 0;
				this.objectContent.right.width    = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.right.height   = this.objectHeight;
				this.objectContent.right.parent   = this.objectContent;
			}
		}
	}

	function unloadObject(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
trace("mmtRectangle.showObject()");
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];

			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.objectContent.visible = false;
		};

		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
		//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;
				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	};









script/stdShape.xml

 

 
	 
		this.type = "mmtShape"

	//	для каждого объекта необходимо определить
	//	какие эффекты к нему применимы
		this.fadeEffectEnabled = true;
		this.moveEffectEnabled = true;
		this.scaleEffectEnabled = false;
/*		
 *  rectangular shape - [x, y, w, h]
 *  circular shape - (x ,y ,r )
 *  ellipse shape - (x ,y ,w ,h )
 *  polyshape - {(x,y),(x,y), ...}
 *  concatenation of shapes - shape1, shape2,
 */
		this.shapeArea   = "";
		this.shapeColor  = "#FFFFFF";
		this.shapeWeight = 2;

		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.id = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value == "true")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					else if(xmlAttribute.value == "false")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
					&& xmlAttribute.value == "false")
					this.disabled = true;
			}

			if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdShape){
				this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdShape.titleStyle;
			}

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					this.parseParamNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
					this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
				}  else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
					this.parseActionsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
					this.parseControlNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
					this.parseTitleNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
					this.parseHintNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "attach"){
					this.parseAttachNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
					this.parseEffectsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
					this.parseDraggingNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
					var shapeObject = new Object();
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap)
					{
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("weight");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shapeWeight = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shapeColor = xmlAttribute.value;
					}
					if(xmlNode.textContent)
						this.shapeArea = scene.Utils.trim(xmlNode.textContent);
				}

				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}

			return true;
		}

	//	загрузка объекта
		function loadObject(){
			if(!this.objectContent){
				this.objectContent = new Shape();
				this.objectContent.shapeArea = this.shapeArea;
				this.objectContent.color = this.shapeColor;
				this.objectContent.weight = this.shapeWeight;
				this.objectContent.visible = false;
				if (this.objectHitArea != null)
					this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
				this.objectContent.parent = this;
			}
		}

	//	 выгрузка (удаление объекта)
		function unloadObject(){
			this.effectsTarget = null;
			if(this.objectContent){
				this.objectContent.parent = null;
				this.objectContent = null;
			}
		}
		
		function showObject(){
//trace("mmtShape.showObject()");
			this.loadObject();

			if(this.objectContent){
				var objectPosition = this.getPosition();
				this.objectContent.x = objectPosition[0];
				this.objectContent.y = objectPosition[1];
				this.objectContent.width = objectPosition[2];
				this.objectContent.height = objectPosition[3];

				this.objectContent.depth = this.objectDepth;
				this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
				this.objectContent.visible = false;
			};

		//	перебор присоединённых эффектов для показа
			this.effectsTarget = this.objectContent;
			var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
			if(showEffectsCount == 0){
				this.objectContent.visible = true;
			}

		//	если определена панель управления
			if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
				this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.visible = false;
					this.attachedControl.x = this.controlX;
					this.attachedControl.y = this.controlY;

					this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
					this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					if(this.zoomObject){
						this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
						this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
					}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
					if(this.titleObject){
						if(this.titleVisible){
							this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
							this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
						} else {
							this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
							this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
						}
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					}
//					this.attachedControl.showChildControl("save");
//					this.attachedControl.showChildControl("copy");
					this.attachedControl.showObject();
				}
			}

			mmtMediaObject_showObject();
		};

		function hideObject(){
//trace("mmtShape.hideObject()");
			mmtMediaObject_hideObject();
		};
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// 	идентификатор объекта
	this.id = null;
//	видимость объекта
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

//	параметры вывода слайдера
//	вертикальный или горизонтальный
	this.objectOrientation = SLIDER_HORIZONTAL;
//	с делениями или без (непрерывный)
	this.useTicks = false;
//	вызывать ли callback при onMouseMove
	this.callOnMouseMove = false;
//	вызывать ли callback при onRelease
	this.callOnRelease = true;

//	текущее выбранное значение (для дискретного слайдера)
	this.currentItem = 0;
//	текущая позиция (для непрерывного слайдера)
	this.currentPosition = 0;
//	массив положений меток
	this.sliderTicks = null;
//	актуальная ширина
	this.sliderWidth = 0;
//	актуальная высота
	this.sliderHeight = 0;

//	действия при выборе некоторого элемента (деления)
	this.onItemSelectedActions = null;
//	действия на смену положения слайдера
	this.onValueChangedActions = null;

//	путь к файлу фонового изображения
	this.backgroundSrc = null;
//	путь к файлу шарика (нормальное состояние)
	this.ballNormalSrc = null;
//	путь к файлу шарика (наведенное состояние)
	this.ballOverSrc = null;	
//	путь к файлу шарика (нажатое состояние)
	this.ballPressedSrc = null;
//	фоновое изображение слайдера
	this.sliderBackground = null;
//	смещение шарика относительно всего контрола по X
	this.ballOffsetX = 0;
//	смещение шарика относительно всего контрола по Y
	this.ballOffsetY = 0;
//	выставлять размер фона в соответствии с размерами
	this.adjustBackgroundSize = false;
//	объект Image шарика
	this.sliderBall = null;
//	смещение курсора мыши
	this.mouseBallOffset = 0;
//	общее количество засечек (только при useTicks == true)
	this.itemsTotal = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source)
		{
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;

		// Для совместимости со старым синтаксисом
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballNormalSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballPressedSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
				this.backgroundSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				this.adjustBackgroundSize = true;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_normal");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballNormalSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_pressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballPressedSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
				this.backgroundSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				this.adjustBackgroundSize = true;
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("orientation");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
						case "vertical":
							this.objectOrientation = SLIDER_VERTICAL;
							break;
						case "horizontal":
							this.objectOrientation = SLIDER_HORIZONTAL;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("useTicks");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
						case "true":
							this.useTicks = true;
							break;
						case "false":
							this.useTicks = false;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("items");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.itemsTotal = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentItem");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.currentItem = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					} else {
					//	выставляем ширину в ноль, что означает, что её 
					//	надо будет взять при загрузке из изображения
						if (this.objectWidth == 0)
							this.objectWidth = -1;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.objectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					} else {
						//	выставляем высоту в ноль, что означает, что её 
						//	надо будет взять при загрузке из изображения
						this.objectHeight = -1;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("adjustSize");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
							case "true":
								this.adjustBackgroundSize = true;
								break;
							case "false":
								this.adjustBackgroundSize = false;
								break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectDepth = parseInt(xmlAttribute.value);

				// Для совместимости со старым синтаксисом
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("background");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
						this.backgroundSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
						this.adjustBackgroundSize = true;
					}

				// Для совместимости с еще одним старым синтаксисом
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballNormalSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballPressedSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
						this.backgroundSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
						this.adjustBackgroundSize = true;
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "ball"){
			// Для совместимости со старым синтаксисом
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballNormalSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcPressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballPressedSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "layout"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bg");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.backgroundSrc =  scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballNormalSrc =  scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballPressedSrc =  scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballOver");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballOverSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballOffsetX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballOffsetY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onItemSelectedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onItemSelected");
				this.onValueChangedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onValueChanged");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		if(!this.ballNormalSrc)
			return false;

		return true;
	}

	function loadObject(){
		if(!this.sliderBackground && this.backgroundSrc){
			this.sliderBackground = new Image();
			this.sliderBackground.src = this.backgroundSrc;
			this.sliderBackground.parent = this;
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL && this.objectWidth > 0){
				if(this.adjustBackgroundSize){
					this.sliderBackground.width = this.objectWidth;
				}
			} else {
				this.objectWidth = this.sliderBackground.width;
			}
			if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL && this.objectHeight > 0){
				if(this.adjustBackgroundSize){
					this.sliderBackground.height = this.objectHeight;
				}
			} else {
				this.objectHeight = this.sliderBackground.height;
			}
			
			this.sliderBackground.onPress = this.sliderOnPressAlias;
			this.sliderBackground.onRelease = this.sliderOnReleaseAlias;
			this.sliderBackground.onReleaseOutside = this.sliderOnReleaseAlias;
			if (this.ballOverSrc){
				this.sliderBackground.onRollOver = this.sliderOnRollOverAlias;
				this.sliderBackground.onRollOut  = this.sliderOnRollOutAlias;
			}
			
			if(this.objectWidth == -1){
				this.objectWidth = this.sliderBackground.width;
			}
			if(this.objectHeight == -1){
				this.objectHeight = this.sliderBackground.height;
			}
		}
		if(!this.sliderBall){
			this.sliderBall = new Image();
			this.sliderBall.src = this.ballNormalSrc;
			this.sliderBall.parent = this;
			this.sliderBall.onPress = this.ballOnPressAlias;
			this.sliderBall.onRelease = this.ballOnReleaseAlias;
			this.sliderBall.onReleaseOutside = this.ballOnReleaseOutsideAlias;
			this.sliderBall.x = this.ballOffsetX;
			this.sliderBall.y = this.ballOffsetY;
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.width/2);
			if (this.ballOverSrc){
				this.sliderBall.onRollOver = this.sliderOnRollOverAlias;
				this.sliderBall.onRollOut  = this.sliderOnRollOutAlias;
			}			
		}
	}

	function unloadObject(){
		if(this.sliderBackground){
			this.sliderBackground.parent = null;
			this.sliderBackground = null;
		}
		if(this.sliderBall){
			this.sliderBall.parent = null;
			this.sliderBall = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtSlider.showObject()");
		this.loadObject();

		var itemsDelta = 0;
		if(this.sliderBall && this.sliderBall.width > 0 && this.sliderBall.height > 0){
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				this.sliderWidth = this.objectWidth - this.sliderBall.width;
				this.maxBound = this.sliderWidth;
				itemsDelta = parseFloat(this.sliderWidth/(this.itemsTotal - 1));
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				this.sliderHeight = this.objectHeight - this.sliderBall.height;
				this.maxBound = this.sliderHeight;
				itemsDelta = parseFloat(this.sliderHeight/(this.itemsTotal - 1));
			}
		} else {
			trace("#FF0000ОШИБКА!!!!!!!");
		}
		var newItemPos = 0;
		this.sliderTicks = new Array();
		for(var i = 0; i < this.itemsTotal; i++){
			this.sliderTicks.push(parseInt(newItemPos));
			newItemPos = parseFloat(newItemPos + itemsDelta);
		}
		this.x = this.objectX;
		this.y = this.objectY;
		this.depth = this.objectDepth;
		this.visible = true;
		this.updateSliderBall();
		this.onItemSelectedDispatcher();
	}

	function hideObject(){
		this.unloadObject();
		this.visible = false;
	}

	function setUseTicks(newUseTicks){
		if(newUseTicks != undefined){
			this.useTicks = newUseTicks;
		}
	}

	function setItems(newItems){
		if(newItems != undefined){
			this.itemsTotal = newItems;
		}
	}

	function sliderOnPressAlias(){
		sliderOnPress();
	}

	function sliderOnPress(){
		if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.width/2);
		} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.height/2);
		}
		var currentCallVal = this.callOnMouseMove;
		this.callOnMouseMove = true;
		this.calculateCurrentPosition();
		this.callOnMouseMove = currentCallVal;
	}

	function sliderOnReleaseAlias(){
		sliderOnRelease();
	}

	function sliderOnRelease(){
	}

	function ballOnPressAlias(){
		ballOnPress();
	}

	function ballOnPress(){
		this.captured = true;
		if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			this.mouseBallOffset = this.xMouse - this.sliderBall.x;
		} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			this.mouseBallOffset = this.yMouse - this.sliderBall.y;
		}
		if (this.ballPressedSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballPressedSrc;
		this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
	}

	function ballOnReleaseAlias(){
		ballOnRelease();
	}

	function ballOnReleaseOutsideAlias(){
		ballOnRelease();
	}
	
	function ballOnRelease(){
		this.onMouseMove = null;
		this.captured = false;
		
		if (this.ballOverSrc && this.sliderBall.src != this.ballOverSrc){
			this.sliderBall.src = this.ballOverSrc;
		} else if (this.sliderBall.src != this.ballOverSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballNormalSrc;

		if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.width/2);
		} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.height/2);
		}
		if(this.useTicks){	//	дискретный слайдер
			if(this.callOnRelease){
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
			}
		} else {	//	непрерывный слайдер
			if(this.callOnRelease){
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, newPercentPosition);
			}
		}
	}
	
	function sliderOnRollOverAlias() {
		ballOnRollOver();
	}
	
	function ballOnRollOver() {
		if (this.ballOverSrc && this.sliderBall.src != this.ballOverSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballOverSrc;
	}
	
	function sliderOnRollOutAlias() {
		ballOnRollOut();
	}
	
	function ballOnRollOut() {
		if (Mouse.target == this.sliderBall)
			return;

		if (this.sliderBall.src != this.ballNormalSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballNormalSrc;
	}

	function mouseMoveHandler(){
		if(this.captured)
			this.calculateCurrentPosition();
	}

//	вычисляет текущую позицию шарика (в пикселях)
	function calculateCurrentPosition(){
		if(this.useTicks){
			var cursorPosition = 0;
			var newItem = 0;
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				cursorPosition = this.xMouse - this.mouseBallOffset;
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				cursorPosition = this.yMouse - this.mouseBallOffset;
			}
			if(cursorPosition < 0){
				newItem = 0;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.updateSliderBall();
					this.onItemSelectedDispatcher();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
							this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			} else if(cursorPosition > this.sliderTicks[this.sliderTicks.length-1]){
				newItem = this.itemsTotal - 1;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.updateSliderBall();
					this.onItemSelectedDispatcher();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
							this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			} else {
				for(var i = 0; i < this.sliderTicks.length-1; i++){
					if(cursorPosition >= this.sliderTicks[i]
						&& cursorPosition <= this.sliderTicks[i + 1]){
						if((cursorPosition - this.sliderTicks[i]) > (this.sliderTicks[i + 1] - cursorPosition)){
							newItem = i + 1;
						} else {
							newItem = i;
						}
						if(newItem != this.currentItem){
							this.currentItem = newItem;
							this.updateSliderBall();
							this.onItemSelectedDispatcher();
							if(this.callOnMouseMove){
								if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
									this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
							}
							break;
						}
					}
				}
			}
		} else {
			//	непрерывный слайдер
			var cursorPosition = 0;
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				cursorPosition = (this.xMouse - this.ballOffsetX) - this.mouseBallOffset;
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				cursorPosition = (this.yMouse - this.ballOffsetY) - this.mouseBallOffset;
			}
			if(cursorPosition <= 0){
				cursorPosition = 0;
				if(this.callOnMouseMove){
					if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
						this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
				}
			} else if(cursorPosition > this.maxBound){
				cursorPosition = this.maxBound;
				if(this.callOnMouseMove){
					if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
						this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
				}
			}
			this.currentPosition = cursorPosition;
			this.updateSliderBall();
			if(this.callOnMouseMove){
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, newPercentPosition);
			}
		}
	}

	function updateSliderBall(){
		if (!this.sliderBall)
			return;

		if(this.useTicks){
			//	слайдер с насечками
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				this.sliderBall.x = this.ballOffsetX + this.sliderTicks[this.currentItem];
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				this.sliderBall.y = this.ballOffsetY + this.sliderTicks[this.currentItem];;
			}
		} else {
			//	непрерывный слайдер
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				this.sliderBall.x = this.ballOffsetX + this.currentPosition;
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				this.sliderBall.y = this.ballOffsetY + this.currentPosition;
			}
		}
	}

	function onItemSelectedDispatcher(){
		if(this.useTicks && this.onItemSelectedActions){
			for(var i = 0; i < this.onItemSelectedActions.length; i++){
				if(this.onItemSelectedActions[i].eventParam
					&& parseInt(this.onItemSelectedActions[i].eventParam) == this.currentItem){
					parent.dispatchAction(this.onItemSelectedActions[i]);
				}
			}
		}
	}

//	установка текущего элемента	
	function setSliderItem(newItem){
		if(!this.captured){
			if(this.useTicks && newItem != undefined){
				currentItem = newItem;
				this.updateSliderBall();
				this.onItemSelectedDispatcher();
				if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
					this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
			};
		}
	}

//	отличается от setCurrentItem, что не вызывает callback'ов и не
//	обрабатывает действия
	function synchronizeSliderItem(newItem){
		if(!this.captured){
			if(this.useTicks && newItem != undefined){
				currentItem = newItem;
				this.updateSliderBall();
			}
		}
	}

//	установка текущего положения
	function setSliderPosition(newValue){
		if(!this.captured){
			if(!this.useTicks && newValue != undefined){
				this.currentPosition = Math.round(newValue*this.sliderWidth);
				this.updateSliderBall();
				this.onItemSelectedDispatcher();
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, newPercentPosition);
			};
		}
	}

//	отличается от setSliderPosition, что не вызывает callback'ов и не
//	обрабатывает действия
	function synchronizeSliderPosition(newValue){
		if(!this.captured){
			if(!this.useTicks && newValue != undefined){
				this.currentPosition = Math.round(newValue*this.sliderWidth);
				this.updateSliderBall();
			};
		}
	}

	function setCallback(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject)
			this.callbackObject = targetObject;
		if(targetFunction)
			this.callbackFunction = targetFunction;
	}

	function clearCallback(){
		this.callbackObject = null;
		this.callbackFunction = null;
	}









script/stdSlideshow.xml

 
 
  
// константы
	CONTROL_MODE_LINEAR = 1
	CONTROL_MODE_CYCLIC = 2

// Идентификатор задания
	this.id = null;
	this.visibility = false;
	this.disabled = false;
	this.isObjectShow = false;

//	режим работы - обычный и покадровое воспроизведение (с остановом после каждого кадра)
	this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_NORMAL;
	//this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_BYFRAME;
//	режим управления - линейный и зацикленный (перехот с последнего на первый кадр и наоборот)	
	this.controlMode = CONTROL_MODE_LINEAR;
	this.playing = false;
	this.originalPlaying = false;
	this.playOnEnterFrame = true;
	this.rewindOnPlayed = false;
//	управление
	this.controlStyle = null;
	this.controlX = 0;
	this.controlY = 0;
	this.controlDepth = 0;

// Перечень фреймов
	this.frameObjects = null;
	
//	текущий кадр
	this.currentFrame = 0;
//
	this.preloadedFrame = null;

	this.framesPlayList = null;
//	последний активный фрейм (потому как если менять плейлист, то текущего кадра может не быть в плейлисте)
	this.lastActiveFrame = -1;

	this.loop = false;

	function initFromNode(srcNode){
trace("mmtSlideshow.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		var newFramesList = null;

		this.frameObjects = new Array();
		this.framesPlayList = new Array();
//		this.visitedFrames= new Array();

	//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdSlideshow){
			this.playing = scene.defaultSettings.stdSlideshow.playing;
			this.loop = scene.defaultSettings.stdSlideshow.loop;
			this.slideshowMode = scene.defaultSettings.stdSlideshow.slideshowMode;
			this.controlMode = scene.defaultSettings.stdSlideshow.controlMode;
		}
		//	

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
					this.originalPlaying = true;
				else
					this.originalPlaying = false;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				var setNode = xmlNode.firstChild;
				while(setNode){
					if(setNode.nodeName == "general"){
						xmlAttributeMap = setNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rewindOnPlayed");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
									this.rewindOnPlayed = true;
								} else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false"){
									this.rewindOnPlayed = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("mode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "normal"){
									this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_NORMAL;
								} else if(xmlAttribute.value == "play_by_frame"){
									this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_BYFRAME;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("activeFrame");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.currentFrame = parseInt(xmlAttribute.value) - 1;
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("loop");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.loop = (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true");
							}
						// режим управления 
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("control");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "linear"){
									this.controlMode = CONTROL_MODE_LINEAR;
								} else if(xmlAttribute.value == "cyclic"){
									this.controlMode = CONTROL_MODE_CYCLIC;
								}
							}
						}
					} else if(setNode.nodeName == "playlist"){
						if(setNode.textContent){
							newFramesList = (setNode.textContent).split(";");
						}
					} else if(setNode.nodeName == "control"){
						xmlAttributeMap = setNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.controlVisible = true;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlStyle = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
					}
					setNode = setNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "frames"){
				var frameNode = xmlNode.firstChild;
				while(frameNode){
					if(frameNode.nodeName == "frame"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "slideshowFrame";
						newObject.parent = this;
						newObject.setFrameNode(frameNode);
						this.frameObjects.push(newObject);
					};
					frameNode = frameNode.nextSibling;
				}
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		if(this.frameObjects &&  this.frameObjects.length > 0){
			if(newFramesList){ //	если плейлист задан
				for(var i = 0; i < newFramesList.length; i++){
					if(this.frameObjects[parseInt(newFramesList[i])])
						this.framesPlayList.push(parseInt(newFramesList[i]));
				}
			} else {	//	если плейлист не задан то вносим в него все фреймы
				for(var i = 0; i < this.frameObjects.length; i++){
					this.framesPlayList.push(i);
				}
			}
		} else {
			return false;
		}
		return true;
	};

	function showObject(){
trace("mmtSlideshow.showObject()");
		this.playing = this.originalPlaying;
		if(!this.attachedControl){
			if(this.controlStyle){
				this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.visible = false;
					this.attachedControl.x = this.controlX;
					this.attachedControl.y = this.controlY;
					this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
					this.attachedControl.showObject();
					this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					this.btnPlay = this.attachedControl.getChildControl("play");
					if(this.btnPlay){
						this.btnPlay.showObject();
					}
					this.btnPause = this.attachedControl.getChildControl("pause");
					if(this.btnPause){
						this.btnPause.hideObject();
					}
					this.btnStop = this.attachedControl.getChildControl("stop");
					if(this.btnStop){
						this.btnStop.showObject();
					}
					this.btnPrevious = this.attachedControl.getChildControl("previous");
					if(this.btnPrevious){
						this.btnPrevious.showObject();
					}
					this.btnNext = this.attachedControl.getChildControl("next");
					if(this.btnNext){
						this.btnNext.showObject();
					}
					this.sliderObject = this.attachedControl.getChildControl("slider");
					if(this.sliderObject){
						this.sliderObject.callOnMouseMove = false;
						this.sliderObject.callOnRelease = true;
						this.sliderObject.setUseTicks(true);
						this.sliderObject.setCallback(this, this.goToFrame);
						this.sliderObject.setItems(this.framesPlayList.length);
						this.sliderObject.showObject();
					}
					this.textCounter = this.attachedControl.getChildControl("index");
					if(this.textCounter){
						this.textCounter.showObject();
					}
				}
			}
		}
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].loadFrame();
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].enterFrame(this.playing);
//		this.visitedFrames.push(this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]]);
		

		if(this.sliderObject)
			this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
		this.displayCount();
		this.displayButton();

		this.visible = true;
		this.isObjectShow = true;
	}

	function hideObject(){
		if(this.attachedControl){
			this.attachedControl.clearDispatcher();
			if(this.btnPlay){
				this.btnPlay.parent = null;
				this.btnPlay = null;
			}
			if(this.btnPause){
				this.btnPause.parent = null;
				this.btnPause = null;
			}
			if(this.btnStop){
				this.btnStop.parent = null;
				this.btnStop = null;
			}
			if(this.btnPrevious){
				this.btnPrevious.parent = null;
				this.btnPrevious = null;
			}
			if(this.btnNext){
				this.btnNext.parent = null;
				this.btnNext = null;
			}
			if(this.sliderObject){
				this.sliderObject.clearCallback();
				this.sliderObject.parent = null;
				this.sliderObject = null;
			}
			if(this.textCounter){
				this.textCounter.parent = null;
				this.textCounter = null;
			}
			this.attachedControl.parent = null;
			this.attachedControl = null;
		}
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].unloadFrame();
		this.currentFrame = 0;
		this.visible = false;
		this.isObjectShow = false;
	}

	function displayButton(){
		if (this.playing){
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.hideObject();
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.showObject();
		}
		else{
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.showObject();
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.hideObject();
		}
	}
	
	function getResult(resultsArray)
	{
		trace("!GetResult SlideShow!");
		var intId=parseInt(this.id);
		trace(intId);
		if(resultsArray){
		var r=this.frameObjects.length;
		
		if (parent.parent.visitedFrames==null)
		{
			trace("NEEEEEEEEEEEEWWW!!!");
			//parent.visitedSteps=new Array();
		}
		trace(parent.parent.visitedFrames[intId].length);
		for(var i = 0; i < this.frameObjects.length; i++){
			if (frameObjects[i].visited)
			{
				var found=false;
				trace(this.parent.parent.visitedFrames[intId]);

				
				for(var j = 0; j < this.parent.parent.visitedFrames[intId].length; j++){
					if (this.parent.parent.visitedFrames[intId][j]==i)
					{
						found=true;
					}
				}
				if (!found)
				{
					this.parent.parent.visitedFrames[intId].push(i)
				}
						
			}
		}
		var as=this.parent.parent.visitedFrames[intId].length;
		trace(r);
		trace(as);
		var r3=as*100/r;
		var resultString = r3+";1.0";
		resultsArray.push(resultString);
		
		}
		
	//parent.getResult(resultsArray);
	}

	function displayCount(){
		if(this.textCounter){
			if (this.textCounter.printFormat){
				var formatString = this.textCounter.printFormat;

				var re = new RegExp("(%total%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re, this.framesPlayList.length);

				re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re, this.currentFrame + 1);

				re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re, this.framesPlayList.length - this.currentFrame);

				this.textCounter.setTextValue(formatString);
			}
			else{
				this.textCounter.setTextValue(parseInt(this.currentFrame + 1) + " / " + this.framesPlayList.length)
			}
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "play":
			this.playObject();
			break;
		case "pause":
			this.pauseObject();
			break;
		case "stop":
			this.stopObject();
			break;
		case "previous":
			previousFrame();
			break;
		case "next":
			nextFrame();
			break;
		default:
			trace("ERROR: ");
			break;
		}
	}

	function playObject(){
//trace("mmtSlideshow.playObject()");
		this.playing = true;
		this.displayButton();

		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].playFrame();
	}

	function pauseObject(){
//trace("mmtSlideshow.pauseObject()");
		this.playing = false;
		this.displayButton();

		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].pauseFrame();
	}

	function stopObject(){
//trace("mmtSlideshow.stopObject()");
		var playOnEnterFrameCopy = this.playOnEnterFrame;
		this.playOnEnterFrame = false;
		this.pauseObject();
		this.goToFrame(0);
		if(this.sliderObject)
			this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
		this.playOnEnterFrame = playOnEnterFrameCopy;
	}

	function previousFrame(){
		if(this.currentFrame == 0){
			if (this.controlMode == CONTROL_MODE_CYCLIC)
				goToFrame(this.framesPlayList.length-1);
		} else {
			goToFrame(this.currentFrame-1);
		};
	}

	function nextFrame(){
		if(this.currentFrame == (this.framesPlayList.length - 1)){
			if (this.controlMode == CONTROL_MODE_CYCLIC)
				goToFrame(0);
		} else {
			goToFrame(this.currentFrame+1);
		};
	}
	
	function goToFrame(frameIndex){
		if (frameIndex >= this.framesPlayList.length || frameIndex < 0)
			return;

		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].leaveFrame(false);

		this.currentFrame = frameIndex;
		this.displayCount();
		if(this.sliderObject)
			this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
		
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].loadFrame();
//		this.visitedFrames.push(this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]]);
		
		if(this.slideshowMode == SLIDESHOW_MODE_BYFRAME && this.playOnEnterFrame){
			this.playing = true;
			this.displayButton();
		}
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].enterFrame(this.playing);
	}

	function notifyLeaveFrame(){
//trace("mmtSlideshow.notifyLeaveFrame()");
		if(this.slideshowMode == SLIDESHOW_MODE_NORMAL){
			if(this.currentFrame < this.framesPlayList.length - 1){
				this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].leaveFrame(this.playing);
				this.currentFrame++;
				this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].loadFrame();
				if(this.sliderObject)
					this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
				this.displayCount();
				this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].enterFrame(this.playing);
			} else {
			//	проиграли последний фрейм
				if (this.loop){
					if (this.framesPlayList && this.framesPlayList.length > 0)
						goToFrame(this.framesPlayList[0]);
					else
						goToFrame(0);
				}
				else if(this.rewindOnPlayed)
					this.stopObject();
				else
					this.pauseObject();
			}
		} else if(this.slideshowMode == SLIDESHOW_MODE_BYFRAME){
//trace("notifyLeaveFrame: РЕЖИМ ПОКАДРОВОГО ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ");
			this.playing = false;
			this.displayButton();
			this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].pauseFrame();
			this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].rewindFrame();
		}
	}

	function setFramesPlayList(playList){
//trace("setFramesPlayList");
		if(playList instanceof Array){
//trace("setFramesPlayList(" + playList);
			var newPlayList = new Array();
			for(var i = 0; i < playList.length; i++){
				if(playList[i] < this.frameObjects.length && playList[i] >= 0 && this.frameObjects[playList[i]])
					newPlayList.push(playList[i]);
			}
			if(newPlayList.length > 0){
				this.lastActiveFrame = this.framesPlayList[this.currentFrame];
				this.framesPlayList = newPlayList;
				if(this.sliderObject){
					this.sliderObject.hideObject();
					this.sliderObject.setItems(this.framesPlayList.length);
					this.sliderObject.showObject();
				}
				this.displayCount();
			}
		}
	}
 

	

 
 
 
	updateFrame();


  
	this.frameSrcNode = null;
	
//	длительность фрейма в мс
	this.frameDuration = 0;
	this.frameLoaded = false;
	this.visited=false;
	this.playing = false;
	this.childObjects = null;

	this.playStart = 0;
	this.playTime = 0;

//	устнавливаем узел из которого инизиализироваться
	function setFrameNode(srcNode){
		if(srcNode != undefined && srcNode != null && srcNode.nodeName == "frame")
			this.frameSrcNode = srcNode;
	}

//	загрузка фрейма
	function loadFrame(){
//trace("slideshowFrame.loadFrame()");

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

	//	если не установлен узел для фрейма
		if(!this.frameSrcNode)
			return;
	
		this.objectStartTime = 0;
		this.objectDuration = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
		if(this.childObjects){
			while(this.childObjects.length){
				var object = this.childObjects.pop();
				object.unloadObject();
				object.parent = null;
			}
			this.childObjects = null;
		}
		this.childObjects = new Array();
				
		xmlAttributeMap = this.frameSrcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("duration");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.frameDuration = parseInt(xmlAttribute.value);
		}
		xmlNode = this.frameSrcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "image"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowImage";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "animation"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowAnimation";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowText";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "audio"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowAudio";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "video"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowVideo";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "flash"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowFlash";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "quicktime"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowQuickTime";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "object3D"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowObject3D";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		var newDuration = 0;
//	пока автоматом перебираем все объекты и смотрим их длительность 
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].loadObject();
			if("getDuration" in this.childObjects[i]){
				var objectDuration = this.childObjects[i].getDuration();
				if(objectDuration > newDuration)
					newDuration = objectDuration;
			}
		}
//trace("----------------------------------------");
		if(newDuration > this.frameDuration){
			this.frameDuration = newDuration + 1000;
		}
		
		this.frameLoaded = true;
		return true;
	}

//	выгрузка фрейма (удаление всех дочерних объектов)
	function unloadFrame(){
		frameSequencer.playing = false;
		if(this.childObjects){
			while(this.childObjects.length){
				var currentObject = this.childObjects.pop();
				currentObject.effectsEnabled = false;
				currentObject.hideObject();
				currentObject.parent = null;
			}
//			this.childObjects = null;
		}
		this.frameLoaded = false;
	}

//	вход в фрейм
	function enterFrame(slideshowPlaying){
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].onEnterFrame(slideshowPlaying);
//trace("this.childObjects[i].id == "+this.childObjects[i].id);
		}
		if(slideshowPlaying){
			this.playStart = Player._time;
			frameSequencer.playing = true;
		}
		this.visible = true;
		this.visited=true;
		trace("enterFrame");
	}

//	выход из фрейма
	function leaveFrame(slideshowPlaying){
//trace("slideshowFrame.leaveFrame(" + slideshowPlaying + ")");
		frameSequencer.playing = false;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].onLeaveFrame(slideshowPlaying);
		}
	}

//	цикл обновления фрейма
	function updateFrame(){
		if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) > this.frameDuration){
			frameSequencer.playing = false;
			parent.notifyLeaveFrame();
		}
	}

//	переводит фрейм в режим воспроизведения
	function playFrame(){
//trace("slideshowFrame.playFrame()");
		this.playing = true;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].playObject();
		}
		this.playStart = Player._time;
		frameSequencer.playing = true;
	}

//	переводит фрейм в режим паузы
	function pauseFrame(){
//trace("slideshowFrame.pauseFrame()");
		this.playing = false;
		frameSequencer.playing = false;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].pauseObject();
		}
		if(this.playStart > 0)
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);
	}

	function getFrameDuration(){
		if(this.frameLoaded)
			return this.frameDuration;
	}

//	вызывается из каждого дочернего объекта для уведомлении о полном "прятанье"
//	если остались еще объекты, у которых ещё происходят эффекты, то ничего не делаем, в противном случае
//	вызываем unloadFrame
	function notifyObjectHidden(){
		var objectsRemaining = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; ++i){
			if(this.childObjects[i].objectContent){
				++objectsRemaining;
			}
		}
		if(objectsRemaining == 0){
			this.unloadFrame();
		}
	}

//	перемотка фрейма в начало. Нужна для режима покадрового воспроизведения
	function rewindFrame(){
//trace("slideshowFrame.rewindFrame()");
//		this.playing = false;
//		frameSequencer.playing = false;

		this.playTime = 0;
		if(this.playing){
			this.playStart = Player._time;
			frameSequencer.playing = true;
		} else {
			this.playStart = 0;
			frameSequencer.playing = false;
		}

		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].rewindObject()
		}
	}
 

	
 
  
//	временные параметры 
	this.objectStartTime = 0;
	this.objectDuration = 0;
	this.objectVisible = false;

//	появление
//	SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS - всегда (и в режиме паузы и в режиме воспроизведеия). По умолчанию
//	SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY - только в режиме паузы
//	SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY - только в режиме воспроизведеия
	this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS;

//	время (Player._time) начала проигрывания объекта
	this.playStart = 0;
//	время которое воспроизводился объект
	this.playTime = 0;
	this.playing = false;

//this.slideshowState = OBJECT_STATUS_NOTLOADED;
	this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;

//	разбор тега showparam
	function parseShowParamNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.objectStartTime = 0;
		this.objectDuration = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;

		if(srcNode.nodeName == "showparam"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("start");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectStartTime = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("duration");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDuration = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("appearance");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "always":
						this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS;
						break;
					case "pause":
						this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY;
						break;
					case "play":
						this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY;
						break;
					}
				}
			}
		}
		return true;
	}

//	вызывается при входе в фрэйм
	function onEnterFrame(slideshowPlaying){
		if(slideshowPlaying){

			this.playStart = Player._time;

			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
				if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				// если объект имеет некоторую длительность
					if(this.playStart > 0)
						this.playTime += (Player._time - this.playStart);
					this.playStart = Player._time;
					updateSequencer.playing = true;
				} else {
				//	вошли на play - сразу надо показать с эффектам
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.playObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				// если объект имеет некоторую длительность
					if(this.playStart > 0)
						this.playTime += (Player._time - this.playStart);
					this.playStart = Player._time;
					updateSequencer.playing = true;
				} else {
				//	вошли на play - сразу надо показать с эффектам
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.playObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			//	возможно это лишняя работа
				updateSequencer.playing = false;
				this.effectsEnabled = false;
				this.hideObject();
			}
		} else {
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
				if(this.objectStartTime == 0){
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			//	если знать что объект гарантировано еще не показан, то можно и не вызывать
				//this.effectsEnabled = false;
				//this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				this.effectsEnabled = true;
				this.showObject();
			}
		}
	}

//	вызывается по окончанию фрэйма
	function onLeaveFrame(slideshowPlaying){
//	trace("#FF0000MediaObject.onLeaveFrame" + slideshowPlaying);
		if(slideshowPlaying){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
				updateSequencer.playing = false;
				this.stopObject();
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				updateSequencer.playing = false;
				this.stopObject();
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			} /*
			else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				
			}
			*/
		} else {
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
//trace("Always " + this.type + ": " + this.id);
				//this.effectsEnabled = false;
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				//trace("Playonly " + this.type + ": " + this.id);
				updateSequencer.playing = false;
				this.stopObject();
				this.effectsEnabled = false;
				this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
//trace("Pauseonly " + this.type + ": " + this.id);
				//this.effectsEnabled = false;
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			}
		}
	}

	function updateObject(){
//trace(((Player._time - this.playStart) + this.playTime) + "" +  this.objectDuration + this.objectStartTime);

		if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) > this.objectDuration + this.objectStartTime && this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
			this.stopObject();
			this.effectsEnabled = true;
			this.hideObject();

		//	переводим статус в OBJECT_STATE_PLAYED
		//		- за счет этого можно кое-что оптимизировать
			this.objectState = OBJECT_STATE_PLAYED;	
			updateSequencer.playing = false;
		} else if(((Player._time - this.playStart) + this.playTime) > this.objectStartTime
					&& this.objectState == OBJECT_STATE_HIDDEN){
		//	=======  отключаем контрол и проч..
		//	this.disableOption(OPTION_ALL);
		//	======================
		//	показываем объект в первый раз - энаблим эффекты
			this.effectsEnabled = true;
			this.showObject();
			this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
		//	если не указана длительность - вырубаем секвенсор
			if(this.objectDuration == 0)
				updateSequencer.playing = false;
		}
		else if (Player._time - this.playStart + this.playTime < this.objectStartTime){
		// Сюда мы можем попасть при повторном просмотре фрейма,
		// если у последней картинки не выставлена длительность
			this.stopObject();
			this.effectsEnabled = false;
			this.hideObject();
		}
	}

	function playObject(){

		this.playStart = Player._time;

		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
			// если объект имеет некоторую длительность
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);	
				this.playStart = Player._time;
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE && this.objectDuration > 0){
					updateSequencer.playing = true;
				} else if(this.objectState == OBJECT_STATE_HIDDEN){
					updateSequencer.playing = true;
				}
			} else {
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
				//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
					this.effectsEnabled = false;
					this.showObject();
				} else {
				//	значит тока первый раз вызывается опказ
				//		(тока что вошли в фрейм но на плей не нажимали)
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			}
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
			// если объект имеет некоторую длительность
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);
				this.playStart = Player._time;
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
				//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
					this.effectsEnabled = false;
					this.showObject();
				}
				updateSequencer.playing = true;
			} else {
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
				//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
					this.effectsEnabled = false;
					this.showObject();
				} else {
				//	значит тока первый раз вызывается опказ
				//		(тока что вошли в фрейм но на плей не нажимали)
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			}
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
		//	если нажали плей надо сразу спртятать данный объект (тк он только для паузы)
			this.effectsEnabled = false;
			this.hideObject();
		}
	}

	function pauseObject(){
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				updateSequencer.playing = false;
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);
			}
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				updateSequencer.playing = false;
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);
			}
			this.effectsEnabled = false;
			this.hideObject();
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			//if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
			//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
			//	this.effectsEnabled = false;
			//	this.showObject();
			//} else {
			//	значит тока первый раз вызывается опказ
			//		(тока что вошли в фрейм но на плей не нажимали)
				this.effectsEnabled = true;
				this.showObject();
			//	this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
			//}	
		}
	}

	function stopObject(){
	}

//	функция возвращает продолжительность объекта
	function getDuration(){
		var totalDuration = 0;
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			totalDuration += this.objectStartTime;
			
			if(this.objectDuration){
				totalDuration += this.objectDuration;
			} else if(this.objectContent){
				if(this.objectContent instanceof Audio || this.objectContent instanceof Video)
					totalDuration += this.objectContent.duration;
			}
		}
		return totalDuration;
	}

	function rewindObject(){
		updateSequencer.playing = false;

		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
		this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;
	}



 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowImage.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtImage_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

 
 
	updateObject();




 
	 
		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
					this.parseShowParamNode(xmlNode);
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			mmtAnimation_initFromNode(srcNode);
			return true;
		}

		function playObject(){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
				|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectContent)
					this.objectContent.playing = true;
				if(this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
			// может быть здесь надо добавить обработку - если звук стартует не сразу
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				if(parent.playing){
					mmtAnimation_stopObject();
					mmtAnimation_hideObject();
				} else {
					mmtAnimation_playObject();
				}
			}
		}

		function pauseObject(){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
				|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectContent)
					this.objectContent.playing = false;
				if(this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				if(parent.playing){
					mmtAnimation_stopObject();
				} else {
					mmtAnimation_showObject();
					mmtAnimation_pauseObject();
				}
			}
		}

		function stopObject(){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
				|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectContent){
					this.objectContent.playing = false;
					this.objectContent.rewind();
				}

				if(this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			} else {
				mmtAnimation_stopObject();
			}
		}

		function rewindObject(){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.rewind();
			slideshowMediaObject_rewindObject();
		}
	
	 
		 
			updateObject();
		
	


 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowText.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtText_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}
  
 
 
	updateObject();



 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowAudio.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtAudio_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

	function playObject(){
//trace("slideshowAudio.playObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = true;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
		// может быть здесь надо добавить обработку - если звук стартует не сразу
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtAudio_stopObject();
				mmtAudio_hideObject();
			} else {
				mmtAudio_playObject();
			}
		}
	}

	function pauseObject(){
//trace("slideshowAudio.pauseObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtAudio_stopObject();
			} else {
				mmtAudio_showObject();
				mmtAudio_pauseObject();
			}
		}
	}

	function stopObject(){
//trace("slideshowAudio.stopObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent){
				this.objectContent.playing = false;
				this.objectContent.rewind();
			}
		} else {
			mmtAudio_stopObject();
		}
	}

	function rewindObject(){
//trace("#slideshowAudio.rewindObject()");
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.rewind();
		slideshowMediaObject_rewindObject();
	}

 
 
	updateObject();




 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowVideo.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtVideo_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

	function playObject(){
//trace("slideshowVideo.playObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = true;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
		// может быть здесь надо добавить обработку - если звук стартует не сразу
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtVideo_stopObject();
				mmtVideo_hideObject();
			} else {
				mmtVideo_playObject();
			}
		}
	}

	function pauseObject(){
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtVideo_stopObject();
			} else {
				mmtVideo_showObject();
				mmtVideo_pauseObject();
			}
		}
	}

	function stopObject(){
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent){
				this.objectContent.playing = false;
				this.objectContent.rewind();
			}

			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		} else {
			mmtVideo_stopObject();
		}
	}

	function rewindObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.rewind();
		slideshowMediaObject_rewindObject();
	}


 
 
	updateObject();




 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowFlash.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtFlash_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

 
 
	updateObject();




 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowQuickTime.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtQuickTime_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

 
 
	updateObject();




 
	 
		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
					this.parseShowParamNode(xmlNode);
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			mmt_mmt3DObject_initFromNode(srcNode);
			return true;
		}
	
	 
	 
		updateObject();
	
	









script/stdSteplist.xml

 
 
 

	this.objectHitArea = null;

// элемент список
	this.listX = 0;
	this.listY = 0;
//	this.listWidth = 0;
	this.listHeight = 0;
	this.listDepth  = 0;
	this.listControl = null;
	this.listVisible = true;
	this.listSelectedColor = "";
	this.listCurrentColor = "";
	this.visitedMarkSrc = null;
	this.visitedMarkItem = -1;
	
//	параметры отдельных элементов списка
	this.oddStep  = null;
	this.evenStep  = null;
	this.defaultStep  = null;

//	
	this.mouseStateOver = false;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.childObjects =  new Array();

		this.columnsWidth = new Array();

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restriction");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				default:
					trace("mmtGroup: неизвестное ограничение (restriction == " + xmlAttribute.value + ")");
					break;
				}
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		this.loadChildsObject(srcNode);
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);

				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
/*
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
*/
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hitArea");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectHitArea = xmlAttribute.value;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			//	пока используется местное переопределение
			//	требуется доделывать медиа-группу
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "condition"){
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "list"){
				var tableNode = xmlNode.firstChild;
				while(tableNode){
					if(tableNode.nodeName == "param"){
						xmlAttributeMap = tableNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
									this.listVisible = false;
								} else {
									this.listVisible = true;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listCurrentColor = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("selectedColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listSelectedColor = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
					} else if(tableNode.nodeName == "visitedmark"){
						xmlAttributeMap = tableNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.visitedMarkSrc =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
						}
					} else if(tableNode.nodeName == "step"){
						var itemNode = tableNode.firstChild;
						var newStep = new Array();
						var newColWidth = new Array();
						xmlAttributeMap = tableNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "even"){
									newStep.id = "even";
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "odd"){
									newStep.id = "odd";
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "total"){
									newStep.id = "total";
								}
							} else {
								newStep.id = "default";
							}
						}

						while(itemNode){
							if(itemNode.nodeName == "item" && itemNode.textContent){
								var newItem = new Array();
								xmlAttributeMap = itemNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										newItem.width = parseInt(xmlAttribute.value);
										newColWidth.push(newItem.width);
									}
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										newItem.style = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgColor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										newItem.bgColor = xmlAttribute.value;
									newItem.content = itemNode.textContent;
								}
								newStep.push(newItem);
							}
							itemNode = itemNode.nextSibling;
						}
					//	записываем актуальные значения ширины каждого столбца
					//	(надо для списка, но его надо переделать)
						for(var i = 0; i < newColWidth.length; i++){
							if(this.columnsWidth[i]){
								if(newColWidth[i] > this.columnsWidth[i]){
									this.columnsWidth[i] = newColWidth[i];
								}
							} else {
								this.columnsWidth[i] = newColWidth[i];
							}
						}
						switch(newStep.id){
						case "even":
							this.evenStep  = newStep;
							break;
						case "odd":
							this.oddStep  = newStep;
							break;
						case "default":
							this.defaultStep  = newStep;
							break;
						}
					} 
					tableNode = tableNode.nextSibling;
				}
			} 
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	//	если есть ограничения на нажатия кнопок
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					this.childObjects[i].setPressCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
				}
			}
		}
		return true;
	};

//	переопределен для корректной работы onRollOver, onRollOut
	function parseActionsNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "actions"){
			if(!this.stepListActions)
				this.stepListActions = new Array();
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOver");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOut");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newActionsArray[i]);
			}
			if(!this.actionsList)
				this.actionsList = new Array();
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onShow");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_SHOW].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onHide");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_HIDE].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onStartEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onCompleteEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = null;
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
		mmtMediaGroup_showObject();
		//	искусственное 
		if(this.objectHitArea && this.stepListActions && 
			(this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER] || this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT])){
			this.groupArea = new Button();
			this.groupArea.parent = this;
			this.groupArea.depth = 100;
			this.groupArea.hitArea = this.objectHitArea;
			this.groupArea.visible = true;
			this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
		}
		if(!this.listControl){
			this.listControl = new Composition();
			this.listControl._class = "common_list";
			this.listControl.parent  = this;
			this.listControl.x = this.listX;
			this.listControl.y = this.listY;
			if(this.listSelectedColor){
				this.listControl.markSelected = true;
				this.listControl.selectedItemBgColor = this.listSelectedColor;
			}
			if(this.listCurrentColor){
				this.listControl.markCurrent = true;
				this.listControl.currentItemBgColor = this.listCurrentColor;
			}
			var listWidth = 0;
			for(var i = 0; i < this.columnsWidth.length; i++){
				listWidth += this.columnsWidth[i];
			}
			this.listControl.initList(listWidth, this.listHeight,
				this.columnsWidth.length, this.columnsWidth);
			this.listControl.depth = this.listDepth;
			this.listControl.setReleaseCallback(this, this.onListItemSelected);

		// создание новых строк
			var totalSteps = parent.resultManager.getStepsTotal();
			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++)
				this.listControl.addListItem();

			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
				var currentStepSettings = null;
				if(this.evenStep && this.oddStep){
					if(((i + 1) % 2) == 0){
						currentStepSettings =  this.evenStep;
					} else {
						currentStepSettings = this.oddStep;
					}
				} else {
					currentStepSettings = this.defaultStep;
				}

				for(var j = 0; j < currentStepSettings.length; j++){
					var srcItemStr = currentStepSettings[j].content;
					var newListItem = null;		
					if(srcItemStr.indexOf("%VisitedMark%") >= 0){
						newListItem = new Image();
						newListItem.src = this.visitedMarkSrc;
						newListItem.visible = false;
						this.visitedMarkItem = j;
					} else {
						var re = new RegExp("(%StepIndex%)", "g");
						srcItemStr = srcItemStr.replace(re, (i+1));
						re = null;
						re = new RegExp("(%StepName%)", "g");
						srcItemStr = srcItemStr.replace(re, parent.resultManager.getStepName(i));
						re = null;

						newListItem = new Text();
						newListItem.width = this.listControl.getColumnWidth(j);
						newListItem.value = srcItemStr;
						newListItem.adjustHeight = true;
						if(currentStepSettings[j].style
							&& scene.StyleManager.styleExists(currentStepSettings[j].style))
							newListItem.style = currentStepSettings[j].style;
						if(currentStepSettings[j].bgColor)
							newListItem.bkgColor = currentStepSettings[j].bgColor;
					}
					this.listControl.setRowObject(i, j, newListItem);
					newListItem = null;
				}
			}

			this.listControl.listArea.hitArea =
				"[0,0," + this.listControl.listWidth + "," + this.listControl.listHeight + "]";
			this.listControl.topIndex = 0;
			this.listControl.calculateTotalItemsHeight();
			this.listControl.calculateMaxIndex();
			this.listControl.showObject();
		}
	}

// обработчик выбора некоторого шага
	function onListItemSelected(itemId){
		parent.startStep(itemId);
	}

// помечает текущий шаг
	function selectCurrentStep(stepId){
		this.listControl.markSeletedItem(stepId);
		this.listControl.showRowContent(stepId, this.visitedMarkItem);
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		this.doAction(singleAction);
	}

//	необходима для праильного отслеживания съезда и наезда на группу (весь список)
	function mouseMoveHandler(){
		var testX = Mouse.x;
		var testY = Mouse.y;

		if(this.groupArea.isPointIn(testX, testY)){
			if(this.mouseStateOver == false){
				if(this.stepListActions && this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER]){
					for(var i = 0; i < this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER].length; i++){
						this.dispatchAction(this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER][i]);
					}
				}
				this.mouseStateOver = true;
			}
		} else {
			if(this.mouseStateOver == true){
				if(this.stepListActions && this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT]){
					for(var i = 0; i < this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT].length; i++){
						this.dispatchAction(this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT][i]);
					}
				}
				this.mouseStateOver = false;
			}
		}
	}
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	this.type = "mmtText"
	this.printFormat = null;


//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	this.objectScroll    = true;
	this.scrollerIndent  = true;
	this.scrollerXOffset = 10;
	this.scrollerYOffset = 25;

	this.scrollerHeight = "-25";

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.printFormat = xmlAttribute.value;
		}		
		
		//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdText){
			this.objectScroll = scene.defaultSettings.stdText.objectScroll;
			this.scrollerIndent = scene.defaultSettings.stdText.scrollerIndent;
			this.scrollerXOffset = scene.defaultSettings.stdText.scrollerXOffset;
			this.scrollerYOffset = scene.defaultSettings.stdText.scrollerYOffset;
			this.scrollerHeight = scene.defaultSettings.stdText.scrollerHeight;
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdText.titleStyle;
		}		
		
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "value"){
				if(xmlNode.textContent){
					this.objectValue = xmlNode.textContent;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scroller"){
				this.parseScrollerNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);			
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "format"){
				if(xmlNode.textContent){
					this.printFormat = xmlNode.textContent;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}			
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function parseScrollerNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "scroller"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("indent");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
						this.scrollerIndent = false;
					}				
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("xOffset");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerXOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("yOffset");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerYOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerHeight = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			}
		}
	}
	
	
	
	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Text();
			if(this.objectStyle)
				this.objectContent.style = this.objectStyle;
			if(this.objectSrc)
				this.objectContent.src = this.objectSrc;
			else if(this.objectValue)
				this.objectContent.value = this.objectValue;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			if(this.objectContent.scroller){
				this.objectContent.scroller.parent = null;
				delete this.objectContent.scroller;
			}
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			if(this.objectStyle)
				this.objectContent.style = this.objectStyle;
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			if(this.objectBgColor)
				this.objectContent.bkgColor = this.objectBgColor;
		// обработка ссылок
			this.objectContent.onPressLink = linkPress;
			this.objectContent.onRollOutLink = linkRollout;
		}
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
		if(this.objectScroll){
			if (this.objectContent.getMediaSize().height > this.objectContent.height
				&& this.objectContent.pageSize > 0 && this.objectContent.textSize > 0){
				// необходимо поставить скроллинг
				if(!this.objectContent.scroller){
					this.objectContent.scroller = new Composition();
					this.objectContent.scroller._class = "ui_CScrollerVertical";
					this.objectContent.scroller.name = "scroller";
//					this.objectContent.scroller.depth = this.objectDepth + 99;
					this.objectContent.scroller.depth = this.objectDepth - 1;
					this.objectContent.scroller.parent = this;
				}
				
				if(this.scrollerIndent){
					this.objectContent.width -= this.scrollerXOffset;
					this.objectContent.width -= this.objectContent.scroller.width;
				}
				this.objectContent.scroller.initialize(
					this.objectContent, this.objectContent.pageSize,
					this.objectContent.textSize + this.objectContent.pageSize, 1);
				this.objectContent.scroller.attachToObject();
				this.objectContent.scroller.resizeScroller(this.objectContent.height - 25);
				if(this.scrollerHeight.indexOf("%") >= 0){
					//	если указано в процентах
					var scrollerActualHeight = Math.abs(parseInt(this.objectContent.height * (parseInt(this.scrollerHeight))/100));
					this.objectContent.scroller.resizeScroller(scrollerActualHeight);
				} else {
					if(parseInt(this.scrollerHeight) <= 0){
						//	вычитаем из высоты объекта эту величину и получаем высоту скроллера
						var scrollerActualHeight = this.objectContent.height + parseInt(this.scrollerHeight);
						this.objectContent.scroller.resizeScroller(scrollerActualHeight);
					} else {
						this.objectContent.scroller.resizeScroller(this.scrollerHeight);
					}				
				}
				this.objectContent.scroller.x += this.scrollerXOffset;
				this.objectContent.scroller.y += this.scrollerYOffset;
				this.objectContent.scrollTo = function(scrollPos, is_horizontal)
				{
					if (!is_horizontal)
						this.scrollToLine(scrollPos);
				}
				// Для постраничной прокрутки текста
				this.objectContent.scroller.scrollPageUp  = function()
				{
					objectContent.scrollToPrevPage();
					this.currentScrollPos = objectContent.scrollTop;
					this.setSliderPos(this.currentScrollPos/this.scrollMax);
				}
				this.objectContent.scroller.scrollPageDown  = function()
				{
					objectContent.scrollToNextPage();
					this.currentScrollPos = objectContent.scrollTop;
					this.setSliderPos(this.currentScrollPos/this.scrollMax);
				}
			}
			else if (this.objectContent.scroller != undefined)
			{
				this.objectContent.scroller.parent = null;
				delete this.objectContent.scroller;
			};
		};
		this.objectContent.onMouseWheel = function()
		{
			if (Mouse.target == objectContent
				&& this.scrollTo != undefined
				 && this.scrollTo != null)
			{
				var scroll_pos = this.scrollTop - parseInt(Mouse.delta/120);
				if (this.scroller)
 					this.scroller.setClientPos(scroll_pos);
 				else
 					this.scrollTo(scroll_pos, false);
 				if (this.scroller)
 					this.scroller.setSliderPos(this.scrollTop/scroller.scrollMax);
			}
		}
	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;
		mmtMediaObject_showObject();
	}

	function hideObject(){
		if (this.objectContent && this.objectContent.scroller){
			this.objectContent.scroller.parent = null;
			delete this.objectContent.scroller;
		};
		mmtMediaObject_hideObject();
	};
	
//	Переопределение getPosition() (только mmtText!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!)
	function getPosition(){
		var positionArray = new Array();
		if(this.objectContent){	//	объект создан
			var containerX = 0;
			var containerY = 0;
			var offsetX = 0;
			var offsetY = 0;
			var newWidth = 0;
			var newHeight = 0;
			
			if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				containerX = attachCoords[0];
				containerY = attachCoords[1];
			} else {
				containerX = this.objectX;
				containerY = this.objectY;			
			}
			
			if(this.objectWidth > 0){
				this.objectContent.width = this.objectWidth;
			}
			if(this.objectHeight > 0){
				this.objectContent.height = this.objectHeight;
			}
			
			var mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
			
			if(this.objectHeight == 0){
				newHeight = mediaSize.height;
			} else {
				//	Никита: пока закомментировал, посмотрим что будет дальше
				//if(mediaSize.height > this.objectHeight){
					newHeight = this.objectHeight;
				//} else if(mediaSize.height <= this.objectHeight){
				//	newHeight = mediaSize.height;
				//}
			}
			newWidth = this.objectWidth;
			
			switch(this.horizontalAlign){
			case H_ALIGN_LEFT:
				offsetX = 0;
				break;
			case H_ALIGN_CENTER:
				offsetX = parseInt((this.objectWidth - newWidth)/2);
				break;
			case H_ALIGN_RIGHT:
				offsetX = this.objectWidth - newWidth;
				break;
			}
			switch(this.verticalAlign){
			case V_ALIGN_TOP:
				offsetY = 0;
				break;
			case V_ALIGN_CENTER:
				offsetY = parseInt((this.objectHeight - newHeight)/2);
				break;
			case V_ALIGN_BOTTOM:
				offsetY = this.objectHeight - newHeight;
				break;
			}
			positionArray.push(containerX + offsetX);
			positionArray.push(containerY + offsetY);
			positionArray.push(newWidth);
			positionArray.push(newHeight);			
		} else {	//	значит объект еще не создан
			var realX = this.objectX;
			var realY = this.objectY;
			var realWidth = 0;
			var realHeight = 0;
			if(this.autoAttachTarget){
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				realX = attachCoords[0];
				realY = attachCoords[1];
				realWidth = 0;
				realHeight = 0;
			}
			positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		}
		return positionArray;
	}
	
	
	
	function setTextValue(newTextValue){
		this.objectValue = newTextValue;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.value = newTextValue;
		}
	}

	function saveAs(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.saveAs();
		}
	}

// обработка хинтов
	function linkPress(){
		if (objectContent.scroller != null) {
			objectContent.scroller.currentScrollPos = objectContent.scrollTop;
			objectContent.scroller.setSliderPos(objectContent.scroller.currentScrollPos/objectContent.scroller.scrollMax);
		}
		scene.Utils.fireLink(this.getLinkInfo().href, this);
	};

	function linkRollout(){
		if (scene.Hint)
			scene.Hint.hideHint();
	};	

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================
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	updateTimer();


 
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
	this.objectPlaying = OBJECT_PLAYING_UNDEFINED;

//
	this.timeOut = 0;
	this.timerVisible = false;
	this.timerX = 0;
	this.timerY = 0;
	this.timerDepth = 0;
	this.timerStyle = null;
	this.timerPanelFormat = null;//"%elapsed%";
	this.timeFormat = "MM:SS";

	this.timerPanel = null;
	this.playStart = 0;
	this.playTime = 0;
	this.currentTime = 0;
	this.lastTimerValue = 0;

	this.onStartTimerActions = null;
	this.onTimeOutActions = null;

	this.timerCallBackObject = null;
	this.timerCallBackFunction = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value == "true"){
				this.objectPlaying = OBJECT_PLAYING_TRUE;
			} else {
				this.objectPlaying = OBJECT_PLAYING_FALSE;
			}
			
		// Для совместимости со старым синтаксисом
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);				
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.timerStyle = xmlAttribute.value;		
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("display");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						if ((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
							this.timerVisible = true;
						else
							this.timerVisible = false;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timeOut = parseInt((xmlAttribute.value)*1000);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerStyle = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& this.timerPanelFormat == null)
						this.timerPanelFormat = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeFormat");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timeFormat = xmlAttribute.value;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onStartTimerActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onStartTimer");
				this.onTimeOutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onTimeOut");
			} else if(xmlNode.nodeName == "format"){
			// Нужно доделать обработчик
				if(xmlNode.textContent){
					this.timerPanelFormat = xmlNode.textContent;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		if (this.timerPanelFormat == null)
			this.timerPanelFormat = "%elapsed%";

		return true;
	}

	function showObject(){
//trace("mmtTimer.showObject()");
		if(this.timerVisible){		//	если нужна визуализация
			if(!this.timerPanel){
				this.timerPanel = new Text();
				this.timerPanel.parent = this;
			}
			if(this.timerStyle){
				if (scene.StyleManager.styleExists(this.timerStyle))
					this.timerPanel.style = this.timerStyle;
			}
			this.timerPanel.x = this.timerX;
			this.timerPanel.y = this.timerY;
			this.timerPanel.visible = true;
			this.visible = true;
			this.depth = this.timerDepth;
		}
		if(this.objectPlaying == OBJECT_PLAYING_TRUE){
			this.startTimer();
		}
	}

	function hideObject(){
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.parent = null;
			this.timerPanel = null;
		}
		this.visible = false;
	}

	function playObject(){
		startTimer();
	}

	function pauseObject(){
		stopTimer();
	}

	function stopObject(){
		stopTimer();
		resetTimer();
	}

	function startTimer(){
		this.playStart = Player._time;
		if(this.onStartTimerActions){
			for(var i = 0; i < this.onStartTimerActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.onStartTimerActions[i]);
			}
		}
		//this.lastTimerValue = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
		updateTimerPanel();
		if(((Player._time - this.playStart) + this.playTime) < this.timeOut){
			this.updateSequencer.playing = true;
		}
	}

	function stopTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		if(this.playStart > 0){
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);
		}
	}

	function resetTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		//this.currentTime = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
	}

	function updateTimer(){
		var newTime = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
		if (newTime != this.lastTimerValue){
			this.lastTimerValue = newTime;
			updateTimerPanel();
		}
		if(this.timeOut > 0){
			if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) >= this.timeOut){
				updateSequencer.playing = false;
//				this.currentTime = parseInt(this.timeOut/1000);
				updateTimerPanel();
				if(this.onTimeOutActions){
					for(var i = 0; i < this.onTimeOutActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.onTimeOutActions[i]);
					}
				}
				if(this.timerCallBackFunction != null && this.timerCallBackObject != null){
					this.timerCallBackFunction.call(this.timerCallBackObject, this.id);
				}
			}
		}
	}

	function updateTimerPanel(){
		if(this.timerVisible && this.timerPanel){
			var formatString = this.timerPanelFormat;
			if(this.timeOut){
				var re = new RegExp("(%total%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToTimeFormat(parseInt(this.timeOut/1000), this.timeFormat));
			}
			re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
			formatString = formatString.replace(re,
				scene.Utils.translateSecondsToTimeFormat(this.lastTimerValue, this.timeFormat));
			if(this.timeOut){
				re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToTimeFormat(parseInt(this.timeOut/1000) - this.lastTimerValue, this.timeFormat));
			}
			this.timerPanel.value = formatString;
		}
	}

	function setTimeoutCallback(pointerToObject, callbackFunction){
		this.timerCallBackObject = pointerToObject;
		this.timerCallBackFunction = callbackFunction;
	}

	function setDisplayParams(newVisible, newX, newY, newDepth, newStyle, newPanelFormat, newTimeFormat){
		if(newVisible != undefined)
			this.timerVisible = newVisible;
		if(newX != undefined)
			this.timerX = newX;
		if(newY != undefined)
			this.timerY = newY;
		if(newDepth != undefined)
			this.timerDepth = newDepth;
		if(newStyle != undefined)
			this.timerStyle = newStyle;
		if(newPanelFormat != undefined)
			this.timerPanelFormat = newPanelFormat;
		if(newTimeFormat != undefined)
			this.timeFormat = newTimeFormat;
	}

//	
	function setCurrentTime(currentTime, /*optional*/ totalTime){
		if(currentTime != undefined)
			this.lastTimerValue = parseInt(currentTime);
		if(totalTime != undefined)
			this.timeOut = parseInt(totalTime) * 1000;
		this.updateTimerPanel();
	}
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	this.type = "mmt_Union";

//	=================================================================
//	настройки элемента

//	вывод вопросов в произвольном порядке
	this.questionsRandom = true;
//	количество вопросов которое необходимо задать (-1 - все)
	this.questionsToDisplay = -1;
//	возможность перебора вопросов
	this.allowSelection = true;
//	разрешено повторно отвечать на вопросы
	this.allowMultipleAttempts = true;
//	стиль запрета на повторное отвечание на один и тот же вопрос
	this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
//	зацикливание набора вопросов (т.е. после последнего переходит к первому и наоборот)
	this.selectionCycling = true;

//	произвольный порядок вывода ответов на экран
//	настройка учитываецца если не указано иного в отдельном вопросе
	this.answersRandom = true;

//	автопереход к слежующему вопросу
	this.autoSkip = false;

//	направления перехода при autoskip (когда отвечают на вопрос -
//	происходит автопереход к другому возможному вопросу)
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK; // - к предыдущему возможному в наборе
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM; // - к произвольному возможному в наборе
	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD; // - к следующему возможному в наборе

//	время в миллисекундах при автопереходе к слеующему вопросу
	this.autoSkipTimeout = 2000;

//	id для setTimeout
	this.autoSkipTimer = -1;

//	способ подсчёта результатов (простой и с весовыми коэффициентами)
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов ддля одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;

//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = "auto";

//	момент проверки ответов вопроса
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	лайот
	this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
//	стартовые координаты для ответов (по умолчанию - т.е. если в конкретном
//	вопросе не заданы другие)
	this.answersX = [0];
	this.answersY = [0];

//	массив вопросов
	this.questionsArray = null; 

//	текущий вопрос (группа вопросов)
	this.questionIndex = null;
//	последовательность вопросов
	this.questionSequence = null;

//	номер текущего вопроса
	this.currentQuestionIndex = -1;

//	действия, выполняющиеся када все вопросы сичтаются отвеченными
//	т.е. имеют state != QUESTION_STATE_NOTANSWERED
	this.onAllQuestionsAnsweredActions = null;

//	Специализированные кнопки (альтернатива - генерить события в action)
	this.btnPreviousQuestion = null;
	this.btnNextQuestion = null;
	this.btnCheckAnswers = null;
	this.btnResetAnswers = null;

//	настройки счётчика вопросов
	this.counterVisible = false;
	this.counterObject = null;
	this.counterFormat = null;
	this.counterStyle = null;
	this.counterX = 0;
	this.counterY = 0;

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

// Количество впросов на которые пользователь ответил
	this.questionsAnswered = 0;

// текущий результат выполнения задания
	this.objectResult = 0;
// варианты расцветки связующей линии
	this.relationLineNormalColor = "#000000";
	this.relationLineMarkColor = "#000000";
	this.relationLineDisabledColor = "#000000";
	
	
//	загрузка шага
	function initFromNode(srcNode) {
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
		}
		

		this.questionsArray = new Array();
		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"
				|| xmlNode.nodeName == "param"){

			// разбор стандартных настроек
				this.parseParamNode(xmlNode);

				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "unionsPropList"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.questionsRandom = true;
								} else {
									this.questionsRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("total");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.questionsToDisplay = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.allowMultipleAttempts = true;
								} else {
									this.allowMultipleAttempts = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("excludeStyle");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "EXCLUDE"){
								//	означает что вопросы будут исключаться из списка
									this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
								} else if(xmlAttribute.value == "DISABLE"){
								//	означает что вопросы будут отображаться
								//	в последнем отвеченном состоянии
								//	но будут недоступны для изменения ответов
									this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowSelection");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.allowSelection = false;
								} else {
									this.allowSelection = true;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectionCycling");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.selectionCycling = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
							//	означает что проверятся ответы будт после
							// нажатия кнопки проверить
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
								} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
							//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
								}
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "units"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.answersRandom = true;
								} else {
									this.answersRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answersLayout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
								//	означает что ответы на экране будут
								//  расставлены не в столбцы или строчки,
								//	а по указанным коодинатам
									this.answersLayout = LAYOUT_NO;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
									this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
									this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("resultMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "SIMPLE_COUNT"){
								//	простой подсчёт результатов - типа если поставлена
								//	галка не там где надо - ошибка сразу, процент 0
									this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
								} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase()
									== "MXK_COUNT"){
									this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
									this.answersOnlyOneSelected = true;
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
									this.answersOnlyOneSelected = "auto";
								} else {
									this.answersOnlyOneSelected = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								//this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
								this.answersX = (xmlAttribute.value).split(",");
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								//this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
								this.answersY = (xmlAttribute.value).split(",");
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "counter"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.counterVisible = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterFormat = xmlAttribute.value;
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterStyle = xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterX = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterY = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "autoskip"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.autoSkip = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "FORWARD":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD;
									break;
								case "BACK":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK;
									break;
								case "RANDOM":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM;
									break;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.autoSkipTimeout = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "checkbox"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("normalBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("normalMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "relationLine"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("normalColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.relationLineNormalColor =xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.relationLineMarkColor =xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.relationLineDisabledColor =xmlAttribute.value;
							}
						}
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "unions"){
				var questionNode = xmlNode.firstChild;
				while(questionNode){
					if(questionNode.nodeName == "union"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "union_singleUnion";
						newObject.parent = this;
					//	устанавливаем св-ва вопроса по умолчанию ----
						newObject.answersResultCount = this.answersResultCount;
						newObject.excludeStyle = this.excludeStyle;
						newObject.allowMultipleAttempts = this.allowMultipleAttempts;
						newObject.maxAnswersAllowed = this.maxAnswersAllowed;
						newObject.answersOnlyOneSelected = this.answersOnlyOneSelected;
						newObject.checkMode = this.checkMode;
						newObject.answersRandom = this.answersRandom;
						newObject.answersLayout = this.answersLayout;
						newObject.answersX = this.answersX;
						newObject.answersY = this.answersY;
						
						newObject.checkBoxNormalBorder = this.checkBoxNormalBorder;
						newObject.checkBoxNormalMark = this.checkBoxNormalMark;
						newObject.checkBoxDisabledBorder = this.checkBoxDisabledBorder;
						newObject.checkBoxDisabledMark = this.checkBoxDisabledMark;
						newObject.relationLineNormalColor = this.relationLineNormalColor;
						newObject.relationLineMarkColor = this.relationLineMarkColor;
						newObject.relationLineDisabledColor = this.relationLineDisabledColor;
					//	---------------------------------------------
						newObject.visible = false;
						if(newObject.initFromNode(questionNode)){
							this.questionsArray.push(newObject);
						} else {
							newObject.parent = null;
							newObject = null;
						}
					}
					questionNode = questionNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
				this.onAllQuestionsAnsweredActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllQuestionAnswered");
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

	//	поиск кнопок с соответствующимим id и установка callback'ов
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
				switch(this.childObjects[i].id){
				case "btnPreviousQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnPreviousQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnNextQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnNextQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnCheck":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnCheckAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnReset":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnResetAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				}
			}
		}
		if(this.counterVisible){
			this.counterObject = new Text();
			this.counterObject.parent = this;
			this.counterObject.visible = true;
			this.counterObject.x = this.counterX;
			this.counterObject.y = this.counterY;
			if(this.counterStyle){
				this.counterObject.style = this.counterStyle;
			}
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
	//	для объекта question
		this.questionSequence = new Array();
		if(this.questionsRandom){
	// random
			var tempSequence = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
				tempSequence.push(i);
			if(this.questionsToDisplay > 0){
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence, this.questionsToDisplay);
			} else {
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
			}
		} else {
			if(this.questionsToDisplay > 0)
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length
					&& i < this.questionsToDisplay; i++)
					this.questionSequence.push(i);
			else
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
					this.questionSequence.push(i);
		}

		if(this.allowSelection){
			if(this.btnPreviousQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnPreviousQuestion.showObject();
			}
			if(this.btnNextQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnNextQuestion.showObject();
			}
		}

		if ( this.autoSkip && this.autoSkipDirection == QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM){
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
		} else {
			this.showQuestion(0);
		}
		
		mmtMediaGroup_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

// отображение счетчика вопросов
	function updateCounter(){ 
		if(this.counterVisible && this.counterObject){
			if(this.counterFormat){
				var str = this.counterFormat.slice(0);
				str = str.replace(/%total%/g, this.questionSequence.length);
				str = str.replace(/%elapsed%/g, this.questionsAnswered); //this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%number%/g, this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%remaining%/g, (this.questionSequence.length - this.questionsAnswered));
				this.counterObject.value = str;
			} else {
				this.counterObject.visible = false;
			}
		}
	}

// отображение вопроса по индексу
	function showQuestion(questionIndex){
		if(questionIndex >= 0 && questionIndex < this.questionSequence.length){
			if(this.currentQuestionIndex >= 0){
				this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].hideObject();
			}
			this.currentQuestionIndex = questionIndex;

		//===========================================================
			if(!this.selectionCycling){
			//	если нет зацикливания набора вопросов
			//		- то управляем кнопками вперёд/назад здесь
				var questionsBeforeCurrent = 0;
				var questionsAfterCurrent = 0;
				if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_EXCLUDE){
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
							if(i < this.currentQuestionIndex){
								questionsBeforeCurrent++;
							} else if(i > this.currentQuestionIndex){
								questionsAfterCurrent++;
							}
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(i < this.currentQuestionIndex){
							questionsBeforeCurrent++;
						} else if(i > this.currentQuestionIndex){
							questionsAfterCurrent++;
						}
					}
				}
				if(questionsBeforeCurrent == 0){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
				} else {
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.showObject();
					}
				}
				if(questionsAfterCurrent == 0){
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}	
				} else {
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.showObject();
					}
				}
			}
		//===========================================================

			this.updateCounter();
			if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_AFTER){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].allowMultipleAttempts
					|| this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.showObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.showObject();
				} else {
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.hideObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.hideObject();
				}
			}
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].showObject();
		}
	}

	function previousQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет кисло
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == 0){
				i = this.questionSequence.length - 1;
			} else {
				i--;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

	function nextQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет ошибка
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == this.questionSequence.length - 1){
				i = 0;
			} else {
				i++;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

//	обновляет текущее состояние статистики - шоб 
//	даже если прервали - то посчиталось
	function updateStepResult(){
		var totalQuestions = 0;
		var totalPercents = 0;
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
				totalPercents += this.questionsArray[this.questionSequence[i]].currentResult;
				totalQuestions++;
			} else {
				totalQuestions++;
			}
		}
		this.objectResult = Math.round(totalPercents/totalQuestions);
	}

	function notifyQuestionAnswered(newResult, annotationText){
		var notAnsweredQuestions = 0;
		this.updateStepResult();
		if(!this.allowMultipleAttempts){
			if(this.btnCheckAnswers){
				this.btnCheckAnswers.hideObject();
			}
			if(this.btnResetAnswers){
				this.btnResetAnswers.hideObject();
			}
		}
		scene.Labwork.addNewResult(newResult, annotationText);
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
				notAnsweredQuestions++;
			}
		}

	// Подсчитать количество заданий (вопросов) на которые пользователь не ответил
		this.questionsAnswered = this.questionSequence.length - notAnsweredQuestions;

	// Обновить счетчики
		updateCounter();

	//	если ответили на все вопросы - выполняем необходимые действия
		if(notAnsweredQuestions == 0){
			if(this.autoSkip){
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAnsweredQuestionsTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
			else {
				if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
					for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
						this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
					}
				}
			}
		} else {
			if(this.autoSkip){
				if(notAnsweredQuestions == 1 && this.selectionCycling){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}
				}
			//	если необходимо автоматиечски перейти к следующему вопросу
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAutoSkipTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера завершения ответа на все вопросы, если включен автоперехода к другому вопросу	
	function onAnsweredQuestionsTimeout() {
		if(!this.autoSkip)
			return;

		if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
			for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера втоперехода к другому вопросу
	function onAutoSkipTimeout(){
		if(!this.autoSkip)
			return;

		switch(this.autoSkipDirection){
		case QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD:	
			this.nextQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_BACK:
			this.previousQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM:
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
			break;
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
	    switch(btnId){
		case "btnPreviousQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.previousQuestion();
			break;
		case "btnNextQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.nextQuestion();
			break;
		case "btnCheck":
		//	проверка ответов
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].resetAnswers();		
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].checkAnswers();
			break;
		case "btnReset":
		//	сброс ответов
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].resetAnswers();
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].destroyRelationLines();
			for(var j = 0; j < this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].childObjects.length; j++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
					this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].childObjects[j].enableObject();
				}
			}
			break;
	    }
	}

	function getResult(resultsArray){
		if(resultsArray){
			var resultString = this.objectResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);		
	}	



 
 
//	состояние
	this.objectState = QUESTION_STATE_NOTANSWERED;
	this.questionDisabled = false;
//	текущий результат для данного конкретного вопроса
	this.currentResult = 0;
	this.currentErrors = 0;

//	вывод ответов в произвольном порядке или в том котором в файле
	this.answersRandom = false;
//	режим 'отключения' вопроса. QUESTION_EXCLUDE - исключает вопрос из набора вопросов
//	QUESTION_DISABLED - вопрос после отвечания доступен только для просмотра
	this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
//	возможность повторного ответа на данный вопрос
//	если true - можно отвечать до посинения, при этом результатом
//	для данного вопроса считается последний результат
	this.allowMultipleAttempts = true;

//	способ подсчёта результатов для конкретного вопроса может отличатся
//	от принятого по умолчанию (простой или с весовыми коэффициентами)
//	this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
//	this.answersResultCount = QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK;
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
//	режим проверки ответов - 
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов для одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;
//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = false;

//	координаты и стиль вывода ответов
	this.answersStartX = -1;
	this.answersStartY = -1;
	this.answerAlign = "QUESTION_ANSWERALIGN_DOWN";

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

//	массив ответов
	this.answersArray = null;
//	последовательность вывода ответов на экран
	this.answersSequence = null;
	this.rightAnswers = 0;

//координаты ответов
	this.startAnswerX = 50;
	this.startAnswerY = 100;

//	переменные для сохранения состояния ответов (если нужна
//	блокировка повторного ответа например)
//	последовательновательность ответов на экране
	this.lastAnswersSequence = null;
//	последовательность галочек (отмечено - 1, неотмечено - 0)
	this.lastCheckedSequence = null;

//	=================================================================
//	действия, специфичные для отдельного вопроса
//	действия - если отвечен верно
this.answeredRightActions = null;
//	действия - если отвечен неверно
this.answeredWrongActions = null;
//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
this.answeredBelowResultActions = null;
//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
this.answeredAboveResultActions = null;
//	действия - если результат ответа находицца между двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
this.answeredBetweenResultsActions = null;
// ======================================================================
//  массив имен множеств
	this.unionsName = null;
//  число множеств
    this.unionsCount = 0;
//  массив количества элементов по каждому множеству
    this.unionsUnitsCountArray = null;
//  количество определенных (targetsId="answ1_t,answ3_t") отношений по каждому множеству
	this.rightUnionsUnitsRelationsArr = null;
//  общее количество отношений
	this.relationsCount = 0;
//  список (массив) стилей, указывающий на положение чекбокса по отношению к объекту для какждого множества
	this.autoAttachStyles = null;
// ======================================================
//  имя множества выбранного в данный момент элемента
	this.currentUnionName = "";
	//this.currentRelationObj = null;
	this.currentObjId = "";
	this.relationsAray = new Array();
	
// ======================================
// варианты расцветки связующей линии
	this.relationLineNormalColor = null;
	this.relationLineMarkColor = null;
	this.relationLineDisabledColor = null;
	
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.answersArray = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);

					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							//	настройка перемешивания ответов для данного вопроса
							this.answersRandom = true;		//	перемешиваем
						} else {
							this.answersRandom = false;		//	не перемешиваем
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answerLayout");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
						//	означает что ответы на экране будут расставлены не в столбцы или строчки,
						//	а по указанным коодинатам
							this.answersLayout = LAYOUT_NO;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
							this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
							this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
						}
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							this.allowMultipleAttempts = true;
						} else {
							this.allowMultipleAttempts = false;
						}
					}					
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
							this.answersOnlyOneSelected = true;
						} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
							this.answersOnlyOneSelected = "auto";
						} else {
							this.answersOnlyOneSelected = false;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						//this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
						this.answersX = (xmlAttribute.value).split(",");						
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						//this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
						this.answersY = (xmlAttribute.value).split(",");
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("unionsName");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.unionsName = (xmlAttribute.value).split(",");
						this.unionsCount = this.unionsName.length;
						this.unionsUnitsCountArray = new Array(this.unionsCount);
						this.rightUnionsUnitsRelationsArr = new Array(this.unionsCount);
						for(var n=0; n<this.unionsCount; n++){
							this.rightUnionsUnitsRelationsArr[n] = 0;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("autoAttachStyles");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.autoAttachStyles = (xmlAttribute.value).split(",");
					}					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что проверятся ответы будт после нажатия кнопки проверить
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
						} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
						}
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "unit"){
			//	инициализация объекта "ответ"
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "question_singleAnswer";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = true;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
				//  заполнение массива соответствия целевых объектов
					if (this.unionsCount >1){
						newObject.unionNum = scene.Utils.getOne(newObject.unionName, this.unionsName);
						this.incrementRelCounter(newObject.unionNum);
					} else {
						newObject.unionNum = 0;
					}						
				//	создаётся чекбокс, который стандартными аттач-методами
				//	крепится к объекту
					var checkBox = new Composition();
					checkBox._class = "mmtCheckBox";
					checkBox.parent = this;
					checkBox.visible = false;
				//	установка св-в чекбокса, необходимых для отображения
					checkBox.id = "chkBox_" + newObject.id;
					checkBox.boxSrcNormal = this.checkBoxNormalBorder;
					checkBox.markSrcNormal = this.checkBoxNormalMark;
					checkBox.boxSrcDisabled = this.checkBoxDisabledBorder;
					checkBox.markSrcDisabled = this.checkBoxDisabledMark;
					checkBox.autoAttachTarget = newObject.id;
					checkBox.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					//checkBox.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
					if (this.unionsCount >0){
						var theStr = this.autoAttachStyles[newObject.unionNum];
						var theAttachStyle = scene.Utils.getAutoAttachStyle(theStr);
						checkBox.autoAttachStyle = theAttachStyle;
					} else {
						checkBox.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
					}
					checkBox.autoAttachOffsetX = 30;
					checkBox.autoAttachOffsetY = 0;
					checkBox.setPressCallBack(newObject, newObject.onAnswerChanged);
					newObject.checkBox = checkBox;
				//	
					if (this.unionsCount > 0){
						this.rightUnionsUnitsRelationsArr[newObject.unionNum] += newObject.targetsCount;
					}
				//	
					/*
					this.answersTotal++;
					if(newObject.rightAnswer){
						this.rightAnswers++;
					} else {
						this.wrongAnswers++;
					}
					if(this.maxAnswersAllowed > 0 && this.rightAnswers > this.maxAnswersAllowed){
						trace("#FF0000Ошибка: число правильных ответов больше чем всего разрешено.");
					}
					*/
					this.answersArray.push(newObject);
					this.childObjects.push(newObject);
					this.childObjects.push(checkBox);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			//	действия - если отвечен верно
				this.answeredRightActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredRight");
			//	действия - если отвечен неверно
				this.answeredWrongActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredWrong");
			//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
				this.answeredBelowResultActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBelowResult");
			//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
				this.answeredAboveResultActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredAboveResult");
			//	действия - если результат ответа находицца между двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
				this.answeredBetweenResultsActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBetweenResult");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		
		if (this.answersOnlyOneSelected = "auto" ) {
			this.answersOnlyOneSelected = this.rightAnswers > 1 ? false : true;
		} 
		// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.allowMultipleAttempts || this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
		//	если на этот вопрос можно отвечать повторно
			if(this.answersRandom){
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
				//	значит есть ограничение на количество ответов
					var answersSelected = 0;
					var tempSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					var permutatedSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);	
					
					tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length; i++){
						if(this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
							answersSelected++;
						}
					}
					
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							answersSelected++;
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
						}
					}

					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
							
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					var tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
				}
			} else {					//	если не надо перемешивать ответы
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
					var answersSelected = 0;
					this.answersSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						if(this.answersArray[i].rightAnswer){
							this.answersSequence.push(i);
							answersSelected++;
						}
					}

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[i].rightAnswer){
							answersSelected++;
							this.answersSequence.push(i);
						}
					}
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					this.answersSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						this.answersSequence.push(i);
					}
				}
			}
			var currentAnswerX = this.answersX.slice(0);
			var currentAnswerY = this.answersY.slice(0);
			
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked = false;
					var theUnionNum = this.answersArray[this.answersSequence[i]].unionNum;
					if (theUnionNum == -1){
						trace("#FF0000 ОШИБКА: Внимательно проверьте правильность заполнения шаблонов")
						theUnionNum = 0
					}				
				
				switch(this.answersLayout){
				case LAYOUT_NO:
					this.destroyRelationLines();
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					
					break;
				case LAYOUT_VERTICAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
					this.destroyRelationLines();
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					var theSize = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].height;
					theSize += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
					currentAnswerY[theUnionNum] = theSize;
					break;
				case LAYOUT_HORIZONTAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
					this.destroyRelationLines();
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					currentAnswerX[theUnionNum] = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].width;
					currentAnswerX[theUnionNum] = currentAnswerX[theUnionNum] +  20;			// !!!!!!!!!!!!!!!
					break;
				}
				
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
						if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.answersSequence[i]].id){
							this.childObjects[j].uncheckObject();
						}
					}
				}
			}
		} else if(this.objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
			//	если на этот вопрос нельзя отвечать повторно и он уже отвечался
			//	восстанавливаем состояние этого вопроса которое было во время последнего ответа
			if(this.lastAnswersSequence){
				var currentAnswerX = this.answersX.slice(0);
				var currentAnswerY = this.answersY.slice(0);

				for(var i = 0; i < this.lastAnswersSequence.length; i++){
					var theUnionNum = this.answersArray[this.answersSequence[i]].unionNum;
					if (theUnionNum == -1){
						trace("#FF0000 ОШИБКА: Внимательно проверьте правильность заполнения шаблонов")
						theUnionNum = 0
					}		
					switch(this.answersLayout){
					case LAYOUT_NO:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						this.showRelationLines();
					case LAYOUT_VERTICAL:
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						this.showRelationLines();
						var theSize = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].height;
						theSize += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
						currentAnswerY[theUnionNum] = theSize;													// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					case LAYOUT_HORIZONTAL:
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
						this.showRelationLines();
						currentAnswerX[theUnionNum] = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].width;
						currentAnswerX[theUnionNum] = currentAnswerX[theUnionNum] +  20;			// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					}
					for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
						if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
							if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].id){
								if(this.lastCheckedSequence[i] == 1){
									this.childObjects[j].checkObject();
								} else {
									this.childObjects[j].uncheckObject();
								}
								this.childObjects[j].disableObject();
							}
						}
					}
				}
			}	
		}
		
	//	корректное управление видимостью чекбоксов (потому как сами они не
	//	в состоянии понять, нжно показывацца или нет)
		for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
			if(this.answersSequence.indexOf(i) >= 0){
				//	значит этот вопрос показываем
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].showObject(); 
					}
				}
			} else {
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].hideObject(); 
					}
				}
			}
		}		
		
		
	//	отображаем содержимое вопроса после отображения ответов 
	//	для того чтобы работал автоаттач чекбоксов (пока без обновления расположения)
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type != "unit" && this.childObjects[i].type != "mmtCheckBox"){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				} 
			}
		}
		mmtMediaObject_showObject();
	}

//	прячем вопрос
	function hideObject(){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}	
		this.hideRelationLines();
		mmtMediaObject_hideObject();
	}

	function checkAnswers(){
		if(!this.allowMultipleAttempts || parent.autoSkip){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
		}
		this.objectState = QUESTION_STATE_ANSWERED;
		if(this.answersResultCount == QUESTION_SIMPLE_CHECK){
		trace("#FF00FF this.answersResultCount == QUESTION_SIMPLE_CHECK");
		//	простая проверка вопросов - без весовых коэффициентов
			var totalAnswers = 0;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			// существующее количество правильных связей пока определяем по первому множеству
			var rightRelations = this.rightUnionsUnitsRelationsArr[0]; 

			totalAnswers = this.relationsCount;
			
			for(var i = 0; i < this.relationsAray.length; i++){
				var res = this.relationsAray[i].checkRelation();
				if (res == true){
					rightSelected++;
				} else {
					//	найдено не правильное отношение
						this.currentErrors++;
						wrongSelected++;
				}
				
			}
			if(rightSelected == rightRelations && wrongSelected == 0){
				this.currentResult = 100;
			} else {
				this.currentResult = 0;
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_MXK_CHECK){
			trace("#FF00FF this.answersResultCount == QUESTION_MXK_CHECK");
			var totalAnswers = this.relationsCount;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			// существующее количество правильных связей пока определяем по первому множеству
			var rightRelations = this.rightUnionsUnitsRelationsArr[0]; 

			for(var i = 0; i < this.relationsAray.length; i++){
				var res = this.relationsAray[i].checkRelation();
				if (res == true){
					rightSelected++;
				} else {
					//	найдено не правильное отношение
					this.currentErrors++;
					wrongSelected++;
				}
				
			}
			trace("#FF0000 // проверка отношений rightSelected == " + rightSelected);
			trace("#FF0000 // проверка отношений wrongSelected == " + wrongSelected);
			trace("#FFFF00 // проверка отношений rightRelations == " + rightRelations);			
			if(wrongSelected == 0){
				this.currentResult = Math.round((rightSelected/rightRelations)*100);
			} else if(rightSelected == 0){
				this.currentResult = 0;
			} else {
				this.wrongAnswers = totalAnswers - this.rightUnionsUnitsRelationsArr[0];
				//this.currentResult = Math.round((rightSelected + (this.wrongAnswers - wrongSelected))/totalAnswers*100);
				// наиболее справедлив данный расчет в случае, когда количество ложных отношений больше или равно количеству верных отношений
				var relativeRes = rightSelected - wrongSelected;
				if (relativeRes <= 0){
					this.currentResult = 0;
				} else {
					this.currentResult = Math.round((relativeRes/rightRelations)*100);
				}
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK){
			//	ПОДСЧЁТ С ВЕСОВЫМИ КОЭФФИЦИЕНТАМИ -  ПОКА НЕ НУЖЕН
		}
		parent.notifyQuestionAnswered(this.currentResult);
		if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
		//	если нельзя отвечать повторно
			this.questionDisabled = true;
		//	сохраняем порядок отображения ответов
			this.lastAnswersSequence = this.answersSequence.slice(0);
		//	сохраняем расставленые галочки (в той последовательности,
		//	как выводились на экран - this.answersSequence)
		//	0 - галочки не стояло
		//	1 - галочка стояла
			if(this.lastCheckedSequence)
				this.lastCheckedSequence = null;
			this.lastCheckedSequence = new Array();
			
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
					this.lastCheckedSequence.push(1);
				} else {
					this.lastCheckedSequence.push(0);
				}
			}
		}
		//	выполнение действий при ответе с некоторым результатом
		if(this.currentResult == 100 && this.answeredRightActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredRightActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredRightActions[i]);
			}
		}
		if(this.currentResult == 0 && this.answeredWrongActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredWrongActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredWrongActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredBelowResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBelowResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) > this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredBelowResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredAboveResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) < this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredAboveResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBetweenResultsActions.length; i++){
				var resultBounds = (this.answeredBetweenResultsActions[i].eventParam).split(";");
				if(resultBounds.length == 2){
					if(parseInt(resultBounds[0]) < this.currentResult && parseInt(resultBounds[1]) > this.currentResult)
						parent.dispatchAction(this.answeredBetweenResultsActions[i]);
				}
			}
		}
	}

	function resetAnswers(){
		if(this.allowMultipleAttempts || (!this.allowMultipleAttempts && this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED)){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].uncheckObject();
				} else if(this.childObjects[i].type == "unit"){
					this.childObjects[i].answerChecked = false;
				}
			}
		}
	}
	
	function destroyRelationLines(){
		for(var i = 0; i <  this.relationsAray.length; i++){
			this.relationsAray[i].hideLine();
			this.relationsAray[i].parent = null;
			this.relationsAray[i] = null;
		}
		this.relationsAray = [];
	}	
	
	function showRelationLines(){
		var objCount = this.relationsAray.length;
		if (objCount > 0){
			for(var i = 0; i <  this.relationsAray.length; i++){
				this.relationsAray[i].showLine();
			}
		}
	}
	
	function hideRelationLines(){
	
		for(var i = 0; i <  this.relationsAray.length; i++){
			this.relationsAray[i].hideLine();
		}
	}

	function notifyAnswerChanged(answerId, newState, unionName){
		//if (this.currentUnionName == unionName){
			if(this.answersOnlyOneSelected){
				for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
						if(this.childObjects[i].id != ("chkBox_" + answerId)){
							this.childObjects[i].uncheckObject();
						} else {
							this.childObjects[i].checkObject();
						}
					} else if(this.childObjects[i].type == "unit"){
						if(this.childObjects[i].id != answerId){
							this.childObjects[i].answerChecked = false;
						}
					}
				}
			}
		//} else {
			//this.currentUnionName = unionName;
		//}
		if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
			this.checkAnswers();
		}
	}
	// ==========================================================================
	
	function cancelRelation(id){
		var relationsCount = this.relationsAray.length
		if (relationsCount > 0 ){
			if (this.relationsAray[relationsCount - 1].relationStatus == "open"){
				this.relationsAray[relationsCount - 1].parent = null;
				this.relationsAray[relationsCount - 1] = null;
				this.relationsAray.pop();
				this.currentUnionName = null;
			}
		}
	}
	
	function prepareRelation(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		//var replaceFlag = 0;
		if (this.unionsCount > 0){
			//if (this.currentUnionName != unionName){
				// подготовить relationObj
				var relationObjId = this.checkRelationObj(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
				if (relationObjId >= 0){
					this.createRelation(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
					return 1;
				} else if (relationObjId == -1) {
					return -1;
				}  else if (relationObjId == undefined) {
					return -1;
				}
			//} else {
				
			//}
		}
	}
	
	function checkRelationObj(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		var relationsCount = this.relationsAray.length
		if(relationsCount > 0 && this.relationsAray[relationsCount - 1].relationStatus == "open"){
			var relationObj = this.relationsAray[relationsCount - 1];
			if (relationObj.firstDotUnionName != unionName){
				// проверяем существует ли подобная связь
				var res = 0;
				for(var i=0; i<relationsCount; i++){
					res = this.relationsAray[i].checkDuplicate(relationObj.firstDotId, relationObj.firstDotUnionName, id, unionName);
					if(res == 1){
						break;
					}
				}
				if(res == 0){
					return (relationsCount - 1);
				} else {
				  //return undefined;
				  // меняем свойства первой точки
					relationObj.prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
					return (-1);
				}
			} else {
				if (relationObj.firstDotId != id){
					// меняем свойства первой точки
					relationObj.prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
					return (-1);
				} else {
					// мы кликнули по той же точке, которая уже выделена и открыта
					return undefined;
				}
			}
		} else {
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "relationLine";
			newObject.parent = this;
			//newObject.parent = scene;
			newObject.visible = true;
			newObject.relationStatus = "open";
			newObject.relationLineNormalColor = this.relationLineNormalColor;
			newObject.relationLineMarkColor = this.relationLineMarkColor;
			newObject.relationLineDisabledColor = this.relationLineDisabledColor;
			newObject.prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
			newObject.relationObjId = relationsAray.length;
			this.relationsAray.push(newObject);
			return (-1);
		}
	}
	
	function createRelation(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		var relationObj = this.relationsAray[relationObjId];
		relationObj.relationStatus = "close";
		relationObj.showLine(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
		if (this.relationsAray.length >= this.relationsCount){
			trace("#0000FF this.relationsAray.length >= this.relationsCount");
			this.resetAnswers();
			for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
				if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[j].disableObject();
				}
			}

		}
		
	}
	
	// подсчет максимального числа возможных связей
	function incrementRelCounter(theNumPos){
		if(this.unionsUnitsCountArray[theNumPos] > 0){
			this.unionsUnitsCountArray[theNumPos] ++;
		} else {
			this.unionsUnitsCountArray[theNumPos] = 1
		}
			
		// если речь идет о двух множествах, то максимальное количество связей будет
		if (this.unionsCount == 2){
			if(this.unionsUnitsCountArray[0] > 0 && this.unionsUnitsCountArray[1] > 0){
				this.relationsCount = this.unionsUnitsCountArray[0] * this.unionsUnitsCountArray[1];
			}
		}

	}
	



 
 
	this.type = "unit";
//	правильность ответа
//	this.rightAnswer = false;
//	отмечен ли ответ (выбран) 
	this.answerChecked = false;
//  список (массив) целей
	this.targetsId = null;
//  количество целей;
	this.targetsCount = 0;
//  имя множества
	this.unionName = null;

	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("targetsId");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.targetsId = (xmlAttribute.value).split(",");
				this.targetsCount = this.targetsId.length;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("unionName");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.unionName = xmlAttribute.value;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

// показ ответа
	function showObject(){
	//	отображаем содержимое вопроса
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].showObject();
		}
		this.visible = true;
		this.onPress = onPressHandlerAlias;
	}

	function hideObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		
		//mmtMediaGroup_hideObject();
		this.visible = false;
	}

	function unloadObject(srcNode){
		if (this.checkBox)
			delete this.checkBox;
		mmtMediaGroup_unloadObject(srcNode);
	}

	function onPressHandler(){
		mmtMediaObject_onPressHandler();
		//if (this.checkBox)
		//	this.checkBox.pressButton();
	}

//	Никита: ПОКА ПЕРЕОПРЕДЕЛИЛ ТАК
//	лучшего способа пока не придумал
	function getPosition(){
		var positionArray = new Array();
		var realX = this.x;
		var realY = this.y;
		var realWidth = this.width;
		var realHeight = this.height;
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function onAnswerChanged(chkBoxId, currentSelected){
		var result = 0;
		if(currentSelected == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
			this.answerChecked = true;
			var checkBoX = this.checkBox.x + Math.round(this.checkBox.width/2);
			var checkBoY = this.checkBox.y + Math.round(this.checkBox.height/2);
			var result = parent.prepareRelation(checkBoX, checkBoY, this.id, this.targetsId, this.unionName);
		} else {
			this.answerChecked = false;
			var result = parent.cancelRelation(this.id);
		}
		if (result == 1){
			parent.resetAnswers();		
		} else if (result == -1){
			parent.notifyAnswerChanged(this.id, this.answerChecked);
		}
	}



 
 
	this.type = "relationLine";
// варианты расцветки связующей линии
	this.relationLineNormalColor = null;
	this.relationLineMarkColor = null;
	this.relationLineDisabledColor = null;
	this.relationLineCurrentColor = null;
	this.firstDotId = null;
	this.firstDotX = null;
	this.firstDotY = null;
	this.firstDotTargetsId = null;
	this.firstDotUnionName = null;
	this.secondDotId = null;
	this.secondDotX = null;
	this.secondDotY = null;
	this.secondDotTargetsId = null;
	this.secondDotUnionName = null;	
	//----------------------------------------
	this.relationObjId = null;
	//----------------------------------------
	// 	
	this.relationStatus = "open";
			
	function prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		this.firstDotId = id;
		this.firstDotX = checkBoxX;
		this.firstDotY = checkBoxY;
		this.firstDotTargetsId = targetsId;
		this.firstDotUnionName = unionName;
	}
	
	function checkDuplicate(theFirstDotId, theFirstDotUnionName, theSecondDotId, theSecondDotUnionName){
	var res = 0;
	if (this.firstDotId == theFirstDotId && this.firstDotUnionName ==  theFirstDotUnionName &&  this.secondDotId == theSecondDotId && this.secondDotUnionName == theSecondDotUnionName || this.secondDotId == theFirstDotId && this.secondDotUnionName ==  theFirstDotUnionName &&  this.firstDotId == theSecondDotId && this.firstDotUnionName == theSecondDotUnionName  ){
		res = 1;
		//trace("#FF0000 Подобное отношение уже существует");
	}
	
		return res;
	}
	
	function showLine(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		if (id != undefined)
			this.secondDotId = id;
		if (checkBoxX != undefined)	
			this.secondDotX = checkBoxX;
		if (checkBoxY != undefined)		
			this.secondDotY = checkBoxY;
		if (targetsId != undefined)		
			this.secondDotTargetsId = targetsId;
		if (unionName != undefined)		
			this.secondDotUnionName = unionName;	
		// строим линию
		this.lineShape =  new Shape();
		//this.lineShape.name = "lineShape" + ;
		this.lineShape.shapeArea = "{(" + this.firstDotX + "," + this.firstDotY + "),(" + this.secondDotX + "," + this.secondDotY + ")}";
		if (this.relationLineCurrentColor != null){
			this.lineShape.color = this.relationLineCurrentColor;
		} else {
			this.lineShape.color = this.relationLineNormalColor;
		}
		this.lineShape.weight = "3 px";
		this.lineShape.parent = this;	
	}
	
	
	// меняем цвет связующей лнии
	function changeColor(isTrue){
		if(isTrue == true){
			this.lineShape.color = this.colorT;
		} else {
			this.lineShape.color = this.colorE;
		}
	}

	function hideLine(){
		if (this.lineShape != null) {
		this.lineShape.parent = null;
		this.lineShape = null;
		}
	}
	// проверка отношений 
	function checkRelation(){
		if (this.lineShape != null){
			// варианты: "fistDot" || "secondDot" || "not" || "bothDot"
			var targetsContainerIs = "not";
			if (this.firstDotTargetsId != null && this.secondDotTargetsId == null){
				targetsContainerIs = "fistDot";
			} else if (this.firstDotTargetsId == null && this.secondDotTargetsId != null) {
				targetsContainerIs = "secondDot";
			} else if (this.firstDotTargetsId != null && this.secondDotTargetsId != null) {
				targetsContainerIs = "bothDot";
			}
			
			var thePos = -1;
			switch(targetsContainerIs){
			case "fistDot":
				thePos = scene.Utils.getOne(this.secondDotId, this.firstDotTargetsId);
				break;
			case "secondDot":
				thePos = scene.Utils.getOne(this.firstDotId, this.secondDotTargetsId);
				break;
			case "not":
				break;
			case "bothDot":
				thePos = (scene.Utils.getOne(this.firstDotId, this.secondDotTargetsId) || scene.Utils.getOne(this.secondDotId, this.firstDotTargetsId));
				break;				
			}
			if (thePos == -1){
				this.relationLineCurrentColor = this.relationLineDisabledColor;
				this.lineShape.color = this.relationLineCurrentColor;
				return false;
			} else {
				this.relationLineCurrentColor = this.relationLineMarkColor;
				this.lineShape.color = this.relationLineCurrentColor;
				return true;
			}
		} else {
			if (this.relationStatus == "open")
			return false;
		}
	}
	
	









script/stdVideo.xml

 
 
 
	this.type = "mmtVideo"
	this.soundId  = null;	

//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdVideo){
			this.playing = scene.defaultSettings.stdVideo.playing;
			this.objectLoop = scene.defaultSettings.stdVideo.objectLoop;
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdVideo.titleStyle;
		}
		//	

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
				} else if(xmlAttribute.value == "false"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
				}
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// добавляем в саундменеждер сцылу, он возвращает нам идентификатор звука
		this.soundId = scene.SoundManager.registerSound(this);		
		return true;
	}

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Video();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtVideo.showObject()");
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
		// PG: в версии плеера 1.0.0.58 при установки габаритов на 0
		//   размеры объекта НЕ устанавливаются в размеры по умолчанию
			if (objectPosition[2] > 0)
				this.objectContent.width = objectPosition[2];
			if (objectPosition[3] > 0)
				this.objectContent.height = objectPosition[3];

			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.depth = this.objectDepth;
		};
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}

	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);

				if (this.attachedControl.id == "playcontrol")
					this.playControl = this.attachedControl;
				else
					this.playControl = this.attachedControl.getChildControl("playcontrol");
				if(this.playControl){
					this.playControl.attachToObject(this.objectContent);
					this.playControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					this.playControl.showObject();
				}
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;

		this.objectContent.onPlayed = onPlayedHandlerAlias;

		if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
			this.playObject();
		mmtMediaObject_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	}

// функция для использования только в саунд-менеджере
	function interruptBySoundManager(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		}
	}	

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "play":
			this.playObject();
			break;
		case "pause":
			this.pauseObject();
			break;
		case "stop":
			this.stopObject();
			break;
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
			break;
		}
	}

	function playObject(){
//trace("mmtVideo.playObject()");
	// сообщаем саунд-менеджеру о play
		scene.SoundManager.notifyPlay(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			if(this.objectContent.currentPos >= this.objectContent.duration){
				this.objectContent.rewind();
			}
			this.objectContent.playing = true;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
	}

	function pauseObject(){
	// сообщаем саунд-менеджеру о pause
		scene.SoundManager.notifyPause(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
	}

	function stopObject(){
	// сообщаем саунд-менеджеру о stop
		scene.SoundManager.notifyStopped(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			this.objectContent.rewind();
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//this.applyActions(EVENT_ON_STOP);
	}

	function onPlayedHandler(){
		mmtMediaObject_onPlayedHandler();
		if (this.objectLoop){
			this.stopObject();
			this.playObject();
		}
		else if (this.objectRewind)
			this.stopObject();
		else
			this.pauseObject();	
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================










script/stdZone.xml

 
 
 
	this.type = "mmtZone";
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
	this.visited = false;
	//	событие после которго зона считается найденной
	//	допускаются следующие значения:
	//	EVENT_ON_PRESS			//	нажатие кнопки мыши
	//	EVENT_ON_RELEASE		//	отпускание кнопки мыши
	//	EVENT_ON_ROLLOVER		//	наезд на объект
	//	EVENT_ON_ROLLOUT		//	съезд с объекта
	this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
	
	this.optional = false;
	
	this.zoneHitArea = null;
	this.zoneDepth = 0;
	this.zoneX = 0;
	this.zoneY = 0;
	
	this.zoneObjects = null;
	this.zonePressActions = null;
	this.zoneReleaseActions = null;
	this.zoneRolloverActions = null;
	this.zoneRolloutActions = null;
	
	function GetCursorType(strType){
		switch(strType){
		case "NoCursor":
			return 0;
			break;
		case "Normal":
			return 1;
			break;
		case "Active":
			return 2;
			break;
		case "Wait":
			return 3;
			break;
		case "Beam":
			return 4;
			break;
		case "Drag":
			return 5;
			break;
		case "Size1":
			return 6;
			break;
		case "Size2":
			return 7;
			break;
		case "Size3":
			return 8;
			break;
		case "Size4":
			return 9;
			break;
		case "Zoom":
			return 10;
			break;
		case "ZoomD":
			return 11;
			break;
		default:
			return 1;
		};
	};
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.zoneObjects = new Array();
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			};
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				}
				else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;			
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;	
		var cursor_type = -1;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("optional");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true")
							this.optional = true;
						else if(xmlAttribute.value == "false")
							this.optional = false;
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneX = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneY = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("cursor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						cursor_type = GetCursorType(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedEvent")
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch (xmlAttribute.value.toLowerCase())
						{
							case "onpress":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
								break;

							case "onrelease":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_RELEASE;
								break;

							case "onrollover":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;
								break;

							case "onrollout":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
								break;
						}
					}
					
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
				if(xmlNode.textContent){
					var newObject = new Button();
					newObject.enabled = false;
					newObject.hitArea = xmlNode.textContent;
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("cursor");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.useHandCursor = GetCursorType(xmlAttribute.value);
						} else if ( cursor_type != -1 ) {
							newObject.useHandCursor = cursor_type;
						};
					}
					newObject.parent = this;		
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "mask"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					var newObject = new Image();
					newObject.visible = false;
					newObject.enabled = false;
					newObject.parent = this;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.src = xmlAttribute.value;
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("cursor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.useHandCursor = GetCursorType(xmlAttribute.value);
					} else if ( cursor_type != -1 ) {
						newObject.useHandCursor = cursor_type;
					};
					newObject.hitArea = "opaque";
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.zonePressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.zoneReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
				this.zoneRolloverActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOver");
				this.zoneRolloutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOut");
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	};
	
	function showObject(){
		this.x = this.zoneX;
		this.y = this.zoneY;
		this.depth = this.zoneDepth;
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				if(this.zonePressActions && this.zonePressActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onPress = function(){
												zone_onPress();
											};
				}
				if(this.zoneReleaseActions && this.zoneReleaseActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRelease = function(){
												zone_onRelease();
											};
				}
				if(this.zoneRolloverActions && this.zoneRolloverActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOver = function(){
												zone_onRollover();
											};
				}
				if(this.zoneRolloutActions && this.zoneRolloutActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOut = function(){
												zone_onRollout();
											};
				}
				this.zoneObjects[i].visible = true;
				this.zoneObjects[i].enabled = true;
			};
		}
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				this.zoneObjects[i].enabled = false;
				//this.zoneObjects[i].onPress = 
				//this.zoneObjects[i].onRelease = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOver = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOut = 
			};
		}
		this.visible = false;
	}
	
	//	обработчики событий
	function zone_onPress(){
		if(this.zonePressActions){
			for(var i = 0; i < this.zonePressActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zonePressActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_PRESS){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRelease(){
		if(this.zoneReleaseActions){
			for(var i = 0; i < this.zoneReleaseActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneReleaseActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_RELEASE){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};
	
	function zone_onRollover(){
		if(this.zone_onRollover){
			for(var i = 0; i < zoneRolloverActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloverActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRollout(){
		if(this.zoneRolloutActions){
			for(var i = 0; i < zoneRolloutActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloutActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};









script/steplist.xml

 
 
 

 
	 
		updateStepList();
	


 
	 
		isMouseOverList();
	


 
	this.stepListVisibleX = 700;
	this.stepListVisibleY = 3;
	this.stepListHiddenX = 990;
	this.stepListHiddenY = 3;
	this.stepListHitArea = null;
	// пока делим арею на координаты
	this.stepListHitAreaX = null;
	this.stepListHitAreaY = null;
	this.stepListHitAreaWidth = null;
	this.stepListHitAreaHeight = null;
	// ------------
	this.flowDelta = 12;
	this.visitedMarkSrc = null;
	this.backgroundSrc = null;
	this.backgroundX = 0;
	this.backgroundY = 0;
	
	this.listControlX = 45;
	this.listControlY = 34;
	this.listControlWidth = 242;
	this.listControlHeight = 520;
	this.listCurrentColor = null;
	this.listSelectedColor = null;
	
	this.columnsId = null;
	this.columnsWidth = null;
	this.columnsStyle = null;

	this.stepListState = STEPLIST_IDLE;
	
	// дочерние объекты
	this.listControl = null;
	this.stepListBackground = null;
	//this.stepListArea = null;
	this.showListButton = null;
	this.hideListButton = null;	
		
	this.lockListButton = null;// ЛОК СПИСКА НЕ РАБОТАЕТ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
	this.unlockListButton = null;
	
	function initFromFile(settingsFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		//	настройки колонок
		this.columnsId = new Array();
		this.columnsWidth = new Array();
		this.columnsStyle = new Array();
	
		if(!resourceExists(settingsFile)){
			trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + settingsFile + " не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + settingsFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visibleX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListVisibleX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visibleY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListVisibleY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hiddenX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListHiddenX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hiddenY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListHiddenY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hitArea");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListHitArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("flowDelta");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.flowDelta = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedSrc");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.visitedMarkSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							{this.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
							trace("parse depth");
							trace(xmlAttribute.value);
							trace(this.depth);}



					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "show":
								var newObject = new Composition();
								newObject._class = "mmtButton";
								newObject.parent = this;
								newObject.visible = false;
								if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
									this.showListButton = newObject;
									//this.showListButton.setRollOverCallBack(this, this.buttonDispatcher);
									
								} else {
									newObject.parent = null;
									newObject = null;
								};
								break;
							case "hide":
								var newObject = new Composition();
								newObject._class = "mmtButton";
								newObject.parent = this;
								newObject.visible = false;
								if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
									this.hideListButton = newObject;
									//this.hideListButton.setRollOverCallBack(this, this.buttonDispatcher);
									
								} else {
									newObject.parent = null;
									newObject = null;
								};
								break;
							case "lock":
							case "unlock":
								trace("Кнопка LOCK пока не реализована!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!");
							default:
								trace("ОШИБКА: Список шагов - неизвестный id кнопки: " + xmlAttribute.value);
								break;
							}
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "list"){
					var listNode = xmlNode.firstChild;
					while(listNode){
						if(listNode.nodeName == "param"){
							xmlAttributeMap = listNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlX = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlY = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentColor");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listCurrentColor = xmlAttribute.value;
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("selectedColor");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listSelectedColor = xmlAttribute.value;
							}
						} else if(listNode.nodeName == "column"){
							var columnId = null;
							var columnWidth = 0;
							var columnStyle = null;
							xmlAttributeMap = listNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									columnId = xmlAttribute.value;
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									columnStyle = xmlAttribute.value;
							}
							if(columnId && columnWidth > 0){
								this.columnsId.push(columnId);
								this.columnsWidth.push(columnWidth);
								if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
									this.columnsStyle.push(columnStyle);
								} else {
									this.columnsStyle.push(null);
								}
							}
						}
							
						listNode = listNode.nextSibling;
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			/* if() // если список неубираемый
			this.x = this.stepListVisibleX;
			this.y = this.stepListVisibleY;
			*/
			// if() // если список убираемый
			this.x = this.stepListHiddenX;
			this.y = this.stepListHiddenY;
			
			// если задана зона при съезде с которой список убирается
			if(this.stepListHitArea){
				this.stepListHitArea = scene.Utils.replaceString(scene.Utils.replaceString(this.stepListHitArea, "[", ""), "]", "");
				var areaParams = (this.stepListHitArea).split(",");
				this.stepListHitAreaX = parseInt(areaParams[0]);
				this.stepListHitAreaY = parseInt(areaParams[1]);
				this.stepListHitAreaWidth = parseInt(areaParams[2]);
				this.stepListHitAreaHeight = parseInt(areaParams[3]);
				/*
				this.stepListArea = new Button();
				this.stepListArea.parent = this;
				this.stepListArea.depth = -20;
				this.stepListArea.x = 0;
				this.stepListArea.y = 0;
				this.stepListArea.enabled = true;
				this.stepListArea.hitArea = this.stepListHitArea;
				*/
			}
			if(this.backgroundSrc){
				this.stepListBackground = new Image();
				this.stepListBackground.src = this.backgroundSrc;
				this.stepListBackground.x = this.backgroundX;
				this.stepListBackground.y = this.backgroundY;
				this.stepListBackground.depth =100;
				this.stepListBackground.parent = this;
				this.stepListBackground.visible = true;
			}
		}
		return true;
	}
				
	function loadStepList(stepNames){
		if(this.initFromFile("\\data\\skin\\StepList\\settings.xml")){
			this.listControl = new Composition();
			this.listControl._class = "common_list";
			this.listControl.parent  = this;
			this.listControl.x = this.listControlX;
			this.listControl.y = this.listControlY;
			trace("DEPTH");
			trace(this.depth);
			this.listControl.depth =-10;
			if(this.listSelectedColor){
				this.listControl.markSelected = true;
				this.listControl.selectedItemBgColor = this.listSelectedColor;
			}
			if(this.listCurrentColor){
				this.listControl.markCurrent = true;
				this.listControl.currentItemBgColor = this.listCurrentColor;
			}
			var listWidth = 0;
			for(var i = 0; i < this.columnsId.length; i++){
				listWidth += this.columnsWidth[i];
			}		
			this.listControl.initList(listWidth, this.listControlHeight, this.columnsId.length, this.columnsWidth);
			this.listControl.setReleaseCallback(this, this.onListItemSelected);
			
			// создание новых строк
			for(var i = 0; i  < stepNames.length; i++)
					this.listControl.addListItem();
			
			for(var i = 0; i  < stepNames.length; i++){
				if(this.visitedMarkSrc){
					var newImgObject = new Image();
					newImgObject.src = this.visitedMarkSrc;
					newImgObject.visible = false;
					this.listControl.setRowObject(i, 0, newImgObject);
				} 
				var newTxtObject = new Text();
				newTxtObject.value = (i + 1) + ".  " + stepNames[i];
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.listControl.getColumnWidth(1);
				this.listControl.setRowObject(i, 1, newTxtObject);
			}
			
			this.listControl.listArea.hitArea = "[0,0," + this.listControl.listWidth + "," + this.listControl.listHeight + "]";
			this.listControl.topIndex = 0;
			this.listControl.calculateTotalItemsHeight();
			this.listControl.calculateMaxIndex();
			this.listControl.showObject();
		
			if(this.showListButton)
				this.showListButton.showObject();
			if(this.hideListButton)
				this.hideListButton.hideObject();
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}
	
	// обработчик выбора некоторого шага
	function onListItemSelected(itemId){
		parent.startStep(itemId);
	}
	
	// помечает текущий шаг
	function selectCurrentStep(stepId){
		this.listControl.markSeletedItem(stepId);
		this.listControl.showRowContent(stepId, 0);
	}
	
	function showStepList(){
		this.stepListState = STEPLIST_SHOW;
		if(this.hideListButton){
			this.showListButton.hideObject();
			this.hideListButton.showObject();
		}
		stepListLoop.playing = true;
	}
	
	function hideStepList(){
		this.stepListState = STEPLIST_HIDE;
		if(this.hideListButton){
			this.showListButton.showObject();
			this.hideListButton.hideObject();
		} else {
			mousePositionChecker.playing = false;
		}
		stepListLoop.playing = true;
	}
	
	// цикл обработки движения
	function updateStepList(){
		var xTargetOffset = 0;
		var yTargetOffset = 0;
		if(this.stepListState == STEPLIST_SHOW){
			// если показываем список
			xTargetOffset = this.stepListVisibleX - this.x;
			yTargetOffset = this.stepListVisibleY - this.y;
		} else if(this.stepListState == STEPLIST_HIDE){
			xTargetOffset = this.stepListHiddenX - this.x;
			yTargetOffset = this.stepListHiddenY - this.y;
		} else {
			stepListLoop.playing = false;
			return;
		}
		if(xTargetOffset != 0){
			if (xTargetOffset > this.flowDelta)
				this.x += this.flowDelta;
			else if (xTargetOffset < - this.flowDelta)
				this.x -= this.flowDelta;
			else
				this.x += xTargetOffset;
		};
		
		if(yTargetOffset != 0){
			if (yTargetOffset > this.flowDelta)
				this.y += this.flowDelta;
			else if (yTargetOffset < - this.flowDelta)
				this.y -= this.flowDelta;
			else
				this.y += yTargetOffset;
		};	
		
		if (xTargetOffset == 0 && yTargetOffset== 0){
			stepListLoop.playing = false;
			if(this.stepListState == STEPLIST_SHOW){
				if(!this.hideListButton)
					mousePositionChecker.playing = true;
			} else if(this.stepListState == STEPLIST_HIDE){
						
			} else {
			
			}
			this.stepListState = STEPLIST_IDLE;
			return;
		};
	}
	
	// пока нет функции проверки вхождения точки в некоторую область
	// приходится проверять самому
	function isMouseOverList(){
		if(xMouse >= this.stepListHitAreaX && xMouse <= this.stepListHitAreaWidth && yMouse >= this.stepListHitAreaY && yMouse <= this.stepListHitAreaHeight){
			// мышь над stepList
		} else {
			this.hideStepList();
		}
	}
	
	function dispatchAction(singleAction){
		switch(singleAction[0]){
		case "showStepList":
			this.showStepList();
			break;
		case "hideStepList":
			this.hideStepList();
			break;
		case "loakStepList":
			break;
		case "unlockStepList":
			break;
		}
	}
	









script/style_manager.xml

 

 
 
 
	this.definedStyles = null;

	function loadStylesFromFile(srcFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(!this.definedStyles)
			this.definedStyles = new Array();
		
		stylesXML.src = srcFile;
		if (!stylesXML.XMLDocument || !stylesXML.XMLDocument.firstChild){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			stylesXML.XMLDocument.source = stylesXML.src;
			xmlNode = stylesXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "style"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& !this.styleExists(xmlAttribute.value)){
							this.definedStyles.push(xmlAttribute.value);
							var newStyle = new Styles();
							newStyle.name = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontFamily");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontFamily = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontSize");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontSize = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontStyle");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontStyle = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.color = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontWeight");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontWeight = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("textAlign");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.textAlign = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("textDecoration");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.textDecoration = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("lineHeight");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.lineHeight = xmlAttribute.value;
							newStyle.parent = scene;
						};
					}
				};
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			};
		}
		return true;
	};
	
	function styleExists(styleName){
		for(var i = 0; i < this.definedStyles.length; i++){
			if(this.definedStyles[i] == styleName)
				return true;
		}
		return false;
	};
	
	function addStyle(styleName, fontFamily, fontSize, fontColor, fontWeight, textAlign, lineHeight){
		if(!styleExists(styleName)){
			var newStyle = new Styles();
			newStyle.name = styleName;
			if (fontFamily != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontFamily;
			if (fontSize != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontSize;
			if (fontColor != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontColor;
			if (fontWeight != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontWeight;
			if (textAlign != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = textAlign;
			if (lineHeight != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = lineHeight;
			newStyle.parent = scene;
			this.definedStyles.push(styleName);
			return true;		
		} else {
			return false;
		}
	}	










script/timer.xml

 
 
 
 
	updateTimer();


 
	this.id = null;
	this.timerDirection = TIMER_DIRECTION_NORMAL;
	//this.timerDirection = TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN;
//	если надо чтоб отбражались часы - то надо задать перед сосзданием
	this.showHours = true;
	this.timeOut = 0;
	this.timerVisible = false;
	this.timerX = 0;
	this.timerY = 0;
	this.timerDepth = 0;
	this.timerStyle = null;
	
	this.timerPanel = null;
	this.playStart = 0;
	this.playTime = 0;
	this.currentTime = 0;
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "timer"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("countdown");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true")
					this.timerDirection = TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true")
					this.timerVisible = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timeOut = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerStyle = xmlAttribute.value;
			}
		}
		if(this.timerDirection == TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN && this.timeOut <= 0){
			return false;
		}
		if(!this.timerVisible && this.timeOut <= 0){
			return false;
		}
		return true;
	}

	function startTimer(){
		if(this.timerVisible){		//	если нужна визуализация
			if(!this.timerPanel){
				this.timerPanel = new Text();
				this.timerPanel.parent = this;
				if(this.timerStyle)
					this.timerPanel.style = this.timerStyle;
				this.x = this.timerX;
				this.y = this.timerY;
				this.depth = this.timerDepth;
			}
		}
		if(this.playStart > 0)
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);	
		this.playStart = Player._time;
		this.lastTimerValue = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
		updateTimerPanel();
		updateSequencer.playing = true;
	}
	
	function stopTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		if(this.playStart > 0)
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);	
	}
	
	function resetTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		this.currentTime = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
	}
	
	function updateTimer(){
		updateTimerPanel();
		if(this.timeOut > 0){
			if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) >= this.timeOut){
				updateSequencer.playing = false;
				this.currentTime = parseInt(this.timeOut/1000);
				updateTimerPanel();
				if(this.timerCallBackFunction != null && this.timerCallBackObject != null)
					this.timerCallBackFunction.call(this.timerCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}
	
	function updateTimerPanel(){
		if(this.timerVisible && this.timerPanel){
			var newTime = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
			if (newTime != this.lastTimerValue){
				this.lastTimerValue = newTime;
			}
			if(this.timerDirection == TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN){
				this.timerPanel.value = scene.Utils.translateSecondsToString((parseInt(this.timeOut/1000) - this.lastTimerValue), this.showHours);
			} else {
				this.timerPanel.value = scene.Utils.translateSecondsToString(this.lastTimerValue, this.showHours);
			}
		}
	}
	
	function setTimeoutCallback(pointerToObject, callbackFunction){
		this.timerCallBackObject = pointerToObject;
		this.timerCallBackFunction = callbackFunction;
	}









script/utils.xml

 

 
 
	// sprintf fo Java Script ================================================

	function str_repeat(i, m) { for (var o = []; m > 0; o[--m] = i); return(o.join('')); }

	function sprintf () {
		var i = 0, a, f = arguments[i++], o = [], m, p, c, x;
		while (f) {
			if (m = /^[^\x25]+/.exec(f)) o.push(m[0]);
			else if (m = /^\x25{2}/.exec(f)) o.push('%');
			else if (m = /^\x25(?:(\d+)\$)?(\+)?(0|'[^$])?(-)?(\d+)?(?:\.(\d+))?([b-fosuxX])/.exec(f)) {
				if (((a = arguments[m[1] || i++]) == null)
					|| (a == undefined))
					throw("Too few arguments.");

				if (/[^s]/.test(m[7]) && (typeof(a) != 'number'))
					throw("Expecting number but found " + typeof(a));

				switch (m[7]) {
					case 'b': a = a.toString(2); break;
					case 'c': a = String.fromCharCode(a); break;
					case 'd': a = parseInt(a); break;
					case 'e': a = m[6] ? a.toExponential(m[6]) : a.toExponential(); break;
					case 'f': a = m[6] ? parseFloat(a).toFixed(m[6]) : parseFloat(a); break;
					case 'o': a = a.toString(8); break;
					case 's': a = ((a = String(a)) && m[6] ? a.substring(0, m[6]) : a); break;
					case 'u': a = Math.abs(a); break;
					case 'x': a = a.toString(16); break;
					case 'X': a = a.toString(16).toUpperCase(); break;
				}
				a = (/[def]/.test(m[7]) && m[2] && a > 0 ? '+' + a : a);
				c = m[3] ? m[3] == '0' ? '0' : m[3].charAt(1) : ' ';
				x = m[5] - String(a).length;
				p = m[5] ? str_repeat(c, x) : '';
				o.push(m[4] ? a + p : p + a);
			}
			else
				throw ("Huh ?!");

			f = f.substring(m[0].length);
		}
		return o.join('');
	}

// ==================================================================
// Функция убирает пробельные литеры начале
	function ltrim(str){
		return str.replace(/^\s+/, '');
	}

// ==================================================================
// Функция убирает пробельные в конце
	function rtrim(str){
		return str.replace(/\s+$/, '');
	}	

// ==================================================================
// Функция убирает пробельные литеры в начале и конце строки
	function trim(str){
		return str.replace(/(^\s+)|(\s+$)/g, '');
	}

// ==================================================================
// Функция собирает путь из двух частей
	function makePathSrc(base, relative){
		if (relative.length > 0 && relative[0] != '/'
		&& relative[0] != '\\')
		// Если относительный путь начинается с символов символов '/', '\',
		// то считаем что он абсолютный
			return makePath(base, relative);
		else
			return relative;
	}
	function makePath(base, relative){
		if (!base)
			return relative;

	// Если относительный путь начинается с указания протокола ('http://' и т. д.),
	// считаем что он абсолютный
		if (/(\S+)(?=:\/{0,2})/i.exec(relative))
			return relative;

		var re = new RegExp("/", "g");

		var splitBase     = new String(base).replace(re, "\\").split("\\");
		var splitRelative = new String(relative).replace(re, "\\").split("\\");

	// удаляем если в конце стояли \ или /
		if (splitBase[splitBase.length-1] == "")
			splitBase.pop();

		while ( true){
			if (splitRelative[0] == ".")
				splitRelative.shift();
			else if (splitRelative[0] == ".."){
				splitRelative.shift();
				splitBase.pop();
			}
			else
				break;
		}

		var strResult = splitBase.join("\\");
		strResult += "\\";
		strResult += splitRelative.join("\\");

		return strResult;
	}
	
// == Функция открытия XML-файла ===
	function openXML(path){
		if(!resourceExists(path)){
			trace("ОШИБКА: XML-файл " + path + " не найден.");
			return null;
		}

		var XMLfile = new XML();
		XMLfile.src = path;
		if (!XMLfile.XMLDocument){
			trace("XML-файл " + path + " не является правильным XML файлом.");
			return null;
		}

		XMLfile.XMLDocument.source = path;
		return XMLfile;
	}

// =======================================================================================
// функция осуществляет разбор ссылок и производит действия:

// Специально для некоторых модулей 
	function findObjectEverywhereByName(objName, objlist)
	{
		var res = null;
		if (objlist != null && objName != null) {
			for(var i = 0; i < objlist.length && res == null; ++i){
				if (objlist[i].id==objName) 
					res=objlist[i];
				else {
					if (objlist[i].childObjects!=null)
						res = findObjectEverywhereByName(objName, objlist[i].childObjects);
				}
			}
		}

		return(res);
	}

	function fireLink(hRef, ownerObject){
		var href = unescape(hRef);

	// Специально для некоторых модулей 
		var thePos = href.indexOf(":");
        var theType =  href.slice(0, thePos);
        var theSrc = href.slice(thePos + 1);

        if (theType == "step"){
			scene.Labwork.currentStep.dispatchAction(new Array("goToStep",theSrc));
			return;
		}

		if (theType == "mmdata"){
			curInfo = findObjectEverywhereByName("info",scene.Labwork.currentStep.childObjects);
			curFirstImg = findObjectEverywhereByName("firstimg",
				scene.Labwork.currentStep.childObjects);

			if (curInfo != null){
				curInfo.doAction(new Array("hideAllObjects",""));
				curInfo.showObject();
				for(var i = 0; i < curInfo.childObjects.length; ++i){
					if(curInfo.childObjects[i].id == theSrc)
						curInfo.childObjects[i].showObject();
					else
						curInfo.childObjects[i].hideObject();	
				}
			}

			if (curFirstImg != null)
				curFirstImg.hideObject();
		}

		var result = /(\S+)(?=:\/{0,2})/i.exec(href);
		if (result != null){
		// ссылки вида http: https: ftp: mailto: oms-module: - будут обработаны автоматически
			if (/http|https|ftp|mailto|oms-module/i.test(result[1])){
				Player.module.gotoLink(href);
			} else if (/eHint/i.test(result[1])){

				if (!scene.Hint)
					return;

				result = /type(?=\s*=\s*(\S+?)(?=[\s*&$]))/i.exec(href);
				if (result != null)
				{
					var position = this.globalToLocal(Mouse.x, Mouse.y+20);
					if (result[1].toLowerCase() == "text")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null) {
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								scene.Hint.showExternalTextHint(
									scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]),
									position.x, position.y);
							}
							else
								scene.Hint.showExternalTextHint(result[1], position.x, position.y)
						}
						else
						{
							result = /value(?=\s*=(.*?)(?=&|$))/i.exec(href);
							if (result != null)
								scene.Hint.showTextHint(result[1], position.x, position.y);
						}
					}
					else if (result[1].toLowerCase() == "image")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null)
						{
							var src = result[1];
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
							}

							result = /scale(?=\s*=\s*(\S+)(?=&|$))/i.exec(href);
							if (result != null)
								scene.Hint.showImageHint(src,
									position.x, position.y, parseFloat(result[1]));
							else
								scene.Hint.showImageHint(src, position.x, position.y);
						}
					}
					else if (result[1].toLowerCase() == "video")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null)
						{
							var src = result[1];
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
							}

							result = /scale(?=\s*=\s*(\S+)(?=&|$))/i.exec(href);
							if (result != null)
								scene.Hint.showVideoHint(src,
									position.x, position.y, parseFloat(result[1]));
							else
								scene.Hint.showVideoHint(src, position.x, position.y);
						}
					}
					else if (result[1].toLowerCase() == "audio")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null)
						{
							var src = result[1];
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
							}
							scene.Hint.showVideoHint(src, position.x, position.y);
						}
					} else {
						switch (result[1].toLowerCase()){
							case "text":
							case "image":
							case "video":
							case "audio":

							case "quicktime":
							case "qtemul":
							case "flash":
							case "slideshow":
							case "animation":
							case "shape":
							case "object3D": {
								var objName = result[1].toLowerCase();
								result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
								if (result != null){
									var src = result[1];
									if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
										var tmp = new String(ownerObject.src).replace(
											"/\/.g", "\\").split("\\")
										tmp.pop();
										src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
									}
							
									result = /scale(?=\s*=\s*(\S+)(?=&|$))/i.exec(href);
									if (result != null)
										scene.Hint.showObjectHint(objName,
											src, position.x, position.y, parseFloat(result[1]));
									else
										scene.Hint.showObjectHint(objName,
											src, position.x, position.y);
								}
							} break;
						}
					}
				}
			} else if (/Event/i.test(result[1])){
			//		вызов диспетчера
				if (ownerObject != 'undefined' && ownerObject != null){
					while (ownerObject){
						if ("dispatchAction" in ownerObject)
							break;
						ownerObject = ownerObject.parent;
					}

					if (!ownerObject)
						return;

					var actions_string = href.slice(8);
					var theActions = new Array();

					var actions = (actions_string).split(";");
					for(var i = 0; i < actions.length; i++){
						var parsedCommand = actions[i].split(":");
						ownerObject.dispatchAction(parsedCommand);
					}
				}
			}
		}
	}

//======================================================================================
// функция осуществляет случайную подстановку на массиве
// если указан itemsTotal, то в результирующем массиве
// возвращаются только itemsTotal случайных элементов из originalArray
	function permutateArray(originalArray, itemsTotal){
		var numberArray = new Array();
		var newArray = new Array();

		if(originalArray instanceof Array){
			var itemFound = false;
			var itemIndex = 0;
			if(!itemsTotal || itemsTotal == undefined || itemsTotal > originalArray.length)
				itemsTotal = originalArray.length;
			for(var i = 0; i < itemsTotal; i++){
				itemFound = false;
				while(!itemFound){
					itemIndex = Math.round(Math.random()*itemsTotal);
					if(itemIndex != undefined && itemIndex < itemsTotal){
						if(getOne(itemIndex, numberArray) == -1){
							itemFound = true;
							numberArray.push(itemIndex);
						}
					}
				}
			}
			for(var i = 0; i < numberArray.length; i++){
				newArray.push(originalArray[numberArray[i]]);
			}
			numberArray = null;
			return newArray;
		} else {
trace("ERROR: permutateArray: originalArray is not an instanceof Array.");
		}
	}

// ==================================================================
// функция ищет положение заданного элемента в массиве
// если элемент не найден, возвращается -1
	function getOne(nItem, searchInArray){
		var nFound = -1;
		for(var i = 0; i < searchInArray.length; i++){
			if(searchInArray[i] == nItem){
				nFound = i;
				break;
			};
		};
		return nFound;
	};

// ==================================================================
//	функция замены подстроки в исходной строке
//	возвращает результирующую строку
	function replaceString(strSource, strFind, strReplace, intCount){
/*
		re = new RegExp(""+strFind, "g");
		var strProcessed = strSource.replace(re, strReplace);
		return strProcessed;
*/


		var strProcessed = "";
		while (true) {
			var i = strSource.indexOf(strFind);
			if (i >= 0) {
				strProcessed = strProcessed + strSource.substr(0, i) + strReplace;
				strSource = strSource.substr(i + strFind.length);
			}else break;
		}

		return strProcessed + strSource;
	};
	
// ==================================================================
//	функция замены подстроки в исходной строке
//	возвращает результирующую строку,
//	в отличии от предыдущей версии строчка должна заканчиваться
//  специальным символом ('конец строки', ';' )
	function replaceString2(strSource, strFind, strReplace, intCount){
		result = new String(strSource);
		result = result.replace(strFind, strReplace);
		return result;
	}

// ==================================================================
// функция переводит число секунд в формат минуты:секунды
// если displayHours == true то в формате  часы:минуты:секунды
	function translateSecondsToString(secondsValue, displayHours){
		if(secondsValue < 0)
			return "-";
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
		var resultStr = "";
		if(displayHours == true){
			if(hours < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + hours + ":";
		}
		if(minutes < 10)
			resultStr = resultStr + "0";
		resultStr = resultStr + minutes + ":";
		if(seconds < 10)
			resultStr = resultStr + "0";
		resultStr = resultStr + seconds;
		return resultStr;
	}

//	переводит секунды в строку с заданным форматом
	function translateSecondsToTimeFormat(secondsValue, timeFormat){
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
		var secondsStr = "";
		var minutesStr = "";
		var hoursStr = "";
		if(seconds < 10)
			secondsStr = secondsStr + "0";
		secondsStr = secondsStr + seconds;
		if(minutes < 10)
			minutesStr = minutesStr + "0";
		minutesStr = minutesStr + minutes;
		if(hours < 10)
			hoursStr = hoursStr + "0";
		hoursStr = hoursStr + hours;
		var formatString = timeFormat;
		var re = new RegExp("(SS)", "g");
		formatString = formatString.replace(re, secondsStr);
		re = new RegExp("(MM)", "g");
		formatString = formatString.replace(re, minutesStr);
		re = new RegExp("(HH)", "g");
		formatString = formatString.replace(re, hoursStr);
		return formatString;
	}

	function getSeconds(secondsValue, doubleDigit){
		var resultStr = "";
		var seconds = secondsValue % 60;
		if(doubleDigit == true && seconds < 10){
			resultStr = resultStr + "0";
		}
		resultStr = resultStr + seconds;
		return resultStr;
	}

//	
	function getMinutes(secondsValue, doubleDigit){
		var resultStr = "";
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		if(doubleDigit == true && minutes < 10){
			resultStr = resultStr + "0";
		}
		resultStr = resultStr + minutes;
		return resultStr;
	}

//	возвращает строчку
	function getHours(secondsValue, doubleDigit){
		var resultStr = "";
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
		if(doubleDigit == true && hours < 10){
			resultStr = resultStr + "0";
		}
		resultStr = resultStr + hours;
		return resultStr;
	}

// ==================================================================
// функция переводит Date в строку часы:минуты:секунды
	function translateDateToString(dateValue){
		if(dateValue instanceof Date){
			var hours = dateValue.getHours();
			var minutes = dateValue.getMinutes();
			var seconds = dateValue.getSeconds();
			var resultStr = "";
			if(hours < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + hours + ":";
			if(minutes < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + minutes + ":";
			if(seconds < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + seconds;
			return resultStr;
		}
	}

// ==================================================================
// 	функция переводит строку '[x,y,width,height]'
// 	  в массив Array[x,y,width,height]
	function parseRectToArray(rectValue){
		var rectString = rectValue.slice(1, (rectValue.length - 1));
		var rectParams = rectString.split(",");
		var resultArray = new Array();
		if(rectParams.length == 4){
			for(var i = 0; i < rectParams.length; i++)
				resultArray.push(parseInt(rectParams[i]));
			return resultArray;
		} else {
			return null;
		}
	}

	function parsePolygonToArray(polygonString){
		var resultArray = new Array();
		var tempString = polygonString.slice(2, (polygonString.length - 2));
		tempString = scene.Utils.replaceString(tempString, "),(", ";");
		var polygonPoints = tempString.split(";");
		if(polygonPoints && polygonPoints.length > 0){
			for(var i = 0; i < polygonPoints.length; i++){
				if(polygonPoints[i] != ""){
					var pointParams = polygonPoints[i].split(",");
					var newPoint = new Object();
					newPoint.x = parseInt(pointParams[0]);
					newPoint.y = parseInt(pointParams[1]);
					resultArray.push(newPoint);
				}
			}
		}
		if(resultArray.length > 0){
			return 	resultArray;
		} else {
			resultArray = null;
			return null;
		}
	}

//	разбирает узел action и возвращает массив
	function parseActionFromNode(actionNode){
		var newActions = new Array();
		var parsedCommand = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(actionNode.nodeName == "action"){
			if(actionNode.textContent != null){
				var actionId = null;
				var actionEvent = null;
				var eventParam = null;
				xmlAttributeMap = actionNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						actionId = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						actionEvent = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("eventParam");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						eventParam = xmlAttribute.value;
					}
				}	
				if(actionNode.textContent){
//trace("actionNode.textContent == "+actionNode.textContent);
				//	trim whitespace
					var content = actionNode.textContent;
					content = scene.Utils.replaceString(content, " ", "");
					content = scene.Utils.replaceString(content, "\r", "");
					content = scene.Utils.replaceString(content, "\t", "");
					content = scene.Utils.replaceString(content, "\n", "");
				// Сначало выдели специальные команды - asyncAction:{<список команд>};
					var result = /asyncAction:{(.*)}/g.exec(content);
					if (result)
					{
						content = content.replace(/asyncAction:{(.*)}/g, "");
						for(var k = 1; k < result.length; ++k){
							var actions = (result[k]).split(";");
							for(var i = 0; i < actions.length; i++){
								var parsedCommand = null;
								var newCommand = actions[i].split(":");
								if(newCommand.length > 2){
									for (var j = 2; j < newCommand.length; ++j){
										newCommand[1] += ":" + newCommand[j]
									}
									parsedCommand = new Array(newCommand[0], newCommand[1]);
								}
								else
									parsedCommand = newCommand;

								if (parsedCommand != null){
									if(actionId)
										parsedCommand.id = actionId;
									if(actionEvent)
										parsedCommand.event = actionEvent;
									if(eventParam)
										parsedCommand.eventParam = eventParam;
									newActions.push(new Array("asyncAction", parsedCommand));
								}
							}
						}
					}

					var actions = (content).split(";");
					for(var i = 0; i < actions.length; i++){
						var parsedCommand = null;
						var newCommand = actions[i].split(":");
						if(newCommand.length > 2){
							for (var j = 2; j < newCommand.length; ++j){
								newCommand[1] += ":" + newCommand[j]
							}
							parsedCommand = new Array(newCommand[0], newCommand[1]);
						}
						else
							parsedCommand = newCommand;

						if (parsedCommand != null){
							if(actionId)
								parsedCommand.id = actionId;
							if(actionEvent)
								parsedCommand.event = actionEvent;
							if(eventParam)
								parsedCommand.eventParam = eventParam;
							newActions.push(parsedCommand);
						}
					};
				} else {
					return;
				}
			} else {
			// если нет текста внутри тега
				return;
			}
		}
		return newActions;
	}

// 
	function parseActionsNode(actionsNode, onlyForEvent){
		var actions = new Array();
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = actionsNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "action"){
				if(onlyForEvent == undefined){
					var subActions = this.parseActionFromNode(xmlNode);
					if(subActions){
						for(var i = 0; i < subActions.length; i++){	
							actions.push(subActions[i]);
						}
					}
				} else {
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
						if (xmlAttribute != null
						&& xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == onlyForEvent){
							var subActions = this.parseActionFromNode(xmlNode);
							if(subActions){
								for(var i = 0; i < subActions.length; i++){	
									actions.push(subActions[i]);
								}
							}
						}
					}
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return actions.length == 0 ? null : actions;
	}

//	=================================================================
//	валидатор последовательности скобок
	function validateConditionFormat(conditionString){
		//	стек для типов скобок
		var parenthesesStack = new Array();
		//	0 == {
		//	1 == (
		//	2 == [
		for(var i = 0; i < conditionString.length; i++){
			switch(conditionString[i]){
			case "{":
				parenthesesStack.push(0);
				break;
			case "}":
				var lastParenthese = parenthesesStack.pop();
				if(lastParenthese != 0)
					return false;
				break;
			case "(":
				parenthesesStack.push(1);
				break;
			case ")":
				var lastParenthese = parenthesesStack.pop();
				if(lastParenthese != 1)
					return false;
				break;
			case "[":
				parenthesesStack.push(2);
				break;
			case "]":
				var lastParenthese = parenthesesStack.pop();
				if(lastParenthese != 2)
					return false;
				break;
			}
		}
		return true;
	}

//	=================================================================
// функция вычисляет координаты объекты вписывамого в некоторый прямоугольник
	function calculateCoords(destinationRectX, destinationRectY,
							destinationRectWidth, destinationRectHeight,
							objectWidth, objectHeight, methodId){
		var newDimensions = new Array();
		var newX = 0;
		var newY = 0
		var newWidth = 0;
		var newHeight = 0;
		var originalProp = objectWidth/objectHeight;
		var destProp = destinationRectWidth/destinationRectHeight;

		if(originalProp >= 1){	// horizontal or square
			if(originalProp < destProp){
				newHeight = destinationRectHeight;
				newWidth = (objectWidth/objectHeight) * destinationRectHeight;
			} else if(originalProp > destProp){
				newWidth = destinationRectWidth;
				newHeight = (objectHeight/objectWidth) * destinationRectWidth;
			} else{
				newWidth = objectWidth;
				newHeight = objectHeight;
			}
		} else {				// vertical
			if(originalProp < destProp){
				newHeight = destinationRectHeight;
				newWidth = (objectWidth/objectHeight) * destinationRectHeight;
			} else if(originalProp > destProp){
				newWidth = destinationRectWidth;
				newHeight = (objectHeight/objectWidth) * destinationRectWidth;
			} else{
				newWidth = objectWidth;
				newHeight = objectHeight;
			}
		}

		newX = destinationRectX + (destinationRectWidth - newWidth)/2;
		newY = destinationRectY + (destinationRectHeight - newHeight)/2;

		newDimensions.push(newX);
		newDimensions.push(newY);
		newDimensions.push(newWidth);
		newDimensions.push(newHeight);
		return newDimensions;
	}

// ==============================================================
//	функции инициализации стандартных элементов
// ==============================================================
//	векторный примитив
	function initStdShapeFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "shape"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtShape";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

//	текст
	function initStdTextFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "text"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtText";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

//	поле ввода текста
	function initStdInputFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "input"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtInput";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

//	изображение
	function initStdImageFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "image"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtImage";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdAudioFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "audio"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtAudio";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdVideoFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "video"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtVideo";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

// Анимация	
	function initStdFlashFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "flash"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtFlash";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdQTFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "quicktime"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtQuickTime";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdAnimationFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "animation"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtAnimation";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdQTEmulFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "qtemul"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtQTEmulation";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdTimerFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "timer"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtTimer";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStd3DObjectFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "object3D"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmt3DObject";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdCollectionFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "collection"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtCollection";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdSlideshowFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "slideshow"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtSlideshow";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdMediaGroupFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "group"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtMediaGroup";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdZoneFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "zone"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtZone";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

// ========================================================
// controls
	function initStdButtonFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "button"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtButton";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

	function initStdPlaycontrolFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "playcontrol"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtPlayControl";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

	function initStdGroupFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "group"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtControlGroup";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

	function initEffectFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "effect"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtEffect";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

//	=====================================
	function initCrosswordFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "crossword"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmt_Crossword";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdSliderFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "slider"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtSlider";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}
//	=====================================
	function initRectangleFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "rectangle"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtRectangle";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

//	=====================================
	function initDraggingFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "dragging"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtDragging";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};	
	}

//	=====================================
	function initQuestionFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "question"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtQuestion";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}
//	=====================================
	function initUnionFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "union"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtUnion";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}
	
	function initStdElementFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "element"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				var newObject = scene.ControlManager.getControl(xmlAttribute.value, parentObject);
				if (newObject){
					if (newObject.initFromNode(srcNode))
						return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
					else
						newObject.parent = null;
				}
			}
		}

		return null;
	}

	function postInitObjectFromNode(srcNode, Object){
		return Object;
	}

	function initStdObjectFromNode(xmlNode, parentObject){
		var newObject = null;
		switch (xmlNode.nodeName)
		{
			case "element":
				newObject = scene.Utils.initStdElementFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "image":
				newObject = scene.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "text":
				newObject = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "shape":
				newObject = scene.Utils.initStdShapeFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "video":
				newObject = scene.Utils.initStdVideoFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "audio":
				newObject = scene.Utils.initStdAudioFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "flash":
				newObject = scene.Utils.initStdFlashFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "quicktime":
				newObject = scene.Utils.initStdQTFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "input":
				newObject = scene.Utils.initStdInputFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "animation":
				newObject = scene.Utils.initStdAnimationFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "qtemul":
				newObject = scene.Utils.initStdQTEmulFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "object3D":
				newObject = scene.Utils.initStd3DObjectFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "collection":
				newObject = scene.Utils.initStdCollectionFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "slideshow":
				newObject = scene.Utils.initStdSlideshowFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "button":
				newObject = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "timer":
				newObject = scene.Utils.initStdTimerFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "group":
				newObject = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "zone":
				newObject = scene.Utils.initStdZoneFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "crossword":
				newObject = scene.Utils.initCrosswordFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "rectangle":
				newObject = scene.Utils.initRectangleFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "slider":
				newObject = scene.Utils.initStdSliderFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "dragging":
				newObject = scene.Utils.initDraggingFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "question":
				newObject = scene.Utils.initQuestionFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "union":
				newObject = scene.Utils.initUnionFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
		}

		return newObject;
	}
// функция возвращает стиль 
	function getAutoAttachStyle(theStyleStr){
		theAutoAttachStyle = null;
		switch(theStyleStr){
			case "LEFT_ABOVE":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_ABOVE;
				break;
			case "LEFT_TOP":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_TOP;
				break;
			case "LEFT_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
				break;
			case "LEFT_BOTTOM":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM;
				break;
			case "LEFT_BELOW":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BELOW;
				break;
			case "TOP_LEFT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_LEFT;
				break;
			case "TOP_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_CENTER;
				break;
			case "TOP_RIGHT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_RIGHT;
				break;
			case "RIGHT_ABOVE":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE;
				break;
			case "RIGHT_TOP":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_TOP;
				break;
			case "RIGHT_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_CENTER;
				break;
			case "RIGHT_BOTTOM":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM;
				break;
			case "RIGHT_BELOW":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BELOW;
				break;
			case "BOTTOM_LEFT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT;
				break;
			case "BOTTOM_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER;
				break;
			case "BOTTOM_RIGHT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT;
				break;		
		}
		return theAutoAttachStyle;
	}
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  Какой из представленных параметров относится к политическому режиму? Выберите правильный ответ и перенесите в правый прямоугольник.




  Какие два политических режима выделяются в соответствии с их определяющими критериями? Выберите правильные ответы и перенесите в пустой прямоугольник.




  Какой строй характеризовал видный государственный деятель Афин Перикл следующей фразой? Дополните нужным словом предлагаемое выражение.




  Распределите в хронологическом порядке виды демократий? Расположите ответы в нужных местах.




  Можно ли  утверждать, что диктатура пролетариата в СССР была полезным для народа политическим режимом? Перенесите правильный ответ в нижний прямоугольник.




  Какой из типов диктатуры запрещает и преследует только политическую оппозицию, но сохраняет автономию личности и общества во внеполитической сфере? Выберите правильный ответ и расположите его в пустом прямоугольнике.
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fa. noTomy 4to oHa 6bina
HanpasrieHa NPoTUB 3KCMIyaTaTopoB.
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6. KaKoil U3 TMNOB AWKTaTYphI 3anpeLyaeT 1 NpecrieayeT TONbKo
MONUTMYECKYIO OMMO3NILMI0, HO COXPAHSIET aBTOHOMMIO NIMYHOCTN N
o0lecTBa BO BHeMonuTU4ecKoi ccpepe?
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6. KaKoil U3 TMNOB AMKTaTYphI 3anpeLyaeT U NpecrieayeT TONbKo
MONUTMYECKYIO OMMO3NILMI0, HO COXPAHSIET aBTOHOMMIO NIMYHOCTN N
o0blecTBa BO BHeMonUTU4ecKoi cchepe?
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		 Тест 1	
		 
		 
		 
		 
		
		
		 
		  
		  
		  
		  

		
	

	 
		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:04;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Какой из представленных параметров относится к политическому режиму? Выберите правильный ответ и перенесите в правый прямоугольник. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 
		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;
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		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:04;hideDragObject:05;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Какие два политических режима выделяются в соответствии с их определяющими критериями? Выберите правильные ответы и перенесите в пустой прямоугольник. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
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				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 
		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;
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		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:03;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Какой строй характеризовал видный государственный деятель Афин Перикл следующей фразой? Дополните нужным словом предлагаемое выражение. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 
		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
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		 Тест 4	
		 
		 
		 
		 
		
		
		 
		  
		  
		  

		
	

	 
		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:01;hideDragObject:02;hideDragObject:03;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Распределите в хронологическом порядке виды демократий? Расположите ответы в нужных местах. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 
		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
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	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;
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		 Тест 5	
		 
		 
		 
		 
		
		
		 
		  
		  

		
	

	 
		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:02;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Можно ли  утверждать, что диктатура пролетариата в СССР была полезным для народа политическим режимом? Перенесите правильный ответ в нижний прямоугольник. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 
		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	


	 
		
		 
			 
		
					
		 
			 
		

		







Data/scene/01_06.xml

 
	 			
		 Тест 6	
		 
		 
		 
		 
		
		
		 
		  
		  

		
	

	 
		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:02;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Какой из типов диктатуры запрещает и преследует только политическую оппозицию, но сохраняет автономию личности и общества во внеполитической сфере? Выберите правильный ответ и расположите его в пустом прямоугольнике. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 
		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;
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		 Вступление
	
	 
		 
			 
		
		 

		 
			 
		
		 
			 
			 Следующее задание
			 
				 goNextStep
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		 Вступление к тестам
	
	 
		 
			 
		
		 
		 
			 
		
		 
			 
			 Следующее задание
			 
				 goNextStep
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		 Вопрос 1	
	

	 
		 ShowBrowser:brow1
		 HideBrowser:brow1
	
  

	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		 
			 
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
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		 Результаты работы
		
		 
			 
			 
			 
			 
			 
			
		
		 
			 
			 
			 
			 
			 
			
		
	

	 
		 
	
	 
		 
	
	 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
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entry.xml

 


	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 


	 
	

	 
		 
			if (this.loadLibrary()) {
				
				this.Labwork.startStep(0);
			}
		


 
	
	function OpenBrowser(name, show){
		alert(name+'   '+show);
		
		switch(name)
		{
		  case "brow1": this.brow1.visible=show; break;
		  case "brow2": this.brow2.visible=show; break;
		  case "brow3": this.brow3.visible=show; break;
		  break;
		}
		if (show=="false")
		{
			BrowResult=null;
		}
		else
		{
			BrowResult="0";
		}
	}

	var BrowResult;

	function setError()
	{
		alert("set error!!");
		var errIncrement = 1;
		var action="increaseErrors:1";
		this.Labwork.currentStep.doAction(action.split(":"));
		BrowResult="0";
	}

	function setDone()
	{
		alert("set result!!");
		BrowResult="100";
	}



	 
	 
		function answer(val) {
			if (val!="true!")
				parent.setError();
			else
				parent.setDone();
		}
    
    
	 
	 
		function answer(val) {
			if (val!="true!")
				parent.setError();
			else
				parent.setDone();
		}
    
    
	 
	 
		function answer(val) {
			if (val!="true!")
				parent.setError();
			else
				parent.setDone();
		}
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     ADL SCORM
     CAM 1.3
     META-INF/manifest.xml
  
   
   







META-INF/manifest.xml

    x-oms-module mmt  URN:X-RUS-FCIOR 0EB09046-2EFB-3827-E86B-AdEEd30C2EEE  Политический режим. Понятие и виды. Контроль. ru  В контрольный модуль включены 6 интерактивных тестов и 1 интерактивный вопрос с возможностью автоматизированной проверки для контроля знаний по теме «Политический режим. Понятие и виды».  Обществознание. Политический режим. Понятие и виды. Контроль.   1.0.2.2  LOMv1.0 final   LOMv1.0 publisher BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:MMT

N;language=ru:Мультимедиа Технологии;ООО

NICKNAME;language=ru:MMT

ORG;language=ru:ООО "Мультимедиа Технологии"

ADR;language=ru:Россия;111116, Москва, Лефортовский вал, д.7Г, стр. 5, офис 12

TEL;type=voice,work:+7-495-362-74-86

TEL;type=voice,work,fax:+7-495-363-74-86 доб.13

EMAIL:mmt@mmtech.ru

URL;value=uri:http://www.mmtech.ru

END:VCARD  2009-12-12  12 декабря 2009 года   LOMv1.0 author BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Е.Н. Травин

N;language=ru:Травин;Евгений;Николаевич

 TITLE;language=ru:

ORG;language=ru:Мультимедиа Технологии

END:VCARD   RUS_LOMv1.0 director BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Дж.Д. Аветисян

N;language=ru:Аветисян; Джавад;Давидович

TITLE;language=ru:Постановщик

END:VCARD   RUS_LOMv1.0 manager BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:К.А. Арутюнян

N;language=ru:Арутюнян;Карине;Алексановна

 TITLE;language=ru:Ассистент постановщика

END:VCARD  2009-02-12  12 февраля 2009 года  Москва     LOMv1.0 creator BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:MMT

N;language=ru:Мультимедиа Технологии;ООО

NICKNAME;language=ru:MMT

ORG;language=ru:Мультимедиа Технологии;ООО

ADR;language=ru:Россия;111116, Москва, Лнфортовский вал, д.7г, стр. 5, офис 12

TEL;type=voice,work:+7-495-362-74-86

TEL;type=voice,work,fax:+7-495-362-74-86 доб.13

EMAIL:mmt@mmtech.ru

URL;value=uri:http://www.mmtech.ru

END:VCARD  2009-12-12 LOMv1.0 RUS_LOMv1.0 FCIORv1.1 ru  application/xml text/xml text/html image/jpeg image/png audio/mpeg audio/wav 3416000    RUS_LOMv1.0 player/reader  http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 OMS-player 2.0  http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 open   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 K-module  LOMv1.0 high  LOMv1.0 learner  LOMv1.0 teacher  LOMv1.0 school  PT10M  10 минут ru   LOMv1.0 no  LOMv1.0 yes BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Федеральное агентство по образованию России

N;language=ru:Федеральное агентство по образованию России

ORG;language=ru:Федеральное агентство по образованию России

ADR;language=ru:;;51 Люсиновская ул.;Москва;;115998;Россия

TEL;type=voice,work:+7-495-237-9763

TEL;type=voice,work,fax:+7-495-236-0171

EMAIL:bicab@ed.gov.ru

URL;value=uri:http://www.ed.gov.ru

END:VCARD  RUS_LOMv1.0 free   LOMv1.0 educational level   RUS_LOMv1.0  4  Среднее (полное) общее образование   RUS_LOMv1.0 resource purpose   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1  1  Учебное   RUS_LOMv1.0 resource type   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1  11  Открытая образовательная модульная мультимедийная система (ОМС)   LOMv1.0 discipline   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1  8  Обществознание  8.1  Политика как общественное явление  8.1.4  Политическая система  8.1.4.2  -  8.1.4.2.3  Политический режим. Понятие и виды   RUS_LOMv1.0 class   RUS_LOMv1.0  11  11   RUS_LOMv1.0 educational component   RUS_LOMv1.0  1  Федеральный   RUS_LOMv1.0 learning character   RUS_LOMv1.0  1  Базовое   RUS_LOMv1.0 educational purpose   RUS_LOMv1.0  4.1  Базовый вариант учебной программы






META-INF/tech-data.xml

 
   
     
       Основная сцена
    
  







MODELERS/sound_manager.xml

 

 
 
	this.soundsArray = null;
	this.allowMultipleSounds = false;
	this.activeSoundsTotal = 0;
	this.currentActiveSound = -1;
		
	function onStartStep(allowMultSnd){
		this.activeSoundsTotal = 0;
		this.allowMultipleSounds = allowMultSnd;
	}
	
	function onFinishStep(){
		if (this.soundsArray != null){
			for(var i = 0; i < this.soundsArray.length; i++){
				this.soundsArray[i] = null;
			}
			this.soundsArray = null;
		}
	}
	
	function registerSound(newAudioObject){
		if(!this.soundsArray)
			this.soundsArray = new Array();
		this.soundsArray.push(newAudioObject);
		return (this.soundsArray.length - 1);
	}
	
	function notifyPlay(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.activeSoundsTotal > 0){
				// значит есть уже проигрываемые звуки, их надо остановить
				this.soundsArray[this.currentActiveSound].interruptBySoundManager();
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			} else {
				this.activeSoundsTotal++;
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal++;
		}
		return true;
	}

	function notifyPause(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}

	function notifyStopped(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}










script/common_list.xml

 

 
 
	this.columnsWidth = new Array();
	this.rowsTotal = 0;
	this.rows = new Array();
// доступность элемента списка
// 	(если доступен то при установленной подсветке будет посвечиваться)
	this.enabled = true;

	this.itemHeight = 0;

	function update(){
	}

	function addRow(columnWidth){
		this.columnsWidth.push(columnWidth);
		this.rowsTotal++;
	}

	function setRowObject(rowIndex, newObject){
		if(rowIndex < 0 || rowIndex >= this.rowsTotal){
trace("ERROR: Wrong row index.");
			newObject.parent = null;
			return;
		} else {
			if(this.rows[rowIndex]){
				this.rows[rowIndex].parent = null;
				this.rows[rowIndex] = null;
			}
			var rowObjectX = 0;
			for(var i = 0; i < rowIndex; i++){
				rowObjectX += parent.columnInterval;
				rowObjectX += this.columnsWidth[i];
			}
			newObject.parent = this;
			newObject.x = rowObjectX;
			if(newObject.height > itemHeight){
				this.itemHeight = newObject.height;
			}
			this.rows[rowIndex] = newObject;
		}
	}

	function showRowContent(rowIndex){
		if(rowIndex < 0 || rowIndex >= this.rowsTotal){
trace("ERROR: Wrong row index.");
			return;
		} else {
			if(this.rows[rowIndex])
				this.rows[rowIndex].visible = true;
		}
	}

	function hideRowContent(rowIndex){
		if(rowIndex < 0 || rowIndex >= this.rowsTotal){
trace("ERROR: hideRowContent: Wrong row index.");
			return;
		} else {
			if(this.rows[rowIndex])
				this.rows[rowIndex].visible = false;
		}
	}
	
	function setRowText(rowIndex, textValue){

	}

	function showItem(){
//trace("list_item.showItem()");
		this.visible = true;
	}

	function hideItem(){
//trace("list_item.hideItem()");
		this.visible = false;
	}

	function setBgColor(colorStr){
		var bgWidth = 0;
		if(this.bgMarker){
			this.bgMarker.parent = null;
			this.bgMarker = null;
		}
		this.bgMarker = new Text();
		this.bgMarker.adjustHeight = false;
		this.bgMarker.bkgColor = colorStr;
		for(var i = 0; i < this.columnsWidth.length; i++){
			bgWidth += this.columnsWidth[i];
		}
		this.bgMarker.height = this.itemHeight;
		this.bgMarker.width = bgWidth;
		this.bgMarker.depth = 5;
		this.bgMarker.parent = this;
		this.bgMarker.visible = true;
	}



 
 
	if(this.listHeight < this.itemsTotalHeight){
		var object = Mouse.target;
		while(object != null && object != this.parent)
			object = object.parent;
		if (object == this.parent)
		{
			var newtopIndex = this.topIndex - parseInt(Mouse.delta/120);
			if (newtopIndex < 0)
				newtopIndex = 0;
			else if (newtopIndex > this.maxIndex)
				newtopIndex = this.maxIndex;

			if (newtopIndex != this.topIndex){
				if(this.scroll){
					this.scroll.setClientPos(newtopIndex);
					this.scroll.setSliderPos(this.topIndex/this.scroll.scrollMax);
				}
				else
					this.scroll_to(newtopIndex);
			}
		}
	}

 
 
	listRollout();

 
	listRollover();

 
 
// =========================  настройки внешнего вида списка  ==================================
// цвет подсветки выбранного элемента
	this.selectedItemBgColor = "#C8C8C8";
// цвет подсветки текущего (под курсором) элемента
	this.currentItemBgColor = "#999999";
//подсвечивать ли текущий (под курсором) элемент
	this.markCurrent = false;
//подсвечивать ли выбранный элемента
	this.markSelected = false;
// межстрочный интервал
	this.lineInterval  = 10;
// межстолбцовый интервал
	this.columnInterval  = 10;

// ширина списка
	this.listWidth = 300;
// высота списка
	this.listHeight = 200;
// количество колонок
	this.listColumns = 0;
// ширины колонок
	this.listColumnsWidth = null;

	this.itemsTotalHeight  = 0;

// стартовая (самая верхняя из ототбражаемых) ячейка
	this.topIndex = 0;
// текущая выделенная ячейка
	this.listIndex = 0;
// текущая выделенная ячейка
	this.lastSelectedItem = -1;

// искусственное дополнение - колво итемв в низу - для облегчения работы скролла
	this.bottomIndex = 0;

	this.maxIndex = 0;

// элементы списка
	this.listItems = null;
// параметры отображенных на экране элементов
	this.screenItemsParams = null;

// начальная инициализация
	function initList(newListWidth, newListHeight, newListColumns, columnsWidth){
		this.listWidth = newListWidth;
		this.listHeight = newListHeight;
		this.listColumns = newListColumns;
		this.listColumnsWidth = new Array();
		if(columnsWidth instanceof Array && this.listColumns == columnsWidth.length){
			for(var i = 0; i < this.listColumns; i++){
				this.listColumnsWidth.push(columnsWidth[i]);
			}
		}

	// создание подсветки
		this.currentItemMarker = new Text();
		this.currentItemMarker.adjustHeight = false;
		this.currentItemMarker.x = -4;
		this.currentItemMarker.bkgColor = this.currentItemBgColor;
		this.currentItemMarker.width = this.listWidth + 8;
		this.currentItemMarker.height = 1;
		this.currentItemMarker.depth = 1;
		this.currentItemMarker.visible = false;
		this.currentItemMarker.parent = this;

	// создание подсветки текущего выбранного элемента
		this.selectedItemMarker = new Text();
		this.selectedItemMarker.adjustHeight = false;
		this.selectedItemMarker.x = -4;
		this.selectedItemMarker.bkgColor = this.selectedItemBgColor;
		this.selectedItemMarker.width = this.listWidth + 8;
		this.selectedItemMarker.height = 1;
		this.selectedItemMarker.depth = 2;
		this.selectedItemMarker.visible = false;
		this.selectedItemMarker.parent = this;

		if(!this.listItems)
			this.listItems = new Array();
		while(this.listItems.length > 0)
			this.listItems.pop().parent = null;

		this.visible = false;
	}

	function setListHeight(newListHeight){
		if(newListHeight > 0){
			this.listHeight = newListHeight;
			this.listArea.hitArea = "[0,0," + this.listWidth + "," + this.listHeight + "]";
			this.updateList();
		}
	}

	function addListItem(){
		var newListItem = new Composition();
		newListItem._class = "common_list_item";
		newListItem.parent  = this;
		for(var i = 0; i < this.listColumns; i++){
			newListItem.addRow(this.listColumnsWidth[i]);
		}
		this.listItems.push(newListItem);
	}	

	function setColumnWidth(columnId, columnWidth){
		if(columnId < this.listColumnsWidth.length)
			this.listColumnsWidth[columnId] = columnWidth;
	}
	
	function getColumnWidth(columnId){
		return this.listColumnsWidth[columnId];
	}

	function setRowObject(itemIndex, rowIndex, newObject){
//trace(itemIndex + " of " + this.listItems.length);
		if(itemIndex >= 0 && itemIndex < this.listItems.length){
			this.listItems[itemIndex].setRowObject(rowIndex, newObject);
		}
	}

	function showRowContent(itemIndex, rowIndex){
		if(itemIndex >= 0 && itemIndex < this.listItems.length){
			this.listItems[itemIndex].showRowContent(rowIndex);
		}
	}

	function hideRowContent(itemIndex, rowIndex){
		if(itemIndex >= 0 && itemIndex < this.listItems.length){
			this.listItems[itemIndex].hideRowContent(rowIndex);
		}
	}

	function updateList(){
		if(this.screenItemsParams)
			this.screenItemsParams = null;
		this.screenItemsParams = new Array();

		var curItemY = 0;
		var showItems = 0;
		for(var i = 0; i < this.listItems.length; i++){
			if(i < this.topIndex){
				this.listItems[i].hideItem();
			} else {
				// проверяем выйдем ли за границу списка, если покажем еще
				// один элемент
				if(curItemY + this.listItems[i].itemHeight > this.listHeight){
					// выйдем - значит спрятать все остальные (индекс которых больше или равен)
					this.hideItemsInInterval(i, this.listItems.length - 1);
					break;
				} else {
					// если не выходим еще, то показываем этот элемент
					var newItemParam = new Array();
					newItemParam[0] = i;
					newItemParam[1] = curItemY;
					this.listItems[i].y = curItemY;
					this.listItems[i].x = 0;
					curItemY += this.listItems[i].itemHeight;
					newItemParam[2] = this.listItems[i].itemHeight;
					curItemY += this.lineInterval;
					this.screenItemsParams.push(newItemParam);
					showItems++;
					this.listItems[i].showItem();
				}
			}
		}
		if(this.markSelected && this.lastSelectedItem >= 0){
			this.markSeletedItem(this.lastSelectedItem);
		}	
		this.bottomIndex = (this.listItems.length - this.topIndex) - showItems;
	}

	function showObject(){
		if(!this.scroll){
			if(this.listHeight < this.itemsTotalHeight){
				//  значит нужен скроллинг
				this.scroll = new Composition();
				this.scroll._class = "ui_CScrollerVertical";
				this.scroll.name   = "scroll";
				this.scroll.parent = this;

				this.scroll.initialize(this, 1, this.maxIndex+1, 1);
				this.scroll.attachToObject();
				this.scroll.resizeScroller(this.listHeight);
				this.scroll.x = this.listWidth + 5;
				this.scroll.y  = 0;
				this.scroll.depth = -100;
				this.scrollTo = scroll_to;
				this.scroll.visible = true;
			}
		}
		this.updateList();
		if(!this.markCurrent && !this.releaseCallbackObject){
			listArea.enabled = false;
		}
		this.visible = true;
	}

	function hideObject(){
		if(this.scroll){
			this.scroll.parent = null;
			this.scroll = null;
		}
		this.visible = false;
	}

	function scroll_to(scrollPos){
		this.topIndex = scrollPos;
		this.updateList();
	}

	// функция прячет все элементы в звданном интервале
	function hideItemsInInterval(startItem, endItem){
		if(startItem != undefined && endItem != undefined && endItem >= startItem){
			for(var i = startItem; i <= endItem; i++){
				this.listItems[i].hideItem();
			}
		}
	}

	// функция вычисляет суммарную высоту всех элементов списка
	function calculateTotalItemsHeight(){
		var curHeight = 0;
		for(var i = 0; i < this.listItems.length; i++){
			curHeight += this.listItems[i].itemHeight;
			curHeight += this.lineInterval;
		}
		curHeight -= this.lineInterval;
		this.itemsTotalHeight = curHeight;
//trace("itemsTotalHeight == " + this.itemsTotalHeight);
	}

	// функция вычисляет номер верхнего элемента 
	// при полностью проскроллированном вниз списке
	function calculateMaxIndex(){
		var curHeight = 0;
		for(var i = this.listItems.length - 1; i >= 0; i--){
//trace("testing item: " + i);
			if(curHeight + this.listItems[i].itemHeight > this.listHeight){
				// выйдем - значит спрятать все остальные (индекс которых больше или равен)
				this.maxIndex = i + 1;
//trace("maxIndex == " + this.maxIndex);
				break;
			} else {
				curHeight += this.listItems[i].itemHeight;
				curHeight += this.lineInterval;
			}
		}
	}

	function listRollover(){
		listArea.onMouseMove = this.mouseMoveHandler;
		//listArea.onRelease = releaseHandler;
		listArea.onRelease = releaseHandlerAlias;
	}

	function listRollout(){
		this.currentItemMarker.visible = false;
		listArea.onMouseMove = null;
	}

// ====================== !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
// алиас нужен для того чтобы 
// не было ошибок с областью видимости переменных
	function mouseMoveHandlerAlias(){
		mouseMoveHandler();
	}
// ======================= !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

	function mouseMoveHandler(){
//trace("mouseMove" + Player._time);
		var curY = yMouse;
		for(var i = 0; i < screenItemsParams.length; i++){
			if(curY > screenItemsParams[i][1]
				&& curY < screenItemsParams[i][1] + screenItemsParams[i][2]){
				if(markCurrent)
					markCurrentItem(i);
				return;
			} else {
				currentItemMarker.visible = false;
			}
		}
	}

// =========================== !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
// алиас нужен для того чтобы 
// не было ошибок с областью видимости переменных
	function releaseHandlerAlias(){
		releaseHandler();
	}
	// =========================== !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

	function releaseHandler(){
		if(this.releaseCallbackObject !=undefined && this.releaseCallbackFunction !=undefined ){
			var curY = yMouse;
			for(var i = 0; i < this.screenItemsParams.length; i++){
				if(curY > this.screenItemsParams[i][1]
					&& curY < this.screenItemsParams[i][1] + this.screenItemsParams[i][2]){
					if(this.markSelected){
						this.markSeletedItem(i + this.topIndex);
					}
					this.releaseCallbackFunction.call(this.releaseCallbackObject, this.screenItemsParams[i][0]);
					return;
				}
			}
		}
	}

	// подсвечивает выбранный элемент списка
	function markSeletedItem(targetItem){
		if(targetItem - this.topIndex >= 0
			&&  targetItem - this.topIndex < this.screenItemsParams.length){
			this.lastSelectedItem = targetItem;
//			this.selectedItemMarker.x = -4;
			this.selectedItemMarker.y = this.screenItemsParams[targetItem - this.topIndex][1] - 2;
			this.selectedItemMarker.height =
				this.screenItemsParams[targetItem - this.topIndex][2] + 4;
			this.selectedItemMarker.visible = true;
		} else {
			this.selectedItemMarker.visible = false;
		}
	}

	// подсвечивает текущий (под курсором) элемент списка
	function markCurrentItem(targetItem){
//		this.currentItemMarker.x = -4;
		this.currentItemMarker.y = this.screenItemsParams[targetItem][1] - 2;
		this.currentItemMarker.height = this.screenItemsParams[targetItem][2] + 4;
		this.currentItemMarker.visible = true;
	}

	// устанвливает цвет фона для конкретной строчки
	function setItemBgColor(itemId, bgColor){
		this.listItems[itemId].setBgColor(bgColor);
	}

	function setReleaseCallback(targetObject, targetFunction){
		this.releaseCallbackObject = targetObject;
		this.releaseCallbackFunction = targetFunction;
	}

	function scrollList(itemsCount){
		if(itemsCount > 0){
//trace("Item count > 0");
			// скроллируем вниз
			if(this.bottomIndex > 0){
				if(itemsCount >= this.bottomIndex){
					this.topIndex += this.bottomIndex;
					this.updateList();
				}else {
					this.topIndex += itemsCount;
					this.updateList();
				}
			}
		} else if(itemsCount < 0){
//trace("Item count < 0");
			// скроллируем вверх (возвращаемся в начало)
			if(this.topIndex > 0){
				if(itemsCount <= -this.topIndex){
					this.topIndex = 0;
					this.updateList();
				}else {
					this.topIndex += itemsCount;
					this.updateList();
				}
			}
		}
	}	

	function getItemsTotal(){
		return this.listItems.length;
	}

	function getItemHeight(itemNumber){
		if(itemNumber >= 0 && itemNumber < this.listItems.length){
			return this.listItems[itemNumber].itemHeight;
		}
		return 0;
	}









script/controls.xml

 
 
 
 
	                
                    
	 
		pressHandler();
	
	 
		releaseHandler();
	
	 
		releaseHandler();
	
	 
		this.maxBound = 200;
		this.xOffset = 0;
		this.yOffset = 0;
		this.captured = false;
	
		function pressHandler(){
//trace("pressHandler()");
			this.captured = true;
			this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
		};
		
		function releaseHandler(){
			if(this.captured){
				this.onMouseMove = null;
				this.captured = false;
				parent.setNewPosition(this.x/this.maxBound);
			};
		};
			
		function mouseMoveHandler(){
			if(this.captured){
				//if(0 < xMouse && xMouse < this.width){
				var newX = this.x + (xMouse - this.xOffset);
				
				if(newX  <= 0)
					newX = 0
				else if(newX  >= maxBound)
					newX = maxBound;

				this.x = newX;
				
			}
		}

		
 
	this.id = "playcontrol";
	
	// начальное воспроизведение
	this.startPlay = false;
		
	this.sliderWidth = 200;
	this.bgSrc = null;
	this.ballNormalSrc = null;
	this.ballDownSrc = null;

	this.playing = false;

	this.currentPercent = 0;
	this.currentPosition = 0;
	this.objectDuration = 0;

	this.timerFormat = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("playControl.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					switch(xmlAttribute.value){
					case "play":
						this.btnPlay = new Composition();
						this.btnPlay._class = "mmtButton"
						this.btnPlay.parent = this;
						this.btnPlay.depth = -2;
						this.btnPlay.initFromNode(xmlNode);
						//this.btnPlay.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						break;
					case "pause":
						this.btnPause = new Composition();
						this.btnPause._class = "mmtButton"
						this.btnPause.parent = this;
						this.btnPause.depth = -2;
						this.btnPause.initFromNode(xmlNode);
						//this.btnPause.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						break;
					case "stop":
						this.btnStop = new Composition();
						this.btnStop._class = "mmtButton"
						this.btnStop.parent = this;
						this.btnStop.depth = -2;
						this.btnStop.initFromNode(xmlNode);
						//this.btnStop.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						break;
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "timer"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				this.timerVisible = true;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerStyle = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerFormat = xmlAttribute.value;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "slider"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.sliderX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.sliderY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.sliderWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.backgroundSrc = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_normal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballSrcNormal = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_pressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballSrcPressed = xmlAttribute.value;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		if(!this.ballNormalSrc){
			//return false;
		} else {
			if(!this.ballDownSrc)
				this.ballDownSrc = this.ballNormalSrc;
		}
		this.visible = false;
		
		return true;
	}
	
	function attachToObject(targetObject){
		this.attachedObject = targetObject;
		this.objectDuration = this.attachedObject.duration;
		this.depth = this.attachedObject.depth - 10;
	}
	
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject && targetFunction){
			this.dispatchObject = targetObject;
			this.dispatchFunction = targetFunction;
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnStop)
				this.btnStop.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		}
	}
	
	function updateTimerPanel() {
		if (this.timerPanel)
			this.timerPanel.value = this.translateToFormat();
	}
	
	function translateToFormat(){
		if (!this.timerFormat)
			return this.attachedObject ? 
				scene.Utils.translateSecondsToString(
					Math.round((this.attachedObject.duration - this.attachedObject.currentPos)/1000)) : "--:--"
		else{
			var formatString = this.timerFormat;
			
			if (this.attachedObject){
				var re = new RegExp("(%total%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToString(
						Math.round(this.attachedObject.duration/1000)));

				re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToString(
						Math.round(this.attachedObject.currentPos/1000)));

				re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToString(
						Math.round((this.attachedObject.duration - this.attachedObject.currentPos)/1000)));
			}
			else{
				scene.Utils.replaceString(formatString, "%total%", 	   "--:--");
				scene.Utils.replaceString(formatString, "%elapsed%",   "--:--");
				scene.Utils.replaceString(formatString, "%remaining%", "--:--");
			}
			
			return formatString;
		}
	}	
	
	function showObject(){
//trace("playControl.showObject()");
		if(!this.sliderBackground){
			this.sliderBackground = new Image();
			this.sliderBackground.src = this.backgroundSrc;
			this.sliderBackground.x = this.sliderX;
			this.sliderBackground.y = this.sliderY;
			this.sliderBackground.width = this.sliderWidth;
			this.sliderBackground.depth = -1;
			this.sliderBackground.visible = true;
			this.sliderBackground.parent = this;			
		}
		
		if(this.timerVisible){
			if(!this.timerPanel){
				this.timerPanel = new Text();
				this.timerPanel.width = 100;
				this.timerPanel.x = this.timerX;
				this.timerPanel.y = this.timerY;
				this.timerPanel.style = this.timerStyle;
				this.timerPanel.depth = -1;
				this.timerPanel.parent = this;
				this.updateTimerPanel();
			}
		}
		this.sliderBall.visible = true;
		this.sliderBall.depth = -2;
		this.sliderBall.x = this.sliderX;
		this.sliderBall.y = this.sliderY;
		this.sliderBall.ballNormal.visible = false;
		this.sliderBall.ballNormal.src = this.ballSrcNormal;
		this.sliderBall.ballDown.visible = false;
		this.sliderBall.ballDown.src = this.ballSrcPressed;
		this.sliderBall.ballNormal.visible = true;
		this.sliderBall.maxBound = this.sliderWidth - this.sliderBall.ballNormal.width;

		if(this.btnPause)
			this.btnPause.hideObject();
		if(this.btnPlay)
			this.btnPlay.showObject();
		if(this.btnStop)
			this.btnStop.showObject();
		
		//	запуск присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.visible = true;
		}			
	};
	
	function hideObject(){
		if(this.attachedObject){
			this.stopObject();
			this.attachedObject	= null;
		};
		this.visible = false;
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.parent = null;
			this.timerPanel = null;
		};
		if(this.sliderBackground){
			this.sliderBackground.parent = null;
			this.sliderBackground = null;
		};	
	};
	
	function synchronizeControl(){
		if(this.attachedObject){
			this.updateBallPosition();
			this.updateTimerPanel();
			if(this.attachedObject.playing == true){
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.hideObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.showObject();
				sliderSequencer.playing = true;
			} else {
				sliderSequencer.playing = false;		
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.showObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.hideObject();
			}
		} else {
			trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	};
	
	function setNewPosition(newPos){
		if(this.attachedObject){
			var objectPlaying = false;
//trace("New position: " + Math.round(newPos*this.objectDuration));
			if(this.attachedObject.playing){
				this.attachedObject.playing = false;
				objectPlaying = true;
			}
			this.attachedObject.currentPos = Math.round(newPos*this.objectDuration);
			if(objectPlaying)
				this.attachedObject.playing = true;
			this.updateTimerPanel();
		} else {
trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	}
	
	function updateBallPosition(){
		if(!sliderBall.captured){
			sliderBall.x = Math.round((this.attachedObject.currentPos/this.objectDuration)*this.sliderBall.maxBound);
		};
	}
	
	function refreshSlider(){
		if(this.attachedObject.currentPos < this.objectDuration && this.attachedObject.playing){
			if(Math.abs(this.attachedObject.currentPos - this.currentPosition) >= 1000){
				this.updateTimerPanel();
			}
			this.updateBallPosition();
		} else {
			if(!dispatchObject.objectLoop){
				if(this.dispatchFunction != null && this.dispatchObject != null)
					this.dispatchFunction.call(this.dispatchObject, "stop");
			}		
/*
			if(this.dispatchFunction != null && this.dispatchObject != null)
				this.dispatchFunction.call(this.dispatchObject, "stop");
			if(dispatchObject.objectLoop){
				if(this.dispatchFunction != null && this.dispatchObject != null)
					this.dispatchFunction.call(this.dispatchObject, "play");
			}
*/
		}
	}

	// =============================================
	// функции работы с дочерними контролами группы

	// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		switch(objectId){
			case "play":
				return this.btnPlay;
			case "pause":
				return this.btnPause;
			case "stop":
				return this.btnStop;
			case "timer":
				return this.timerPanel;
		}

		return null;
	}

	function hideChildControl(objectId){
	}

	//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
	}

 
	 
		refreshSlider();
	



 
 
	this.id = null;
	
	this.dispatchObject = null;
	this.dispatchFunction = null;
	
	this.childControls = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("mmtControlGroup.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.childControls = new Array();
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restrictions");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				default:
trace("mmtGroup: неизвестное ограничение (restriction == " + xmlAttribute.value + ")");
					break;
				}
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "button"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl){
					this.childControls.push(newCtrl);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "playcontrol"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdPlaycontrolFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl){
					this.childControls.push(newCtrl);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childControls.push(newCtrl);
			} else if(xmlNode.nodeName == "image"){
				//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! переделать с ограничениями на инициализацию
				var newCtrl = scene.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childControls.push(newCtrl);
			} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childControls.push(newCtrl);
			} else if(xmlNode.nodeName == "slider"){
				var newCtrl = new Composition();
				newCtrl._class = "mmtSlider";
				newCtrl.parent = this;
				newCtrl.initFromNode(xmlNode);
				this.childControls.push(newCtrl);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	}
	
	//	показывает группу
	function showObject(){
		for(var i = 0; i < this.childControls.length; i++){
			if(this.childControls[i].type == "mmtImage"
				|| this.childControls[i].type == "mmtText"
				|| this.childControls[i].type == "mmtGroup")
				this.childControls[i].showObject();
		}
		this.visible = true;
	}
	
	//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childControls.length; i++){
			if(objectId && this.childControls[i].id == objectId)
				this.childControls[i].showObject();
		}
	}
	
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}

	function hideChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childControls.length; i++){
			if(objectId && this.childControls[i].id == objectId)
				this.childControls[i].hideObject();
		}
	}
	
	//	устанавливает объект и функцию-диспетчер
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		for(var i = 0; i <  this.childControls.length; i++){
			if(this.childControls[i].type == "mmtButton")
				this.childControls[i].setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		}
	}
	
	//	обнуляет объект и функцию-диспетчер
	function clearDispatcher(){
		for(var i = 0; i <  this.childControls.length; i++){
			if(this.childControls[i].type == "mmtButton")
				this.childControls[i].clearReleaseCallBack();
		}
	}
	
	// =============================================
	// функции работы с дочерними контролами группы
	
	// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i <  this.childControls.length; i++){
//trace(this.childControls[i].id);
			if(objectId && this.childControls[i].id == objectId){
				return this.childControls[i];
			}
		}
		return null;
	}




 
                
                
 
 
 

	sliderOnPress();

 

	sliderOnRelease();

 

	sliderOnRelease();

 

	if(captured){
		if(xMouse <= 0){
			currentItem = 0;
			ballImage_n.x = 0;	
		} else if(xMouse >= sliderWidth - ballImage_n.width){
			currentItem = Math.round(sliderWidth/itemsDelta);
			ballImage_n.x = sliderWidth;			
		} else {
			currentItem = Math.round(xMouse/itemsDelta);
			ballImage_n.x = itemsDelta*currentItem;
		};		
		if(this.callOnMouseMove){
			if(callbackObj && callbackFunction)
				callbackFunction.call(callbackObj, currentItem);
		};
	};

 
	this.id = "slider";
	this.callOnMouseMove = true;
	this.callOnRelease = false;

	this.captured = false;
	this.currentItem = 0;
	this.totalItems = 0;
	this.itemsDelta = 50;
	this.callbackObj = null;
	this.callbackFunction = null;

	this.sliderWidth = 150;

	this.xOffset = 0;
	this.yOffset = 0;

	function initObject(sliderBg, sliderBallN, sliderBallD){
		sliderBackground.src = sliderBg;
		ballImage_n.src = sliderBallN;
		ballImage_d.src = sliderBallD;
	}

	function showObject(itemsTotal){
		this.totalItems = itemsTotal;
		this.itemsDelta = Math.round((sliderWidth/(itemsTotal-1)) - 0.5);
		this.sliderWidth = ((itemsTotal - 1)*itemsDelta) - this.ballImage_n.width;
		slider_hitarea.hitArea = "[0,0," + (this.sliderWidth + ballImage_n.width) + "," + ballImage_n.height + "]";
		sliderBackground.width  = this.sliderWidth + ballImage_n.width;
		this.visible = true;
	}

	function hideObject(){
		this.visible = false;
		
	}

	function sliderOnPress(){
		captured = true;
		if(xMouse <= 0){
			currentItem = 0;
			ballImage_n.x = 0;	
		} else if(xMouse >= sliderWidth + ballImage_n.width){
			currentItem = Math.round(sliderWidth/itemsDelta);
			ballImage_n.x = sliderWidth;
		} else {
			currentItem = Math.round(xMouse/itemsDelta);
			ballImage_n.x = itemsDelta*currentItem;
		};		
	}

	function sliderOnRelease(){
		if(captured){
			if(this.callOnRelease){
				if(callbackObj && callbackFunction)
					callbackFunction.call(callbackObj, currentItem);
			};
		};
		captured = false;
	}

	function setActiveItem(newItem){
		if(newItem == 0){
			currentItem = 0;
			ballImage_n.x = 0 ;
		} else if(newItem >= (totalItems - 1)){
			currentItem = totalItems - 1;
			ballImage_n.x = sliderWidth;
		} else {
			currentItem = newItem;
			ballImage_n.x = itemsDelta*currentItem;
		};
	}

	function setCallback(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject)
			callbackObj = targetObject;
		if(targetFunction)
			callbackFunction = targetFunction;
	}
 



 
 
 

	pressHandler();

 

	releaseHandler();

 

	releaseHandler();

 
	this.id = "slider";

	this.sliderOrientation = SLIDER_HORIZONTAL;
	this.sliderStyle = SLIDER_STYLE_USETICKS;

	this.sliderBackgroundImage = null;
	this.ballImageNormal = null;
	this.ballImagePressed = null;

	this.sliderBgSrc = null;
	this.ballNormalSrc = null;
	this.ballPressedSrc = null;

	this.callOnMouseMove = false;
	this.callOnRelease = true;
	this.callbackObject = null;
	this.callbackFunction = null;

	this.tickMarks = null;
	this.itemsTotal = 0;

	this.captured = false;
	this.currentItem = 0;

	this.sliderWidth = 300;
	this.sliderBallWidth = 0;
	this.sliderHeight = 30;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("initFromNode.mmtSlider()");
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.sliderBgSrc = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballNormalSrc = xmlAttribute.value.toString();
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballPressedSrc = xmlAttribute.value.toString();
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.sliderWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
		}
		return true;
	}
	
	function setItems(newItemsValue){
		if(newItemsValue != undefined && newItemsValue > 0)
			this.itemsTotal = newItemsValue;
		if(this.itemsTotal > 1){
			var delta = (this.sliderWidth - this.sliderBallWidth)/(this.itemsTotal-1);
			var currentTickValue = 0;
			if(this.tickMarks)
				this.tickMarks = null;
			this.tickMarks = new Array();
			//	нулевой элемент
			this.tickMarks.push(0);
			for(i = 1; i < this.itemsTotal - 1; i++){
				currentTickValue += delta;
				this.tickMarks.push(parseInt(currentTickValue));
			}
			this.tickMarks.push(this.sliderWidth - this.sliderBallWidth);
		}
//trace(this.tickMarks);
	}

	function getItems(){
		return this.itemsTotal;
	}

	function showObject(){
		this.x = this.objectX;
		this.y = this.objectY;

		if(this.sliderBgSrc){
			this.sliderBackgroundImage = new Image();
			this.sliderBackgroundImage.parent = this;
			this.sliderBackgroundImage.src = this.sliderBgSrc;
			this.sliderBackgroundImage.visible = true;
			this.sliderBackgroundImage.width = this.sliderWidth;
		}

		this.sliderHeight = this.sliderBackgroundImage.height;
		sliderHitarea.hitArea = "[0,0," + this.sliderWidth + "," + this.sliderHeight + "]";
		sliderHitarea.enabled = true;

		if(this.ballNormalSrc){
			this.ballImageNormal = new Image();
			this.ballImageNormal.parent = this;
			this.ballImageNormal.src = this.ballNormalSrc;
			this.ballImageNormal.visible = true;
			this.sliderBallWidth = this.ballImageNormal.width;
		}
		if(this.ballPressedSrc){
			this.ballImagePressed = new Image();
			this.ballImagePressed.parent = this;
			this.ballImagePressed.src = this.ballPressedSrc;
			this.ballImagePressed.visible = false;
		} else {
			if(this.ballNormalSrc){
				this.ballImagePressed = new Image();
				this.ballImagePressed.parent = this;
				this.ballImagePressed.src = this.ballNormalSrc;
				this.ballImagePressed.visible = false;
			}
		}
		this.setItems();
		this.visible = true;
	};

	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}

	function setPosition(newPosition){

	}

	function getPosition(){

	}

//	функция установки текущего элемента (для style="")
	function setItem(newItem){
		if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_USETICKS){
			if(newItem >= 0 && newItem < this.itemsTotal){
				this.currentItem = newItem;
				this.synchronizeBallUseTicks();
			}
		}
	}

//	возвращает текущий элемент
	function getItem(){
		if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_USETICKS)
			return this.currentItem;
	}	

	function pressHandler(){
		this.captured = true;
		this.ballImageNormal.visible = false;
		this.ballImagePressed.visible = true;
		if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_USETICKS){		//	если слайдер разделён на несколько позиций
			this.onMouseMove = mouseMoveHandlerUseTicks;
		} else if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_NOTICKS){//	если слайдер сплошной
			this.onMouseMove = mouseMoveHandlerNoTicks();
		}
	}

	function releaseHandler(){
		if(this.captured){
			if(this.callOnRelease){
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
			};
		};
		this.ballImagePressed.visible = false;
		this.ballImageNormal.visible = true;
		this.onMouseMove = null;
		this.captured = false;
	}

//	==================================
//	для случая разделённого на позиции слайдера
	function mouseMoveHandlerUseTicks(){
trace("mmtSlider.mouseMoveHandlerUseTicks()");
		var cursorPosition = 0;
		if(this.sliderOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			cursorPosition = xMouse;
			if(cursorPosition < 0){
				newItem = 0;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.synchronizeBallUseTicks();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
							this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			} else if(cursorPosition > this.sliderWidth){
				newItem = this.itemsTotal - 1;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.synchronizeBallUseTicks();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
							this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			}
		} else if(this.sliderOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			cursorPosition = yMouse;
			if(cursorPosition < 0 || cursorPosition > this.sliderHeight)
				return;
		}

		var newItem = 0;
		if (this.tickMarks && this.tickMarks.length > 0)
		{
			if (cursorPosition >= this.tickMarks[this.tickMarks.length-1])
			{
				newItem = this.tickMarks.length-1;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.synchronizeBallUseTicks();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
							this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
					}
				}
			} else  {
				for(var i = 0; i < this.tickMarks.length-1; i++){
					if(cursorPosition >= this.tickMarks[i] && cursorPosition <= this.tickMarks[i + 1]){
						if((cursorPosition - this.tickMarks[i]) > (this.tickMarks[i + 1] - cursorPosition)){
							newItem = i + 1;
						} else {
							newItem = i;
						}
						if(newItem != this.currentItem){
							this.currentItem = newItem;
							this.synchronizeBallUseTicks();
							if(this.callOnMouseMove){
								if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
									this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
							}
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
	}

	function synchronizeBallUseTicks(){
		if(this.sliderOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			if(this.ballImageNormal){
				if (this.tickMarks && this.tickMarks.length > 0)
					this.ballImageNormal.x = this.tickMarks[this.currentItem];
				else
					this.ballImageNormal.x = 0;
			}
			if(this.ballImagePressed){
				if (this.tickMarks && this.tickMarks.length > 0)
					this.ballImagePressed.x = this.tickMarks[this.currentItem];
				else
					this.ballImagePressed.x = 0;
			}
		} else if(this.sliderOrientation == SLIDER_VERTICAL){
		}
	}
	
//	==================================
//	для случая сплошного слайдера
	function mouseMoveHandlerNoTicks(){
	}

	function synchronizeBallNoTicks(){
		if(this.sliderOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
		} else if(this.sliderOrientation == SLIDER_VERTICAL){
		}
	}

	function setCallback(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject)
			this.callbackObject = targetObject;
		if(targetFunction)
			this.callbackFunction = targetFunction;
	}

	function clearCallback(){
		this.callbackObject = null;
		this.callbackFunction = null;
	}
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	this.definedControls = null;
		
	function loadControlsFromFile(srcFile){
		var xmlNode;
		var xmlAttributeMap;
		var xmlAttribute;
		
		this.definedControls = new Array();
		
		controlsXML.src = srcFile;
		if (!controlsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			controlsXML.XMLDocument.source = controlsXML.src;
			if (!controlsXML.XMLDocument || !controlsXML.XMLDocument.firstChild)
				return false;
			xmlNode = controlsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "button"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_BUTTON);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "playcontrol"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_PLAYCONTROL);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_GROUP);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_TEXTBOX);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else {
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_UNKNOW);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}				
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			};
		}
	};
	
	function getControl(controlName, parentObject){
		for(var i = 0; i < this.definedControls.length; i++){
			if(controlName == this.definedControls[i][0]){
				switch(this.definedControls[i][1]){
				case CONTROL_TYPE_UNKNOW:
					var newObject = scene.Utils.initObjectFromNode(
						this.definedControls[i][2], parentObject);
					break;
				case CONTROL_TYPE_BUTTON:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtButton";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				case CONTROL_TYPE_PLAYCONTROL:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtPlayControl";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				case CONTROL_TYPE_TEXTBOX:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtText";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				case CONTROL_TYPE_GROUP:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtControlGroup";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				}
			}
		}		
	};
	
	function getControlNode(controlName){
		for(var i = 0; i < this.definedControls.length; i++){
			if(controlName == this.definedControls[i][0]){
				return this.definedControls[i][2];
			}
		}
		trace("ОШИБКА: нет контролов с данным именем - " + controlName);
		return;
	};	
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/*

$RCSfile: custom_init.mjs,v $

$Revision: 1.1 $

$State: Exp $

$Locker:  $



last change: $Date: 2007/04/16 14:05:52 $

             $Author: Pavel $



	Lacerta Project

Предназначем для специфичных (нешаблонных) расширений.

В файле приведен пример такого расширения - подключение нового типа шага

*/

/*

scene.Labwork.startStepEx = function(stepType){

	var newStep = null;

	switch(stepType){

		case "travel1":

			newStep = new Composition;

			newStep._class = "mmt_labwork_information";

			newStep.parent = this;

			newStep.depth = 10;

			newStep.visible = false;

			break;



		default:

			newStep = mmt_Labwork_Loader_startStepEx(stepType);



	}

	return newStep;

}

*/






script/effect.xml

 
 
 
	this.id = null;
	this.effectEvent = null;

	this.effectRunning = false;
	
//	по умолчанию эффект можно стартовать повторно
//	(даже если он ещё не завершился)
	this.uninterrupted = false;
	
	this.effectType = NO_EFFECT;
	this.effectDuration = 0;
	this.targetObject = null;

	function setTargetObject(trgObject){
		if(trgObject != undefined && trgObject != null){
			this.targetObject = trgObject;		
		} else {
			return false;
		}
	}
	
	function initFromNode(srcNode){
		//trace("mmtEffect.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch(xmlAttribute.value){
				case "onShow":
					this.effectEvent = EVENT_ON_SHOW;					
					break;
				case "onHide":
					this.effectEvent = EVENT_ON_HIDE;					
					break;
				case "onRollOver":
					this.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;					
					break;
				case "onRollOut":
					this.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;					
					break;
				case "onPress":
					this.effectEvent = EVENT_ON_PRESS;					
					break;
				case "onRelease":
					this.effectEvent = EVENT_ON_RELEASE;					
					break;				
				}
			}
		}
		if(srcNode.textContent){
			this.parseStringToEffect(srcNode.textContent);
		}
		return true;
	}
	
/*
	//	Пример создания объекта эффект
	var newEffect = new Composition();
	newEffect._class = "mmtEffect";
	newEffect.parent = ...;
	newEffect.initEffect("effect01", EVENT_ON_SHOW, "fade,0.05,0,1");
	
*/
//	Функция инициализации эффекта
	function initEffect(/*string*/ effectId, /*int*/ effectEvent, effectString){
		if(effectId != undefined)
			this.id = xmlAttribute.value;
		if(effectEvent != undefined)
			this.effectEvent = effectEvent;	
		if(effectString != undefined && effectString != null)
			this.parseStringToEffect(effectString);
	}
	
//	Функция разбора эффекта из строчки
//	private
	function parseStringToEffect(srcString){
		var effectParams = srcString.split(",");
		switch(effectParams[0]){
		case "fade":
			//	формат следующий: fade,speed(float),startOpacity(float),finishOpacity(float)
			this.effectType = EFFECT_FADE;
			if(effectParams[1])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(effectParams[1]));
			if(effectParams[2])
				this.objectStartOpacity = parseFloat(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectFinishOpacity = parseFloat(effectParams[3]);
			break;
 		case "fade_ms":
				//	формат следующий: fade,speed(float),startOpacity(float),finishOpacity(float)
			this.effectType = EFFECT_FADE;
			if(effectParams[1])
				var theTime = parseFloat(effectParams[1]);
			if(effectParams[2])
				this.objectStartOpacity = parseFloat(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectFinishOpacity = parseFloat(effectParams[3]);
			var theDiapason = Math.abs(this.objectFinishOpacity - this.objectStartOpacity);
			this.effectDelta = 40/theTime*theDiapason; 
			// к-т 40 выводится из расчета 25(fr/sec)
			break; 
		case "move":
			//	формат следующий: move,speed(int),startX(int),startY(int),finishX(int),finishtY(int)
			this.effectType = EFFECT_MOVE;
			if(effectParams[1])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(effectParams[1]));
			if(effectParams[2])
				this.objectStartX = parseInt(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectStartY = parseInt(effectParams[3]);
			if(effectParams[4])
				this.objectFinishX = parseInt(effectParams[4]);
			if(effectParams[5])
				this.objectFinishY = parseInt(effectParams[5]);
			break;
		case "move_ms":
			//	формат следующий: move,speed(int),startX(int),startY(int),finishX(int),finishtY(int)
			this.effectType = EFFECT_MOVE;
			if(effectParams[1])
				var theTime = parseFloat(effectParams[1]);
			if(effectParams[2])
				this.objectStartX = parseInt(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectStartY = parseInt(effectParams[3]);
			if(effectParams[4])
				this.objectFinishX = parseInt(effectParams[4]);
			if(effectParams[5])
				this.objectFinishY = parseInt(effectParams[5]);
			var deltaX = Math.abs(this.objectFinishX - this.objectStartX);
			var deltaY = Math.abs(this.objectFinishY - this.objectStartY); 
			var theDiapason = Math.max(deltaX, deltaY);
			this.effectDelta = 40/theTime*theDiapason;
			// к-т 40 выводится из расчета 25(fr/sec)
			break;
		case "scale":
			//	формат следующий: scale,speed(int),startX(int),startY(int),finishX(int),finishtY(int)
			this.effectType = EFFECT_SCALE;
			if(effectParams[1])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(effectParams[1]));
			if(effectParams[2]){
				switch(effectParams[2]){
				case "lefttop":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_LEFTTOP;
					break;
				case "leftbottom":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_LEFTBOTTOM;
					break;
				case "center":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_CENTER;
					break;
				case "righttop":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_RIGHTTOP;
					break;
				case "rightbottom":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_RIGHTBOTTOM;
					break;
				}
			}
			if(effectParams[3])
				this.objectStartWidth = parseInt(effectParams[3]);
			if(effectParams[4])
				this.objectStartHeight = parseInt(effectParams[4]);
			if(effectParams[5])
				this.objectFinishWidth = parseInt(effectParams[5]);
			if(effectParams[6])
				this.objectFinishHeight = parseInt(effectParams[6]);
				
			
			this.horizontalDelta = Math.round((Math.abs(this.objectFinishWidth - this.objectStartWidth))/this.effectDelta);
			this.verticalDelta = Math.round((Math.abs(this.objectFinishHeight - this.objectStartHeight))/this.effectDelta);
			
			//this.objectStartX =;
			//this.objectStartY =;
			break;
		default:
			this.effectType = NO_EFFECT;
			return false;
		}
	}
	
//	разбирает строку с параметрами эффекта
	function parseEffectParams(fxType, fxParam){
		switch(fxType){
		case EFFECT_FADE:
			//	формат следующий: speed(float),startOpacity(float),finishOpacity(float)
			var tmpParams = fxParam.split(",");
			if(tmpParams[0])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(tmpParams[0]));
			if(tmpParams[1])
				this.objectStartOpacity = parseFloat(tmpParams[1]);
			if(tmpParams[2])
				this.objectFinishOpacity = parseFloat(tmpParams[2]);
			break;
		case EFFECT_MOVE:
			//	формат следующий: flowSpeed(int),{(pointX(int),pointY(int)),(pointX(int),pointY(int)),...}
			var tempParams = fxParam.split(",");
			
			if(tempParams[0])		
				this.effectDelta = parseInt(tempParams[0]);
				
			var pointsStr = tempParams[1];
			var pointsArray = null;
			for(var i = 2; i < tempParams.length; i++){
				pointsStr = pointsStr + "," + tempParams[i];
			}
			pointsArray = scene.Utils.parsePolygonToArray(pointsStr);
			//	ПОКА СДЕЛАНО ДВИЖЕНИЕ ИЗ ОДНОЙ ТОЧКИ В ДРУГУЮ
			if(pointsArray[0].x)		
				this.objectStartX = parseInt(pointsArray[0].x);
			if(pointsArray[0].y)
				this.objectStartY = parseInt(pointsArray[0].y);
			if(pointsArray[1].x)
				this.objectFinishX = parseInt(pointsArray[1].x);
			if(pointsArray[1].y)
				this.objectFinishY = parseInt(pointsArray[1].y);
			
			break;
		}
		return true;
	}	
	
//	устанавливает функцию обратного вызова
	function setCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.callBackObject = pointerToObject;
		this.callBackFunction = callbackFunction;
	}
	
//	очищает функцию обратного вызова (!!!)
	function clearCallBack(){
		this.callBackObject = null;
		this.callBackFunction = null;
	}
		
//	стартует эффект
//	если эффект был задан неверно, то effectType == NO_EFFECT и функция вернёт 0;
	function startEffect(){
		if(!this.targetObject)
			return;
		//var returnValue = 0;
		var mayStartEffect = true;
		if(this.uninterrupted && this.effectRunning){
			mayStartEffect = false;
		}
		if(mayStartEffect){
			switch(this.effectType){
			case NO_EFFECT:
				updateSequencer.playing = false;
				//	прям сразу сообщаем что эффект завершился
				break;
			case EFFECT_FADE:
				if(this.objectStartOpacity != this.objectFinishOpacity){
					this.targetObject.opacity = this.objectStartOpacity;
					this.targetObject.visible = true;
					this.effectRunning = true;
					updateSequencer.playing = true;
				} else {
					this.targetObject.opacity = this.objectStartOpacity;
					this.targetObject.visible = true;
				}
			//	returnValue = 1;
				break;
			case EFFECT_MOVE:
//trace("startEffect: MOVE: " + this.objectStartX + ", " + this.objectStartY);
				this.targetObject.x = this.objectStartX;
				this.targetObject.y = this.objectStartY;
				this.targetObject.visible = true;
				this.effectRunning = true;
				updateSequencer.playing = true;
				//returnValue = 1;
				break;
			case EFFECT_SCALE:
				/*this.targetObject.width = this.objectStartWidth;
				this.targetObject.height = this.objectStartHeight;
				*/
				this.currentScale = 0;
				this.targetObject.visible = true;
				this.effectRunning = true;
				updateSequencer.playing = true;
				//returnValue = 1;
				break;
			}
		}
		//return 	returnValue;
	}
	
	function stopEffect(){
		this.effectRunning = true;
		updateSequencer.playing = true;			
		this.targetObject = null;
		this.clearCallBack();
	}
	
	function updateObject(){
		if(!this.targetObject){
			updateSequencer.playing = false;
			return;
		}
		switch(effectType){
		case NO_EFFECT:
			this.effectRunning = false;
			this.targetObject = null;
			updateSequencer.playing = false;
			break;
		case EFFECT_FADE:
			if(this.objectStartOpacity < this.objectFinishOpacity){
				if(this.targetObject.opacity >= (this.objectFinishOpacity - this.effectDelta)){
					this.targetObject.opacity = this.objectFinishOpacity;
					this.effectRunning = false;
					this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
					//	==============================================
					if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
						this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
					//	==============================================
				} else {
					this.targetObject.opacity += this.effectDelta;
				}
			} else {
				if(this.targetObject.opacity <= this.effectDelta){
					this.targetObject.opacity = this.objectFinishOpacity;
					this.effectRunning = false;
					this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
					//	==============================================
					if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
						this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
					//	==============================================
				} else {
					this.targetObject.opacity -= this.effectDelta;
				}
			}
			break;
		case EFFECT_MOVE:
			var xTargetOffset = 0;
			var yTargetOffset = 0;
			xTargetOffset = this.objectFinishX - this.targetObject.x;
			yTargetOffset = this.objectFinishY - this.targetObject.y;
			if(xTargetOffset != 0){
				if (xTargetOffset > this.effectDelta)
					this.targetObject.x += this.effectDelta;
				else if (xTargetOffset < - this.effectDelta)
					this.targetObject.x -= this.effectDelta;
				else
					this.targetObject.x += xTargetOffset;
			};
			
			if(yTargetOffset != 0){
				if (yTargetOffset > this.effectDelta)
					this.targetObject.y += this.effectDelta;
				else if (yTargetOffset < - this.effectDelta)
					this.targetObject.y -= this.effectDelta;
				else
					this.targetObject.y += yTargetOffset;
			};	
			
			if (xTargetOffset == 0 && yTargetOffset== 0){
				this.effectRunning = false;
				this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
				//	==============================================
				if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
						this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
				//	==============================================
				return;
			};
		case EFFECT_SCALE:
			switch(this.scaleFrom){
			case EFFECT_SCALE_CENTER:
				if(this.objectStartWidth < this.objectFinishWidth && this.objectStartHeight < this.objectFinishHeight){
					if(this.currentScale >= (1 - this.effectDelta)){
						this.targetObject.width = this.objectFinishWidth;
						this.targetObject.height = this.objectFinishHeight;
						this.effectRunning = false;
						this.targetObject = null;
						updateSequencer.playing = false;
						//	==============================================
						if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
							this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
						//	==============================================
					} else {
						this.targetObject.width = Math.round(this.objectFinishWidth*this.currentScale);
						this.targetObject.height = Math.round(this.objectFinishHeight*this.currentScale);
						currentScale += this.effectDelta;
					}
				} 
				break;
			case EFFECT_SCALE_LEFTTOP:
				/*
				var widthOffset = 0;
				var heightOffset = 0;
							
				widthOffset = this.objectFinishWidth - this.targetObject.width;
				heightOffset = this.objectFinishHeight - this.targetObject.height;
				if(widthOffset != 0){
					if (widthOffset > this.horizontalDelta)
						this.targetObject.width += this.horizontalDelta;
					else if (widthOffset < - this.horizontalDelta)
						this.targetObject.width -= this.horizontalDelta;
					else
						this.targetObject.width += widthOffset;
				};
				
				if(heightOffset != 0){
					if (heightOffset > this.verticalDelta)
						this.targetObject.height += this.verticalDelta;
					else if (heightOffset < - this.verticalDelta)
						this.targetObject.height -= this.verticalDelta;
					else
						this.targetObject.height += heightOffset;
				};	
				
				if (widthOffset == 0 && heightOffset == 0){
					updateSequencer.playing = false;
					return;
				};
				*/
				if(this.objectStartWidth < this.objectFinishWidth && this.objectStartHeight < this.objectFinishHeight){
					if(this.currentScale >= (1 - this.effectDelta)){
						this.targetObject.width = this.objectFinishWidth;
						this.targetObject.height = this.objectFinishHeight;
						this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
					} else {
						this.targetObject.width = Math.round(this.objectFinishWidth*this.currentScale);
						this.targetObject.height = Math.round(this.objectFinishHeight*this.currentScale);
						currentScale += this.effectDelta;
					}
				} 
				break;
			case EFFECT_SCALE_LEFTBOTTOM:
				break;
			EFFECT_SCALE_RIGHTTOP:
				break;
			EFFECT_SCALE_RIGHTBOTTOM:
				break;
			}
		default: break;
		}
	}

 
 
	updateObject();
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	//	настройки хинта
	this.hintTextStyle = "DefaultHintText";
	this.hintBorderColor = "#EAA2B4";
	this.hintBorderSize = 1;	
	this.hintBkgColor = "#00FFFFFF";
	this.hintTimeOut  = 2000;
	
	this.borderXOffet = 5;
	this.borderYOffet = 5;
	
	this.maxHintWidth = 300;
	
	this.hintImage = null;
	this.hintText = null;
	this.hintAudio = null;
	this.hintVideo = null;
	this.hintObject = null;

	this.hintBorder = null;

	this.hintType = -1;
	this.hintValue = null;
	this.hintSrc = null;
	this.hintWidth = 0;
	this.hintHeight = 0;
	this.hintScale = 0;
	this.hintBgColor = null;
	this.hintBorderColor = null;
	
// 	ТЕНЬ (тип и параметры)	
//	HINT_SHADOW_NORMAL;
//	HINT_SHADOW_IMAGE
	this.shadowStyle = HINT_NO_SHADOW;
	this.shadowX = 3;
	this.shadowY = 3;
	this.shadowOpacity = 0.50;
	this.shadowColor = "#AA888888";
	this.shadowSrc = null;
	this.shadowObject = null;
	
	function loadHintFromFile(srcFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		settingsXML.src = srcFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument || !settingsXML.XMLDocument.firstChild){
trace("Файл с настройками всплывающей подсказки не найден");
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild;
			xmlNode = xmlNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintTimeOut = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.maxHintWidth = Math.abs(parseInt(xmlAttribute.value));
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintTextStyle = xmlAttribute.value;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "border"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("size");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintBorderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintBorderColor = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.borderXOffet = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.borderYOffet = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "background"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintBgColor = xmlAttribute.value;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "shadow"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
							case "shadow_normal":
trace("#FF0000HINT_SHADOW_NORMAL");
								this.shadowStyle = HINT_SHADOW_NORMAL;
								break;
							}
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shadowColor = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shadowX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shadowY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
			
		// image
		this.hintImage = new Image();
		this.hintImage.visible = false;
		this.hintImage.parent = this;
		
		// text field
		this.hintText = new Text();
		this.hintText.visible = false;
		this.hintText.adjustHeight = true;
		this.hintText.parent = this;
		this.hintText.width = 0;
		this.hintText.height = 0;
		
		this.hintAudio = new Audio();
		this.hintAudio.parent = this;
		
		this.hintVideo = new Video();
		this.hintVideo.parent = this;		
		
		this.hintBorder = new Text();
		this.hintBorder.depth = 2;
		this.hintBorder.adjustHeight = false;
		this.hintBorder.parent = this;
		
		this.hintBackground = new Text();
		this.hintBackground.depth = 1;
		this.hintBackground.adjustHeight = false;
		this.hintBackground.parent = this;
		
		//	отрисовка тени
		if(this.shadowStyle != HINT_NO_SHADOW){
			switch(this.shadowStyle){
			case HINT_SHADOW_NORMAL:
trace("shadow color == " + this.shadowColor);
			//	тест тени с помощью текста
				this.shadowObject = new Text();
				this.shadowObject.bkgColor = this.shadowColor;
				this.shadowObject.depth = 3;
				this.shadowObject.opacity = this.shadowOpacity;
				this.shadowObject.visible = false;
				this.shadowObject.parent = this;
				break;
			}
		}
		
		this.depth = Player.UI.depth - 1000;
	}
	
	function startHint(newHintType, newHintContent, newHintScale, newHintBgColor, newHintBorderColor){
		if(newHintType != undefined)
			this.hintType = newHintType;
		if(newHintContent != undefined){
			this.hintSrc = newHintContent;
			this.hintValue = newHintContent;
		}
		if(newHintScale != undefined){
			this.hintScale = newHintScale;
		} else {
			this.hintScale = 1.0;
		}
		if(newHintBgColor != undefined)
			this.hintBgColor = newHintBgColor;
		if(newHintBorderColor != undefined)
			this.hintBorderColor = newHintBorderColor;
		this.hintStartTimeOut = this.setTimeout("this.showHint();", this.hintTimeOut);
	}
	
	function stopHint(){
//trace("Конец хинта!!!!");
		if(this.hintStartTimeOut){
			this.clearTimeout(this.hintStartTimeOut);
			delete this.hintStartTimeOut;
		}
		this.hideHint();
	}
	
	function showHint(){
//trace("showHint() -- Начало показа хинта!!!!");
		switch(this.hintType){
		case HINT_TYPE_IMAGE:
			this.showImageHint(this.hintSrc, Mouse.x, (Mouse.y + 20 - 112), this.hintScale);
			break;
		case HINT_TYPE_TEXT:
			this.showTextHint(this.hintValue, Mouse.x, (Mouse.y + 20 - 112));
			break;
		case HINT_TYPE_EXTERNALTEXT:
			this.showExternalTextHint(this.hintSrc, parseInt(Mouse.x), parseInt(Mouse.y) + 20 - 112);
			break;
		case HINT_TYPE_AUDIO:
			this.showAudioHint(this.hintSrc);
			break;
		case HINT_TYPE_VIDEO:
			this.showVideoHint(this.hintSrc, Mouse.x, (Mouse.y + 20 - 112), this.hintScale);
			break;
		default:
			trace("Wrong hint type");
			break;
		}
	}
	
	function hideHint(){
//trace("scene.Hint.hideObject()");
		this.hintText.visible = false;	
		this.hintText.value   = null;
		this.hintText.src     = null;
		this.hintText.width = 0;
		this.hintText.height = 0;

		this.hintImage.visible = false;
		this.hintImage.src     = null;
		this.hintImage.width = 0;
		this.hintImage.height = 0;

		this.hintAudio.playing = false;
		this.hintAudio.src = null;

		this.hintVideo.playing = false;
		this.hintVideo.visible = false;
		this.hintVideo.src = null;
		this.hintVideo.width = 0;
		this.hintVideo.height = 0;
		
		if (this.hintObject){
			this.hintObject.visible = false;
			this.hintObject.src = null;
			this.hintObject.parent = null;
			this.hintObject = null;
		}

		if(this.shadowObject){
			this.shadowObject.visible = false;
		}
		
		this.hintBorder.visible = false;
		this.hintBackground.visible = false;
	}
	
	function showTextHint(textValue, textX, textY){
//trace("showTextHint(" + textValue);
		this.hideHint();
		
		if(this.hintBgColor)
			this.hintBackground.bkgColor = this.hintBgColor;
		if(this.hintBorderColor)
			this.hintBorder.bkgColor = this.hintBorderColor;
			
		this.hintText.style  = this.hintTextStyle;
		this.hintText.value  = textValue;
		this.hintText.width  = 0;
		this.hintText.height = 0;

		if(this.hintText.width > this.maxHintWidth){
			this.hintText.width  = this.maxHintWidth;
			this.hintText.height = 0;
		}

		var newCoords = calculateCoords(textX, textY, this.hintText.width, this.hintText.height);
		this.hintText.x = newCoords[0];
		this.hintText.y = newCoords[1];
		this.hintText.visible = true;

		this.hintBackground.x = this.hintText.x - this.borderXOffet;// - this.shadowX;
		this.hintBackground.y = this.hintText.y - this.borderYOffet;// - this.shadowY;
		this.hintBackground.width = this.hintText.width + 2*this.borderXOffet;
		this.hintBackground.height = this.hintText.height + 2*this.borderYOffet;
		
		this.hintBorder.x = (this.hintText.x - this.borderXOffet) - this.hintBorderSize;// - this.shadowX;
		this.hintBorder.y = (this.hintText.y - this.borderYOffet) - this.hintBorderSize;// - this.shadowY;
		this.hintBorder.width = (this.hintText.width + 2*this.borderXOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		this.hintBorder.height = (this.hintText.height + 2*this.borderYOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		if(this.shadowStyle != HINT_NO_SHADOW){
trace("this.hintBorder.width == "+this.hintBorder.width);
trace("this.hintBorder.height == "+this.hintBorder.height);

			this.displayShadow(this.hintBorder.x, this.hintBorder.y,
								this.hintBorder.width, this.hintBorder.height);
		}
		
		this.hintBackground.visible = true;
		this.hintBorder.visible = true;
	}
	
	function showExternalTextHint(textSrc, textX, textY){
//trace("showExternalTextHint: " + textX + ", " + textY);
		this.hideHint();

		if(this.hintBgColor)
			this.hintBackground.bkgColor = this.hintBgColor;
		if(this.hintBorderColor)
			this.hintBorder.bkgColor = this.hintBorderColor;
		
		this.hintText.style = this.hintTextStyle;
		this.hintText.src    = textSrc;
		this.hintText.width  = 0;
		this.hintText.height = 0;

		if(this.hintText.width > this.maxHintWidth){
			this.hintText.width  = this.maxHintWidth;
			this.hintText.height = 0;
		}

		var newCoords = calculateCoords(textX, textY, this.hintText.width, this.hintText.height);
		this.hintText.x = newCoords[0];
		this.hintText.y = newCoords[1];
		this.hintText.visible = true;

		this.hintBackground.x = this.hintText.x - this.borderXOffet - this.shadowX;
		this.hintBackground.y = this.hintText.y - this.borderYOffet - this.shadowY;
		this.hintBackground.width = this.hintText.width + 2*this.borderXOffet;
		this.hintBackground.height = this.hintText.height + 2*this.borderYOffet;
		
		this.hintBorder.x = (this.hintText.x - this.borderXOffet) - this.hintBorderSize - this.shadowX;
		this.hintBorder.y = (this.hintText.y - this.borderYOffet) - this.hintBorderSize - this.shadowY;
		this.hintBorder.width = (this.hintText.width + 2*this.borderXOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		this.hintBorder.height = (this.hintText.height + 2*this.borderYOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		
		if(this.shadowStyle != HINT_NO_SHADOW){
			this.displayShadow(this.hintBorder.x, this.hintBorder.y, this.hintBorder.width, this.hintBorder.height);
		}

		this.hintBackground.visible = true;
		this.hintBorder.visible = true;
	}
	
	// показ хинта-картинки
	function showImageHint(imageSrc, imageX, imageY, imageScale){
		this.hideHint();
		//this.hintImage.width = 0;
		//this.hintImage.height = 0;
		this.hintImage.src = imageSrc;
		this.hintImage.x = imageX;
		this.hintImage.y = imageY;
		if(imageScale != undefined && imageScale > 0){
			this.hintImage.width *= imageScale;
			this.hintImage.height *= imageScale;
		}
		var newCoords = calculateCoords(imageX, imageY, this.hintImage.width, this.hintImage.height);
		this.hintImage.x = newCoords[0];
		this.hintImage.y = newCoords[1];
		this.hintImage.width = newCoords[2];
		this.hintImage.height = newCoords[3];

		this.hintImage.visible = true;
	}

	// показ хинта-картинки
	function showAudioHint(audioSrc){
		this.hideHint();
		this.hintAudio.src = audioSrc;
		this.hintAudio.rewind();
		this.hintAudio.playing = true;
	}
	
	function showVideoHint(videoSrc, imageX, imageY, imageScale){
		this.hideHint();
		this.hintVideo.src = videoSrc;
		this.hintVideo.rewind();
		
		this.hintVideo.x = imageX;
		this.hintVideo.y = imageY;
		if(imageScale != undefined && imageScale > 0){
			this.hintVideo.width *= imageScale;
			this.hintVideo.height *= imageScale;
		}
		var newCoords = calculateCoords(imageX, imageY, this.hintVideo.width, this.hintVideo.height);
		this.hintVideo.x = newCoords[0];
		this.hintVideo.y = newCoords[1];
		this.hintVideo.width = newCoords[2];
		this.hintVideo.height = newCoords[3];		
		this.hintVideo.visible = true;
		this.hintVideo.playing = true;
	}
	
	function showObjectHint(objName, objSrc, objX, objY, objScale)
	{
		switch (objName){
			case "text":
				this.showExternalTextHint(objSrc, objX, objY);
				break;
			case "image":
				this.showImageHint(objSrc, objX, objY, objScale);
				break;
			case "video":
				this.showVideoHint(objSrc, objX, objY, objScale);
				break;
			case "audio":
				this.showAudioHint(objSrc);
				break;

			case "quicktime":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtQuickTime";
				break;
			case "qtemul":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtQTEmulation";			
				break;
			case "flash":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtFlash";			
				break;
			case "slideshow":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtSlideshow";			
				break;
			case "animation":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtAnimation";			
				break;
			case "shape":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtShape";			
				break;
			case "object3D":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmt3DObject";			
				break;
		}

		if (this.hintObject){
			this.hintObject.visible = false;
			this.hintObject.parent = this;

			this.hintObject.objectX = objX;
			this.hintObject.objectY = objY;
			this.hintObject.objectSrc = objSrc;
			this.hintObject.showObject();
			this.hintObject.visible = false;
			var w = this.hintObject.objectContent.width;
			var h = this.hintObject.objectContent.height;
			if(objScale != undefined && objScale > 0){
				w *= objScale;
				h *= objScale;
			}

			var newCoords = this.calculateCoords(objX, objY, w, h);
			this.hintObject.objectX = newCoords[0];
			this.hintObject.objectY = newCoords[1];
			this.hintObject.objectWidth = newCoords[2];
			this.hintObject.objectHeight = newCoords[3];

			this.hintObject.showObject();
			if ("playObject" in this.hintObject)
				this.hintObject.playObject();
		}
	}

	function displayShadow(objectX, objectY, objectWidth, objectHeight){
		if(this.shadowObject){
			this.shadowObject.x = objectX + this.shadowX;
			this.shadowObject.y = objectY + this.shadowY;
			this.shadowObject.width = objectWidth;
			this.shadowObject.height = objectHeight;
			this.shadowObject.visible = true;
		}
	}
	
	// функция пересчета и вписывания в определённую область
	function calculateCoords(objectX, objectY, objectWidth, objectHeight){
		var hintX = 0;
		var hintY = 0;
		var hintWidth = 0;
		var hintHeight = 0;		
		var newCoords = new Array();
		if((objectX + objectWidth + 10) > Player.module.scenes.width){
			hintX = (objectX - objectWidth) - 10;
		} else {
			hintX = objectX + 10;
		};
		if((objectY + objectHeight + 10) > Player.module.scenes.height){
			if((objectY - objectHeight) - 10 < 0){
				//hintY = objectY - Math.round(objectHeight/2);
				hintY = 0;
			} else {
				hintY = (objectY - objectHeight) - 10;
			}
		} else {
			hintY = objectY + 10;
		};
		
		newCoords.push(hintX);
		newCoords.push(hintY);
		newCoords.push(objectWidth);
		newCoords.push(objectHeight);

		return newCoords;
	}










script/labwork_base.xml

 
 
 
	this.type = "";
	this.allowMultipleSounds = null;
//	показывать панель результатов
	this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED;
	this.localStepIndicatorVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED;
	
// массивы с действиями к соответствующим событиям
// при входе в шаг
	this.stepEnterActions = null;
// при выполнении задания
	this.stepCompleteActions = null;
	
	this.stepResult = 0;
	this.stepErrors = 0;
	this.stepHelps = 0;
	
	function loadStep(srcNode){
		var properties = parent.getGlobalProperty(this.id.toString()+"_prop");
		if (properties)
			this.propertysList = properties;

		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "properties" && !this.propertysList){
				parsePropertiesNode(xmlNode);
				break;
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};
	
	function parseSettingsNode(xmlNode){
		if(xmlNode.nodeName != "settings")
			return false;
		
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute    = null;

		var settingNode = xmlNode.firstChild;
		while(settingNode){
			if(settingNode.nodeName == "sound"){
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
							this.allowMultipleSounds = true;
						else
							this.allowMultipleSounds = false;
					}
				}
			} else if(settingNode.nodeName == "resultpanel"){
//trace("mmt_labwork_base: parsing resultPanel");
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if (xmlAttribute.value == "true"){
							this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE;
						} else if(xmlAttribute.value == "false"){
							this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE;
						}
					} 
				}
			}  else if(settingNode.nodeName == "stepname"){
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if (xmlAttribute.value == "true")
							this.stepNameVisible = true;
						else
							this.stepNameVisible = false;
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameStyle = xmlAttribute.value;
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameX = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameY = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameFormat = xmlAttribute.value;
					}
				}
			} else if(settingNode.nodeName == "localindicator"){
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if ((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
							this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE;
						} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
							this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE;
						}
					} 
				}
			}
			settingNode = settingNode.nextSibling;
		}
	}
	
	function parseActionsNode(xmlNode){
		this.stepEnterActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onStartStep");
		this.stepFinishActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onFinishStep");	
	}
	
	//	Пока не отличается от такой же в базовом классе
	/*
	function loadChildsObject(srcNode){
		return mmtMediaGroup_loadChildsObject(srcNode);
	}
	*/
	
	function startStep(){
		this.stepResult = 0;
		this.lastStepResult = 0;
		this.stepErrors = 0;
		this.lastStepErrors = 0;
		this.stepHelps = 0;
		this.lastStepHelps = 0;
		
		resetResult();

		this.parent.setStepNameParams(this.stepNameStyle, this.stepNameX, this.stepNameY,
			this.stepNameWidth, this.stepNameHeight, this.stepNameFormat, this.stepNameVisible)

		if (this.childObjects){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				}
			}
		}

		if(this.stepEnterActions){
			for(var i = 0; i < this.stepEnterActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.stepEnterActions[i]);
			}
		}
	}

	function exitStep(){
		parent.setGlobalProperty(this.id.toString()+"_prop", this.propertysList);

		if(this.stepCompleteActions){
			for(var i = 0; i < this.stepCompleteActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.stepEnterActions[i]);
			}
		}

		if (this.childObjects)
		{
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				this.childObjects[i].effectsEnabled = false;
				this.childObjects[i].hideObject();
			}
		}

		if(this.stepFinishActions){
			for(var i = 0; i < this.stepFinishActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.stepFinishActions[i]);
			}
		}
	}
	
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if (this.propertysList)
			if (this.propertysList[propertyName]){
				return this.propertysList[propertyName];
			}

		return mmtMediaGroup_getObjectProperty(objectId, propertyName);
	}
	
	function setObjectProperty(objectId, propertyName, propertyValue){
//trace("objectId == "+objectId);
		if (!objectId){
			if (!this.propertysList)
				this.propertysList = new Array();
				this.propertysList[propertyName] = propertyValue
		}
	}
	
	function updateStatistics(){
		var newStepResult = -1;
		var newStepErrors = -1;
		var newStepHelps = -1;
		if(this.lastStepResult != this.stepResult){
			newStepResult = this.stepResult;
			this.lastStepResult = this.stepResult;
		}
		if(this.lastStepErrors != this.stepErrors){
			newStepErrors = this.stepErrors;
			this.lastStepErrors = this.stepErrors;
		}
		if(this.lastStepHelps != this.stepHelps){
			newStepHelps = this.stepHelps;
			this.lastStepHelps = this.stepHelps;
		}
		parent.resultManager.updateStatistics(newStepResult, newStepErrors, newStepHelps);
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		if(singleAction[1] && singleAction[1].slice(0,8) == "LABWORK."){
			//	если написано ключевое слово LABWORK - значит целевой 
			//	объект - глобальный отправляем на обработку в Loader
			singleAction = singleAction.slice(0);		
			singleAction[1] = singleAction[1].slice(8);
			scene.Labwork.doAction(singleAction);
		}
		this.doAction(singleAction);
	}
	
	function doAction(singleAction){
	trace("!!!!!!!!!!!");
	trace(singleAction);
		switch(singleAction[0]){
		case "disableScene":
//trace("DISABLE ACTION!!!!!!!!!!!");
			parent.disableScene();
			break;
		case "setCurrentStepResult":
			this.stepResult = parseInt(singleAction[1]);
			break;
		case "increaseErrors":
			alert("???");
			var errIncrement = 1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				errIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "decreaseErrors":
			
			var errIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				errIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "increaseHelps":
			var helpsIncrement = 1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		case "decreaseHelps":
			var helpsIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		case "goToStep":
			parent.startStep(parseInt(singleAction[1]));
			break;
		case "goToStepWithId":
			parent.startStepID(singleAction[1]);
			break;
		case "goPreviousStep":
			parent.startPreviousStep();
			break;
		case "goNextStep":
			parent.startNextStep();
			break;
		case "goFirstStep":
			parent.startFirstStep();
			break;
		case "goLastStep":
			parent.startLastStep();
			break;
		case "goToSummary":
			parent.startSummaryStep();
			break;
		case "setProperty":
			var param = singleAction[1].split(",");
			setObjectProperty(param[0], param[1], param[2]);
			break;
		case "saveResultToFile":
			scene.Labwork.resultManager.saveResultsToFile();
			break;
		case "ShowBrowser":
			scene.Labwork.parent.OpenBrowser(singleAction[1],"true");
			break;
		case "HideBrowser":
			scene.Labwork.parent.OpenBrowser(singleAction[1],"false");
			break;
		default:
			mmtMediaGroup_doAction(singleAction);	
			break;
		}
	}
	
	function resetResult(){
		this.objectResult = 0;
		this.objectErrors = 0;
		this.objectHelps  = 0;	
	}	

	function getStepResult(resultsArray){
		//	getResult определена в stdMediaGroup
		trace("Get Step Res BASE!");
		this.getResult(resultsArray);
	}
	
	function getStepErrors(){
//		this.stepErrors = this.getErrors();
		return this.stepErrors;
	}
	
//	virtual
	function getStepTotalAnswers(){
trace("#FF0000virtual mmt_labwork_base.getStepTotalAnswers()");
	}

	function getStepHelps(){
//		this.stepHelps = this.getHelps();
		return this.stepHelps;
	}
 








script/labwork_const.mjs



//	===============================================

// Версия библиотеки

LACERTA_HEADER_VERSION_STRING = "Lacerta version 1.0.0.1 - April 04, 2008"



LACERTA_VER_STRING  = "1.0.0.1";

LACERTA_VER_MAJOR   = 1;

LACERTA_VER_MINOR   = 0;

LACERTA_VER_RELEASE = 0;

LACERTA_VER_BUILD   = 1;



//	===============================================

//

OPTION_ALL = -1;

OPTION_CONTROL = 0;

OPTION_TITLE = 1;

OPTION_HINT = 2;

OPTION_ROLLOVERMENU = 3;

OPTION_ZOOM = 4;



//	===============================================

//	

OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED = 0;

OBJECT_VISIBILITY_FALSE = 1;

OBJECT_VISIBILITY_TRUE = 2;



//	===============================================

//

OBJECT_PLAYING_UNDEFINED = -1;

OBJECT_PLAYING_FALSE = 0;

OBJECT_PLAYING_TRUE = 1;



//	===============================================

//	константы для автовыстраивания

AUTOATTACH_NO = 0;

AUTOATTACH_TOP_LEFT = 1;

AUTOATTACH_TOP_CENTER = 2;

AUTOATTACH_TOP_RIGHT = 3;

AUTOATTACH_LEFT_TOP = 4;

AUTOATTACH_LEFT_CENTER = 5;

AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM = 6;

AUTOATTACH_LEFT_ABOVE = 7;

AUTOATTACH_LEFT_BELOW = 8;

AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT = 9;

AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER = 10;

AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT = 11;

AUTOATTACH_RIGHT_TOP = 12;

AUTOATTACH_RIGHT_CENTER = 13;

AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM = 14;

AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE = 15;

AUTOATTACH_RIGHT_BELOW = 16;

AUTOATTACH_TOP_FROMLEFT = 17;

AUTOATTACH_TOP_FROMRIGHT = 18;

AUTOATTACH_BOTTOM_FROMLEFT = 19;

AUTOATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT = 20;



//	===============================================

//	константы для присоединения контрола

//                       |                                         |

//         above-fromleft|above-left    above_center    above_right|above_fromright

//                  -----+-----------------------------------------+------

//           top-fromleft|top-left       top_center       top_right|top_fromright

//                       |                                         |

//                       |                                         |

//        center-fromleft|center-left  center-center   center_right|center_fromright

//                       |                                         |

//                       |                                         |

//        bottom-fromleft|bottom-left  bottom_center   bottom_right|bottom_fromright

//                  -----+-----------------------------------------+------

//         below-fromleft|below-left    below_center    below_right|below_fromright

//                       |                                         |



ATTACH_NOATTACH 		= 0;



ATTACH_ABOVE_FROMLEFT 	= 11;

ATTACH_ABOVE_LEFT 		= 12;

ATTACH_ABOVE_CENTER 	= 13;

ATTACH_ABOVE_RIGHT 		= 14;

ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT 	= 15;



ATTACH_TOP_FROMLEFT 	= 21;

ATTACH_TOP_LEFT 		= 22;

ATTACH_TOP_CENTER 		= 23;

ATTACH_TOP_RIGHT 		= 24;

ATTACH_TOP_FROMRIGHT 	= 25;



ATTACH_CENTER_FROMLEFT	= 31;

ATTACH_CENTER_LEFT		= 32;

ATTACH_CENTER_CENTER 	= 33;

ATTACH_CENTER_RIGHT 	= 34;

ATTACH_CENTER_FROMRIGHT	= 35;



ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT	= 41;

ATTACH_BOTTOM_LEFT		= 42;

ATTACH_BOTTOM_CENTER 	= 43;

ATTACH_BOTTOM_RIGHT 	= 44;

ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT	= 45;



ATTACH_BELOW_FROMLEFT	= 51;

ATTACH_BELOW_LEFT		= 52;

ATTACH_BELOW_CENTER 	= 53;

ATTACH_BELOW_RIGHT 		= 54;

ATTACH_BELOW_FROMRIGHT	= 55;



//	===============================================

//	SIZE-MODES

SIZE_MODE_NORMAL = 0;			//	обычное поведение 

SIZE_MODE_FIT = 1;		//	пропорциональное вписывание в область (либо сжимает либо растягивает пропорционально)

SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG = 2;		//	пропорциональное вписывание в область (если объект физически меньше, то он не растягивается)

SIZE_MODE_CROP = 3;			//	фрагмент (что вместилось в область)



//	===============================================

//

H_ALIGN_NONE = 0;

H_ALIGN_LEFT = 1;

H_ALIGN_CENTER = 2;

H_ALIGN_RIGHT = 3;



V_ALIGN_NONE = 0;

V_ALIGN_TOP = 1;

V_ALIGN_CENTER = 2;

V_ALIGN_BOTTOM = 3;



//	===============================================

//

ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP = 0;

ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM = 1;

ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP = 2;

ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM = 3;



//	============================= ACTIONS ===========================================

//	Далее перечислены идентификаторы действий  



NO_EVENT = 20;



EVENT_ON_PRESS = 1;						//	нажатие кнопки мыши

EVENT_ON_UNPRESS = 2;					//	отжатие объекта кнопка

EVENT_ON_RELEASE = 3;					//	отпускание кнопки мыши

EVENT_ON_ROLLOVER = 4;					//	наезд на объект

EVENT_ON_ROLLOUT = 5;					//	съезд с объекта

EVENT_ON_SHOW = 6;						//	объект показан

EVENT_ON_HIDE = 7;						//	объект спрятан

EVENT_ON_START_EFFECT = 8;				//	стартовал эффект (подразумевается эффект с некоторым id)

EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT = 9;			//	завершился эффект (подразумевается эффект с некоторым id)

EVENT_ON_ZOOM_IN = 10;					//	объект увеличен

EVENT_ON_ZOOM_OUT = 11;					//	объект уменьшен

EVENT_ON_PLAYED = 12;					//	объект доигрался до конца

EVENT_ON_STOP = 13;						//	остановка объекта

EVENT_ON_PAUSE = 14;					//	пауза воспроизведения

EVENT_ON_PLAY = 15;						//	запуск на воспроизведение

	// специфичные для quicktime

EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_NODE = 100;		//	вход в узел

EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_NODE = 101;		//	выход из узла

EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_HOTSPOT = 102;	//	наезд на зону

EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_HOTSPOT = 103;	//	съезд с зоны

EVENT_QUICKTIME_ON_TRIGGER_HOTSPOT = 104;	//	нажатие на зону

	// специфичные для Flash

EVENT_FLASH_ON_FSCOMMAND = 120;



//	эти действия только для continious (ПОКА НЕ РЕАЛИЗОВАНО)!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

EVENT_ON_PAUSED = 201;

EVENT_ON_STOPPED = 202;



//	===============================================

// effects

NO_EFFECT = -1;

EFFECT_FADE = 0;

EFFECT_MOVE = 1;

EFFECT_SCALE = 2;

EFFECT_SCALE_CENTER = 20;

EFFECT_SCALE_LEFTTOP = 21;

EFFECT_SCALE_LEFTBOTTOM = 22;

EFFECT_SCALE_RIGHTTOP = 23;

EFFECT_SCALE_RIGHTBOTTOM = 24;



//	===============================================

// Типы элеметов управления

CONTROL_TYPE_BUTTON = 0;

CONTROL_TYPE_PLAYCONTROL = 1

CONTROL_TYPE_GROUP = 2;

CONTROL_TYPE_TEXTBOX = 3;

CONTROL_TYPE_UNKNOW = -1;



APPEAR_AFTER_SHOW = 0;

APPEAR_SYNCHRO = 1;



//	===============================================

// 	для slideshow

//	режимы работы слайдшоу

SLIDESHOW_MODE_NORMAL  = 0;

SLIDESHOW_MODE_BYFRAME = 1;



//	===============================================

//	режимы ототбражения объектов в слайдшоу

SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS  = 0;

SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY = 1;

SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY = 2;



//	===============================================

//

OBJECT_STATE_HIDDEN = 1;

OBJECT_STATE_VISIBLE = 2;

OBJECT_STATE_PLAYED = 3;



//	===============================================

//

COLLECTION_STATE_ITEM = 0;

COLLECTION_STATE_LIST = 1;

TITLE_STATE_VISIBLE = 0;

TITLE_STATE_HIDDEN = 1;



//	===============================================

//

CROSSWORD_AUTOSKIP_RIGHT = 0;	// - вправо

CROSSWORD_AUTOSKIP_DOWN = 1;	// - вниз



CROSSWORD_H_START = 1;

CROSSWORD_H_MIDDLE = 2;

CROSSWORD_H_END = 3;

CROSSWORD_V_START = 4;

CROSSWORD_V_MIDDLE = 5;

CROSSWORD_V_END = 6;



//	===============================================

// mmtButton

//		типы кнопок

BUTTON_TYPE_TEXT = 0;			// текстовая кнопка

BUTTON_TYPE_IMAGE = 1;			// для каждого сотсояния - отдельный файл

BUTTON_TYPE_CROPPED_IMAGE = 2;		// нарезка из одного файла

// 		состояния кнокпи

BUTTON_STATE_DISABLED = -1;		// отключенное

BUTTON_STATE_NORMAL = 0;		// обычное

BUTTON_STATE_ACTIVE = 1;		// наведенное

BUTTON_STATE_PRESSED = 2;		// нажатое



// стили поведения кнопки

BUTTON_STYLE_NORMAL = 0

BUTTON_STYLE_STICKY = 1;



BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER = 0;

BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE = 1;



//	===============================================

//	CHECK BOX

CHECKBOX_STATE_UNCHECKED = 0;

CHECKBOX_STATE_CHECKED = 1;



CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS = 0;

CHECKBOX_CHANGE_EVENT_RELEASE = 1;



//	===============================================

//	SLIDER

SLIDER_HORIZONTAL = 0;

SLIDER_VERTICAL = 1;



SLIDER_STYLE_USETICKS = 10;

SLIDER_STYLE_NOTICKS = 11;



//	===============================================

// Group restrictions

RESTRICTION_UNDEFINED = -1;

RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE = 1;

RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED = 2;



// mmt_RollOverMenu



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ДЛЯ СПИСКА ШАГОВ

//	===============================================

STEPLIST_IDLE = 0;

STEPLIST_SHOW = 1;

STEPLIST_HIDE = 2;



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ДЛЯ ВИЗУАЛИЗВАТОРА ОШИБОК

STEP_INDICATOR_VISIBLE_UNDEFINED = 0;

STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE = 1;

STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE = 2;



ON_STEP_RESULT_CHANGED = 0;

ON_STEP_ERRORS_CHANGED = 1;

ON_STEP_HELPS_CHANGED = 2;



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ДЛЯ ПАНЕЛИ РЕЗУЛЬТАТОВ

RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED = 0;

RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE = 1;

RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE = 2;



//	===============================================

// TIMERS

TIMER_DIRECTION_NORMAL = 0;

TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN = 1;



//	===============================================

// HINT 

HINT_TYPE_IMAGE = 0;

HINT_TYPE_TEXT = 1;

HINT_TYPE_EXTERNALTEXT = 2;

HINT_TYPE_AUDIO = 3;

HINT_TYPE_VIDEO = 4;



HINT_EVENT_ONROLLOVER = 0;

HINT_EVENT_ONPRESS = 1;



HINT_NO_SHADOW = 0;

HINT_SHADOW_NORMAL = 1;

HINT_SHADOW_IMAGE = 2;



//	===============================================

// КОНСТАНТЫ ДЛЯ ШАБЛОНОВ ШАГОВ ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЫ

//	===============================================



//	константы выбора результатов для шага

SELECT_RESULT_LAST = 0;		//	-	последний

SELECT_RESULT_BEST = 1;		//	-	лучший

SELECT_RESULT_AVERAGE = 2;	//	-	средний



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА DRAGGING/CLASSIFICATION

// (ПЕРЕТАСКИВАНИЕ ОБЪЕКТОВ/КЛАССИФИКАЦИЯ ОБЪЕКТОВ)

//	===============================================



//	сбособ подсчета результатов

DRAGGING_SIMPLE_CHECK	=	0;		//	обычный

DRAGGING_MXK_CHECK	=	1;		//	МХК

DRAGGING_MISTAKE_CHECK	=	2;		//	с ошибками



//	появление объектов (все или по-одному)

DRAGGING_APPERANCE_ALL	=	0;		//	все сразу

DRAGGING_APPERANCE_ONE	=	1;		//	по-одному



DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY = 0;

DRAGGING_CHECK_AFTER = 1;



DRAGGING_RETURN_TO_START = 0;

DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX = 1;

DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN = 2;



DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART	= 0;

DRAGOBJECT_STATE_ONSTART		= 1;

DRAGOBJECT_STATE_PLACED			= 2;

DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX 	= 4;



NOTIFY_ON_PLACED = 0;

NOTIFY_ON_CAPTURED = 1;



STARTPLACE_FILLING_REPLACE = 0;

STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT = 1;





TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED = 0;

TARGET_PLACEMENT_TABLE = 1;

TARGET_PLACEMENT_TABLE_BY_LINE = 10;

TARGET_PLACEMENT_TABLE_BY_COLUMN = 11;

TARGET_PLACEMENT_CUSTOM = 2;



//	===============================================

//				КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА PUZZLE 

PUZZLE_IMAGE_VERTICAL = 1;

PUZZLE_IMAGE_HORIZONTAL = 2;

PUZZLE_IMAGE_SQUARE = 3;



PUZZLE_MODE_ONE = 0;

PUZZLE_MODE_ALL = 1;



//	===============================================

//				КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА QUESTION 

QUESTION_STATE_NOTANSWERED = 0;

QUESTION_STATE_ANSWERED = 1;



QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY = 0;

QUESTION_CHECK_AFTER = 1;



QUESTION_EXCLUDE = 0;

QUESTION_DISABLE = 1;



//	направления перехода при autoskip (когда отвечают на вопрос -

//	происходит автопереход к другому возможному вопросу)

QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD	= 0;

QUESTION_AUTOSKIP_BACK		= 1;

QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM	= 2;



//	Варианты подсчёта результата по ответам

//	простой подсчёт - попал-непопал

QUESTION_SIMPLE_CHECK = 0;

//	подсчёт по Залетаевой

QUESTION_MXK_CHECK = 1;

//	с весовыми коэффициентами

QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK = 2;



//	способ выстраивания ответов на экране

//	задаются сборщиком (куда поставит там и будет выводитьься)

LAYOUT_NO = 0;

//	по вертикали

LAYOUT_VERTICAL = 1;

//	по горизонтали

LAYOUT_HORIZONTAL = 2;



//	===============================================

//				КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА RESEARCH 

RESEARCH_VISITED_PRESS = 0;

RESEARCH_VISITED_RELEASE = 1;

RESEARCH_VISITED_ROLLOVER = 2;

RESEARCH_VISITED_ROLLOUT = 3;



ON_STEP_RESULT_CHANGED = 0;

ON_STEP_ERRORS_CHANGED = 1;

ON_STEP_HELPS_CHANGED = 2;








script/labwork_dragging.xml

 

 
 
//	РЕЖИМ РАБОТЫ ШАБЛОНА
	//	Обычное Перетаксивание
	this.type = "mmt_LABWORK_DRAGGING";
	//	Классификация
	//this.type = "mmt_LABWORK_CLASSIFICATION";

	function loadStep(srcNode){
		var dragObject = new Composition();
		dragObject._class = "mmtDragging";
		dragObject.parent = this;

		if(this.type == "mmt_LABWORK_DRAGGING")
			dragObject.type = "mmt_Dragging";
		else if(this.type == "mmt_LABWORK_CLASSIFICATION")
			dragObject.type = "mmt_Classification";

		if(!dragObject.initFromNode(srcNode))
			return false;

		dragObject.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

		this.childObjects = new Array();
		this.childObjects.push(dragObject);

		mmt_labwork_base_loadStep(srcNode);

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
			// разбор стандартных настроек
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		return true;
	}

	function doAction(singleAction){
		switch (singleAction[0]) {
			case "setProperty":
			case "goToStep":
			case "goToStepWithId":
			case "goPreviousStep":
			case "goNextStep":
			case "goFirstStep":
			case "goLastStep":
			case "goToSummary":
			case "increaseErrors":
			case "increaseHelps":
				mmt_labwork_base_doAction(singleAction);
				break;
				
			default:
				if (this.childObjects && this.childObjects.length > 0)
					this.childObjects[0].doAction(singleAction);
				break;
		}
	}









script/labwork_embedflash.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_EMBEDFLASH";

	this.flashObjectObject = null;
	this.flashObjectSrc = null;
	this.flashObjectX = 0;
	this.flashObjectY = 0;
	this.flashObjectWidth = 0;
	this.flashObjectHeight = 0;
	this.flashObjectDepth = 0;
	this.flashObjectPlaying = true;

	function loadStep(srcNode){
		var Node = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.screenObjects = new Array();

		Node = srcNode.firstChild;
		while(Node){
			if(Node.nodeName == "settings"){
				var settingNode = Node.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "flashobject"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectSrc = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectPlaying = new Boolean(xmlAttribute.value);								
						};
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				};
			} else if(Node.nodeName == "text"){
				var newObject = scene.Utils.initStdTextFromNode(Node, this);
				if(newObject)
					this.screenObjects.push(newObject);
			} else if(Node.nodeName == "image"){
				var newObject = scene.Utils.initStdImageFromNode(Node, this);
				if(newObject)
					this.screenObjects.push(newObject);
			};
			Node = Node.nextSibling;
		};
		return true;
	};
	
	function startStep(){
		mmt_labwork_base_startStep();

		if(this.flashObjectSrc){
			this.flashObject = new Flash();
			this.flashObject.src = this.flashObjectSrc;
			this.flashObject.parent = this;
			this.flashObject.x = this.flashObjectX;
			this.flashObject.y = this.flashObjectY;
			if(this.flashObjectWidth > 0)
				this.flashObject.width = this.flashObjectWidth;
			if(this.flashObjectHeight > 0)
				this.flashObject.height = this.flashObjectHeight;
			this.flashObject.depth = this.flashObjectDepth;
			this.flashObject.onFSCommand = this.flashCallsDispatcher;
			this.flashObject.playing = this.flashObjectPlaying;
			this.flashObject.visible = true;
		};
	}

	function exitStep(){
		mmt_labwork_base_exitStep();
	};

	function flashCallsDispatcher(){
		if(Event.command == "interrupted"){
			trace("interrupted");
			//interruptStep();
		};
		if(Event.command == "complete"){
			trace("complete");
			//completeStep(Event.parameters);
		};
	};

	function buttonsDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			//trace("labwork_embedflash: UNKNOWN BUTTON ID: " + btnId);
			break;
		};
	};









script/labwork_information.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_INFORMATION";
	var StepRes;
	function loadStep(srcNode){
		if (!srcNode)
			return false;

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.childObjects = new Array();
		
		this.loadChildsObject(srcNode);


		

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){	
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	};

	function startStep(){
		mmt_labwork_base_startStep();
	};

	function dispatchAction(singleAction){
		mmt_labwork_base_dispatchAction(singleAction);
	}

	function getStepErrors(){
		this.stepErrors = this.getErrors();
		return this.stepErrors;
	}
	


	function getResult(resultsArray){
		trace("!GetResult Information!");
		trace(resultsArray);
		if(resultsArray){
		 if (scene.BrowResult)
		 {
			var resultString = scene.BrowResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		 }

		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);
	}		

//	virtual
	function getStepTotalAnswers(){
trace("#FF0000virtual mmt_labwork_base.getStepTotalAnswers()");
	}

	function getStepHelps(){
		this.stepHelps = this.getHelps();
		return this.stepHelps;
	}
 








script/labwork_loader.xml

 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 


 
 
 
 
 


 


 
 

 
 
 
 
 

 
 
// настройки лабораторной работы
// наличие списка шагов
	this.stepListVisible = false;

// наличие названия шага
	this.stepNameVisible = false;
	this.stepNameStyle = null;
	this.stepNameX = 0;
	this.stepNameY = 0;
	this.stepNameWidth = 0;
	this.stepNameHeight = 0;
	this.stepNameFormat = null;

	this.labTimerVisible = false;
	this.labTimerX = 0;
	this.labTimerY = 0;
	this.labTimerDepth = 0;
	this.labTimerStyle = null;
	this.labTimerPanelFormat = "%elapsed%";	
	this.labTimeFormat = "HH:MM:SS";

//	ОГРАНИЧЕНИЕ ВРЕМЕНИ ВЫПОЛНЕНИЯ
	this.disableButton = null; //	кнопка, которая будет дизаблить всю сцену
	this.labworkTimeLimitVisualisation = null;
	this.sceneEnabled = true;
	this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
	this.completionThreshold = 0;
	this.onLabworkTimeOutActions = null;
	this.timeLimitAction = null;

//	===========================================
// 	объекты
//	список шагов
	this.stepList = null;
// 	название шага
	this.stepName = null;

//	
	this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE;
	this.resultPanelActive = false;

	this.nextStepButton = null;

	// объект для управления и сбора статистики по заданиям
	this.resultManager = null;

// массивы с информацией по шагам
// названия шагов
	this.stepNames = null;
// файлы шагов
	this.stepSrcFiles = null;
// типы шаблонов шагов
	this.stepTypes = null;
// подсчет результатов
	this.stepResultCount = null;
// максимальное исло баллов для каждого шага
	this.stepMaxPoints = null;
// идентификаторы шагов
	this.stepIDs = null;
	this.visitedFrames = null;

// объект текущего шага
	this.currentStep = null;
//	номер текущего шага
	this.currentStepIndex = -1;
	this.allowMultipleSounds = false;

	this.userGlobals = null;

	function loadLabwork(srcXMLFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		var stepIndex = 1;

		this.childObjects = new Array();

		this.stepSrcFiles = new Array();
		this.stepTypes = new Array();
		this.stepNames = new Array();
		this.stepResultCount = new Array();
		this.stepMaxPoints = new Array();
		this.stepIDs = new Array();
		this.visitedFrames= new Array();
		
		this.userGlobals = new Object();

	//
		this.resultManager = new Composition();
		this.resultManager._class = "mmt_ResultManager";
		this.resultManager.parent = this;
		this.resultManager.initResultManager();

		var labworkXML = scene.Utils.openXML(srcXMLFile);
		if (!labworkXML){
		// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcXMLFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			if (!labworkXML.XMLDocument || !labworkXML.XMLDocument.firstChild)
				return false;

			var tmp = new String(srcXMLFile).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			var dirXMLFile = tmp.join("\\");

			xmlNode = labworkXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				// считывание настроек всей лабораторной работы
					var settingNode = xmlNode.firstChild;
					while(settingNode){
						if(settingNode.nodeName == "results"){
						// настройки списка шагов
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectRule");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "LAST"){
										this.resultManager.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_LAST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "BEST"){
										this.resultManager.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_BEST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "AVERAGE"){
										this.resultManager.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_AVERAGE;
									}
								};
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "attemptAbsoluteDurationLimit"){
							if(settingNode.textContent){
								if(settingNode.textContent.indexOf(":") >= 0){
								//	значит время указано в строковом формате 
									var timeParam = settingNode.textContent.split("");
									this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
									if(timeParam.length == 2){
									//	формат MM:SS
										this.attemptAbsoluteDurationLimit = timeParam[0]*60 + timeParam[0];
									} else if(timeParam.length == 3){
									//	формат HH:MM:SS
										this.attemptAbsoluteDurationLimit =
											timeParam[0]*3600 + timeParam[1]*60 + timeParam[2];
									}
								} else {
								//	указано просто количество секунд
									this.attemptAbsoluteDurationLimit = parseInt(settingNode.textContent);
								}
								if(scene.ScormSupport && this.attemptAbsoluteDurationLimit > 0){
									scene.ScormSupport.attemptAbsoluteDurationLimit = this.attemptAbsoluteDurationLimit;
								}
							//	инициализируем таймер
								if(resourceExists(def_timelimit_xml)){
									var settingsXML = scene.Utils.openXML(def_timelimit_xml);
									if (settingsXML){
										var tempNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild;
										this.labworkTimeLimitVisualisation = new Composition();
										this.labworkTimeLimitVisualisation._class = "mmtMediaGroup";
										this.labworkTimeLimitVisualisation.visible = false;
										this.labworkTimeLimitVisualisation.parent = this;
										if(!this.labworkTimeLimitVisualisation.initFromNode(tempNode)){
											this.labworkTimeLimitVisualisation.parent = null;
											this.labworkTimeLimitVisualisation = null;
										}
									}
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "timeLimitAction"){
							if(settingNode.textContent){
								this.timeLimitAction = settingNode.textContent;
								if(scene.ScormSupport){
									scene.ScormSupport.timeLimitAction = this.timeLimitAction;
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "completionThreshold"){
							if(settingNode.textContent){
								this.completionThreshold = parseFloat(settingNode.textContent);
								if(scene.ScormSupport && this.completionThreshold > 0){
									scene.ScormSupport.completionThreshold = this.completionThreshold;
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "steplist"){
						// настройки списка шагов
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null
								&& xmlAttribute.specified
								&& xmlAttribute.value == "true"){
									this.stepListVisible = true;
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "resultpanel"){
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if (xmlAttribute.value == "true"){
										this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE;
									} else if(xmlAttribute.value == "true"){
										this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE;
									}
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "stepname"){
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null
								&& xmlAttribute.specified
								&& xmlAttribute.value == "true"){
									this.stepNameVisible = true;
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameStyle = xmlAttribute.value;
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameX = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameY = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameFormat = xmlAttribute.value;
								}
							}
						} else if((settingNode.nodeName).toLowerCase() == "localindicator"){
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if ((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
										this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE;
									} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
										this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE;
									}
								} 
							}
						}
						settingNode = settingNode.nextSibling;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "steps"){
					var stepNode = xmlNode.firstChild;
					while(stepNode){
						if(stepNode.nodeName == "step"){
							xmlAttributeMap = stepNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								var stepType = null;
								var stepName = null;
								var stepXmlFile = null;
								var stepCountResult = false;
								var stepResultSelectRule = null;
								var stepMaxPoints = 0;
								var stepID = null;
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									stepType = xmlAttribute.value;
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("resultCount");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
										stepCountResult = true;
									} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
										stepCountResult = false;
									}
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectRule");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "LAST"){
										stepResultSelectRule = SELECT_RESULT_LAST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "BEST"){
										stepResultSelectRule = SELECT_RESULT_BEST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "AVERAGE"){
										stepResultSelectRule = SELECT_RESULT_AVERAGE;
									}
								};
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxPoints");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									stepMaxPoints = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									stepXmlFile = scene.Utils.makePath(dirXMLFile, xmlAttribute.value);
									
									var stepXML = scene.Utils.openXML(stepXmlFile);
									if (!stepXML){
										trace("ОШИБКА: Не существующий шаг.");
									} else {
										stepXML.XMLDocument.source = stepXML.src;
										var tempNode = stepXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
										while(tempNode){
											if(tempNode.nodeName == "settings"){
												var setNode = tempNode.firstChild;
												while(setNode){
													if(setNode.nodeName == "name"
														&& setNode.textContent != ""){
														stepName = setNode.textContent;
													}
													setNode = setNode.nextSibling;
												}
											}
											tempNode = tempNode.nextSibling;
										}
									}
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									stepID = xmlAttribute.value;
								if(!stepName)
									stepName = "Шаг " + stepIndex;
								if(stepType && stepXmlFile){
									this.stepNames.push(stepName);
									this.stepTypes.push(stepType);
									this.stepSrcFiles.push(stepXmlFile);
									this.resultManager.addStep(stepName, stepType,
										stepCountResult, stepResultSelectRule);
									this.stepIDs.push(stepID);
									stepIndex++;
								}
							}
						}
						stepNode = stepNode.nextSibling;
					}
					stepNode = null;
				} 
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			this.loadChildObjects(labworkXML.XMLDocument.firstChild);
		}
		//this.resultManager.initResultManager(this.stepSrcFiles.length);
		if(this.stepListVisible){
			if(USE_OLD_STEPLIST_FORMAT){
				//	СТАРАЯ ВЕРСИЯ СПИСКА ШАГОВ
				this.stepList = new Composition();
				this.stepList._class = "mmt_StepList";
				this.stepList.parent = this;
				this.stepList.visible = false;
				this.stepList.depth = -5000;
				if(!this.stepList.loadStepList(this.stepNames)){
					this.stepList.parent = null;
					this.stepList = null;
				} else {
					this.stepList.visible = true;
				}
			} else {
			//	ПОСЛЕДНЯЯ ВЕРСИЯ СПИСКА ШАГОВ
				var stepListSettingsFile = def_step_list_xml;
				if(!resourceExists(stepListSettingsFile)){
					trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + stepListSettingsFile + " не найден.");
					return false;
				}
				var settingsXML = scene.Utils.openXML(stepListSettingsFile);
				if (!settingsXML){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
				} else {
					xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild;
					this.stepList = new Composition();
					this.stepList._class = "mmtStepList";
					this.stepList.parent = this;
					this.stepList.visible = false;
					if(!this.stepList.initFromNode(xmlNode)){
						this.stepList.parent = null;
						this.stepList = null;
					} else {
						this.stepList.showObject();	
					}
				}
			}
		}
	//	если определена панель результатов
		if(this.resultPanelVisible == RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE){
			this.resultPanelActive = true;
			this.resultPanel = new Composition();
			this.resultPanel._class = "mmt_ResultPanel";
			this.resultPanel.parent = this;
			this.resultPanel.visible = false;
			this.resultPanel.depth = -4000;
			this.resultPanel.initFromFile(def_result_panel_xml);
			this.resultPanel.showObject();
		}
	//	если определен визуализатор ошибок
		if(this.localStepIndicatorVisible == STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE){
			this.localStepIndicator = new Composition();
			this.localStepIndicator._class = "mmt_LocalSTepIndicator";
			this.localStepIndicator.visible = false;
			this.localStepIndicator.parent = this;
			var initResult = this.localStepIndicator.initFromFile(def_step_indicator_xml);
			if(!initResult){
trace("#FF0000Ошибка: локальный индикатор ошибок/подсказок не может быть инициализирован из-за ошибок в файле настроек " + def_step_indicator_xml);
				this.localStepIndicator.parent = null;
				this.localStepIndicator = null;
			}
		}
		this.stepName = new Text();
		this.stepName.visible = false;
		this.stepName.x = this.stepNameX;
		this.stepName.y = this.stepNameY;
		this.stepName.width = this.stepNameWidth;
		this.stepName.height = this.stepNameHeight;
		if(this.stepNameStyle && scene.StyleManager.styleExists(this.stepNameStyle))
			this.stepName.style = this.stepNameStyle;
		this.stepName.format = stepNameFormat;
		this.stepName.parent = this;

		if (this.childObjects){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				}
			}
		}

		if(this.attemptAbsoluteDurationLimit > 0){
			this.labTimer = new Composition();
			this.labTimer._class = "mmtTimer";
			this.labTimer.visible = false;
			this.labTimer.parent = this;
			this.labTimer.timeOut = this.attemptAbsoluteDurationLimit*1000;
			this.labTimer.timerVisible = false;
			this.labTimer.setTimeoutCallback(this, this.onLabworkTimeOut);
			this.labTimer.playObject();
		}
		if(this.labworkTimeLimitVisualisation){
			this.labworkTimeLimitVisualisation.showObject();
		}
		

		return true;
	}

	function unloadModule() {
	//	сообщаем менеджеру статистики об окончании шага
	//	массив с результатми всех объектов в шаге
	//	в том числе objectives
		var resultsArray	= new Array();
		this.currentStep.getStepResult(resultsArray);
		this.resultManager.onFinishStep(
			resultsArray,
			this.currentStep.getStepErrors(),
			this.currentStep.getStepHelps());
	//	обновляем SCORM значения 
		if(scene.ScormSupport){
			scene.ScormSupport.updateScormValues();
			scene.ScormSupport.uninitializeScormSupport();
		}
	}
	

//	загрузка медиа компонентов, глобальных для всего модуля
	function loadChildObjects(srcNode){
		//	тяжёлые объекты, такие как коллекция и слайдшоу не грузяццца!!!
		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onLabworkTimeOutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onTimeLimit");
				trace("onLabworkTimeOutActions == " + this.onLabworkTimeOutActions);
			} else {
				var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.childObjects.push(newObject);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	}

	function startStepID(id){
		for (var i = 0; i < this.stepIDs.length; ++i){
			if (id == this.stepIDs[i]) {
				startStep(i);
				break;
			}
		}
	}
	

// загрузка шага лабораторной работы по номеру шага
    function startStep(index){
//trace("startStep(" + index + ")");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(index < 0 || index >= this.stepNames.length){
			trace("Ошибка: неверный номер шага.");
			return;
		} else {
			// объект создаваемого шага
			var newStep = null;
			// узел, из которого будет инициализироваться новый шаг
			var newStepNode = null;

			switch(this.stepTypes[index]){
			case "information":		 // информационный шаблон
				newStep = new Composition;
				newStep._class = "mmt_labwork_information";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "dragging":			// перетаскивание
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_dragging";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				newStep.type = "mmt_LABWORK_DRAGGING";
				break;
			case "classification":			// классификация объектов
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_dragging";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				newStep.type = "mmt_LABWORK_CLASSIFICATION";
				break;
			case "question":			// ответы на вопросы
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_question";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "research":			// исследование зон
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_research";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "embedflash":			// флэш с подсчётом результатов
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_embedflash";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "puzzle":			// мозайка (МХК)
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_puzzle";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "summary":			// результаты работы
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_summary";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			default:
				newStep = this.startStepEx(this.stepTypes[index]);
				break;
			}

			var stepXML = scene.Utils.openXML(this.stepSrcFiles[index]);
			if (!stepXML)
				return false;
			else
				xmlNode = stepXML.XMLDocument.firstChild;
			if(newStep){
				newStep.id = index;

				newStep.labTimerVisible = this.labTimerVisible;
				newStep.labTimerX = this.labTimerX;
				newStep.labTimerY = this.labTimerY;
				newStep.labTimerDepth = this.labTimerDepth;
				newStep.labTimerStyle = this.labTimerStyle;
				newStep.labTimerPanelFormat = this.labTimerPanelFormat;
				newStep.labTimeFormat = this.labTimeFormat;

//				if(!newStep.loadStep(xmlNode)){
//					trace("ОШИБКА: загрузить шаг " + index + " не удалось.");
//					newStep.parent = null;
//					newStep = null;
//				} else {
				{
					if(this.currentStep){
					//	сообщаем менеджеру статистики об окончании шага
					//	массив с результатми всех объектов в шаге
					//	в том числе objectives
						var resultsArray	= new Array();
						this.currentStep.getStepResult(resultsArray);
						this.resultManager.onFinishStep(
							resultsArray,
							this.currentStep.getStepErrors(),
							this.currentStep.getStepHelps());
					//	обновляем SCORM значения 
						if(scene.ScormSupport){
							scene.ScormSupport.updateScormValues();
						}	
						scene.SoundManager.onFinishStep();
						this.currentStep.exitStep();
						this.currentStep.visible = false;
						this.currentStep.parent = null;
						this.currentStep = null;
						if(this.timerObject){
							this.timerObject.parent = null;
							this.timerObject = null;
						}
					}

					newStep.loadStep(xmlNode);
					
					alert("AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA");
					alert("index= "+index);
					alert(visitedFrames[index]);
					alert(visitedFrames.length);
					if (visitedFrames[index]==null)
					{
						visitedFrames[index]=new Array();
					}
					

					this.currentStep = newStep;
					newStep = null;
					var multipleSounds = this.allowMultipleSounds;
					if(this.currentStep.allowMultipleSounds != 'undefined'
					&& this.currentStep.allowMultipleSounds != null)
						multipleSounds = this.currentStep.allowMultipleSounds;

				//	если для всей лабораторной работы опрделена панель результатов
				//	то в зависимости от настроек конкретного шага - показывыаем её или нет
					if(this.resultPanelVisible == RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE){ 
						if(this.currentStep.resultPanelVisible == RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE){
							this.resultPanel.visible = false;
							this.resultPanelActive = false;
						} else if(this.currentStep.resultPanelVisible
							== RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE ||
							this.currentStep.resultPanelVisible
							== RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED){
							this.resultPanel.visible = true;
							this.resultPanelActive = true;
						}
					}
				//	индикатор текущих ошибок, подсказок в шаге
					if(this.localStepIndicatorVisible
					== STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE
						&& this.localStepIndicator){
						if(this.currentStep.localStepIndicatorVisible
						== STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE){
							this.localStepIndicator.hideObject();
						} else if(this.currentStep.localStepIndicatorVisible
						== STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE ||
						this.currentStep.localStepIndicatorVisible
						== STEP_INDICATOR_VISIBLE_UNDEFINED){
							this.localStepIndicator.showObject();
						}
					}

					scene.SoundManager.onStartStep(multipleSounds);
					this.currentStep.visible = true;
					//	сохраняем номер текущего шага (для функций перехода на шаг назад/вперёд)
					this.currentStepIndex = index;
					// сообщаем менеджеру статистики о начале шага
					this.resultManager.onStartStep(index);
					if(this.stepList){
						this.stepList.selectCurrentStep(index);
					}

				//
					this.stepName.visible = false;

					this.stepName.Visible = this.stepNameVisible;
					if(scene.StyleManager.styleExists(this.stepNameStyle))
						this.stepName.style = this.stepNameStyle;
					this.stepName.x = this.stepNameX ;
					this.stepName.y = this.stepNameY;
					this.stepName.width = this.stepNameWidth;
					this.stepName.height = this.stepNameHeight;
					this.stepName.format = this.stepNameFormat;

					this.currentStep.startStep();

				//	отображение названия шага
					if (this.stepName.format != 'undefined'
						&& this.stepName.format != null){
						var formatString = this.stepName.format;

						var re = new RegExp("(%total%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, this.stepNames.length);

					// старый (смысл неверен)
						re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, index + 1);
					//	новый
						re = new RegExp("(%index%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, index + 1);

						re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, this.stepNames.length - index);

						re = new RegExp("(%name%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, this.stepNames[index]);

						this.stepName.value = formatString;
					}
					else
						this.stepName.value = this.stepNames[index];
					this.stepName.visible = this.stepName.Visible;
				}
			}
		}
	}

// Эту функцию необходимо переопределить,
// что бы вводить новые специфичные типы шагов (не шаблонные шаги)
	function startStepEx(stepType){
		trace("ОШИБКА: Неизвестный тип шага (type)");
		return null;
	}

// стартует предыдущий шаг
	function startPreviousStep(){
//trace("Переход к предыдущему шагу");
		if(this.currentStepIndex > 0){
			this.startStep(this.currentStepIndex - 1);
		} else {
			trace("Перейти на шаг назад нельзя.");
		}
	}

// стартует следующий шаг
	function startNextStep(){
		//trace("Переход к следующему шагу");
		if(this.currentStepIndex < (this.stepSrcFiles.length - 1)){
			this.startStep(this.currentStepIndex + 1);
		} else {
			trace("Перейти на шаг вперёд нельзя.");
		}
	}

// стартует первый шаг
	function startFirstStep(){
		this.startStep(0);
	}

// стартует последний шаг
	function startLastStep(){
		this.startStep(this.stepSrcFiles.length - 1);
	}

// стартует шаг summary
	function startSummaryStep(){
		for(var i = this.currentStepIndex; i < this.stepTypes.length; i++){
			if(this.stepTypes[i] == "summary"){
				this.startStep(i);
				return;
			}
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "nextstep":
			this.startNextStep();
			break;
		}
	}

	function notifyStepComplete(stepResult){
//trace("Loader: onStepComplete()");
		//this.resultManager.onFinishStep();
	}

// функция установки других параметров элемента "Название шага"
// дожна вызываться в startStep() шага !!!!!!!!!!!!!
	function setStepNameParams(newTextStyle, newTextX, newTextY,
		newTextWidth, newTextHeight, newTextFormat, newTextVisible){
		if(newTextStyle != undefined){
			if(scene.StyleManager.styleExists(newTextStyle))
				this.stepName.style = newTextStyle;
		}
		if (newTextVisible != undefined)
			this.stepName.Visible = newTextVisible;
		if(newTextX != undefined)
			this.stepName.x = newTextX;
		if(newTextY != undefined)
			this.stepName.y = newTextY;
		if(newTextWidth != undefined)
			this.stepName.width = newTextWidth;
		if(newTextHeight != undefined)
			this.stepName.height = newTextHeight;
		if(newTextFormat != undefined)
			this.stepName.format = newTextFormat;
	}

	function onStepTimeout(){
trace("#FF0000Время на выполнение шага кончилось!!!");
	}
	
	function onLabworkTimeOut(){
		trace("ACHTUNG!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!1");
		if(this.onLabworkTimeOutActions){
			for(var i = 0; i < this.onLabworkTimeOutActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.onLabworkTimeOutActions[i]);
			}
		}
	}

//	удаляет глобальную переменную с некоторым значением
	function removeGlobalProperty(propertyName, propertyValue){
		if(this.userGlobals[propertyName] != undefined){
			this.setGlobalProperty[propertyName] = null;
			delete this.setGlobalProperty[propertyName];
		}
	}

//	изменняет значение глобальной переменной
	function setGlobalProperty(propertyName, propertyValue){
		if(this.userGlobals[propertyName] != undefined){
			this.userGlobals[propertyName]= propertyValue;
		} else {
			this.userGlobals[propertyName]= propertyValue;
		}
	}

//	возращает значение глобальной переменной
	function getGlobalProperty(propertyName){
		if(this.userGlobals[propertyName] != undefined){
			return this.userGlobals[propertyName];
		} else {
			return null;
		}
	}

//	тестирует значение переменной на равентсво некоторому значению
	function testGlobalProperty(propertyName,  propertyValue){
		if(this.getGlobalProperty(propertyName) == propertyValue){
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}

	function testGlobalCondition(conditionId){
	}

//
	function addNewResult(newResult){
		if(this.resultPanel && this.resultPanelActive){
			this.resultPanel.addResult(newResult, "");
		}
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		this.doAction(singleAction);
	}

//	пришлось сюда вствить всю обработку 
	function doAction(singleAction){
		trace("-----");
		trace(singleAction);
		switch(singleAction[0]){
		case "disableScene":
			this.disableScene();
			break;
		case "displayExitMessage":
		
			break;
		case "testCondition":
			if(this.globalConditions){
				for(var i = 0; i < this.globalConditions.length; i++){
					if(this.globalConditions[i].id == singleAction[1]){
						this.testCondition(this.globalConditions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "showObject":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					if(!this.childObjects[i].disabled){
						this.childObjects[i].showObject();	
					}
				}
			}
			break;
		case "showObjectOnly":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].showObject();
				} else {
					this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "hideObject":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "hideAllObjects":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				this.childObjects[i].hideObject();
			}
			break;
		case "setPosition":
			var newPosX = 0;
			var newPosY = 0;
			var newPosWidth = 0;
			var newPosHeight = 0;
			var newPosDepth = 0;
			var newPosRatio = null;
			var newPositionParam = (singleAction[1]).split(",");
			if(newPositionParam.length < 6){
				trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии setPosition:" + singleAction[1]);
				return;
			}
			var objectId = newPositionParam[0];
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == objectId){
					if(newPositionParam[1])
						newPosX = newPositionParam[1];
					if(newPositionParam[2])
						newPosY = newPositionParam[2];
					if(newPositionParam[3])
						newPosWidth = newPositionParam[3];
					if(newPositionParam[4])
						newPosHeight = newPositionParam[4];
					if(newPositionParam[5])
						newPosDepth = newPositionParam[5];
					if(newPositionParam[6])
						newPosRatio = newPositionParam[6];
					this.childObjects[i].setPosition(newPosX, newPosY, newPosWidth, newPosHeight, newPosDepth, newPosRatio);
				}
			}
			break;
		case "resetPosition":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].resetPosition();
				}
			}
			break;
		case "fireLink":
			scene.Utils.fireLink(singleAction[1]);
			break;
		case "goToStep":
			this.startStep(parseInt(singleAction[1]));
			break;
		case "goToStepWithId":
			this.startStepID(singleAction[1]);
			break;			
		case "goPreviousStep":
			this.startPreviousStep();
			break;
		case "goNextStep":
			this.startNextStep();
			break;
		case "goFirstStep":
			this.startFirstStep();
			break;
		case "goLastStep":
			this.startLastStep();
			break;
		case "goToSummary":
			this.startSummaryStep();
			break;
		case "increaseErrors":
			var errIncrement = 1;
			//if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
			//	errIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
				currentStep.doAction(singleAction);
			//parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "decreaseErrors":
			var errIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				errIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "increaseHelps":
			var helpsIncrement = 1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		case "decreaseHelps":
			var helpsIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		}
	}

	function setStateParamsForObject(objectId, newStateParams){
		if(!this.savedStatesArray){
			this.savedStatesArray = new Array();
		}
		var bFound = false;
		for(var i = 0; i < this.savedStatesArray.length; i++){
			if(this.savedStatesArray[i].id == objectId){
				this.savedStatesArray[i] = newStateParams;
				bFound = true;
			}
		}
		if(!bFound){
			newStateParams.id = objectId;
			this.savedStatesArray.push(newStateParams);
		}
	}

	function getStateParamsForObject(objectId){
		if(this.savedStatesArray){
			for(var i = 0; i < this.savedStatesArray.length; i++){
				if(this.savedStatesArray[i].id == objectId){
					return this.savedStatesArray[i];
				}
			}
		}
		return null;
	}

	function onStatisticsChanged(eventId, eventParam){
		/*
		switch(eventId){
		case ON_STEP_RESULT_CHANGED:
			break;
		case ON_STEP_ERRORS_CHANGED:
			break;
		case ON_STEP_HELPS_CHANGED:
			break;
		}
		*/
	}

	function disableScene(){
		if(this.stepList){
			this.stepList.enabled = false;
		}
	}

	function getObjectProperty(objName, objProperty){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objName)
				return this.childObjects[i].getObjectProperty(".", objProperty);
		}

		return null;
	}

	function setObjectProperty(objName, objProperty, propertyValue){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objName)
				this.childObjects[i].setObjectProperty(".", objProperty, propertyValue);
		}
	}

	function getChildObject(objID){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objID)
				return this.childObjects[i];
		}

		return null;
	}	









script/labwork_question.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_QUESTION";

//	загрузка шага
	function loadStep(srcNode){
	
		var questionObject = new Composition();
		questionObject._class = "mmtQuestion";
		questionObject.parent = this;

//		srcNode.nodeName == "question";
		if(!questionObject.initFromNode(srcNode))
			return false;

		questionObject.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

		this.childObjects = new Array();
		this.childObjects.push(questionObject);

		mmt_labwork_base_loadStep(srcNode);

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.questionsArray = new Array();

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
			// разбор стандартных настроек
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		return true;
	}

	function doAction(singleAction){
		switch (singleAction[0]) {
			case "goToStep":
			case "goToStepWithId":
			case "goPreviousStep":
			case "goNextStep":
			case "goFirstStep":
			case "goLastStep":
			case "goToSummary":
				mmt_labwork_base_doAction(singleAction);
				break;
				
			default:
				if (this.childObjects && this.childObjects.length > 0)
					this.childObjects[0].doAction(singleAction);
				break;
		}
	}	









script/labwork_research.xml

 
 
 
	this.onAllZonesVisitedActions = null;
	this.stepResult = 0;

//	
	this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
	
	function loadStep(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		//this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				// разбор стандартных настроек
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				// разбор специфичных настроек
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "zone"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedEvent");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "onPress":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
									break;
								case "onRelease":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_RELEASE;
									break;
								case "onRollOver":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;
									break;
								case "onRollOut":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
									break;
								}
							}
						}
					};
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onAllZonesVisitedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllZonesVisited");
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "zone"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "research_zone";
				newObject.parent = this;
				newObject.visitedEvent = this.visitedEvent;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "research_group";
				newObject.parent = this;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else {
				var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.childObjects.push(newObject);
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};
	
	function startStep(){
//trace("mmt_labwork_research.startStep()");
		mmt_labwork_base_startStep();
	};

	function dispatchAction(singleAction){
		mmt_labwork_base_dispatchAction(singleAction);
	}

	function notifyZoneVisited(){
	// сообщение о том что какая то зона найдена (надо проверить найдены ли остальные)
		var totalZones = 0;
		var visitedZones = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "research_zone"){
				if(!this.childObjects[i].optional){
					totalZones++;
					if(this.childObjects[i].visited)
						visitedZones++;
				}
			} else if(this.childObjects[i].type == "research_group"){
				totalZones += this.childObjects[i].getTotalZones();
				visitedZones += this.childObjects[i].getVisitedZones();
			}
		}
		this.stepResult = Math.round((visitedZones/totalZones)*100);
		if(visitedZones == totalZones){
			if(this.onAllZonesVisitedActions){
				for(var i = 0; i < this.onAllZonesVisitedActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onAllZonesVisitedActions[i]);
				}
			}
		}
		//	Случай, когда не задана ни одна зона
		//if(zonesTotal == 0)
		//trace(this.stepResult);
	}
	
	
	//	выполняет специфичные для шаблона mmt_labwork_research действия
	function doAction(singleAction){
		switch(singleAction[0]){
		case "markZoneVisited":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "research_zone"	&&
					this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].visited = true;
				}
			}
			break;
		default:
			mmt_labwork_base_doAction(singleAction);
			break;
		};
	}
	
	function getResult(resultsArray){
		if(resultsArray){
			var resultString = this.stepResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}
		mmtObject_getResult(resultsArray);		
	}	



 
 
	this.type = "research_zone";
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
	this.visited = false;
	//	событие после которго зона считается найденной
	//	допускаются следующие значения:
	//	EVENT_ON_PRESS			//	нажатие кнопки мыши
	//	EVENT_ON_RELEASE		//	отпускание кнопки мыши
	//	EVENT_ON_ROLLOVER		//	наезд на объект
	//	EVENT_ON_ROLLOUT		//	съезд с объекта
	this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;

	this.optional = false;

	this.zoneHitArea = null;
	this.zoneDepth = 0;
	this.zoneX = 0;
	this.zoneY = 0;

	this.zoneObjects = null;
	this.zonePressActions = null;
	this.zoneReleaseActions = null;
	this.zoneRolloverActions = null;
	this.zoneRolloutActions = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.zoneObjects = new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			};
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedEvent");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch(xmlAttribute.value.toLowerCase()){
						case "onpress":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
							break;
						case "onrelease":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_RELEASE;
							break;
						case "onrollover":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;
							break;
						case "onrollout":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("optional");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true")
							this.optional = true;
						else if(xmlAttribute.value == "false")
							this.optional = false;
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneX = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneY = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
				if(xmlNode.textContent){
					var newObject = new Button();
					newObject.enabled = false;
					newObject.hitArea = xmlNode.textContent;
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
					}
					newObject.parent = this;
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "mask"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					var newObject = new Image();
					newObject.visible = false;
					newObject.enabled = false;
					newObject.parent = this;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.src = xmlAttribute.value;
					};
					newObject.hitArea = "opaque";
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.zonePressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.zoneReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
				this.zoneRolloverActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOver");
				this.zoneRolloutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOut");
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	};

	function showObject(){
		this.x = this.zoneX;
		this.y = this.zoneY;
		this.depth = this.zoneDepth;
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				if(this.zonePressActions && this.zonePressActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onPress = function(){
						zone_onPress();
					};
				}
				if(this.zoneReleaseActions && this.zoneReleaseActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRelease = function(){
						zone_onRelease();
					};
				}
				if(this.zoneRolloverActions && this.zoneRolloverActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOver = function(){
						zone_onRollover();
					};
				}
				if(this.zoneRolloutActions && this.zoneRolloutActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOut = function(){
						zone_onRollout();
					};
				}
				this.zoneObjects[i].visible = true;
				this.zoneObjects[i].enabled = true;
			};
		}
		this.visible = true;
	}

	function hideObject(){
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				this.zoneObjects[i].enabled = false;
				//this.zoneObjects[i].onPress = 
				//this.zoneObjects[i].onRelease = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOver = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOut = 
			};
		}
		this.visible = false;
	}

//	обработчики событий
	function zone_onPress(){
		if(this.zonePressActions){
			for(var i = 0; i < this.zonePressActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zonePressActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_PRESS){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRelease(){
		if(this.zoneReleaseActions){
			for(var i = 0; i < this.zoneReleaseActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneReleaseActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_RELEASE){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRollover(){
		if(this.zone_onRollover){
			for(var i = 0; i < zoneRolloverActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloverActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRollout(){
		if(this.zoneRolloutActions){
			for(var i = 0; i < zoneRolloutActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloutActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};



 
 
	this.type = "research_group"

//	перетаскиваемая
	this.draggingEnabled = false;
//	размер зоны вокруг точки нажатия кнопки мыши 
//	при выходе из которой начинается таскание группы
	this.dragSensitivity = 10;
//	для таскания

//	атрибуты таскания объекта
	this.draggingMinXBound = 0;
	this.draggingMaxXBound = 0;
	this.draggingMinYBound = 0;
	this.draggingMaxYBound = 0;
	this.objectCaptured = false;
	this.draggingXOffset = 0;
	this.draggingYOffset = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		mmtMediaGroup_initFromNode(srcNode);
		if(!this.childObjects)
			this.childObjects = new Array();

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("draggable");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
						this.draggingEnabled = true;
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("dragSensitivity");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.dragSensitivity = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMinBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMinXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMaxBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMaxXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMinBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMinYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMaxBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMaxYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "zone"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "research_zone";
				newObject.parent = this;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					//	устанавливаем признак того что в данной группе есть зоны
					 //	(для облегчения подсчёта результатов)
					this.hasChildZones = true;
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function showObject(){
//trace("research_group.showObject()");
		mmtMediaGroup_showObject();
		if(this.draggingEnabled){
			if(this.draggingMaxXBound - this.draggingMinXBound < this.width){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.width >= 1024){
					this.draggingMinXBound = 1024 - this.width;
					this.draggingMaxXBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinXBound = 0;
					this.draggingMaxXBound =  1024 - this.width
				}
			}
			if(this.draggingMaxYBound - this.draggingMinYBound < this.height){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.height >= 600){
					this.draggingMinYBound = 600 - this.height;
					this.draggingMaxYBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinYBound = 0;
					this.draggingMaxYBound = this.height - 600;
				}
			}
			if(this.x < this.draggingMinXBound){
				this.x = this.draggingMinXBound;
			} else if(this.x > this.draggingMaxXBound){
				this.x = this.draggingMaxXBound;
			}
			if(this.y < this.draggingMinYBound){
				this.y = this.draggingMinYBound;
			} else if(this.y > this.draggingMaxYBound){
				this.y = this.draggingMaxYBound;
			}
			
			this.onRelease = releaseHandler;
			this.onReleaseOutside = releaseHandler;
			this.onPress = pressHandler;
		}
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

	function getTotalZones(){
		var totalZones = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "research_zone"){
				if(!this.childObjects[i].optional){
					totalZones++;
				}
			} else if(this.childObjects[i].type == "research_group"){
				totalZones += this.childObjects[i].getTotalZones();
			}
		}
		return totalZones;
	}

	function getVisitedZones(){
		var visitedZones = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "research_zone"){
				if(!this.childObjects[i].optional && this.childObjects[i].visited)
						visitedZones++;
			} else if(this.childObjects[i].type == "research_group"){
				visitedZones += this.childObjects[i].getVisitedZones();
			}
		}
		return visitedZones;
	}

	function notifyZoneVisited(){
		parent.notifyZoneVisited();
	}

	function pressHandler(){
//trace("group.press");
		if(Mouse.target && Mouse.target.onPress){
			Mouse.target.onPress();
		}
		this.mouseStartX = Mouse.x;
		this.mouseStartY = Mouse.y;
		this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
			
		if(this.width > Player.module.scenes.width){
			this.lowXBound = Player.module.scenes.width - this.width;
			this.upXBound = this.width;
		} else {
			this.lowXBound = 0;
			this.upXBound = Player.module.scenes.width;
		};
		if(this.height > Player.module.scenes.height){
			this.lowYBound = Player.module.scenes.height - this.height;
			this.upYBound = this.height;
		} else {
			this.lowYBound = 0;
			this.upYBound = Player.module.scenes.height;
		};
	};

	function releaseHandler(){
		if(!this.objectCaptured){
			if(Mouse.target.onRelease)
				Mouse.target.onRelease();
		}
		this.onMouseMove = null;
		this.objectCaptured = false;
	};

	function mouseMoveHandler(){
		if(!this.objectCaptured){
			if(Math.abs(Mouse.x - this.mouseStartX) >= this.dragSensitivity
				|| Math.abs(Mouse.y - this.mouseStartY) >= this.dragSensitivity ){
				this.objectCaptured = true;
				this.draggingXOffset = this.xMouse;
				this.draggingYOffset = this.yMouse;
			}
		} else {
			var newX = this.x + (this.xMouse - this.draggingXOffset);
			var newY = this.y + (this.yMouse - this.draggingYOffset);

			if(newX <= this.draggingMinXBound)
				newX = this.draggingMinXBound;
			else if(newX  >= this.draggingMaxXBound)
				newX = this.draggingMaxXBound;

			if(newY < this.draggingMinYBound)
				newY = this.draggingMinYBound;
			else if(newY  > this.draggingMaxYBound)
				newY = this.draggingMaxYBound;
			this.x = newX;
			this.y = newY;
		};
	};
	
//	выполняет специфичные для шаблона mmt_labwork_research действия
	function doAction(singleAction){
		switch(singleAction[0]){
		case "markZoneVisited":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "research_zone"	&&
					this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].visited = true;
				}
			}
			break;
		default:
			mmtMediaGroup_doAction(singleAction);
			break;
		};
	}
	









script/labwork_summary.xml

 

 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_SUMMARY";

// элемент список
	this.resultListX = 0;
	this.resultListY = 0;
	this.resultListWidth = 0;
	this.resultListHeight = 0;
	this.resultList = null;

	this.columnsId = null;
	this.columnsWidth = null;
	this.columnsStyle = null;

	this.resultId = null;
	this.resultWidth = null;
	this.resultStyle = null;

	this.markerColor = null;
	this.totalBkgColor = null;
	this.columnsBkgColor = null;

	function loadStep(srcNode){
//trace("mmt_labwork_summary.loadStep()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

	//	настройки колонок
		this.columnsId = new Array();
		this.columnsWidth = new Array();
		this.columnsStyle = new Array();
		
	//	настройки колонок результирующей
		this.resultId = new Array();
		this.resultWidth = new Array();
		this.resultStyle = new Array();

	// прочий экранный хлам : ))
		this.childObjects = new Array();
		mmt_labwork_base_loadStep(srcNode);
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "list"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markerColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								markerColor = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bkgColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.columnsBkgColor = (xmlAttribute.value).split(";");
						}
						var listNode = settingNode.firstChild;
						while(listNode){
							if(listNode.nodeName == "column"){
								var columnId = null;
								var columnWidth = 0;
								var columnStyle = null;
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnId = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnStyle = xmlAttribute.value;
								}
								if(columnId && columnWidth > 0){
									this.columnsId.push(columnId);
									this.columnsWidth.push(columnWidth);
									if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
										this.columnsStyle.push(columnStyle);
									} else {
										this.columnsStyle.push(null);
									}
								}
							}
							listNode = listNode.nextSibling;
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "total"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bkgColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.totalBkgColor = xmlAttribute.value;
						}
						var listNode = settingNode.firstChild;
						while(listNode){
							if(listNode.nodeName == "column"){
								var columnId = null;
								var columnWidth = 0;
								var columnStyle = null;
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnId = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnStyle = xmlAttribute.value;
								}
								if(columnId){
									this.resultId.push(columnId);
									this.resultWidth.push(columnWidth);
									if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
										this.resultStyle.push(columnStyle);
									} else {
										this.resultStyle.push(null);
									}
								}
							}
							listNode = listNode.nextSibling;
						}
					}

					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	}

	function startStep(){
		mmt_labwork_base_startStep();

		this.resultList = new Composition();
		this.resultList._class = "common_list";
		this.resultList.parent  = this;
		this.resultList.x = this.resultListX;
		this.resultList.y = this.resultListY;
		this.resultList.depth = -10;
		var listWidth = 0;

		if (this.markerColor){
			this.resultList.markCurrent = true;
			this.resultList.currentItemBgColor = this.markerColor;
		}

		for(var i = 0; i < this.columnsId.length; i++){
			listWidth += this.columnsWidth[i];
		}
		this.resultList.initList(listWidth, this.resultListHeight, this.columnsId.length, this.columnsWidth);
		//this.resultList.setReleaseCallback(this, this.onSelectItem);

		var totalSteps = parent.resultManager.getStepsTotal();

	// создание новых строк
		for(var i = 0; i  < totalSteps; i++)
			this.resultList.addListItem();
			
		for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
			if(parent.resultManager.getStepType(i) != "summary"){
				for(var j = 0; j < this.columnsId.length; j++){
					switch(this.columnsId[j]){
					case "name":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = (i + 1) + ".  " + parent.resultManager.getStepName(i);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "starttime":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = scene.Utils.translateSecondsToString(parent.resultManager.getStepStartTime(i), true);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "duration":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = scene.Utils.translateSecondsToString(parent.resultManager.getStepDuration(i), false);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "errorshelps":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = parent.resultManager.getStepErrors(i); // + " / " + parent.resultManager.getStepHelps(i);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "visited":
						var newTxtObject = new Text();
						if(parent.resultManager.getStepVisited(i)){
							newTxtObject.value = "Выполнено";
						} else {
							newTxtObject.value = "Не выполнено";
						}
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "result":
						var newTxtObject = new Text();
						var curStepResult = parent.resultManager.getStepResult(i);
						
						if(parent.resultManager.getStepVisited(i))
						{
							newTxtObject.value = "Выполнено";
							if(curStepResult >= 0)
							{
								newTxtObject.value += " "+parent.resultManager.getStepResult(i) + "%";
							} 
							else 
							{
							newTxtObject.value += "";
							}
						} else 
						{
							newTxtObject.value = "Не выполнялось";
						}

						
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					default:
						trace("ОШИБКА: summary - неизвестное id колонки: " + this.columnsId[j]);
						break;
					}
				}

				if (this.columnsBkgColor)
					this.resultList.setItemBgColor(i, this.columnsBkgColor[i % this.columnsBkgColor.length]);
			}
		}

	//	суммарные параметры
		for(var j = 0; j < this.resultId.length; j++){
			switch(this.resultId[j]){
			case "name":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "Общий результат";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "starttime":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "duration":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = scene.Utils.translateSecondsToString(parent.resultManager.getTotalDuration(), false);
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "errorshelps":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = parent.resultManager.getTotalErrors();// + " / " + parent.resultManager.getTotalHelps();
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "visited":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "result":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "Выполнено " +parent.resultManager.getTotalResult()+"%";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			default:
				trace("ОШИБКА: summary - неизвестное id колонки: " + this.columnsId[j]);
				break;
			}
		}
		if (this.totalBkgColor)
			this.resultList.setItemBgColor(totalSteps - 1, this.totalBkgColor);

		this.resultList.listArea.hitArea = "[0,0," + this.resultList.listWidth + "," + this.resultList.listHeight + "]";
		this.resultList.topIndex = 0;
		this.resultList.calculateTotalItemsHeight();
		this.resultList.calculateMaxIndex();
		this.resultList.showObject();
	}

	function exitStep(){
		mmt_labwork_base_exitStep();
	}
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	this.panelX = 903;
	this.panelY = 11;
	this.panelDepth = -4000;
	
	this.resultText = null;
	this.errorsText = null;
	this.helpsText = null;
	
	this.backImage = null;
	this.markWrong = null;
	this.markRight = null;
	
	
	this.childObjects = null;

	function initFromFile(settingsFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(!resourceExists(settingsFile)){
			trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + settingsFile + " не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + settingsFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			this.childObjects = new Array();
			
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
					var newObject = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if(newObject.id == "ResultCounter"){
							this.txtResult = newObject;
						} else if(newObject.id == "ErrorsCounter"){
							this.txtErrors = newObject;
						} else if(newObject.id == "HelpsCounter"){
							this.txtHelps = newObject;
						}
						this.childObjects.push(newObject);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "image"){
					var newObject = scene.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if(newObject.id == "ResultChanged"){
							this.resultChangedIndicator = newObject;
						} else if(newObject.id == "ErrorsChanged"){
							this.errorsChangedIndicator = newObject;
						} else if(newObject.id == "HelpsChanged"){
							this.helpsChangedIndicator = newObject;
						}
						this.childObjects.push(newObject);
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}
	
	function showObject(){
		this.x = this.panelX;
		this.y = this.panelY;
		this.depth = this.panelDepth;
		
		if(this.txtErrors){
			this.txtErrors.setTextValue("0");
			this.txtErrors.showObject();
		}
		if(this.txtHelps){
			this.txtHelps.setTextValue("0");
			this.txtHelps.showObject();
		}
		if(this.txtResult){
			this.txtResult.setTextValue("0%");
			this.txtResult.showObject();
		}
		
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
				this.childObjects[i].showObject();
			}
		}		
		this.visible = true;
	}
		
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}
	
	function initializeObject(){
		
	}
	
	function onResultManagerEventOccuried(resultManagerEvent, newParamValue){
		switch(resultManagerEvent){
		case ON_STEP_RESULT_CHANGED:
			if(this.txtResult && newParamValue >=0){
				if(this.resultChangedIndicator){
					this.resultChangedIndicator.showObject();
				}
				this.txtResult.setTextValue(newParamValue + "%");
			} else {
				if(this.resultChangedIndicator){
					this.resultChangedIndicator.hideObject();
				}
			}
			break;
		case ON_STEP_ERRORS_CHANGED:
			if(this.txtErrors && newParamValue >=0){
				if(this.errorsChangedIndicator){
					this.errorsChangedIndicator.showObject();
				}
				this.txtErrors.setTextValue(newParamValue);
			} else {
				if(this.errorsChangedIndicator){
					this.errorsChangedIndicator.hideObject();
				}
			}
			break;
		case ON_STEP_HELPS_CHANGED:
			if(this.txtHelps && newParamValue >=0){
				if(this.helpsChangedIndicator){
					this.helpsChangedIndicator.showObject();
				}
				this.txtHelps.setTextValue(newParamValue);
			} else {
				if(this.helpsChangedIndicator){
					this.helpsChangedIndicator.hideObject();
				}
			}
			break;
		}
	}
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	this.Labwork.unloadModule();




 
	var labwork_xml  = def_labwork_xml;
	var style_xml    = def_style_xml;
	var controls_xml = def_controls_xml;
	var default_xml  = def_default_xml;
	var hint_xml     = def_hint_xml;

	this.Hint 			= null;
	this.Utils 			= null;
	this.StyleManager 	= null;
	this.ControlManager = null;
	this.SoundManager 	= null;
	this.ScormSupport 	= null;
	this.Labwork 		= null;

	function mainLibrary() {
		initializeLibrary();
		USE_OLD_STEPLIST_FORMAT = false;
		if(this.Labwork.loadLabwork(labwork_xml))
			this.Labwork.startStep(0);
	}

	function loadLibrary() {
		initializeLibrary();
		USE_OLD_STEPLIST_FORMAT = true;
		return this.Labwork.loadLabwork(labwork_xml);
	}	

	function initializeLibrary(){
	// класс содержащий функции для отображения подсказки (hint) 
		if (this.Hint){
			this.Hint.parent = null;
			this.Hint = null;
		}
		this.Hint = new Composition();
		this.Hint._class = "mmt_Hint";
		this.Hint.parent = this;
		this.Hint.loadHintFromFile(hint_xml);

	// класс содержащий общеиспользуемые функции
		if (this.Utils){
			this.Utils.parent = null;
			this.Utils = null;
		}
		this.Utils = new Composition();
		this.Utils._class = "mmt_Utils";
		this.Utils.parent = this;

	// менеджер стилей
		if (this.StyleManager){
			this.StyleManager.parent = null;
			this.StyleManager = null;
		}
		this.StyleManager = new Composition();
		this.StyleManager._class = "mmt_StyleManager";
		this.StyleManager.parent = this;
		this.StyleManager.loadStylesFromFile(style_xml);

	// менеджер контролов
		if (this.ControlManager){
			this.ControlManager.parent = null;
			this.ControlManager = null;
		}
		this.ControlManager = new Composition();
		this.ControlManager._class = "mmt_ControlManager";
		this.ControlManager.parent = this;
		this.ControlManager.loadControlsFromFile(controls_xml);

	// звуковой менеджер
		if (this.SoundManager){
			this.SoundManager.parent = null;
			this.SoundManager = null;
		}
		this.SoundManager = new Composition();
		this.SoundManager._class = "mmt_SoundManager";
		this.SoundManager.parent = this;

	// SCORM	- вообще необходимо перенести в Player.module.onLoad!!!!!!
		if (this.ScormSupport){
			this.ScormSupport.parent = null;
			this.ScormSupport = null;
		}
		this.ScormSupport = new Composition();
		this.ScormSupport._class = "mmt_SCORMSupport";
		this.ScormSupport.parent = this;
		this.ScormSupport.initializeScormSupport();

		this.loadDefaultSettings(default_xml);

	// загрузчик лабораторной работы
		if (this.Labwork){
			this.Labwork.parent = null;
			this.Labwork = null;
		}
		this.Labwork = new Composition();
		this.Labwork._class = "mmt_Labwork_Loader";
		this.Labwork.parent = this;
	}

	function loadDefaultSettings(srcFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(resourceExists(srcFile)){
			defaultXML.src = srcFile;
		} else {
			trace("Файл " + srcFile + " не найден.");
			return false;
		}
		if (!defaultXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			xmlNode = defaultXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			this.defaultSettings = new Object();

			while(xmlNode){
				switch(xmlNode.nodeName){
				case "text":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.objectScroll = newObject.objectScroll;
						objSettings.scrollerIndent = newObject.scrollerIndent;
						objSettings.scrollerXOffset = newObject.scrollerXOffset;
						objSettings.scrollerYOffset = newObject.scrollerYOffset;
						objSettings.scrollerHeight = newObject.scrollerHeight;
						objSettings.objectStyle = newObject.objectStyle;
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdText = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "image":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdImage = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "amination":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdAnimationFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.objectLoop = newObject.objectLoop;					
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdAnimation = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "audio":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdAudioFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.objectLoop = newObject.objectLoop;
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdAudio = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "video":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdVideoFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.objectLoop = newObject.objectLoop;
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdVideo = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "flash":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdFlashFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdFlash = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "quicktime":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdQTFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdQT = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "slideshow":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdSlideshowFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.loop = newObject.loop;
						objSettings.slideshowMode = newObject.slideshowMode;
						objSettings.controlMode = newObject.controlMode;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdSlideshow = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "button":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.buttonType = newObject.buttonType;
						objSettings.buttonNormalTextStyle = newObject.buttonNormalTextStyle;
						objSettings.buttonActiveTextStyle = newObject.buttonActiveTextStyle;
						objSettings.buttonPressedTextStyle = newObject.buttonPressedTextStyle;
						objSettings.buttonDisabledTextStyle = newObject.buttonDisabledTextStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdButton = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;					
				case "crossword":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initCrosswordFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.cellWidthNormal = newObject.cellWidthNormal;
						objSettings.cellWidthActive = newObject.cellWidthActive;
						objSettings.cellWidthDisabled = newObject.cellWidthDisabled;
						objSettings.cellHeightNormal = newObject.cellHeightNormal;
						objSettings.cellHeightActive = newObject.cellHeightActive;
						objSettings.cellHeightDisabled = newObject.cellHeightDisabled;
						objSettings.cellStyleNormal = newObject.cellStyleNormal;
						objSettings.cellStyleActive = newObject.cellStyleActive;
						objSettings.cellStyleDisabled = newObject.cellStyleDisabled;
						objSettings.cellBorderNormal = newObject.cellBorderNormal;
						objSettings.cellBorderActive = newObject.cellBorderActive;
						objSettings.cellBorderDisabled = newObject.cellBorderDisabled;
						objSettings.cellBgColorNormal = newObject.cellBgColorNormal;
						objSettings.cellBgColorActive = newObject.cellBgColorActive;
						objSettings.cellBgColorDisabled = newObject.cellBgColorDisabled;
						objSettings.cellBorderColorNormal = newObject.cellBorderColorNormal;
						objSettings.cellBorderColorActive = newObject.cellBorderColorActive;
						objSettings.cellBorderColorDisabled = newObject.cellBorderColorDisabled;
						objSettings.indexStyle = newObject.indexStyle;
						objSettings.cellSpacing = newObject.cellSpacing;
						objSettings.checkImmediately = newObject.checkImmediately;
						objSettings.autoSkip = newObject.autoSkip;
						objSettings.setFocusOnRollover = newObject.setFocusOnRollover;
						objSettings.autoFitStyle = newObject.autoFitStyle;
						objSettings.currentSymbolTable = newObject.currentSymbolTable;

						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdCrossword = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
	}









script/result_manager.xml

 

 
 
 
	//	настройки экспорта
	this.exportColumnName = true;
	this.exportColumnStartTime = true;
	this.exportColumnDuration = true;
	this.exportColumnErrors = true;
	this.exportColumnHelps = true;
	this.exportColumnResult = true;

	//	в лаюе ведётся подсчёт результатов
	this.labworkResultCount = false;
	
	// список названий шагов
	this.stepNames = null;
	// список посещений шагов
	this.stepVisited = null;
	// типы шаблонов
	this.stepTypes = null;
	// ведётся ли подчет результатов в шагах
	this.stepResultCount = null;
	// ведётся ли подчет результатов в шагах
	this.stepResultSelectRule = null;
	// количество попыток для каждого шага
	this.stepAttempts = null;
	// время начала работы в каждой попытке каждого шага
	this.stepAttemptsStart = null;
	// длительность работы в каждой попытке
	this.stepAttemptsDurations = null;
	//	количество ошибок в шаге (отдельно для каждой попытки)
	this.stepAttemptsErrors = null;
	//	результаты в процентах для каждой попытки
	this.stepAttemptsResult = null;
	//	количество подсказок в шаге (отдельно для каждой попытки)
	this.stepAttemptsHelps = null;

	// номер текущего шага и попытки
	this.currentStep = null;
	this.currentAttempt = null;	

//	константы выбора результатов для шага
//	SELECT_RESULT_LAST = 0;			-	последний
//	SELECT_RESULT_BEST = 1;			-	лучший
//	SELECT_RESULT_AVERAGE = 2;		-	средний
	this.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_BEST;


	//	начальная инициализация
	function initResultManager(){
		//
		this.stepNames = new Array();
		this.stepTypes = new Array();
		this.stepResultCount = new Array();
		this.stepResultSelectRule = new Array();
		this.stepVisited = new Array();
		this.stepAttempts = new Array();
		this.stepAttemptsStart = new Array();
		this.stepAttemptsDurations = new Array();
		this.stepAttemptsResult = new Array();
		this.stepAttemptsErrors = new Array();
		this.stepAttemptsHelps = new Array();
	}

	//	добавление шага
	function addStep(stepName, stepType, stepResultCount, resultSelectRule){
//trace("ResultManager.addStep: " + stepName);
		this.stepNames.push(stepName);
		this.stepTypes.push(stepType);
		if(stepResultCount){
			this.labworkResultCount = true;
		}
		this.stepResultCount.push(stepResultCount);
		if(resultSelectRule != undefined && resultSelectRule != null){
			this.stepResultSelectRule.push(resultSelectRule);
		} else {
			this.stepResultSelectRule.push(this.defaultResultSelectRule);
		}
		this.stepVisited.push(false);
		this.stepAttempts.push(0);
		var newStepAttemptStart = new Array();
		this.stepAttemptsStart.push(newStepAttemptStart);
		var newStepAttemptDuration = new Array();
		this.stepAttemptsDurations.push(newStepAttemptDuration);
		var newStepAttemptResult = new Array();
		this.stepAttemptsResult.push(newStepAttemptResult);
		var newStepAttemptErrors = new Array();
		this.stepAttemptsErrors.push(newStepAttemptErrors);
		var newStepAttemptHelp = new Array();
		this.stepAttemptsHelps.push(newStepAttemptHelp);
	}

	// вызывается при начале работы в шаге с номером stepId
	function onStartStep(stepId){
		// запоминаем номер текущей попытки
		this.currentStep = stepId;
		this.stepVisited[this.currentStep] = true;
		// запоминаем номер текущей попытки
		this.currentAttempt = this.stepAttempts[stepId];
		var startDate = new Date();
		// сохраняем время старта текущей попытки
		this.stepAttemptsStart[this.currentStep].push(startDate.getHours()*3600 + startDate.getMinutes()*60 + startDate.getSeconds());
		//
		this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
		this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
	//	TRACE DEBUG INFO
		//trace("ResultManager.onStartStep:  " + this.id + "========================================================");
		trace("Всего попыток: " + this.stepAttempts[this.currentStep]);
		trace("Ошибок: " + this.stepAttemptsErrors[this.currentStep]);
	}

	// вызывается при окончании работы в шаге
	function onFinishStep(curAttemptResult, curAttemptErrors, curAttemptHelps){
		// увеличиваем число попыток текущего шага
		var finishedAttempt = this.stepAttempts[this.currentStep];
		finishedAttempt++;
		this.stepAttempts[this.currentStep] = finishedAttempt;

		//	записываем число ошибок, подсказок и прочего
		if(curAttemptResult){
		//	вычисляем результат шага
			var newResult = 0;
			if(curAttemptResult.length > 0){
				var totalCoefficient = 0;
				var normalizedCoefficient = 0;
				for(var i = 0; i < curAttemptResult.length; i++){
					var objectStat = curAttemptResult[i].split(";");
					var objectResult = parseInt(objectStat[0]);
					var objectWeight = parseFloat(objectStat[1]);
					totalCoefficient += objectWeight;
				}
				normalizedCoefficient = 1/totalCoefficient;
				for(var i = 0; i < curAttemptResult.length; i++){
					var objectStat = curAttemptResult[i].split(";");
					var objectResult = parseInt(objectStat[0]);
					var objectWeight = parseFloat(objectStat[1]);
					newResult += objectWeight*objectResult*normalizedCoefficient;
				}
			} else {
				newResult = 100;
			}
			
trace("RESULT == " + newResult);			

			this.stepAttemptsResult[this.currentStep].push(parseInt(newResult));
		} else {
			this.stepAttemptsResult[this.currentStep].push(0);
		}
		if(curAttemptErrors){
			var currentErrors = this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt];
			currentErrors += curAttemptErrors;
			this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentErrors;
		}
		if(curAttemptHelps){
			var currentHelps = this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt];
			currentHelps += curAttemptHelps;
			this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentHelps;
		}
		// вычисляем и сохраняем длительность текущей попытки, если тип != summary
		if(this.stepTypes[this.currentStep] != "summary"){
			var finishDate = new Date();
			var attemptDuration = Math.round((finishDate.getHours()*3600 + finishDate.getMinutes()*60 + finishDate.getSeconds()) - this.stepAttemptsStart[this.currentStep][this.currentAttempt] + 0.5);
			this.stepAttemptsDurations[this.currentStep].push(attemptDuration);
		} else {
			this.stepAttemptsDurations[this.currentStep].push(0);
		}
	}

//	==================================================================================
//	функции запроса статистики отдельного шага
//	==================================================================================

	//	название шага
	function getStepName(stepId){
		return this.stepNames[stepId];
	}

	//	тип шага
	function getStepType(stepId){
		return this.stepTypes[stepId];
	}

	//	посещался ли данный шаг
	function getStepVisited(stepId){
		return this.stepVisited[stepId];
	}

	//	ведётся ли подсчёт результатов в данном шаге
	function getStepResultCount(stepId){
		return this.stepResultCount[stepId];
	}

	//	время начала работы в шаге
	function getStepStartTime(stepId){
		// в данной реализации временнем начала шага считается время первого входа в шаг
		if(this.stepAttemptsStart[stepId].length > 0){
			return this.stepAttemptsStart[stepId][0];
		} else {
			return -1;
		}
	}

	//	длительность работы в шаге
	function getStepDuration(stepId){
		var totalDuration = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsDurations[stepId].length; i++){
			totalDuration += this.stepAttemptsDurations[stepId][i];
		}
		return totalDuration;
	}

	//	количество ошибок в шаге
	function getStepErrors(stepId){
		var totalErrors = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsErrors[stepId].length; i++){
			totalErrors += this.stepAttemptsErrors[stepId][i];
		}
		return totalErrors;
	}

	//	количество подсказок в шаге
	function getStepHelps(stepId){
		var totalHelps = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsHelps[stepId].length; i++){
			totalHelps += this.stepAttemptsHelps[stepId][i];
		}
		//trace("totalHelps == " +totalHelps);
		return totalHelps;
	}

	//	результат выполнения шага
	function getStepResult(stepId){
		var newStepResult = 0;
		
		if(this.stepTypes[i] == "summary"){
			return 0;
		}

		if(this.stepResultCount[stepId]){
			switch(this.stepResultSelectRule[stepId]){
			case SELECT_RESULT_LAST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var attemptIndex = this.stepAttemptsResult[stepId].length;
					newStepResult = this.stepAttemptsResult[stepId][attemptIndex - 1];
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			case SELECT_RESULT_BEST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var bestResult = 0;
					for(var i = 0; i < this.stepAttemptsResult[stepId].length; i++){
						if(this.stepAttemptsResult[stepId][i] > bestResult)
							bestResult = this.stepAttemptsResult[stepId][i];
					}
					newStepResult = bestResult;
				} else {
					newStepResult = 0;
				}

				break;
			case SELECT_RESULT_AVERAGE:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var currentResult = 0;
					var attemptsCount = 0;
					for(var i = 0; i < this.stepAttemptsResult[stepId].length; i++){
						currentResult += this.stepAttemptsResult[stepId][i];
						attemptsCount++;
					}
					newStepResult = parseInt(currentResult/attemptsCount);
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			}
		} else {
			newStepResult = -1;
		}
		return newStepResult;
	}

//	===============================================================================
//	суммарные параметры для всей лабораторной работы
//	===============================================================================

	//	общее количество шагов
	function getStepsTotal(){
		return this.stepNames.length;
	}

	//	суммарное время выполнения работы
	function getTotalDuration(){
		var totalDuration = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsDurations.length; i++){
			for(var j = 0; j < this.stepAttemptsDurations[i].length; j++){
				totalDuration += this.stepAttemptsDurations[i][j];
			}
		}
		return totalDuration;
	}

	//	суммарное количество ошибок в работе
	function getTotalErrors(){
		var totalErrors = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsErrors.length; i++){
			for(var j = 0; j < this.stepAttemptsErrors[i].length; j++){
				totalErrors += this.stepAttemptsErrors[i][j];
			}
		}
		return totalErrors;
	}

	//	суммарное количество подсказок в работе
	function getTotalHelps(){
		var totalHelps = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsHelps.length; i++){
			for(var j = 0; j < this.stepAttemptsHelps[i].length; j++){
				totalHelps += this.stepAttemptsHelps[i][j];
			}
		}
		return totalHelps;
	}

	//	суммарный процент выполнения за лабораторную работу (считается среднее арифметическое)
	function getTotalResult(){
		var stepsTotal = this.getStepsTotal();
		var stepsCount = 0;
		var percent =  0;

		for(var i = 0; i < stepsTotal; i++){
			if(this.stepTypes[i] == "summary"){
				continue;
			}
			//	если в каом то шаге не считается результат (resultCount==false)
			if(this.stepResultCount[i]){
				stepsCount++;
				var newStepRes = this.getStepResult(i);
				percent += newStepRes;
			}
		}
		return parseInt(percent/stepsCount);
	}

	


	//	функция сохранения результатов во внешний файл
	function saveResultsToFile(targetFile){
	//trace("#FF0000ResultManager.saveResultsToFile()");
		var headerString  = "";
		var footerString  = "";
		var oddItemString  = "";
		var evenItemString  = "";
		var summaryItemString  = "";
		var defaultItemString = "";

		var textResult = new Text();
		textResult.visible = false;
		textResult.parent = this;

		var settingsSrc = def_result_export_xml;

		if(!resourceExists(settingsSrc)){
			//	FOR COMPATIBILITY
			//	случай, когда настройки экспорта отсутствуют (выводится простая HTML таблица без оформления)
			textResult.value = "<html><body><center><table border=\"1\"><tr><td align=\"center\">Название шага</td><td align=\"center\">Время начала выполнения</td><td align=\"center\">Время выполнения</td><td align=\"center\">Ошибок/Подсказок</td><td align=\"center\">Результат выполнения</td></tr>"
			var totalSteps = this.getStepsTotal();
			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
				var stepName = (i + 1) + ".  " + this.getStepName(i);
				var stepStartTime = scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepStartTime(i), true);
				var stepDuration = scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepDuration(i), true);
				var stepErrorsHelps = this.getStepErrors(i) + " / " + this.getStepHelps(i);
				var stepResult = "";
				if(this.getStepVisited(i)){
					stepResult = "Выполнялся";
				} else {
					stepResult = "Не выполнялся";
				}
				var newStepInfo = "<tr><td>" + stepName + "</td><td align=\"center\">" + stepStartTime + "</td><td align=\"center\">" + stepDuration + "</td><td align=\"center\">" + stepErrorsHelps + "</td><td align=\"center\">" + stepResult + "</td></tr>";
				textResult.value = textResult.value + newStepInfo;
			}
			//	суммарные параметры
			var stepName = "Общий результат";
			var stepStartTime = "";
			var stepDuration = scene.Utils.translateSecondsToString(this.getTotalDuration(), true);
			var stepErrorsHelps = this.getTotalErrors() + " / " + this.getTotalHelps();
			var stepResult = "";
			var newStepInfo = "<tr><td>" + stepName + "</td><td align=\"center\">" + stepStartTime + "</td><td align=\"center\">" + stepDuration + "</td><td align=\"center\">" + stepErrorsHelps + "</td><td align=\"center\">" + stepResult + "</td></tr>";
			textResult.value = textResult.value + newStepInfo;
			textResult.saveAs("result.htm");
			textResult.parent = null;
		
			return false;
		}
		exportSettingsXML.src = settingsSrc;
		if (!exportSettingsXML.XMLDocument){
			return false;
		} else {
			exportSettingsXML.XMLDocument.source = exportSettingsXML.src;
			xmlNode = exportSettingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "header" && xmlNode.textContent){
					headerString = xmlNode.textContent;
				} else if(xmlNode.nodeName == "step" && xmlNode.textContent){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("index");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
							case "even":
								evenItemString  = xmlNode.textContent;	
								break;
							case "odd":
								oddItemString  = xmlNode.textContent;
								break;
							case "summary":
								summaryItemString  = xmlNode.textContent;
								break;
							}
						} else {
							defaultItemString = xmlNode.textContent;
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "footer" && xmlNode.textContent){
					footerString = xmlNode.textContent;
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			textResult.value = headerString;

			var totalSteps = this.getStepsTotal();
			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
				if(this.stepTypes[i] == "summary"){
					continue;
				}
				var srcItemStr = "";
				if(evenItemString && oddItemString){
					if(((i + 1) % 2) == 0){
						srcItemStr = "\n" + evenItemString;
					} else {
						srcItemStr = "\n" + oddItemString;
					}
				} else {
					srcItemStr = defaultItemString;
				}
				var re = new RegExp("(%StepIndex%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, (i+1));
				re = null;
				re = new RegExp("(%StepName%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepName(i));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%StartTime%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepStartTime(i), true));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Duration%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepDuration(i), true));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Errors%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepErrors(i));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Helps%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepHelps(i));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Result%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepResult(i));
				re = null;
				textResult.value = textResult.value + srcItemStr;
			}
			if(summaryItemString){
				//	суммарные параметры
				if(summaryItemString){
					srcItemStr = "\n" + summaryItemString;
				} else {
					srcItemStr = defaultItemString;
				}
				var re = null;
				re = new RegExp("(%StepIndex%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, "");
				re = null;
				re = new RegExp("(%StepName%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, "Общий результат");
				re = null;
				//var re = new RegExp("(%StartTime%)", "g");
				//srcItemStr = srcItemStr.replace(re, "");
				//re = null;
				//var re = new RegExp("(%Duration%)", "g");
				//srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalDuration());
				//re = null;
				var re = new RegExp("(%Errors%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalErrors());
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Helps%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalHelps());
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Result%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalResult());
				re = null;
				textResult.value = textResult.value + srcItemStr;
			}
		}
		textResult.value = textResult.value + footerString;
		textResult.saveAs("result.htm");
		textResult.parent = null;
		
	}

	function addErrors(errorsIncrement){
		trace("#FF0000Errors Before INcrement:" + this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt]);
		var currentErrors = this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt];
		currentErrors += errorsIncrement;
		if(currentErrors >= 0){
			this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentErrors;
		} else {
			trace("#FF0000Уменьшение количества ошибок некорректно. Их не может быть меньше 0.");
			this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
		}
		trace("#FF0000Errors After INcrement:" + this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt]);
	}

	function addHelps(helpsIncrement){
		//trace("#FF0000Helps Before INcrement:" + this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt]);
		var currentHelps = this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt];
		currentHelps += helpsIncrement;
		if(currentHelps >= 0){
			this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentHelps;
		} else {
			trace("#FF0000Уменьшение количества подсказок некорректно. Их не может быть меньше 0.");
			this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
		}
		//trace("#FF0000Helps After INcrement:" + this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt]);
	}

	function updateStatistics(newResult, newErrors, newHelps){
		if(parent.localStepIndicator){
			parent.localStepIndicator.onResultManagerEventOccuried(ON_STEP_RESULT_CHANGED, newResult);
			parent.localStepIndicator.onResultManagerEventOccuried(ON_STEP_ERRORS_CHANGED, newErrors);
			parent.localStepIndicator.onResultManagerEventOccuried(ON_STEP_HELPS_CHANGED, newHelps);
		}
	}

	function traceStepStatistics(){
		var stepsTotal = this.getStepsTotal();

		for(var i = 0; i < stepsTotal; i++){
			trace(i + ": " + this.stepNames[i]);
			trace("\tТип шага: " + this.stepTypes[i]);
			trace("\tВыполнялся: " + this.stepVisited[i]);
			trace("\tПопыток: " + this.stepAttempts[i]);
			switch(this.stepResultSelectRule[i]){
			case SELECT_RESULT_LAST:
				trace("\tПравило выбора результата: ПОСЛЕДНИЙ");
				break;
			case SELECT_RESULT_BEST:
				trace("\tПравило выбора результата: ЛУЧШИЙ");
				break;
			case SELECT_RESULT_AVERAGE:
				trace("\tПравило выбора результата: СРЕДНИЙ");
				break;
			}
			trace("\tРезультат: " + this.getStepResult(i));
		}
	}

		/*	this.stepNames = new Array();
		this.stepTypes = new Array();
		this.stepResultCount = new Array();
		this.stepResultSelectRule = new Array();
		this.stepVisited = new Array();
		this.stepAttempts = new Array();
		this.stepAttemptsStart = new Array();
		this.stepAttemptsDurations = new Array();
		this.stepAttemptsResult = new Array();
		this.stepAttemptsErrors = new Array();
		this.stepAttemptsHelps = new Array();

	SELECT_RESULT_LAST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var attemptIndex = this.stepAttemptsResult[stepId].length;
					newStepResult = this.stepAttemptsResult[stepId][attemptIndex - 1];
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			case SELECT_RESULT_BEST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var bestResult = 0;
					for(var i = 0; i < this.stepAttemptsResult[stepId].length; i++){
						if(this.stepAttemptsResult[stepId][i] > bestResult)
							bestResult = this.stepAttemptsResult[stepId][i];
					}
					newStepResult = bestResult;
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			case SELECT_RESULT_AVERAGE:
	*/









script/result_panel.xml

 

 
 
 
//	настройки панели
	this.panelMode = "IMAGE_DISPLAYING";

//	положение
	this.panelX = 0;
	this.panelY = 567;
//	путь к фоновой картинке и её смещение относительно всей панели
	this.backgroundSrc = "/interface/resultpanel/background.png";
	this.backgroundX = 0;
	this.backgroundY = 0;
//	сама картинка
	this.background = null;
	
//	положение контейнера для маркеров
	this.containerX = 0;
	this.containerY = 0;
	this.containerWidth = 100;
	this.spaceWidth = 10;
	
	this.markersArray = null;
	this.scrollTop = 0;
	//this.scrollBottom = 0;

//	объекты кнопок скролла	
	this.scrollBackButton = null;
	this.scrollForwardButton = null;

	function initFromFile(settingsFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.markersArray = new Array();
		
		if(!resourceExists(settingsFile)){
			trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + settingsFile + " не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + settingsFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "container"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("spacer");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.spaceWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "markers"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerWidth = xmlAttribute.value;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					var newObject = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if(newObject.id == "back"){
							this.scrollBackButton = newObject;
						} else if(newObject.id == "forward"){
							this.scrollForwardButton = newObject;
						} else {
							newObject.parent = null;
							newObject = null;
						}
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}
	
//	
	function showObject(){
		if(this.backgroundSrc && !this.background){
			this.background = new Image();
			this.background.src = this.backgroundSrc;
			this.background.x = this.backgroundX;
			this.background.y = this.backgroundY;
			this.background.parent = this;
			this.background.visible = true;			
		}
		if(this.scrollBackButton){
			this.scrollBackButton.setReleaseCallBack(this, this.scrollBack);
			this.scrollBackButton.showObject();
		}
		if(this.scrollForwardButton){
			this.scrollForwardButton.setReleaseCallBack(this, this.scrollForward);
			this.scrollForwardButton.showObject();
		}
		this.x = this.panelX;
		this.y = this.panelY;
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}
	
//	стартует новую секцию результатов
	function startNewSection(){
		var newMarker = new Object();
		newMarker.width = 20;
		newMarker.parent = this;
		this.markersArray.push(newMarker);
	}
	
	function updateResultPanel(){	
		var uBoundReached = false;
		var currentPlaceX = 0;
		var currentPlaceY = 0;
		//	рассчитываем количество занятого места
		for(var i = 0; i < this.markersArray.length; i++){
			if(uBoundReached){
				this.markersArray[i].visible = false;
			}
			if(i < this.scrollTop){
				this.markersArray[i].visible = false;
			} else {
				this.markersArray[i].x = this.containerX + currentPlaceX;
				currentPlaceX += this.markersArray[i].width;
				if(currentPlaceX < this.containerWidth){
					
					this.markersArray[i].visible = true;
				} else {
					uBoundReached = true;
					this.markersArray[i].visible = false;
				}
				currentPlaceX += this.spaceWidth;				
			}
		}
		//	запоминаем скока осталось свободного места в контейнере
		this.containerFreeWidth = this.containerWidth - currentPlaceX;	
	}
	
	function addResult(resultValue, annotationText){
		if(resultValue >= 0 && resultValue <= 100){
			switch(this.panelMode){
			case "IMAGE_DISPLAYING":
				var newMarker = new Image();
				if(resultValue == 100){
					newMarker.src = "/interface/resultpanel/result_100.png";
				} else if(resultValue == 0){
					newMarker.src = "/interface/resultpanel/result_0.png";
				}
				var newMarkerCoords = this.getNewMarkerPlace();
				newMarker.x = newMarkerCoords[0];
				newMarker.y = newMarkerCoords[1];
				newMarker.depth = -10;
				newMarker.parent = this;
				newMarker.visible = false;
				newMarker.resultValue = resultValue;
				if(annotationText)
					newMarker.resultAnnotation = annotationText;			
				this.markersArray.push(newMarker);
				break;
			}
		}
		if(this.containerFreeWidth <= this.markersArray[this.markersArray.length - 1].width){
			this.scrollTop++;
		}
		this.updateResultPanel(true);
	}
	
	function getNewMarkerPlace(){
		var curX = this.containerX;
		var curY = this.containerY;
		for(var i = 0; i < this.markersArray.length; i++){
			curX += this.markersArray[i].width;
			curX += this.spaceWidth;
		}
		var newCoords = new Array(curX,curY);
		return newCoords;
	}	
	
//	скроллит назад на itemsCount
	function scrollBack(itemsCount){
		if(this.scrollTop > 0){
			this.scrollTop--;
			this.updateResultPanel();
		}
	}
	
//	скроллит вперёд на itemsCount
	function scrollForward(itemsCount){
		if( this.scrollTop < this.markersArray.length - 1){
			this.scrollTop++;
			this.updateResultPanel();
		}
	}
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	this.targetObject = null;

	this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
	this.menuOffsetX = 0;
	this.menuOffsetY = 0;

	this.buttonCoords = null;
//	
	this.layouts = null;
	this.childObjects = null;

	this.targetObjectX = 0;
	this.targetObjectY = 0;
	this.targetObjectWidth = 0;
	this.targetObjectHeight = 0;
	this.targetObjectDepth = 0;

	this.optionsEnabled = null;
	this.optionCount = 0;	
	this.menuName = null;

	function initObject(){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(!this.childObjects){
			this.childObjects = new Array();
		}
		if(!this.layouts){
			this.layouts = new Array();
		}

		if(!resourceExists(def_rollover_menu_xml)){
trace("ОШИБКА: Файл настроек rollovermenu не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = def_rollover_menu_xml;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("#FF0000Ошибка: файл " + settingsSrc + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			var buttonCoords_old = null
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "TOP_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM;
								break;
							case "TOP_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
								break;
							}
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("buttonCoords");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var coords = scene.Utils.parsePolygonToArray(xmlAttribute.value);
							if(!coords || coords.length == 0){
								return false;
							} else {
								this.buttonCoords = coords;
							}
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					var newObject = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						newObject.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						this.childObjects.push(newObject);
					}
					newObject = null;
				} else if(xmlNode.nodeName == "element"){
					var newObject = scene.Utils.initStdElementFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if("setReleaseCallBack" in newObject)
							newObject.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						this.childObjects.push(newObject);
					}
					newObject = null;
				} else if(xmlNode.nodeName == "layouts"){
					var layoutNode = xmlNode.firstChild;
					while(layoutNode){
						if(layoutNode.nodeName == "layout"){
							var newLayout = new Array();
							newLayout.optionCount = 0;
							newLayout.buttonCoords = null;
							xmlAttributeMap = layoutNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("optionCount");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									newLayout.optionCount = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("buttonCoords");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									newLayout.buttonCoords =
										scene.Utils.parsePolygonToArray(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									newLayout.name = xmlAttribute.value;
							}
							var objectNode = layoutNode.firstChild;
							while(objectNode){
								if(objectNode.nodeName == "image"){
									var newObject =
										scene.Utils.initStdImageFromNode(objectNode, this);
									if(newObject)
										newLayout.push(newObject);
								} else if(objectNode.nodeName == "text"){
									var newObject =
										scene.Utils.initStdTextFromNode(objectNode, this);
									if(newObject)
										newLayout.push(newObject);
								}
								objectNode = objectNode.nextSibling;
							}
							this.layouts.push(newLayout);
						}
						layoutNode = layoutNode.nextSibling;
					}
				} else if (xmlNode.nodeName == "background"){
				//  Для совместимости со старой версией
					var newLayout = new Array();
					newLayout.optionCount = 0;
					newLayout.buttonCoords = this.buttonCoords;
					
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("options");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newLayout.optionCount =  xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								var newObject = new Composition();
								newObject._class = "mmtImage";
								newObject.visible = false;
								newObject.parent = this;
								newObject.objectSrc = xmlAttribute.value;
								newLayout.push(newObject);
							}
						}
					}
					this.layouts.push(newLayout);
				} else {
					var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if("setReleaseCallBack" in newObject)
							newObject.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						this.childObjects.push(newObject);
					}
					newObject = null;
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}

	function attachToObject(targetObject, targetPoint, targetX, targetY){
		if(targetPoint != undefined)
			this.menuAttachPoint = targetPoint;
		if(targetX != undefined)
			this.menuOffsetX = targetX;
		if(targetY != undefined)
			this.menuOffsetY = targetY;
		this.reattachToObject(targetObject);
	}

	function absoluteObjectDepth(object){
		var tmp = 0;
		while (object){
			tmp += object.depth;
			object = object.parent;
		}
		return tmp;
	}

	function reattachToObject(trgbject){
		this.targetObject = trgbject;
		if(trgbject){
			this.targetObjectX = targetObject.x;
			this.targetObjectY = targetObject.y;
			this.targetObjectWidth = targetObject.width;
			this.targetObjectHeight = targetObject.height;
			this.targetObjectDepth = this.absoluteObjectDepth(trgbject); 
			var tmp = targetObject.parent.localToGlobal(this.targetObjectX, this.targetObjectY);
			this.targetObjectX = tmp.x - scene.x;
			this.targetObjectY = tmp.y - scene.y;
//			this.parent = scene;
		}
	}

	function enableMenuOptions(menuOptions, menuName){
		var optionCounter = 0;

		if(menuOptions){
			this.optionsEnabled = menuOptions.slice(0);
			this.optionCount = this.optionsEnabled.length;
		} else {
			this.optionsEnabled = null;
			this.optionCount = 0;
		}

		this.menuName = (menuName != undefined) ? menuName : null;
	}

	function showObject(){
	//	показываем сначала то что относится к лайот
	//	для того чтобы знать размеры 
		if (this.menuName) {
			for(var i = 0; i < this.layouts.length; i++){
				if(this.menuName == this.layouts[i].name
					&& this.layouts[i].optionCount == this.optionCount){
					this.currentLayout = i;
					for(var j = 0; j < this.layouts[i].length; j++){
						this.layouts[i][j].showObject();
					}
				}
			}		
		} else {
			for(var i = 0; i < this.layouts.length; i++){
				if(this.layouts[i].optionCount == this.optionCount){
					this.currentLayout = i;
					for(var j = 0; j < this.layouts[i].length; j++){
						this.layouts[i][j].showObject();
					}
				}
			}
		}

		for(var i = 0; this.optionsEnabled && i < this.optionsEnabled.length; i++){
			for(var j = 0 ; this.childObjects && j < this.childObjects.length; j++){
				if((this.childObjects[j].id).toLowerCase()
					== (this.optionsEnabled[i]).toLowerCase()){
					this.childObjects[j].x = this.layouts[this.currentLayout].buttonCoords[i].x;
					this.childObjects[j].y = this.layouts[this.currentLayout].buttonCoords[i].y;
					if (this.childObjects[j].type == "mmtPlayControl"){
						this.childObjects[j].attachToObject(this.targetObject);
						this.childObjects[j].setDispatcher(
							this.targetObject.parent,
							this.targetObject.parent.buttonDispatcher);
					}
					this.childObjects[j].showObject();
				}
			}
		}

		this.visible = true;

		switch(this.menuAttachPoint){
		case ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP:
			this.x = this.targetObjectX + this.menuOffsetX;
			this.y = this.targetObjectY  + this.menuOffsetY;
			break;
		case ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP:
			this.x = ((this.targetObjectX + this.targetObjectWidth) - this.width)
				+ this.menuOffsetX;
			this.y = this.targetObjectY  + this.menuOffsetY;
			break;
		case ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM:
			this.x = ((this.targetObjectX + this.targetObjectWidth) - this.width)
				+ this.menuOffsetX;
			this.y = ((this.targetObjectY  + this.targetObjectHeight) - this.height)
				+ this.menuOffsetY;
			break;
		case ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM:
			this.x = this.targetObjectX + this.menuOffsetX;
			this.y = ((this.targetObjectY  + this.targetObjectHeight) - this.height)
				+ this.menuOffsetY;
			break;
		}
		this.depth = this.targetObjectDepth - 20;
	}

	function hideObject(){
		this.targetObject = null;
		for(var i = 0; this.childObjects && i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		for(var i = 0; this.layouts && i < this.layouts.length; i++){
			if(this.layouts[i].optionCount == this.optionCount){
				for(var j = 0; j < this.layouts[i].length; j++){
					if (this.childObjects[j].type == "mmtPlayControl"){
						this.childObjects[j].attachToObject(null);
						this.childObjects[j].setDispatcher(null, null);
					}
					this.layouts[i][j].hideObject();
				}
			}
		}
		this.visible = false;
	}

	function setCallBack(callbackObj, callBackFunct){
		this.callbackObject = callbackObj;
		this.callbackFunction = callBackFunct;
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
			this.callbackFunction.call(this.callbackObject, btnId);
	}
	
	function synchronizeControl(){
		for(var i = 0 ; this.childObjects && i < this.childObjects.length; i++){
			if (this.childObjects[i].visible
				&& this.childObjects[i].type == "mmtPlayControl")
				this.childObjects[i].synchronizeControl();
		}
	}
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	this.startTime = 0;

	this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
	this.timeLimitAction = null;
	this.completionThreshold = -1;

	this.SCORM = null;
	this.CMI_completion_status = "";
	this.CMI_success_status = "";
	this.CMI_completion_threshold = "";
	this.CMI_progress_measure = "";
	this.CMI_exit = "";

	//	начальная инициализация
	function initializeScormSupport(){
		this.SCORM = API_1484_11;

		var newDate = new Date();
		this.startHours = newDate.getHours();
		this.startMinutes = newDate.getMinutes();
		this.startSeconds = newDate.getSeconds();

trace(this.startHours + ":" + this.startMinutes + ":" + this.startSeconds);

		this.SCORM.Initialize("");
	//	cmi.completion_status
		//this.CMI_completion_status = this.SCORM.GetValue("cmi.completion_status");
		this.CMI_completion_status = "incomplete";
		this.CMI_success_status="failed";
		this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status", this.CMI_completion_status);
		this.SCORM.SetValue("cmi.success_status",this.CMI_success_status);

	
	//	completed, incomplete, not_attempted, unknown
		this.CMI_completion_threshold = this.SCORM.GetValue("cmi.completion_threshold");
	//	float
		this.CMI_progress_measure = this.SCORM.GetValue("cmi.progress_measure");
	//	float
		this.CMI_exit = this.SCORM.GetValue("cmi.exit");
	//	причина выхода: timeout, suspend, logout, normal, _nil_
		//var CMI_max_time_allowed = this.SCORM.GetValue("cmi.max_time_allowed", "");
	}

	function updateScormValues(){
		if(scene.Labwork && scene.Labwork.resultManager){
			var newTotalResult = scene.Labwork.resultManager.getTotalResult();
trace("NEW TOTAL == " + newTotalResult);

			if (!isNaN(newTotalResult))
				this.SCORM.SetValue("cmi.progress_measure", (newTotalResult/100).toString());
				
				var totalErrors=scene.Labwork.resultManager.getTotalErrors();
				

			this.SCORM.SetValue("cmi.session_time",
				this.convertIntegerToScormFormat(
					scene.Labwork.resultManager.getTotalDuration()));
			if(this.CMI_completion_status != "complete"){
				if(this.completionThreshold > 0){
					if(newTotalResult >= this.completionThreshold){
						this.CMI_completion_status = "complete";
						this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status",
								this.CMI_completion_status);
								if (totalErrors==0)
								{
									this.SCORM.SetValue("cmi.success_status", "passed");
								}

					}
				} else {
					var totalSteps = scene.Labwork.resultManager.getStepsTotal();
					var unvisitedSteps = 0;
					for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
						var resultCount = scene.Labwork.resultManager.getStepResultCount(i);
						var stepVisited = scene.Labwork.resultManager.getStepVisited(i);
						var stepResult = scene.Labwork.resultManager.getStepResult(i);
						if(resultCount && (!stepVisited || stepResult==0))
							unvisitedSteps++
					}
					if(unvisitedSteps == 0){
						this.CMI_completion_status = "complete";
						this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status",
								this.CMI_completion_status);
								if (totalErrors==0)
								{
									this.SCORM.SetValue("cmi.success_status", "passed");
								}
					}
				}
			}
//trace("cmi.completion_status == " + this.CMI_completion_status);

		}
	}

	function uninitializeScormSupport(){
		this.SCORM.SetValue("cmi.exit","logout");
		this.SCORM.Commit("");
		this.SCORM.Terminate("");
		this.SCORM = null;
	}

	function convertDateToScormFormat(obj){
		if(obj){
			var seconds = obj.getSeconds();
			var minutes = obj.getMinutes();
			var hours = obj.getHours();
			var resultString = "PT" + hours + "H" + minutes+ "M" + seconds + "S";
			return resultString;
		}
	}

	function convertIntegerToScormFormat(secondsValue){
		if(secondsValue){
			var seconds = secondsValue % 60;
			var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
			var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);		
			var resultString = "PT" + hours + "H" + minutes+ "M" + seconds + "S";
			return resultString;
		}
		return "PT0H0M0S";
	}
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	this.targetObject = null;
	
	this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
	this.menuOffsetX = 0;
	this.menuOffsetY = 0;
	
	this.btnScrollLeft = null;
	this.btnScrollUp = null;
	this.btnScrollDown  = null;
	this.btnScrollRight = null;
	
	this.scrollSpeed = 12;
	
	this.callBackObject = null;
	this.callBackFunction = null;
	
	function initObject(){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		var settingsSrc = def_scroll_menu_xml;
		
		if(!resourceExists(settingsSrc)){
trace("ОШИБКА: Файл настроек rollovermenu не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsSrc;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
trace("Файл " + settingsSrc + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("point");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "TOP_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM;
								break;
							case "TOP_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
								break;
							}
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("buttonCoords");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var coords = (xmlAttribute.value).split(";");
							for(var i = 0; i < coords.length; i++){
								var subCoords = coords[i].split(",");
								this.buttonCoords.push(subCoords);
							};
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "background"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("options");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var optionCount =  xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.menuBackgroundSrc[optionCount] = xmlAttribute.value;
								//trace("#FF00FF" + this.menuBackgroundSrc[optionCount]);
							}
						}
					}	
				}else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value == "left"){
								this.btnScrollLeft = new Composition();
								this.btnScrollLeft._class = "mmtButton"
								this.btnScrollLeft.parent = this;
								this.btnScrollLeft.depth = -2;
								this.btnScrollLeft.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollLeft.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							} else if (xmlAttribute.value == "up" ){
								this.btnScrollUp = new Composition();
								this.btnScrollUp._class = "mmtButton"
								this.btnScrollUp.parent = this;
								this.btnScrollUp.depth = -2;
								this.btnScrollUp.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollUp.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							} else if(xmlAttribute.value == "down"){
								this.btnScrollDown = new Composition();
								this.btnScrollDown._class = "mmtButton"
								this.btnScrollDown.parent = this;
								this.btnScrollDown.depth = -2;
								this.btnScrollDown.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollDown.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							} else if(xmlAttribute.value == "right"){
								this.btnScrollRight = new Composition();
								this.btnScrollRight._class = "mmtButton"
								this.btnScrollRight.parent = this;
								this.btnScrollRight.depth = -2;
								this.btnScrollRight.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollRight.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							}
						}
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}
	
	
	function attachToObject(targetObject, targetPoint, targetX, targetY){
		if(targetPoint != undefined)
			this.menuAttachPoint = targetPoint;
		if(targetX != undefined)
			this.menuOffsetX = targetX;
		if(targetY != undefined)
			this.menuOffsetY = targetY;
		this.reattachToObject(targetObject);
	}
	
	function setCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.callBackObject = pointerToObject;
		this.callBackFunction = callbackFunction;
	};
	
	function showObject(){
		if(this.btnScrollLeft){
			this.btnScrollLeft.showObject();
		}
		if(this.btnScrollRight){
			this.btnScrollRight.showObject();
		}
		if(this.btnScrollUp){
			this.btnScrollUp.showObject();
		}
		if(this.btnScrollDown){
			this.btnScrollDown.showObject();
		}
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		if(this.btnScrollLeft){
			this.btnScrollLeft.hideObject();
		}
		if(this.btnScrollRight){
			this.btnScrollRight.hideObject();
		}
		if(this.btnScrollUp){
			this.btnScrollUp.hideObject();
		}
		if(this.btnScrollDown){
			this.btnScrollDown.hideObject();
		}
		this.visible = false;
	}
	
	function buttonDispatcher(btnId){
		//trace("scrollMenu.buttonDispatcher");
		if(this.callBackObject && this.callBackFunction)
			this.callBackFunction.call(this.callBackObject, btnId, this.scrollSpeed);
	}









script/sound_manager.xml

 

 
 
	this.soundsArray = null;
	this.allowMultipleSounds = false;
	this.activeSoundsTotal = 0;
	this.currentActiveSound = -1;
		
	function onStartStep(allowMultSnd){
		this.activeSoundsTotal = 0;
		this.allowMultipleSounds = allowMultSnd;
	}
	
	function onFinishStep(){
		if (this.soundsArray != null){
			for(var i = 0; i < this.soundsArray.length; i++){
				this.soundsArray[i] = null;
			}
			this.soundsArray = null;
		}
	}
	
	function registerSound(newAudioObject){
		if(!this.soundsArray)
			this.soundsArray = new Array();
		this.soundsArray.push(newAudioObject);
		return (this.soundsArray.length - 1);
	}
	
	function notifyPlay(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.activeSoundsTotal > 0){
				// значит есть уже проигрываемые звуки, их надо остановить
				this.soundsArray[this.currentActiveSound].interruptBySoundManager();
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			} else {
				this.activeSoundsTotal++;
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal++;
		}
		return true;
	}

	function notifyPause(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}

	function notifyStopped(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}










script/stdAudio.xml

 
 
 
	this.type = "mmtAudio"
	this.soundId  = null;

	this.controlVisible = false;

	this.playControl = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdAudio){
			this.playing = scene.defaultSettings.stdAudio.playing;
			this.objectLoop = scene.defaultSettings.stdAudio.objectLoop;
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdAudio.titleStyle;
		}
		// 		
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true"){
				this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
			} else {
				this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){ //	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} 
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// добавляем в саундменеждер сцылу, он возвращает нам идентификатор звука
		this.soundId = scene.SoundManager.registerSound(this);
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Audio();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
//trace("mmtAudio.unloadObject()");
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtAudio.showObject()");
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){		
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
		}	
	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				
				if (this.attachedControl.id == "playcontrol")
					this.playControl = this.attachedControl;
				else
					this.playControl = this.attachedControl.getChildControl("playcontrol");
				if(this.playControl){
					this.playControl.attachToObject(this.objectContent);
					this.playControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					this.playControl.showObject();
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

		this.objectContent.onPlayed = onPlayedHandlerAlias;

		if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
			this.playObject();
			
		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
//trace("mmtAudio.hideObject()");	
		mmtMediaObject_hideObject();
	};

	function playObject(){
//trace("mmtAudio.playObject()");
		// сообщаем саунд-менеджеру о play
		scene.SoundManager.notifyPlay(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.objectContent.currentPos >= this.objectContent.duration)
				this.objectContent.rewind();
			this.objectContent.playing = true;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
	}

	function pauseObject(){
		// сообщаем саунд-менеджеру о pause
		scene.SoundManager.notifyPause(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
	}

	function stopObject(){
		// сообщаем саунд-менеджеру о stop
		scene.SoundManager.notifyStopped(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			this.objectContent.rewind();
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//this.applyActions(EVENT_ON_STOP);
	}

	// функция для использования только в саунд-менеджере
	function interruptBySoundManager(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "play":
			this.playObject();
			break;
		case "pause":
			this.pauseObject();
			break;
		case "stop":
			this.stopObject();
			break;
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
			break;
		}
	};

	function onPlayedHandler(){
		mmtMediaObject_onPlayedHandler();
		if (this.objectLoop){
			this.stopObject();
			this.playObject();
		}
		else if (this.objectRewind)
			this.stopObject();
		else
			this.pauseObject();
	}









script/stdButton.xml

 

 
 
 
	rolloverButton();

 
	rolloutButton()

 
	pressButton();

 
	releaseButton();

 
	releaseOutsideButton();

 
	  
		this.loopPressDelay; // ms
	
	 
		continuePressing();
	

 
	// общие
	// тип кнопки: либо Image либо Text
	this.type = "mmtButton";
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED;
	
	this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;
	this.visited = false;
	
	
	this.loopPressDelay = 20;
// общие для всех видов кнопок
	//	Тип кнопки. Возможные значения:
	//				BUTTON_TYPE_IMAGE - кнопка состоит из одной или нескольких картинок
	//				(допускает нарезку из одной или нескольких картинок),
	//				BUTTON_TYPE_TEXT - текстовая кнопка
	this.buttonType = BUTTON_TYPE_IMAGE;
	this.buttonStyle = BUTTON_STYLE_NORMAL;
	// может быть еще када кнопку нажимаем и  при отпускании она не "отжимается" BUTTON_STYLE_STICKY = 1; 
	this.buttonWidth = 0;
	this.buttonHeight = 0;
	
	this.loopPress = false;
	
	// text button only
	this.textButtonValue = null;
	this.buttonNormalTextStyle = null;
	this.buttonActiveTextStyle = null;
	this.buttonPressedTextStyle = null;
	this.buttonDisabledTextStyle = null;
	
	// image button only	
	this.buttonNormalImageSrc = null;
	this.buttonActiveImageSrc = null;
	this.buttonPressedImageSrc = null;
	this.buttonDisabledImageSrc = null;

	// image crop button only
	this.buttonNormalCropArea = null;
	this.buttonActiveCropArea = null;
	this.buttonPressedCropArea = null;
	this.buttonDisabledCropArea = null;
	
	// 	
	this.enabled = true;
	this.buttonPressed = false;
	this.normalState = null;
	this.activeState = null;
	this.pressedState = null;
	this.disabledState = null;
	
	
	this.activeMarkDefined = false;
	this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
	this.activeMarkSrc = null;
	this.activeBorderColor = null;
	this.activeBorderSize = 0;
	this.activeBgColor = null;
	this.activeMarkXOffset = 0;
	this.activeMarkYOffset = 0;
	this.activeMarkWidth = 0;
	this.activeMarkHeight = 0;
	this.activeMarkDepth = 2;
	// 
	this.onPressActions = null;
	this.onUnpressActions = null;
	
	//
	this.pressCallBackObject = null;
	this.pressCallBackFunction = null;
	this.releaseCallBackObject = null;
	this.releaseCallBackFunction = null;
	this.rollOverCallBackObject = null;
	this.rollOverCallBackFunction = null;
	this.rollOutCallBackObject = null;
	this.rollOutCallBackFunction = null;
		
	// инициализация из узла
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("pressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && (xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
				this.buttonPressed = true;
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "text")
							this.buttonType = BUTTON_TYPE_TEXT;
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "image")
							this.buttonType = BUTTON_TYPE_IMAGE;
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "cropimage")
							this.buttonType = BUTTON_TYPE_CROPPED_IMAGE;
					} else {
						return false;
					}
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("saveState");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
							this.saveState = true;
						else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
							this.saveState = false;
					}
					
					
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("sticky");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && (xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
						this.buttonSticky = true;
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("loopPress");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && (xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
						this.loopPress = true;
					
					
						
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.buttonWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.buttonHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
											
					switch(this.buttonType){
					case BUTTON_TYPE_TEXT:
						// text button
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("textValue");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.textButtonValue = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("styleNormal");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonNormalTextStyle = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("styleActive");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonActiveTextStyle = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("stylePressed");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonPressedTextStyle = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("styleDisabled");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonDisabledTextStyle = xmlAttribute.value;
						break;
					case BUTTON_TYPE_IMAGE:
						// crop image button
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaNormal");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonNormalCropArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaActive");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonActiveCropArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaPressed");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonPressedCropArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaDisabled");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonDisabledCropArea = xmlAttribute.value;
							
						// image button && crop image 
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcNormal");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonNormalImageSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcActive");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonActiveImageSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcPressed");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonPressedImageSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcDisabled");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonDisabledImageSrc = xmlAttribute.value;
						break;
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onRollOverActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOver");
				this.onRollOutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOut");
				this.onPressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.onUnpressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onUnpress");
				this.onReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			}  else if(xmlNode.nodeName == "activemark"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					this.activeMarkDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "border")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "image")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkSrc = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordercolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordersize");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBgColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkXOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkYOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "visitedmark"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					this.markVisited = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.visitedMarkSrc = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.visitedMarkX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.visitedMarkY = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					this.hintDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
						case "text":
							this.hintType = HINT_TYPE_TEXT;
							if(xmlNode.textContent){
								this.hintValue = xmlNode.textContent;
							}			
							break;
						case "external_text":
							this.hintType = HINT_TYPE_EXTERNALTEXT;
							break;
						case "image":
							this.hintType = HINT_TYPE_IMAGE;
							break;
						case "audio":
							this.hintType = HINT_TYPE_AUDIO;
							break;
						case "video":
							this.hintType = HINT_TYPE_VIDEO;
							break;
						default:
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintValue = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintBgColor = xmlAttribute.value;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		if(!this.buttonActiveImageSrc)
			this.buttonActiveImageSrc = this.buttonNormalImageSrc;
		if(!this.buttonPressedImageSrc)
			this.buttonPressedImageSrc = this.buttonActiveImageSrc;
		
		if(this.buttonNormalCropArea && !this.buttonActiveCropArea)
			this.buttonActiveCropArea = this.buttonNormalCropArea;
		if(this.buttonActiveCropArea && !this.buttonPressedCropArea)
			this.buttonPressedCropArea = this.buttonActiveCropArea;
			
		// это обсуждать надо!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
		
		this.createObject();
		
		return true;
	};

	function setPressCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.pressCallBackObject = pointerToObject;
		this.pressCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearPressCallBack(){
		this.pressCallBackObject = null;
		this.pressCallBackFunction = null;
	}
	
	function setReleaseCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.releaseCallBackObject = pointerToObject;
		this.releaseCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearReleaseCallBack(){
		this.releaseCallBackObject = null;
		this.releaseCallBackFunction = null;
	}

	function setRollOverCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.rollOverCallBackObject = pointerToObject;
		this.rollOverCallBackFunction = callbackFunction;
	};						

	function clearRollOverCallBack(){
		this.rollOverCallBackObject = null;
		this.rollOverCallBackFunction = null;
	}
	
	function setRollOutCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.rollOutCallBackObject = pointerToObject;
		this.rollOutCallBackFunction = callbackFunction;
	};		
	
	function clearRollOutCallBack(){
		this.rollOutCallBackObject = null;
		this.rollOutCallBackFunction = null;
	}


	/*
	function setActionDispatchObject(pointerToObject){
		this.actionDispatchObject = pointerToObject;
	};		
	*/
	
	function createObject(){
//trace("createButton()");
		switch(this.buttonType){
		case BUTTON_TYPE_TEXT:
			this.normalState = new Text();
			// проверку на наличие такого стиля
			this.normalState.visible = false;
			this.normalState.adjustHeight = false;
			this.normalState.parent = this;
			if(scene.StyleManager.styleExists(this.buttonNormalTextStyle)){
				this.normalState.style = this.buttonNormalTextStyle;
			} else {
trace("ВНИМАНИЕ: стиль " + this.buttonNormalTextStyle + " не найден.");
			}
			this.normalState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0){
				this.normalState.width = this.buttonWidth;
			} else {
				this.normalState.width = this.normalState.getMediaSize().width;
			}
			this.normalState.height = this.buttonHeight;
			
			this.activeState = new Text();
			this.activeState.visible = false;
			this.activeState.adjustHeight = false;
			this.activeState.parent = this;
			if(scene.StyleManager.styleExists(this.buttonActiveTextStyle)){
				this.activeState.style = this.buttonActiveTextStyle;
			} else {
trace("ВНИМАНИЕ: стиль " + this.buttonActiveTextStyle + " не найден.");
			}
			
			this.activeState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0)
				this.activeState.width = this.buttonWidth;
			this.activeState.height = this.buttonHeight;
				
			this.pressedState = new Text();
			this.pressedState.adjustHeight = false;
			this.pressedState.visible = false;
			this.pressedState.parent = this;
			if(scene.StyleManager.styleExists(this.buttonPressedTextStyle)){
				this.pressedState.style = this.buttonPressedTextStyle;
			} else {
trace("ВНИМАНИЕ: стиль " + this.buttonPressedTextStyle + " не найден.");
			}
			
			this.pressedState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0)
				this.pressedState.width = this.buttonWidth;
			this.pressedState.height = this.buttonHeight;
			// disabled state initialization
			/*
			this.disabledState = new Text();
			this.disabledState.style = this.buttonDisabledTextStyle;
			this.disabledState.adjustHeight = false;
			this.disabledState.parent = this;
			this.disabledState.visible = false;
			this.disabledState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0)
				this.disabledState.width = this.buttonWidth;
			this.disabledState.height = this.buttonHeight;
			*/
			break;
		case BUTTON_TYPE_IMAGE:
			this.normalState = new Image();
			this.normalState.parent = this;
			this.normalState.visible = false;
			this.normalState.src = this.buttonNormalImageSrc;
			if(this.buttonNormalCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonNormalCropArea);
				if(rectParams){
					trace(rectParams[1]);
					this.normalState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
				}
			}
			this.activeState = new Image();
			this.activeState.parent = this;
			this.activeState.visible = false;
			this.activeState.src = this.buttonActiveImageSrc;
			if(this.buttonActiveCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonActiveCropArea);
				if(rectParams)
					this.activeState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
			}			
			this.pressedState = new Image();
			this.pressedState.parent = this;
			this.pressedState.visible = false;
			this.pressedState.src = this.buttonPressedImageSrc;
			if(this.buttonPressedCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonPressedCropArea);
				if(rectParams)
					this.pressedState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
			}
			/*
			if(this.buttonDisabledImageSrc){
				this.disabledState = new Image();
				this.disabledState.parent = this;
				this.disabledState.visible = false;
				this.disabledState.src = this.buttonDisabledImageSrc;
			}
			if(this.buttonDisabledCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonDisabledCropArea);
				if(rectParams)
					this.disabledState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
			}
			*/
			break;
		}
		if(this.activeMarkDefined){
			if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER){
				this.activeMarkBorder = new Text();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.width = this.activeMarkWidth;
				this.activeMarkBorder.height = this.activeMarkHeight;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth + 1;
				if (this.activeBorderColor)
					this.activeMarkBorder.bkgColor = this.activeBorderColor;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;
				
				this.activeMarkBackground = new Text();
				this.activeMarkBackground.visible = false;
				this.activeMarkBackground.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBackground.x = this.activeMarkXOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.y = this.activeMarkYOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.width = this.activeMarkWidth - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.height = this.activeMarkHeight - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.depth = this.activeMarkDepth;
				if (this.activeBgColor)
					this.activeMarkBackground.bkgColor = this.activeBgColor;
				this.activeMarkBackground.enabled = false;
				this.activeMarkBackground.parent = this;
			} else if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE){
				this.activeMarkBorder = new Image();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.src = this.activeMarkSrc;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;
				this.activeMarkBackground = this.activeMarkBorder;
			}			
		}
	}
	
	function showObject(objectId){
		if(this.saveState){
			this.restoreMyState();
		}
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed){
				this.setButtonState(BUTTON_STATE_NORMAL);
			} else {
				this.setButtonState(BUTTON_STATE_PRESSED);
			}		
			zone.useHandCursor = true;
		} else {
			this.setButtonState(BUTTON_STATE_DISABLED);
		}
		//	запуск присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.visible = true;
		}
		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);
		if(this.visited){
			if(this.markVisited && !this.visitedMark){
				this.visitedMark = new Image();
				this.visitedMark.src = this.visitedMarkSrc;
				this.visitedMark.parent = this;
				this.visitedMark.depth = -3;
				this.visitedMark.x = this.visitedMarkX;
				this.visitedMark.y = this.visitedMarkY;
				this.visitedMark.visible = true;
			}
		}
	};
	
	function hideObject(){
		zone.hitArea = null;
		zone.useHandCursor = false;
		this.normalState.visible = false;
		this.activeState.visible = false;
		this.pressedState.visible = false;
		if(this.disabledState)
			this.disabledState.visible = false;
		this.visible = false;
	};
	
	function rolloverButton(){
//trace("rolloverButton");
		if(this.hintDefined){
			scene.Hint.startHint(this.hintType, this.hintValue, this.hintScale, this.hintBgColor, this.hintBorderColor);
		}
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed){
				this.normalState.visible = false;
				this.activeState.visible = true;
				this.pressedState.visible = false;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			};
			if(this.rollOverCallBackFunction != null && this.rollOverCallBackObject != null)
				this.rollOverCallBackFunction.call(this.rollOverCallBackObject, this.id);
			if(this.onRollOverActions){
				for(var i = 0; i < this.onRollOverActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onRollOverActions[i]);
				}
			}		
		};
		if(this.activeMarkDefined){
			if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER){
				if (this.activeMarkHeight == 0 || this.activeMarkHeight == null){
					var markHeight = 0;
					if (this.activeState.visible)
						markHeight = this.activeState.height;
					else if (this.normalState.visible)
						markHeight = this.normalState.height;
					else if (this.pressedState.visible)
						markHeight = this.pressedState.height;

					markHeight = markHeight + 2*this.activeBorderSize - 2*this.activeMarkYOffset;
					
					this.activeMarkBorder.height = markHeight;
				}
				else
					this.activeMarkBorder.height = this.activeMarkHeight;
				this.activeMarkBackground.height = this.activeMarkBorder.height - 2*this.activeBorderSize;

				if (this.activeMarkWidth == 0 || this.activeMarkWidth == null){
					var markWidth = 0;
					if (this.activeState.visible)
						markWidth = this.activeState.width;
					else if (this.normalState.visible)
						markWidth = this.normalState.width;
					else if (this.pressedState.visible)
						markWidth = this.pressedState.width;

					markWidth = markWidth + 2*this.activeBorderSize - 2*this.activeMarkXOffset;

					this.activeMarkBorder.width = markWidth;
				}
				else
					this.activeMarkBorder.width = this.activeMarkWidth;

				this.activeMarkBackground.width = this.activeMarkBorder.width - 2*this.activeBorderSize;
			}
			this.activeMarkBackground.visible = true;
			this.activeMarkBorder.visible = true;
		}		
	};
	
	function rolloutButton(){
//trace("rolloutButton");
		if(this.activeMarkDefined){
			this.activeMarkBorder.visible = false;
			this.activeMarkBackground.visible = false;
		}
		scene.Hint.stopHint();
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed){
				this.activeState.visible = false;
				this.pressedState.visible = false;
				this.normalState.visible = true;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.normalState.width + "," + this.normalState.height + "]";
			};
			if(this.rollOutCallBackFunction != null && this.rollOutCallBackObject != null)
				this.rollOutCallBackFunction.call(this.rollOutCallBackObject, this.id);
			if(this.onRollOutActions){
				for(var i = 0; i < this.onRollOutActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onRollOutActions[i]);
				}
			}		
		};
	};
	
	function pressButton(){
		scene.Hint.stopHint();
		if(this.enabled){
			var prevButtonPressed = this.buttonPressed;
			this.visited = true;
	//	=================== СОХРАНЕНИЕ СОСТОЯНИЯ	=============================
			if(this.saveState)
				this.saveMyState();
			if(!this.buttonPressed){
				this.pressedState.visible = true;
				this.normalState.visible = false;
				this.activeState.visible = false;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.pressedState.width + "," + this.pressedState.height + "]";
			}
			if(this.markVisited && !this.visitedMark){
				this.visitedMark = new Image();
				this.visitedMark.src = this.visitedMarkSrc;
				this.visitedMark.parent = this;
				this.visitedMark.depth = -3;
				this.visitedMark.x = this.visitedMarkX;
				this.visitedMark.y = this.visitedMarkY;
				this.visitedMark.visible = true;
			}
			if(this.buttonSticky)
				this.buttonPressed = true;
			if(this.loopPress){
				trace("LOOP BUTTON");
				pressSequencer.playing = true;			
			}			
			if(pressCallBackFunction != null && pressCallBackObject != null)
				pressCallBackFunction.call(pressCallBackObject, this.id);
			if(this.onPressActions){
				if (prevButtonPressed){
					for(var i = 0; i < this.onPressActions.length; i++)
						if (this.onPressActions[i].eventParam != "unpressed"){
							parent.dispatchAction(this.onPressActions[i]);
						}
				}
				else{
					for(var i = 0; i < this.onPressActions.length; i++)
						if (this.onPressActions[i].eventParam != "pressed"){
							parent.dispatchAction(this.onPressActions[i]);
						}
				}
			}
		}
	};
	
	function continuePressing(){
		trace("continuePressing");
		if(pressCallBackFunction != null && pressCallBackObject != null)
				pressCallBackFunction.call(pressCallBackObject, this.id);
	}
	
	function unpressButton(){
		scene.Hint.stopHint();
		if(this.enabled){
			var prevButtonPressed = this.buttonPressed;
			if(this.buttonPressed){
				this.buttonPressed = false;
				this.pressedState.visible = false;
				this.normalState.visible = false;
				this.activeState.visible = true;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			}
			if(this.onUnpressActions){
				if (prevButtonPressed){
					for(var i = 0; i < this.onUnpressActions.length; i++)
						if (this.onUnpressActions[i].eventParam != "unpressed"){
							parent.dispatchAction(this.onUnpressActions[i]);
						}
				}
				else{
					for(var i = 0; i < this.onUnpressActions.length; i++)
						if (this.onUnpressActions[i].eventParam != "pressed"){
							parent.dispatchAction(this.onUnpressActions[i]);
						}
				}
			}
		}
	};
	
	function releaseButton(releaseAnyway){
		if(this.loopPress){
			pressSequencer.playing = false;			
		}			
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed || releaseAnyway){
				this.activeState.visible = true;
				this.pressedState.visible = false;
				this.normalState.visible = false;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			}
			if(releaseCallBackFunction != null && releaseCallBackObject != null)
				releaseCallBackFunction.call(releaseCallBackObject, this.id);
			if(this.onReleaseActions){
				for(var i = 0; i < this.onReleaseActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onReleaseActions[i]);
				}
			}			
		}
	}
	
	function releaseOutsideButton(){
		if(this.loopPress){
			pressSequencer.playing = false;			
		}			
		if(this.enabled){
			
		}
	}
	
	//	=================================== CONDITIONS =====================================
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if(objectId != this.id)
			return null;
		switch(propertyName){
		case "visited":
			return this.visited;
			break;
		default:
			return null;			
		}	
	}
	
	//	======================================================================================
	function setButtonState(newState){
		switch(newState){
		case BUTTON_STATE_NORMAL:
			this.activeState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			//this.disabledState.visible = false;
			this.normalState.visible = true;
			zone.hitArea = "[0,0," + this.normalState.width + "," + this.normalState.height + "]";
			this.buttonPressed = false;
			break;
		case BUTTON_STATE_ACTIVE:
			this.normalState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			//this.disabledState.visible = false;
			this.activeState.visible = true;
			zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			this.buttonPressed = false;
			break;
		case BUTTON_STATE_PRESSED:
			this.normalState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			//this.disabledState.visible = false;
			this.pressedState.visible = true;
			zone.hitArea = "[0,0," + this.pressedState.width + "," + this.pressedState.height + "]";
			break;
		case BUTTON_STATE_DISABLED:
			this.normalState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			this.activeState.visible = false;
			
			//this.disabledState.visible = true;
			//zone.hitArea = "[0,0," + this.disabledState.width + "," + this.disabledState.height + "]";
			
			this.buttonPressed = false;
			break;
		}
	}
	
	function enableButton(){
		this.enabled = true;
		// перерисовка
	}
	
	function disableButton(){
		this.enabled = false;
		// перерисовка
	}
	
// Установка функции обратного вызова на события
//	показ объекта
	function setShowCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.showCallBackObject = pointerToObject;
		this.showCallBackFunction = callbackFunction;
	};
	
//	Установка функции обратного вызова на события
//	убирания объекта (будет вызвана тогда когда все эффекты завершатся)
	function setHideCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.hideCallBackObject = pointerToObject;
		this.hideCallBackFunction = callbackFunction;
	};
	
	function getFullPath(){
		if("getFullPath" in parent){
			return parent.getFullPath();
		} else {
			return null;
		}
	}
		
	function saveMyState(){
		var myPath = this.getFullPath();
		if(myPath && this.id){
			myPath = myPath + "." + this.id;
			var propertiesArray = new Array();
			//	===========  BUTTON SPECIEFIC	============================
			propertiesArray.visited = this.visited;
			//	===========  END BUTTON SPECIEFIC	========================
			scene.Labwork.setStateParamsForObject(myPath, propertiesArray);
		}
	}
	
	function restoreMyState(){
		var myPath = this.getFullPath();
		if(myPath && this.id){
			myPath = myPath + "." + this.id;
			var propertiesArray = scene.Labwork.getStateParamsForObject(myPath);
			if(propertiesArray){
				//	===========  BUTTON SPECIEFIC	============================
				this.visited = propertiesArray.visited;
				//	===========  END BUTTON SPECIEFIC	========================			
			}
		}
	}
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	this.type = "mmtCheckBox";
	this.id = "";
	this.visited = false;

	this.objectEnabled = true;
	this.changeEvent = CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS;
	this.state = CHECKBOX_STATE_UNCHECKED;

	this.boxSrcNormal = null;
	this.markSrcNormal = null;		
	this.boxSrcDisabled = null;
	this.markSrcDisabled = null;

//	элементы чекбокса
	this.checkBoxBorderNormal = null;
	this.checkBoxMarkNormal = null;
	this.checkBoxBorderDisabled = null;
	this.checkBoxMarkDisabled = null;

//	аттач
	this.autoAttachTarget = null;
	this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_NO;
	this.autoAttachOffsetX = 0;
	this.autoAttachOffsetY = 0;

//	actions
	this.onRollOverActions = null;
	this.onRollOutActions = null;
	this.onPressActions = null;
	this.onReleaseActions = null;
	this.onCheckActions = null;
	this.onUncheckActions = null;

//	для callback'ов
	this.pressCallBackObject = null;
	this.pressCallBackFunction = null;
	this.releaseCallBackObject = null;
	this.releaseCallBackFunction = null;

// инициализация из узла
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);

					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("borderSrcNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.boxSrcNormal = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markSrcNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.markSrcNormal = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("borderSrcDisabled");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.boxSrcDisabled = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markSrcDisabled");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.markSrcDisabled = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("changeOnEvent");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "onPress"){
							this.changeEvent = CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS;
						} else if(xmlAttribute.value == "onRelease"){
							this.changeEvent = CHECKBOX_CHANGE_EVENT_RELEASE;
						}
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onCheckActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onCheck");
				this.onUncheckActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onUnCheck");
				this.onPressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.onReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
			} if(srcNode.nodeName == "attach"){
				xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					this.rolloverMenuDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("target");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.autoAttachTarget = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "LEFT_ABOVE":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_ABOVE;
							break;
						case "LEFT_TOP":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_TOP;
							break;
						case "LEFT_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
							break;
						case "LEFT_BOTTOM":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM;
							break;
						case "LEFT_BELOW":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BELOW;
							break;
						case "TOP_LEFT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_LEFT;
							break;
						case "TOP_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_CENTER;
							break;
						case "TOP_RIGHT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_RIGHT;
							break;
						case "RIGHT_ABOVE":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE;
							break;
						case "RIGHT_TOP":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_TOP;
							break;
						case "RIGHT_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_CENTER;
							break;
						case "RIGHT_BOTTOM":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM;
							break;
						case "RIGHT_BELOW":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BELOW;
							break;
						case "BOTTOM_LEFT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT;
							break;
						case "BOTTOM_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER;
							break;
						case "BOTTOM_RIGHT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.autoAttachOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.autoAttachOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		if(!this.boxSrcNormal  || !this.markSrcNormal){
			return false;
		}
		return true;
	};

	function setPressCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.pressCallBackObject = pointerToObject;
		this.pressCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearPressCallBack(){
		this.pressCallBackObject = null;
		this.pressCallBackFunction = null;
	}

	function setReleaseCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.releaseCallBackObject = pointerToObject;
		this.releaseCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearReleaseCallBack(){
		this.releaseCallBackObject = null;
		this.releaseCallBackFunction = null;
	}

	function showObject(){
		if(this.boxSrcNormal && !this.checkBoxBorderNormal){
			this.checkBoxBorderNormal = new Image();
			this.checkBoxBorderNormal.parent = this;
			this.checkBoxBorderNormal.visible = false;
			this.checkBoxBorderNormal.x = 0;
			this.checkBoxBorderNormal.y = 0;
			this.checkBoxBorderNormal.depth = 1;
			this.checkBoxBorderNormal.src = this.boxSrcNormal;
		}
		if(this.markSrcNormal && !this.checkBoxMarkNormal){
			this.checkBoxMarkNormal = new Image();
			this.checkBoxMarkNormal.parent = this;
			this.checkBoxMarkNormal.visible = false;
			this.checkBoxMarkNormal.x = 0;
			this.checkBoxMarkNormal.y = 0;
			this.checkBoxMarkNormal.depth = -1;
			this.checkBoxMarkNormal.src = this.markSrcNormal;
		}
		if(this.boxSrcDisabled && !this.checkBoxBorderDisabled){
			this.checkBoxBorderDisabled = new Image();
			this.checkBoxBorderDisabled.parent = this;
			this.checkBoxBorderDisabled.visible = false;
			this.checkBoxBorderDisabled.x = 0;
			this.checkBoxBorderDisabled.y = 0;
			this.checkBoxBorderDisabled.depth = 1;
			this.checkBoxBorderDisabled.src = this.boxSrcDisabled;
		}
		if(this.markSrcDisabled && !this.checkBoxMarkDisabled){
			this.checkBoxMarkDisabled = new Image();
			this.checkBoxMarkDisabled.parent = this;
			this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			this.checkBoxMarkDisabled.x = 0;
			this.checkBoxMarkDisabled.y = 0;
			this.checkBoxMarkDisabled.depth = -1;
			this.checkBoxMarkDisabled.src = this.markSrcDisabled;
		}
		this.updateView();
		
		if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
			var attachCoords = this.getAttachPosition();
			this.x = attachCoords[0];
			this.y = attachCoords[1];
		} else {
			this.x = this.objectX;
			this.y = this.objectY;
		}		

	//	запуск присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.visible = true;
		}
		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);
	};

	function hideObject(){
		if(this.checkBoxBorderNormal){
			this.checkBoxBorderNormal.parent = null;
			this.checkBoxBorderNormal = null;
		}
		if(this.checkBoxMarkNormal){
			this.checkBoxMarkNormal.parent = null;
			this.checkBoxMarkNormal = null;
		}
		if(this.checkBoxBorderDisabled){
			this.checkBoxBorderDisabled.parent = null;
			this.checkBoxBorderDisabled = null;
		}
		if(this.checkBoxMarkDisabled){
			this.checkBoxMarkDisabled.parent = null;
			this.checkBoxMarkDisabled = null;
		}
		zone.hitArea = null;
		zone.enabled = false;
		this.visible = false;
	};

	function updateView(){
		if(this.objectEnabled){
			if(this.checkBoxBorderDisabled)
				this.checkBoxBorderDisabled.visible = false;
			if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			}

			if(this.checkBoxBorderNormal){
				this.checkBoxBorderNormal.visible = true;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.checkBoxBorderNormal.width + ","
					+ this.checkBoxBorderNormal.height + "]";
				zone.enabled = true;
			}
			if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
				if(this.checkBoxMarkNormal)
					this.checkBoxMarkNormal.visible = true;
			} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
				if(this.checkBoxMarkNormal)
					this.checkBoxMarkNormal.visible = false;
			}
		} else {
			zone.enabled = false;
			if(this.checkBoxBorderDisabled)
				this.checkBoxBorderDisabled.visible = true;
			if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = true;
			} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			}
		}
	}

//	для работы с аттачем
	function attachToObject(targetObject, attachStyle, attachXOffset, attachYOffset){
		if(targetObject != undefined)
			this.autoAttachTarget = targetObject;
		if(attachStyle != undefined)
			this.autoAttachStyle = attachStyle;
		if(attachXOffset != undefined)
			this.autoAttacheffsetX = attachXOffset;
		if(attachYOffset != undefined)
			this.autoAttacheffsetY = attachYOffset;
	}

	function getAttachPosition(){
		var positionArray = new Array();
		var realX = 0;
		var realY = 0;
		var realWidth = 0;
		var realHeight = 0;

		realWidth = this.width;
		realHeight = this.height;

		var targetObjPosition = parent.getChildPosition(this.autoAttachTarget);
		if(!targetObjPosition)
			return null;
		switch(this.autoAttachStyle){
		case AUTOATTACH_TOP_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2);
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2) + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_ABOVE:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2) + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2) + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE:
			realX= targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		}
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function rolloverButton(){
//	trace("mmtCheckBox.rolloverButton()");
	};

	function rolloutButton(){
//	trace("mmtCheckBox.rolloutButton()");
	};

	function pressButton(){
//	trace("mmtCheckBox.pressButton()");
		if(this.objectEnabled){
			//	обработка callback'а
			if(this.changeEvent == CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS){
				if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
					this.checkObject();
				} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
					this.uncheckObject();
				}
			}
			if(this.pressCallBackFunction != null && this.pressCallBackObject != null)
				this.pressCallBackFunction.call(this.pressCallBackObject, this.id, this.state);
			if(this.onPressActions){
				for(var i = 0; i < this.onPressActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onPressActions[i]);
				}
			}
		}
	};

	function releaseButton(){
//	trace("mmtCheckBox.releaseButton()");
		if(this.objectEnabled){
			if(this.changeEvent == CHECKBOX_CHANGE_EVENT_RELEASE){
				if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
					this.checkObject();
				} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
					this.uncheckObject();
				}
			}
			if(this.releaseCallBackFunction != null && this.releaseCallBackObject != null)
				this.releaseCallBackFunction.call(this.releaseCallBackObject, this.id, this.state);
			if(this.onReleaseActions){
				for(var i = 0; i < this.onReleaseActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onReleaseActions[i]);
				}
			}
		}	
	}

	//	=================================== CONDITIONS =====================================
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if(objectId != this.id)
			return null;
		switch(propertyName){
		case "visited":
			return this.visited;
			break;
		default:
			return null;
		}
	}

	function enableObject(){
		this.objectEnabled = true;
		this.updateView();
	}

	function disableObject(){
		this.objectEnabled = false;
		this.updateView();
	}

	function checkObject(){
		if(this.objectEnabled){
			this.state = CHECKBOX_STATE_CHECKED;
			this.updateView();
			if(this.onCheckActions){
				for(var i = 0; i < this.onCheckActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onCheckActions[i]);
				}
			}
		}
	}

	function uncheckObject(){
		if(this.objectEnabled){
			this.state = CHECKBOX_STATE_UNCHECKED;
			this.updateView();
			if(this.onUncheckActions){
				for(var i = 0; i < this.onUncheckActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onUncheckActions[i]);
				}
			}
		}
	}

// Установка функции обратного вызова на события
//	показ объекта
	function setShowCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.showCallBackObject = pointerToObject;
		this.showCallBackFunction = callbackFunction;
	};

//	Установка функции обратного вызова на события
//	убирания объекта (будет вызвана тогда когда все эффекты завершатся)
	function setHideCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.hideCallBackObject = pointerToObject;
		this.hideCallBackFunction = callbackFunction;
	};
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	this.id = null;
	this.visibility = false;

	this.startState = COLLECTION_STATE_ITEM;
	this.currentState = COLLECTION_STATE_LIST;

	this.titleState = TITLE_STATE_VISIBLE; //TITLE_STATE_HIDDEN;

	this.collectionItems = null;
	this.currentItem = 0;

// управление
	this.controlStyle = null;
	this.controlX = 0;
	this.controlY = 0;
	this.controlObject = null;

// отдельные кнопки управления
	this.btnPrevious = null;
	this.btnNext = null;
	this.btnShowTitle = null;
	this.btnHideTitle = null;
	this.btnShowList = null;

	this.listAvailable = false;

// объекты текущего элемента коллекции
	this.currentItemObjects = null;
// объект который будет увеличиваться
	this.zoomTarget = null;

	this.lastTopIndex = 0;
// объект список
	this.listControlX = 45;
	this.listControlY = 34;
	this.listControlWidth = 242;
	this.listControlHeight = 520;
	this.listCurrentColor = null;
	this.listSelectedColor = null;

	this.columnsId = null;
	this.columnsWidth = null;
	this.columnsStyle = null;	

	function initFromNode(srcNode){
//trace("mmtCollection.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.visible = false;
		this.collectionItems = new Array();

	//	настройки колонок
		this.columnsId = new Array();
		this.columnsWidth = new Array();
		this.columnsStyle = new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "list"){
					// настройки списка иллюстраций
						var listNode = settingNode.firstChild;
						while(listNode){
							if(listNode.nodeName == "param"){
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlX = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlY = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentColor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listCurrentColor = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("selectedColor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listSelectedColor = xmlAttribute.value;
								}
							} else if(listNode.nodeName == "column"){
								var columnId = null;
								var columnWidth = 0;
								var columnStyle = null;
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnId = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnStyle = xmlAttribute.value;
								}
								if(columnId && columnWidth > 0){
									this.columnsId.push(columnId);
									this.columnsWidth.push(columnWidth);
									if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
										this.columnsStyle.push(columnStyle);
									} else {
										this.columnsStyle.push(null);
									}
								}
							}
							listNode = listNode.nextSibling;
						}
						
						if (this.columnsWidth.length == 0)
							this.columnsWidth.push(this.listControlWidth);

						this.listAvailable = true;
					} else if(settingNode.nodeName == "mode"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase == "list"){
									this.startState = COLLECTION_STATE_LIST;
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase == "list"){
									this.startState = COLLECTION_STATE_ITEM;
								}
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "control"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.controlVisible = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlStyle = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlY = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "items"){
				var itemNode = xmlNode.firstChild;
				while(itemNode){
					if(itemNode.nodeName == "item"){
						var contentNode = itemNode.firstChild;
						var currentItem = new Array();
						while(contentNode){
							if(contentNode.nodeName == "title"){
								xmlAttributeMap = contentNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									currentItem.id = this.collectionItems.length + 1;
									currentItem.titleVisible = true;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.contentType = xmlAttribute.value;
								// считывание значения подписи 
								// value="" - для совместимости
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("value");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleValue = xmlAttribute.value;
									if(contentNode.textContent != null)
										currentItem.titleValue = contentNode.textContent;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleStyle = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleBgColor = xmlAttribute.value
									else 
										currentItem.titleBgColor = "#00000000";
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
										&& xmlAttribute.value == "false")
										currentItem.titleVisible = false;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleX = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleY = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
								};
							} else {
								currentItem.push(contentNode);
							}
							contentNode = contentNode.nextSibling;
						};
						this.collectionItems.push(currentItem);
					// Если сохранять только указаьели на вершины,
					// объект XML-документ удаляется, что-бы этого не было
					// сделаем на него сишнюю сслку.
						this.collectionItems.owner = itemNode.ownerDocument;
					};
					itemNode = itemNode.nextSibling;
				};
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// ==========================================================================
	// создание списка
		this.itemsList = new Composition();
		this.itemsList._class = "common_list";
		this.itemsList.parent  = this;
		this.itemsList.x = this.listControlX;
		this.itemsList.y = this.listControlY;
		this.itemsList.depth = -10;
		if (this.listSelectedColor)
		{
			this.itemsList.selectedItemBgColor = this.listSelectedColor;
			this.itemsList.markSelected = true;
		}
		else
			this.itemsList.markSelected = false;

		if (this.listCurrentColor)
		{
			this.itemsList.currentItemBgColor = this.listCurrentColor;
			this.itemsList.markCurrent = true;
		}
		else
			this.itemsList.markCurrent = false;

		this.itemsList.initList(this.listControlWidth, this.listControlHeight,
			this.columnsWidth.length, this.columnsWidth);
		this.itemsList.setReleaseCallback(this, this.onSelectItem);
				
		// создание новых строк
		for(var i = 0; i  < this.collectionItems.length; i++)
			this.itemsList.addListItem();

		for(var i = 0; i  < this.collectionItems.length; i++){
			var newTxtObject = new Text();
			newTxtObject.value = (i + 1) + ".  ";
			if (this.columnsStyle.length > 0)
				newTxtObject.style = this.columnsStyle[0];
			newTxtObject.adjustHeight = true;
			newTxtObject.width = this.itemsList.getColumnWidth(1);
			this.itemsList.setRowObject(i, 0, newTxtObject);

			var newTxtObject = new Text();
			newTxtObject.value = this.collectionItems[i].titleValue;
			if (this.columnsStyle.length > 1)
				newTxtObject.style = this.columnsStyle[1];
			newTxtObject.adjustHeight = true;
			newTxtObject.width = this.itemsList.getColumnWidth(1);
			this.itemsList.setRowObject(i, 1, newTxtObject);
			
			for (var j = 2; j < this.columnsId.length; ++j){
				if (this.columnsId[j] == "type"){
					var newTxtObject = new Text();
					newTxtObject.value = this.collectionItems[i].contentType;
					if (this.columnsStyle.length > j-1)
						newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
					newTxtObject.adjustHeight = true;
					newTxtObject.width = this.itemsList.getColumnWidth(j);
					this.itemsList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
				}
			}
		}

		this.itemsList.listArea.hitArea =
			"[0,0," + this.itemsList.listWidth + "," + this.itemsList.listHeight + "]";
		this.itemsList.topIndex = 0;
		this.itemsList.calculateTotalItemsHeight();
		this.itemsList.calculateMaxIndex();
		//this.itemsList.showObject();
		// 	end создание списка		============================================

		//	создание панели управления коллекцией		
		var controlSrcNode = scene.ControlManager.getControlNode(this.controlStyle)
		if(controlSrcNode){
			this.controlObject = new Composition();
			this.controlObject._class = "mmtControlGroup";
			this.controlObject.parent = this;
			this.controlObject.initFromNode(controlSrcNode);
			this.controlObject.x = this.controlX;
			this.controlObject.y = this.controlY;
			this.btnPrevious = this.controlObject.getChildControl("previous");
			if(this.btnPrevious)
				this.btnPrevious.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnNext = this.controlObject.getChildControl("next");
			if(this.btnNext)
				this.btnNext.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnShowTitle = this.controlObject.getChildControl("showtitle");
			if(this.btnShowTitle)
				this.btnShowTitle.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnHideTitle = this.controlObject.getChildControl("hidetitle");
			if(this.btnHideTitle)
				this.btnHideTitle.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnShowList = this.controlObject.getChildControl("showlist");
			if(this.btnShowList)
				this.btnShowList.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
		// кнопки увеличения/уменьшения
			this.btnZoomIn = this.controlObject.getChildControl("zoomin");
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnZoomOut = this.controlObject.getChildControl("zoomout");
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);

			this.textBoxItemCounter = this.controlObject.getChildControl("counter");
			this.textBoxItemType = this.controlObject.getChildControl("type");
		} else {
			trace("ОШИБКА: неправильное название группы.");
		}	

		return true;
	}

	function showObject(){
//trace("mmtCollection.showObject");
		if(this.startState == COLLECTION_STATE_ITEM){
			this.currentState = COLLECTION_STATE_ITEM;
			this.showCurrentItem();
			if (this.itemsList)
				this.itemsList.hideObject();
		} else if(this.startState == COLLECTION_STATE_LIST){
			this.currentState = COLLECTION_STATE_LIST;
			this.itemsList.showObject();
		}
		if(this.controlObject)
			this.controlObject.showObject();
		this.visible = true; 
	};

	function hideObject(){
		if(this.controlObject)
			this.controlObject.hideObject();
		hideCurrentItem();
		this.itemsList.hideObject();
	};

	function onSelectItem(newItemIndex){
		this.lastTopIndex = this.itemsList.topIndex;
		if(this.controlObject)
			this.controlObject.showObject();
		this.itemsList.hideObject();

		this.currentItem = newItemIndex;
		this.showCurrentItem();
	}

	function updateItemTitle(){
		if(this.itemTitle){
			this.itemTitle.parent = null;
			this.itemTitle = null;
		}

		if (!this.currentItemObjects)
			return;

		if(this.titleState == TITLE_STATE_VISIBLE){
			if(collectionItems[currentItem].titleVisible){
				if(this.collectionItems[currentItem].titleValue
					&& this.collectionItems[currentItem].titleValue){
					this.itemTitle = new Text();
					this.itemTitle.depth = "-100";
					this.itemTitle.bkgColor = "#00FFFFFF";
					this.itemTitle.x = this.collectionItems[currentItem].titleX;
					this.itemTitle.y = this.collectionItems[currentItem].titleY;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleWidth)
						this.itemTitle.width = this.collectionItems[currentItem].titleWidth;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleHeight)
						this.itemTitle.height = this.collectionItems[currentItem].titleHeight;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleBgColor)
						this.itemTitle.bkgColor = this.collectionItems[currentItem].titleBgColor;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleStyle)
						this.itemTitle.style = this.collectionItems[currentItem].titleStyle;
					this.itemTitle.parent = this;
					this.itemTitle.value = this.collectionItems[currentItem].titleValue;
				}
				if (this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.hideObject();
				if (this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.showObject();
			} else {
				if(this.itemTitle){
					this.itemTitle.parent = null;
					this.itemTitle = null;
				}
				if(this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.hideObject();
				if(this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.hideObject();
			}
		} else if(this.titleState == TITLE_STATE_HIDDEN){
			if(collectionItems[currentItem].titleVisible){
				if(this.itemTitle){
					this.itemTitle.parent = null;
					this.itemTitle = null;
				}
				if(this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.showObject();
				if(this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.hideObject();
			} else {
				if(this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.hideObject();
				if(this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.hideObject();
			}
		}
	}

//===================================================================
//								showCurrentItem()
//===================================================================
	function showCurrentItem(){
//trace("mmtCollection.showCurrentItem()");
	//	очистка объектов текущего элемента
		if(this.currentItemObjects){
			while(this.currentItemObjects.length > 0){
				var object = this.currentItemObjects.pop();
				object.hideObject();
			}
			this.currentItemObjects = null;
		}
		this.zoomTarget = null;

		if(this.btnNext)
			this.btnNext.showObject();
		if(this.btnPrevious)
			this.btnPrevious.showObject();

		if(this.listAvailable)
			if(this.btnShowList)
				this.btnShowList.showObject();
		else
			if(this.btnShowList)
				this.btnShowList.hideObject();

		// установка номера и типа иллюстрации
		if(this.textBoxItemCounter){
			this.textBoxItemCounter.setTextValue(parseInt(this.currentItem + 1) + " из " + this.collectionItems.length);
			this.textBoxItemCounter.showObject();
		}

		if(this.textBoxItemType){
			this.textBoxItemType.setTextValue(this.collectionItems[this.currentItem].contentType);
			this.textBoxItemType.showObject();
		};
		this.currentItemObjects = new Array();
		for(var i = 0; i < this.collectionItems[this.currentItem].length; i++){
			var srcNode = this.collectionItems[this.currentItem][i];
			var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(srcNode, this);
			if(newObject)
				this.currentItemObjects.push(newObject);
		}

	// отображение объектов
		for(var i = 0; i < this.currentItemObjects.length; i++){
			this.currentItemObjects[i].showObject();
		}
		if(this.zoomTarget){
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.hideObject();
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.showObject();
		}
		this.updateItemTitle();
	};

	function hideCurrentItem(){
//trace("mmtCollection.hideCurrentItem");
		if(this.currentItemObjects){
			while(this.currentItemObjects.length > 0){
				var object = this.currentItemObjects.pop();
				object.hideObject();
			}
			this.currentItemObjects = null;
		}
	//  прячем подпись
		this.updateItemTitle();
		this.controlObject.hideObject();
	};

	function saveAs(){
//trace("Save as dialog... ");
	};

	function zoomIn(){
//trace("zoomInIllustration()");
		if(this.zoomTarget){
			this.zoomTarget.zoomIn();
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.hideObject();
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.showObject();
		}
	};

	function zoomOut(){
//trace("zoomOutIllustration()");
		if(this.zoomTarget){
			this.zoomTarget.zoomOut();
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.hideObject();
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.showObject();
		}
	};

	function previousItem(){
		if(collectionItems.length > 1){
			if(currentItem == 0){
				currentItem = collectionItems.length - 1;
			} else {
				currentItem--;
			};
		};
		this.showCurrentItem();
	};

	function nextItem(){
		if(collectionItems.length > 1){
			if(currentItem == collectionItems.length - 1){
				currentItem = 0;
			} else {
				currentItem++;
			};
		};
		this.showCurrentItem();
	};

	function buttonDispatcher(btnName){
		switch(btnName){
		case "previous":
			this.previousItem();
			break;
		case "next":
			this.nextItem();
			break;
		case "showlist":
			hideCurrentItem();
			this.itemsList.topIndex = this.lastTopIndex;
			this.itemsList.showObject();
			break;
		case "zoomin":
			this.zoomIn();
			break;
		case "zoomout":
			this.zoomOut();
			break;
		case "showtitle":
			this.titleState = TITLE_STATE_VISIBLE;
			this.updateItemTitle();
			break;
		case "hidetitle":
			this.titleState = TITLE_STATE_HIDDEN;
			this.updateItemTitle();
			break;
		case "save":
			trace("Save as dialog...");
			break;
		default:
			trace("Invalid button id. Verify button ids.");
			break;
		}	
	};
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	this.id = null;
	this.type = "stdControlGroup"
	

	this.dispatchObject = null;
	this.dispatchFunction = null;

	this.childControls = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("mmtControlGroup.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restrictions");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				}
			}
		}
		this.loadChildsObject(srcNode);
	}

	function loadChildsObject(srcNode){
		if (!srcNode)
			return false;

		if (this.childObjects == null)
			this.childObjects = new Array();

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "playcontrol"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdPlaycontrolFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childObjects.push(newCtrl);
			} else {
				var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.childObjects.push(newObject);
			}
/*
			} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
				//var newCtrl = scene.Utils.initStdControlGroupFromNode(xmlNode, this);
				var newCtrl = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl){
					this.childObjects.push(newCtrl);
				}
*/
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;	
	}
	
	
//	показывает группу
	function showObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
				this.childObjects[i].showObject();
			}
		}
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}


//	устанавливает объект и функцию-диспетчер
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton")
				this.childObjects[i].setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		}
	}

//	обнуляет объект и функцию-диспетчер
	function clearDispatcher(){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton")
				this.childObjects[i].clearReleaseCallBack();
		}
	}


//	============= Работа  с дочерними элементами =======================
//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(objectId && this.childObjects[i].id == objectId)
				this.childObjects[i].showObject();
		}
	}

	function hideChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(objectId && this.childObjects[i].id == objectId)
				this.childObjects[i].hideObject();
		}
	}

	// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type && this.childObjects[i].type == "stdControlGroup"){
				return this.childObjects[i].getChildControl(objectId);
			} else {
				if(objectId && this.childObjects[i].id == objectId)
					return this.childObjects[i];
			}
		}
		return null;
	}
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//	РЕЖИМ РАБОТЫ ОБЪЕКТА
	//	Обычное Перетаксивание
	this.type = "mmt_Dragging";
	//	Классификация
	//this.type = "mmt_Classification";

// ======================================================================
// 			настройки
// ======================================================================
//	появление объектов ('все'/'по одному')
	this.appearanceMode = DRAGGING_APPERANCE_ALL;
//	перемешивать объекты на старте
	this.randomOnStart = false; //true;
//	разрешить выбор объекта (для режима 'по одному')
	this.allowObjectSelection = true;
//	момент проверки правильности устаноки объекта
	this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;//DRAGGING_CHECK_ONPLACED;

//	способ подсчёта результатов (простой и с весовыми коэффициентами)
	this.resultCountStyle = DRAGGING_SIMPLE_CHECK;

//	стиль заполнения стартового места
	this.startPlaceFillMode = STARTPLACE_FILLING_REPLACE;
//	для ауто-шифта - счетчик движущихся объектов
	this.autoShiftObjectsCount = 0;

//	чувствительность по умолчанию
	this.sensitivity = 20;

//	поведение по умолчанию (в конкретном таскаемом объекте можно задать своё)
//	для следующих событий:
//	объект поставлен нетуда
	this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
//	при постановке не попали ни в одну цель
	this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;

//	настройки положения корзины
	this.trashBoxX = 0;
	this.trashBoxY = 0;

//	Данные статистики	========================
//	количество ошибок
	this.stepErrors = 0;
//	============================================

	this.regPointType = "LEFT_TOP";
//	this.regPointType = "CENTER";
//	this.regPointType = "MOUSE";
//	this.regPointType = "CUSTOM";
	this.regPointX = 0;
	this.regPointY = 0;

//	массив стартовых позиций
	this.startPlaces = null;
//	массив объектов-целей
	this.targetsArray = null;
//	массив классов	(CLASSIFICACTION ONLY!!!)
	this.dragObjectsClasses = null;
//	массив таскаемых объектов
	this.dragObjects = null;
// количество оставшихся объектов, которые необходимо расставить
	this.dragObjectsRemaining = 0;
	
// количество одинаковых таскаемых объектов
	this.quantity = 1;
	
//	Специализированные кнопки (а накуя я не знаю, мона
//	генерить action на лету - тада даже если их нет - ничо страшного)
	this.btnPreviousDragObject = null;
	this.btnNextDragObject = null;
	this.btnCheck = null;
	this.btnReset = null;

	function initFromNode(srcNode, useDelayLoad){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
				
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "dragging")
					this.type = "mmt_Dragging";
				else if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "classification"){
					this.type = "mmt_Classification";
					
				}
			}
		}

		this.childObjects = new Array();
		if(this.type == "mmt_Dragging"){
			this.dragObjects = new Array();
		} else if(this.type == "mmt_Classification"){
			this.dragObjectsClasses = new Array();
		}

		this.targetsArray = new Array();
		this.startPlaces = new Array();

		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"
				|| xmlNode.nodeName == "param"){

			// разбор стандартных настроек
				this.parseParamNode(xmlNode);

				var settingNode = xmlNode.firstChild;

			// разбор специфичных настроек
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "trashbox"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.trashBoxX = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.trashBoxY = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "result"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("mode");
												trace(xmlAttribute.value);
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value == "SIMPLE_COUNT"){
								//	простой подсчёт результатов - типа если поставлена
								//	галка не там где надо - ошибка сразу, процент 0
								this.resultCountStyle = DRAGGING_SIMPLE_CHECK;
							} else if(xmlAttribute.value == "MXK_COUNT"){
								this.resultCountStyle = DRAGGING_MXK_CHECK;	
							} else if(xmlAttribute.value == "MISTAKE_COUNT"){
								this.resultCountStyle = DRAGGING_MISTAKE_CHECK;	
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "dragobjects"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("sensitivity");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.sensitivity = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что расположение будет проверяться после
						// нажатия кнопки проверить
								this.checkMode = DRAGGING_CHECK_AFTER;
							} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что расположение будет проверяться сразу
								this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;
							}
						};
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("regPoint");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "LEFT_TOP":
								this.regPointType = "LEFT_TOP";
								break;
							case "CENTER":
								this.regPointType = "CENTER";
								break;
							case "MOUSE":
								this.regPointType = "MOUSE";
								break;
							default:
							//	если указан конкретный регпоинт: 10;10
								var regPointCoords = (xmlAttribute.value).split(";");
								if(regPointCoords.length == 2){
									this.regPointType = "CUSTOM";
									this.regPointX = parseInt(regPointCoords[0]);
									this.regPointY = parseInt(regPointCoords[1]);
								}
								break;
							}
						};
					} else if(settingNode.nodeName == "appearance"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.randomOnStart = true;
								} else if (xmlAttribute.value == "false"){
									this.randomOnStart = false;
								}
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("select");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.allowObjectSelection = true;
								} else if (xmlAttribute.value == "false"){
									this.allowObjectSelection = false;
								}
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("mode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "all"){
									this.appearanceMode = DRAGGING_APPERANCE_ALL;
								} else if (xmlAttribute.value == "one"){
									this.appearanceMode = DRAGGING_APPERANCE_ONE;
								}
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "behaviour"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("placedWrong");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "moveToTrashBox":
									this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX;
									break;
								case "returnToStart":
									this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
									break;
								case "removeFromScreen":
									this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;
									break;
								}
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("noTargetsMatched");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "moveToTrashBox":
									this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX;
									break;
								case "returnToStart":
									this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
									break;
								case "removeFromScreen":
									this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;
									break;
								}
							};
							this.noTargetsMatchedBehaviour
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "startplaces"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fillMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "AUTO_SHIFT":
									this.startPlaceFillMode = STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT;
									break;
								case "REPLACE":
									this.startPlaceFillMode = STARTPLACE_FILLING_REPLACE;
									 break;
								}
							};
						}
						var startPlaceNode = settingNode.firstChild;
						while(startPlaceNode){
							if(startPlaceNode.nodeName == "place"){
								var startPlaceX = 0;
								var startPlaceY = 0;
								var startPlaceWidth = 0;
								var startPlaceHeight = 0;
								var startPlaceSensitivity = 30;
								var quantity = 1;
								xmlAttributeMap = startPlaceNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceX = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceY = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("quantity");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										quantity = parseInt(xmlAttribute.value);										
									};
								}
								var newPlaceCoords = new Array(startPlaceX, startPlaceY,
															startPlaceWidth, startPlaceHeight,
															startPlaceSensitivity);
								newPlaceCoords.freePlace = true;
								newPlaceCoords.objectIndex = -1;
								this.startPlaces.push(newPlaceCoords);
								if (quantity > 1){
									for(var i = 1; i < quantity; i++){
										var newPlaceCoords2 = new Array(startPlaceX, startPlaceY,
															startPlaceWidth, startPlaceHeight,
															startPlaceSensitivity);
										newPlaceCoords2.freePlace = true;
										newPlaceCoords2.objectIndex = -1;
										this.startPlaces.push(newPlaceCoords2);
									}
								}
							}
							startPlaceNode = startPlaceNode.nextSibling;
						}
					};
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);

				this.onAllObjectsPlacedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllObjectsPlaced");

			// Для совместимости со старым синтаксисом
				if (!this.onAllObjectsPlacedActions)
					this.onAllObjectsPlacedActions =
						scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllObjectPlaced");
			// конец части совместимости со старым синтаксисом

				this.onPlacedRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedRight");
				this.onPlacedWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedWrong");
			// Нужно добавить следующие события:
			//НадЗонойОбъект, НадЗонойПравильныйОбъект, НадЗонойНеправильныйОбъект
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "properties"){
				this.parsePropertiesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "dragobject" && this.type == "mmt_Dragging"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "dragging_dragobject";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
			//	задание настроек по умолчанию
				newObject.sensitivity = this.sensitivity;
				newObject.regPointType = this.regPointType;
				newObject.regPointX = this.regPointX;
				newObject.regPointY = this.regPointY;
				newObject.checkMode = this.checkMode;
				newObject.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
				newObject.noTargetsMatchedBehaviour = this.noTargetsMatchedBehaviour;
				newObject.initFromNode(xmlNode);
				this.dragObjects.push(newObject);
				if (newObject.quantity > 1){
					for(var i = 1; i < newObject.quantity; i++){
						var newObject2 = new Composition();
						newObject2._class = "dragging_dragobject";
						newObject2.parent = this;
						newObject2.visible = false;
						
					//	задание настроек по умолчанию	
						newObject2.sensitivity = this.sensitivity;
						newObject2.regPointType = this.regPointType;
						newObject2.regPointX = this.regPointX;
						newObject2.regPointY = this.regPointY;
						newObject2.checkMode = this.checkMode;
						newObject2.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
						newObject2.noTargetsMatchedBehaviour = this.noTargetsMatchedBehaviour;
						newObject2.initFromNode(xmlNode);
						this.dragObjects.push(newObject2);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "class"
						&& this.type == "mmt_Classification"){
				var classNode =  xmlNode.firstChild;
				var newClassDragObjects = new Array();
				var targetsList = null;
				var newClassId = null;
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newClassDragObjects.id = xmlAttribute.value;
						newClassId = xmlAttribute.value;
					};
				}
				while(classNode){
					if(classNode.nodeName == "param"){
						xmlAttributeMap = classNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("select");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								newClassDragObjects.totalSelect = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									newClassDragObjects.random = true;
								} else if (xmlAttribute.value == "false"){
									newClassDragObjects.random = false;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("targets");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
								&& xmlAttribute.value != ""){
								targetsList = (xmlAttribute.value).split(";");
							}
						}
					} else if(classNode.nodeName == "dragobject"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "dragging_dragobject";
						newObject.parent = this;
						newObject.visible = false;
					//	задание настроек по умолчанию
						newObject.sensitivity = this.sensitivity;
						newObject.checkMode = this.checkMode;
						newObject.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
						newObject.noTargetsMatchedBehaviour = this.noTargetsMatchedBehaviour;
						if(targetsList && targetsList.length > 0)
							newObject.objectTargets = targetsList;
						newObject.initFromNode(classNode);
						newClassDragObjects.push(newObject);
						if (newObject.quantity > 1){
							for(var i = 1; i < newObject.quantity; i++){
								var newObject2 = new Composition();
								newObject2._class = "dragging_dragobject";
								newObject2.parent = this;
								newObject2.visible = false;
								
							//	задание настроек по умолчанию
								newObject2.sensitivity = this.sensitivity;
								newObject2.regPointType = this.regPointType;
								newObject2.regPointX = this.regPointX;
								newObject2.regPointY = this.regPointY;
								newObject2.checkMode = this.checkMode;
								newObject2.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
								newObject2.noTargetsMatchedBehaviour =
									this.noTargetsMatchedBehaviour;
								newObject2.initFromNode(xmlNode);
								this.newClassDragObjects.push(newObject2);
							}
						}
					}
					classNode = classNode.nextSibling;
				}
				if(newClassDragObjects.length > 0){
					this.dragObjectsClasses.push(newClassDragObjects);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "target"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "dragging_target";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				newObject.initFromNode(xmlNode);
				this.targetsArray.push(newObject);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
	//	поиск кнопок с соответствующимим id и установка callback'ов
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
				switch(this.childObjects[i].id){
				case "btnPreviousDragObject":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnPreviousDragObject = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnNextDragObject":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnNextDragObject = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnCheck":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnCheck = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnReset":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnReset = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				}
			}
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.type == "mmt_Dragging"){
			if(this.startOrder)
				this.startOrder = null;
			this.startOrder = new Array();
			if(this.randomOnStart){
				var tempSequence = new Array();
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					tempSequence.push(i);
				this.startOrder = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
				tempSequence = null;
			} else {
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					this.startOrder.push(i);
			}
		} else if(this.type == "mmt_Classification"){
		//	создаём список объектов 
			if(this.dragObjects)
				this.dragObjects = null;
			this.dragObjects = new Array();
		//	набираем в него по нужному количсетву из каждого клсаа
			for(var i = 0; i < this.dragObjectsClasses.length; i++){
				var totalFromClass = 0;
			//	если указано кол-во объектов, которое необходимо выбрать из данного класса
			//	то учитываем, в противном случае выбираем все объекты из класса
				if(this.dragObjectsClasses[i].totalSelect){
					totalFromClass = this.dragObjectsClasses[i].totalSelect;
					var tempSequence = new Array();
					if(this.dragObjectsClasses[i].random){
						for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].length; j++)
							tempSequence.push(j);
						tempSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
					} else {
						for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].length; j++)
							tempSequence.push(j);
					}
					for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].totalSelect; j++){
						this.dragObjects.push(this.dragObjectsClasses[i][tempSequence[j]]);
					}
				} else {
					for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].length; j++){
						this.dragObjects.push(this.dragObjectsClasses[i][j]);
					}
				}
			}
			if(this.randomOnStart){
				var tempSequence = new Array();
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					tempSequence.push(i);
				this.startOrder = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
				tempSequence = null;
			} else {
				this.startOrder = new Array();
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					this.startOrder.push(i);
			}
		}
		this.prepareStartPlace();

		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			if(this.btnCheck)
				this.btnCheck.showObject();
			if(this.btnReset)
				this.btnReset.showObject();
		}
		if(this.allowObjectSelection){
			if(this.btnPreviousDragObject)
				this.btnPreviousDragObject.showObject();
			if(this.btnNextDragObject)
				this.btnNextDragObject.showObject();
		} else {
			if(this.btnPreviousDragObject)
				this.btnPreviousDragObject.hideObject();
			if(this.btnNextDragObject)
				this.btnNextDragObject.hideObject();
		}

		this.objectResult = 0;

		mmtMediaGroup_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

//	обновляет объекты на старте
	function prepareStartPlace(){
//trace("prepareStartPlace()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
			for(var i = 0; i < this.startOrder.length; i++){
				if(!this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed){
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
					this.currentDragObject = i;
					break;
				}
			}
		} else if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ALL){
		//	далее в зависимости от режима заполнения стартовой позиции
			if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_REPLACE){
			//	режим замещения объекта (т.е на пустом месте появляется следующий
			//	объект из набора, в том случае если он есть)
				for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
					if(this.startPlaces[i].freePlace){
						for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
						//	перебираем таскаемые объекты в той последовательности
						//    которая startOrder
						//	и выбираем из них те, которые еще не помещены
						//    и которые еще не на старте
							if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
								this.startPlaces[i].freePlace = false;
								this.startPlaces[i].objectIndex = j;
								break;
							} 
						}
					}
				}
			} else if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT){
				for(var i = 0; i < this.startPlaces.length - 1; i++){
					if(this.startPlaces[i].freePlace){
					//	если текущее место свободное, то ищем на остальных местах объект
					//	и передвигаем его на это место
						var j = i;
						var objectFoundOnPlace = -1;
						while(j < this.startPlaces.length){
							if(!this.startPlaces[j].freePlace){
								var objIndex = this.startPlaces[j].objectIndex;
								this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].moveToStartPlace(i);
								this.startPlaces[j].freePlace = true;
								this.startPlaces[j].objectIndex = -1;
								this.startPlaces[i].freePlace = false;
								this.startPlaces[i].objectIndex = objIndex;
								objectFoundOnPlace = j;
								break;
							}
							j++;
						}
						if(objectFoundOnPlace == -1){
							for(j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
								if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
									this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
									this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
									this.startPlaces[i].freePlace = false;
									this.startPlaces[i].objectIndex = j;
									break;
								}
							}
						}
					}
				}
				if(this.startPlaces[this.startPlaces.length - 1].freePlace){
					for(j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
						if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(this.startPlaces.length - 1);
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
							this.startPlaces[i].freePlace = false;
							this.startPlaces[i].objectIndex = j;
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
	}

	function refreshStartPlace(){
//trace("refreshStartPlace()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
			if(this.startPlaces[0].freePlace){
				for(var i = 0; i < this.startOrder.length; i++){
					if(!this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed){
						this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
						this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
						this.currentDragObject = i;
						break;
					}
				}
			}
		} else if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ALL){
			//	далее в зависимости от режима заполнения стартовой позиции
			if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_REPLACE){
			//	режим замещения объекта (т.е на пустом месте появляется следующий
			//	объект из набора, в том случае если он есть)
				for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
					if(this.startPlaces[i].freePlace){
						for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
					//	перебираем таскаемые объекты в той последовательности которая startOrder
					//	и выбираем из них те, которые еще не помещены и которые еще не на старте
							if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
								this.startPlaces[i].freePlace = false;
								this.startPlaces[i].objectIndex = j;
								this.startPlaces[i].placedObject = this.dragObjects[this.startOrder[j]].id;
								break;
							} 
						}
					}
				}
			} else if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT){
				var availableDragObjects = 0;
				for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
					if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
						availableDragObjects++;
					} 
				}
				if(availableDragObjects > 0){
					this.autoShiftObjectsCount = 0;
					var shiftFound = true;
					while(shiftFound){
						var destPlace = -1;
						var sourcePlace = -1;
						for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
							if(this.startPlaces[i].freePlace){
								if(destPlace < 0){
									destPlace = i;
									break;
								}
							}
						}
						if(destPlace >= 0){
							//	есть свободное место
							for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
								if(sourcePlace < 0 && i > destPlace){
									sourcePlace = i;
									break;
								}
							}
						} else {
							//	дальше нефиг делать
							shiftFound = false;
							break;
						}
						if(sourcePlace < 0){
							shiftFound = false;
							break;
						} else {
							var objIndex = this.startPlaces[sourcePlace].objectIndex;
							if(objIndex >= 0){
								if(this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].objectState != DRAGOBJECT_STATE_PLACED){
									this.autoShiftObjectsCount++;
									this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].setOnFinishMoveCallBack(this, this.onFinishAutoshiftUpdate);
									this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].moveToStartPlace(destPlace);
									this.startPlaces[sourcePlace].freePlace = true;
									this.startPlaces[sourcePlace].objectIndex = -1;
									this.startPlaces[destPlace].freePlace = false;
									this.startPlaces[destPlace].objectIndex = objIndex;
								}
							}
						}
					}
					if(this.autoShiftObjectsCount == 0){
						this.fillFreeStartPlaces();
					}
				}
			}
		}
	}

//	для краcивого обновления стартовой позиции
	function onFinishAutoshiftUpdate(){
		this.autoShiftObjectsCount--;
		if(this.autoShiftObjectsCount == 0){
			//	обнуляем callback'и
			for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
				if(!this.startPlaces[i].freePlace){
					var objIndex = this.startPlaces[i].objectIndex;
					this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].clearOnFinishMoveCallBack();
				}
			}			
			this.fillFreeStartPlaces();
		}
	}

	function fillFreeStartPlaces(){
		//	заполняем оставшиеся места новыми объектами (еще не показанными)
		var availableDragObjects = 0;
		for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
			if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
				availableDragObjects++;
			} 
		}
		if(availableDragObjects > 0){
			for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
				if(this.startPlaces[i].freePlace){
					for(j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
						if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
							this.startPlaces[i].freePlace = false;
							this.startPlaces[i].objectIndex = j;
							this.startPlaces[i].placedObject = this.dragObjects[this.startOrder[j]].id;
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
	}

//	возвращет координаты i-ого стартового места
// 	(под местом понимается ячейка под один перетаскиваемый объект)
	function getStartPlaceCoords(placeIndex){
		if(placeIndex < this.startPlaces.length){
			var placeCoords = (this.startPlaces[placeIndex]).slice(0);
			return placeCoords;
		}
	}

//	возвращет координаты мусорного бАчка :)))
	function getTrashBoxCoords(){
		var trashBoxCoords = new Array(this.trashBoxX, this.trashBoxY);
		return trashBoxCoords;
	}

//	ссобщение от таскаемого объекта об освобождении некотрой стартовой позиции
	function notifyStartPlaceFree(placeIndex){
//trace("#FF0000notifyStartPlaceFree(" + placeIndex + ")");
		if(placeIndex >= 0 && placeIndex < this.startPlaces.length){
			this.startPlaces[placeIndex].freePlace = true;
			this.startPlaces[placeIndex].objectIndex = -1;
			this.refreshStartPlace();
		}
	}

	function notifyStartPlaceOccupied(placeIndex){
	}

//	возвращает - свободна ли стартовая позиция
	function isStartPlaceFree(placeIndex){
		if(placeIndex >= 0 && placeIndex < this.startPlaces.length){
			return this.startPlaces[placeIndex].freePlace;
		} else {
			return false;
		}
	}

//	возвращает id объекта, усьановленного на данной стартовой позиции
	function getStartPlaceCurrentObject(placeIndex){
		if(placeIndex >= 0 && placeIndex < this.startPlaces.length){
			return this.startPlaces[placeIndex].placedObject;
		} else {
			return null;
		}
	}

	function getMatchedTargets(xCoord, yCoord){
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY){
			//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
			var matchedTargets = new Array();
			for(var j = 0 ; j < this.targetsArray.length; j++){
				if(this.targetsArray[j].testMatched(xCoord, yCoord)){
					matchedTargets.push(this.targetsArray[j].id);
				}
			}
			if(matchedTargets.length > 0){
				return matchedTargets;
			} else {
				return null;
			}
		} else if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
			var matchedTargets = new Array();
			for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
				if(this.targetsArray[i].testMatched(xCoord, yCoord)){
					matchedTargets.push(this.targetsArray[i].id);
				}
			}
			if(matchedTargets.length > 0){
				return matchedTargets;
			} else {
				return null;
			}
		}
	}

//	функция проверяет попадание на некоторую стартовую позицию (для тех случаев,
//	када мона оттаскивать объекты назад на стартовую позицию)
	function getMatchedStartPlaces(xCoord, yCoord){
		var matchedPlace = -1;
		for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
			if(this.startPlaces[i].freePlace){	// || (this.startPlaces[i].freePlace && this.startPlaces[i].placedObject == objectId)){
				//	ищем первое свободное стартовое место, куда мона поставить
				if((Math.abs(xCoord - this.startPlaces[i][0]) < this.startPlaces[i][4]) &&
					(Math.abs(yCoord - this.startPlaces[i][1]) < this.startPlaces[i][4])){
					matchedPlace = i;
					break;
				}
			}
		}
//trace("Matched start place:" + matchedPlace);
		return matchedPlace;
	}

//	возвращает следующее свободное место в цели с некоторым id
	function getFreePlace(targetId, objectWidth, objectHeight){
		for(var j = 0 ; j < this.targetsArray.length; j++){
			if(targetsArray[j].id == targetId){
				return this.targetsArray[j].getFreePlace();
			}
		}
		return null;
	}

//	возвращает наиболее близкое место для переданных координат для некоторой цели
	function getSuitablePlace(targetId, objectX, objectY){
		for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(this.targetsArray[i].id == targetId){
				return this.targetsArray[i].getSuitablePlace(objectX, objectY);
			}
		}
		return -1;
	}

	function getObjectsList(targetId){
		for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(this.targetsArray[i].id == targetId){
				return this.targetsArray[i].getObjectsList();
			}
		}
	}

//	служит для подсветки
	function notifyMouseCoords(xCoord, yCoord){
		for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
			this.targetsArray[i].notifyMouseCoords(xCoord, yCoord);
		}
	}

//	добавляет заданный объект к заданной цели на заданное место
	function addObjectToTarget(objectId, targetId, placeIndex){
//trace("addObjectToTarget: "+ targetId + ", " + placeIndex);
		for(var k = 0 ; k < this.targetsArray.length; k++){
			if(this.targetsArray[k].id == targetId){
				this.targetsArray[k].addObjectToTarget(objectId, placeIndex);
			}
		}
	}

//	удаляет заданный объект из заданной цели
	function removeObjectFromTarget(objectId, targetId){
		for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(targetsArray[i].id == targetId){
				this.targetsArray[i].removeObjectFromTarget(objectId);
			}
		}
	}

//
	function sendObjectToStart(objectId){
		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){ 
			if (this.dragObjects[i].id == objectId){
				var targetStartPlace = -1;
				for(var j = 0; j < this.startPlaces.length; j++){
					if(this.startPlaces[j].freePlace){
						this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_ONSTART;
						this.startPlaces[j].freePlace = false;
						targetStartPlace = j;
						this.dragObjects[i].moveToStartPlace(j);
						break;
					}
				}
				if(targetStartPlace == -1){
					//	значит на стартовой позиции нет места
					//	и надо отправить этото объект в пул
					this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART;
					//			DEBUG: координаты пула - 800.800
					this.dragObjects[i].moveTo(800, 800);
				}
			}
		}
	}

//	проверяет, свободна ли цель с некоторым id
	function isTargetFree(targetId){
		for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(this.targetsArray[i].id == targetId){
				if(this.targetsArray[i].getFreePlace()){
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			}
		}
	}

//	перебор: предыдущий объект
	function previousDragObject(){
//trace("previousDragObject()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
			var nextFound = false;
			var i = this.currentDragObject;
			while(!nextFound){
				if(i == 0){
					i = this.startOrder.length - 1;
				} else {
					i--;
				};
				if(i == this.currentDragObject){
					break;
				} else if(this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed == false){
					nextFound = true;
					if(!this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].placed)
						this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].hideObject();
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
					this.currentDragObject = i;
					break;
				}
			};
		}
	}

//	перебор: следующий объект
	function nextDragObject(){
//trace("nextDragObject()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE)
		{
			var nextFound = false;
			var i = this.currentDragObject;
			while(!nextFound){
				if(i == this.startOrder.length - 1){
					i = 0;
				} else {
					i++;
				};
				if(i == this.currentDragObject){
					break;
				} else if(this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed == false){
					nextFound = true;
					if(!this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].placed)
						this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].hideObject();
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
					this.currentDragObject = i;
					break;
				};
			};
		}
	}

//	сброс
	function resetDragObjects(){
//trace("#FF0000resetDragObjects()");
		//	устанавливаем изначальное состояние объектов
		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
			this.dragObjects[i].startPlace = -1;
			this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART;
			this.dragObjects[i].hideObject();
		}
		//	очищаем стартовые позиции
		for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
			this.startPlaces[i].freePlace = true;
			this.startPlaces[i].objectIndex = -1;
		}
		//	очищаем цели от объектов
		/*
		
		for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
			this.startPlaces[i].freePlace = true;
			this.startPlaces[i].objectIndex = -1;
		}
		*/
		this.objectResult = 0;
		this.stepErrors = 0;
		if(this.startOrder)
			this.startOrder = null;
		this.startOrder = new Array();
		if(this.randomOnStart){
			var tempSequence = new Array();
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
				tempSequence.push(i);
			this.startOrder = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
			tempSequence = null;
		} else {
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
				this.startOrder.push(i);
		}
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			if(this.btnCheck)
				this.btnCheck.showObject();
			if(this.btnReset)
				this.btnReset.showObject();
		}
		this.prepareStartPlace();
	}

//	функция проверки ДЛЯ РЕЖИМА DRAGGING_CHECK_AFTER (ТОЛЬКО!!!!!!!!!!!!!!!)
//	потому что проверяются все цели сразу, а не та в которую только что был поставлен объект
//	и если проверять ей, то кол-во ошибок росло бы мегабыстро
	function checkDragObjectsPlacement(){
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			var rightDragObjects = 0;
			var totalDragObjects = 0;
			var rightPlacedObjects = 0;
			var wrongPlacedObjects = 0;
			var untargetedPlaced = 0;
			var untargetedObjects = 0;
			//	считаем количество правильных объектов (т.е тех у которых вообще есть цели)
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				totalDragObjects++;
				if (this.dragObjects[i].objectTargets && this.dragObjects[i].objectTargets.length > 0){
					rightDragObjects++;
				} else {
					untargetedObjects++;
				}
			}

			for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
				var currentTargetObjects = this.targetsArray[i].getObjectsList();
				//	получаем список объектов 
				if(currentTargetObjects){
					for(var j = 0; j < currentTargetObjects.length; j++){
						var objTargets = this.getTargetsListForObject(currentTargetObjects[j]);
						if(objTargets){
							var placedRight = false;
							for(var k = 0; k < objTargets.length; k++){
								if(objTargets[k] == this.targetsArray[i].id){
									placedRight = true;
									break;
								}
							}
							if(placedRight){
								rightPlacedObjects++;
							} else {
								wrongPlacedObjects++;
							}
						} else {
							//	для этого объекта нет целей (хотя он стоит в данной целе)
							untargetedPlaced++;
							this.stepErrors++;
						}
					}
				} else {
					//	в данной целе нет ни одного объекта
					//	увеличиваем число ошибок на величину возможных мест в данной целе
					wrongPlacedObjects += this.targetsArray[i].getTotalPlaces();
					this.stepErrors += this.targetsArray[i].getTotalPlaces();
				}
			}
			if(rightPlacedObjects == rightDragObjects){
				if(this.onAllObjectsPlacedActions){
					for(var i = 0; i < this.onAllObjectsPlacedActions.length; i++){
						this.dispatchAction(this.onAllObjectsPlacedActions[i]);
					}
				}
			}
			if(this.resultCountStyle == DRAGGING_SIMPLE_CHECK){
//trace("ПРОСТАЯ ПРОВЕРКА!!!");
				if(rightPlacedObjects == rightDragObjects && wrongPlacedObjects == 0){
					this.objectResult = 100;
				} else {
					this.objectResult = 0;
				}
			} else if(this.resultCountStyle == DRAGGING_MXK_CHECK){
//trace("ПРОВЕРКА МХК!!!");
				this.objectResult = Math.round(
				(rightPlacedObjects + (untargetedObjects - untargetedPlaced))/totalDragObjects*100);
			} else if(this.resultCountStyle == DRAGGING_MISTAKE_CHECK){
			// Если расставлены все объекты то считаем по формуле:
			//	<число расставленных>/<число попыток>*100, в противном случае - 0
 				if(rightPlacedObjects == rightDragObjects && wrongPlacedObjects == 0){
//trace("!!!!!!!!!!!!!!!!! == "+(rightDragObjects/( rightDragObjects +  wrongPlacedObjects)));
					this.objectResult = Math.round(
						rightDragObjects/( rightDragObjects +  wrongPlacedObjects)
						*100);
				}
				else {
					this.objectResult = 0;
				}
			}			
		}	
	}
	

//	для проверки в режиме DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY
	function notifyObjectPlaced(objectId, isPlacedRight){
		trace("Placed");
		trace(isPlacedRight);
		var objectsRemaining = 0;
		var totalTargets = 0;
		var rightTargets = 0;

		if(!isPlacedRight){
			this.stepErrors++;
		}

		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){ 
			if (this.dragObjects[i].objectTargets.length > 0)
				if(this.dragObjects[i].objectState != DRAGOBJECT_STATE_PLACED &&
					this.dragObjects[i].objectState != DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX)
					if (this.dragObjects[i].objectTargets && this.dragObjects[i].objectTargets.length)
						objectsRemaining++;
		}

		for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
			totalTargets += this.targetsArray[i].totalPlaces;
			var currentTargetObjects = this.targetsArray[i].getObjectsList();
			if(currentTargetObjects){
				for(var j = 0; j < currentTargetObjects.length; j++){
					var objTargets = this.getTargetsListForObject(currentTargetObjects[j]);
					if(objTargets){
						var placedRight = false;
						for(var k = 0; k < objTargets.length; k++){
							if(objTargets[k] == this.targetsArray[i].id){
								placedRight = true;
								break;
							}
						}
						if(placedRight)
							rightTargets++;
					}
				}
			}
		}

		if(this.resultCountStyle == DRAGGING_SIMPLE_CHECK){
			this.objectResult = Math.round((rightTargets/totalTargets)*100)
		} else if(this.resultCountStyle == DRAGGING_MISTAKE_CHECK){
		// Если расставлены все объекты то считаем по формуле:
		//	<число расставленных>/<число попыток>*100, в противном случае - 0		
			if(rightTargets == totalTargets)
				this.objectResult = Math.round(totalTargets/(totalTargets + stepErrors)*100);
			else
				this.objectResult = 0;
		}

		if(objectsRemaining == 0){
			if(this.onAllObjectsPlacedActions){
				for(var i = 0; i < this.onAllObjectsPlacedActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onAllObjectsPlacedActions[i]);
				}
			}
		}

		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
		//	если вывод по одному объекту
			if(objectsRemaining == 1){
				//	отключение кнопок перебора если остался всего один перетаскиваемый объект
				if(this.btnPreviousDragObject)
					this.btnPreviousDragObject.hideObject();
				if(this.btnNextDragObject)
					this.btnNextDragObject.hideObject();
			}

			if (isPlacedRight)
				this.nextDragObject();
		} else {
		//	тут должно быть отключение кнопок перебора для случая, когда
		//	объекты выводятся сразу все (т.е сколько стартовых мест) и соответственно
		//	надо отключать когда на старте осталось объектов <= стартовых позиций
		}
	}

//	вспомогаетльная функция. возвращает список целей для объекта с некоторым id
	function getTargetsListForObject(objectId){
		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
			if(this.dragObjects[i].id == objectId){
				return this.dragObjects[i].objectTargets;
			}
		}
	}	

//	диспетчер кнопок
	function buttonDispatcher(btnId){
//trace("	btnId == "+btnId);
		switch(btnId){
		case "btnPreviousDragObject":
			this.previousDragObject();
			break;
		case "btnNextDragObject":
			this.nextDragObject();
			break;
		case "btnCheck":
			this.checkDragObjectsPlacement();
			break;
		case "btnReset":
			this.resetDragObjects();
			break;
		default:
			trace("DRAGGING: UNKNOWN BUTTON ID: " + btnId);
			break;
		};
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		switch (singleAction[0]) {
			case "enableTarget":
			case "disableTarget":
			case "showDragObject":
			case "hideDragObject":
			case "enableDragObject":
			case "disableDragObject":
			case "hideAllUntargeted":
			case "moveAllUntargetedToTrashBox":
				this.doAction(singleAction);
				break;

			default:
				mmtMediaGroup_dispatchAction(singleAction);
				break;
		}
	}


//	выполняет специфичные для объекта mmtDragging действия
	function doAction(singleAction){
//trace("dragging: " + this.id + " - doAction: " + singleAction);	
		switch(singleAction[0]){
		case "enableTarget":
			for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
				if(this.targetsArray[i].id == singleAction[1]){
					this.targetsArray[i].enableTarget();
				}
			}
			break;
		case "disableTarget":
			for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
				if(this.targetsArray[i].id == singleAction[1]){
					this.targetsArray[i].disableTarget();
				}
			}
			break;
		case "showDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					if(!this.dragObjects[i].disabled){
						this.dragObjects[i].showObject();
					}
				}
			}
			break;
		case "hideDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					if(!this.dragObjects[i].disabled)
						this.dragObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "enableDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.dragObjects[i].enableObject();
				}
			}
			break;
		case "disableDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.dragObjects[i].disabledObject();
				}
			}
			break;
		case "hideAllUntargeted":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].objectTargets.length == 0){
					this.dragObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "moveAllUntargetedToTrashBox":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].objectTargets.length == 0){
					this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX;
					this.dragObjects[i].useHandCursor = false;
					this.dragObjects[i].onRelease = null;
					this.dragObjects[i].onReleaseOutside = null;
					this.dragObjects[i].onPress = null;
					this.dragObjects[i].moveTo(this.trashBoxX, trashBoxY);
				}
			}
			break;
		default:
			mmtMediaGroup_doAction(singleAction);
			break;
		};
	}

	function applyDefaultActions(forEvent){
		switch(forEvent){
		case "onPlacedRight":
			if(this.onPlacedRightActions){
				for(var i = 0; i < this.onPlacedRightActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onPlacedRightActions[i]);
				}
			}
			break;
		case "onPlacedWrong":
			if(this.onPlacedWrongActions){
				for(var i = 0; i < this.onPlacedWrongActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onPlacedWrongActions[i]);
				}
			}
			break;
		}
	}
	
	function getResult(resultsArray){
		trace("!GetResult Dragging!");
		trace(resultsArray);
		if(resultsArray){
			var resultString = this.objectResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);
	}		

//	============		DEBUG
	function printOccupiedStartPlaces(){
		for(var j = 0; j < this.startPlaces.length; j++){
			if(this.startPlaces[j].freePlace){
				trace(j + " - free");
			} else {
				trace(j + " - occupied");
			}
		}
	}




 
 
	this.id = null;
	this.targetEnabled = true;

	this.targetAreas = null;

//	стиль расположения поставленных в цель элементов
	this.placementStyle = TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED;

//	подсвечивающий элемент при наведении
	this.activeMarkDefined = false;
	this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
	this.activeMarkSrc = null;
	this.activeBorderColor = null;
	this.activeBorderSize = 0;
	this.activeBgColor = null;
	this.activeMarkXOffset = 0;
	this.activeMarkYOffset = 0;
	this.activeMarkWidth = 0;
	this.activeMarkHeight = 0;
	this.activeMarkDepth = 2;

//	списки действий
	this.onEnterTargetActions = null;
	this.onLeaveTargetActions = null;

//	
	this.tableX			= 0;
	this.tableY			= 0;
	this.tableColumns	= 0;
	this.tableLines		= 0;
	this.placeList		= null;

//	для драггинга 	- одно место
	this.totalPlaces = 1;

//	список помещённых объектов
	this.placedObjects = null;
	this.placedObjectsCounter = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.targetAreas = new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.targetEnabled = false;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "placement"){
				//	разбор натсроек вывод объектов, отнесённых к заданной цели
				if (xmlAttributeMap){
				}
				var placementNode = xmlNode.firstChild;
				while(placementNode){
					if(placementNode.nodeName == "table"
						&& this.placementStyle == TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED){
						xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.placementStyle == TARGET_PLACEMENT_TABLE;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("columns");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableColumns = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("lines");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableLines = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("fillMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch((xmlAttribute.value).toLowerCase){
								case "by_line":
									break;
								case "by_column":
									break;
								}
							}
						}
					} else if(placementNode.nodeName == "placelist"
						&& this.placementStyle == TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED){
						var placeNode = placementNode.firstChild;
						this.placementStyle = TARGET_PLACEMENT_CUSTOM;
						this.placeList = new Array();
						while(placeNode){
							if(placeNode.nodeName == "place"){
								xmlAttributeMap = placeNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									var placeX = 0;
									var placeY = 0;
									var placeWidth = 0;
									var placeHeight = 0;
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeX = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeY = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
									var newPlace = new Array(placeX, placeY,
										placeWidth, placeHeight);
									newPlace.freePlace = true;
									newPlace.placedObject = null;
									this.placeList.push(newPlace);
								}
							}
							placeNode = placeNode.nextSibling;
						}
						//	устанавливаем количество свободных мест в данной целе
						this.totalPlaces = this.placeList.length;
					}
					placementNode = placementNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
				if(xmlNode.textContent != null){
					var newPolygonalArea = new Button();
					newPolygonalArea.hitArea = xmlNode.textContent;
					newPolygonalArea.areaType = "POLYGON";
					newPolygonalArea.useHandCursor = 0;
					newPolygonalArea.x = 0;
					newPolygonalArea.y = 0;
					newPolygonalArea.visible = true;
					newPolygonalArea.enabled = true;
					newPolygonalArea.parent = this;
					this.visible = true;
					this.targetAreas.push(newPolygonalArea);
				} else {
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						var areaX = 0;
						var areaY = 0;
						var areaWidth = 0;
						var areaHeight = 0;
						var areaSensitivity = 25;
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! ACHTUNG !!!!!!!!!!!!!!!
						//	Так как не понятно как быть в случае если указано несколько area
						//	какие координаты выбирать в качестве тех куда должен встать объект
						//	поэтому пока решил выбрать те которые указаны в последнем из всех area 
						//	- Никита
							this.destinationX = parseInt(xmlAttribute.value);
							areaX = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! ACHTUNG !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
						//	Так как не понятно как быть в случае если указано несколько area
						//	какие координаты выбирать в качестве тех куда должен встать объект
						//	поэтому пока решил выбрать те которые указаны в последнем из всех area 
						//	- Никита
							this.destinationY = parseInt(xmlAttribute.value);
							areaY = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							areaWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							areaHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("sensitivity");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							areaSensitivity = parseInt(xmlAttribute.value);
						var newArea = new Array(areaX, areaY,
												areaWidth, areaHeight, areaSensitivity);
						if(areaWidth > 0 && areaHeight > 0){
							newArea.areaType = "RECT";
						} else {
							newArea.areaType = "POINT";
						}
						this.targetAreas.push(newArea);
					}
				}
			}  else if(xmlNode.nodeName == "mask"){
/*
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					var newPolygonalArea = new Image();
					newPolygonalArea.hitArea = xmlNode.textContent;
					newPolygonalArea.areaType = "POLYGON";
					newPolygonalArea.useHandCursor = 0;
					newPolygonalArea.visible = true;
					newPolygonalArea.enabled = true;
					newPolygonalArea.parent = this;
					this.visible = true;
					this.targetAreas.push(newPolygonalArea);

					var newObject = new Image();
					newObject.visible = false;
					newObject.enabled = false;
					newObject.parent = this;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.src = xmlAttribute.value;
					};
					newPolygonalArea.hitArea = "opaque";
					this.targetAreas.push(newObject);
				}
*/
			} else if(xmlNode.nodeName == "activemark"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					this.activeMarkDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "border")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
						if(xmlAttribute.value == "image")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkSrc = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordercolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordersize");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBgColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkXOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkYOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onEnterTargetActions = 
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterTarget");
				this.onLeaveTargetActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveTarget");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		//	создание подсвечивающего объекта
		if(this.activeMarkDefined){
			if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER){
				this.activeMarkBorder = new Text();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.width = this.activeMarkWidth;
				this.activeMarkBorder.height = this.activeMarkHeight;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth + 1;
				if (this.activeBorderColor)
					this.activeMarkBorder.bkgColor = this.activeBorderColor;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;

				this.activeMarkBackground = new Text();
				this.activeMarkBackground.visible = false;
				this.activeMarkBackground.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBackground.x = this.activeMarkXOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.y = this.activeMarkYOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.width = 
					this.activeMarkWidth - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.height =
					this.activeMarkHeight - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.depth = this.activeMarkDepth;
				if (this.activeBgColor)
					this.activeMarkBackground.bkgColor = this.activeBgColor;
				this.activeMarkBackground.enabled = false;
				this.activeMarkBackground.parent = this;
			} else if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE){
				this.activeMarkBorder = new Image();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.src = this.activeMarkSrc;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;
				//this.activeMarkBackground = this.activeMarkBorder;
			}
		}
		if(!this.placeList){
		//	Случай когда не задавалось расположение объектов в цели
			this.placeList = new Array();
			var placeX = this.targetAreas[0][0];
			var placeY = this.targetAreas[0][1];
			var newPlace = new Array(placeX, placeY);
			this.placeList.push(newPlace);
		}
		this.visible = true;
		return true;
	}

	function enableTarget(){
		this.targetEnabled = true;
	}

	function disableTarget(){
		this.targetEnabled = false;
	}

	function testMatched(testX, testY){
		if (!this.targetEnabled)
			return false;

		var locCoord = parent.globalToLocal(testX, testY);
		testX = locCoord.x;// + scene.x;
		testY = locCoord.y;// + scene.y;
		if(this.targetEnabled){
			for(var i = 0; i < this.targetAreas.length; i++){
				switch(this.targetAreas[i].areaType){
				case "POINT":
					if((Math.abs(testX - this.targetAreas[i][0]) < this.targetAreas[i][4])
						&& (Math.abs(testY - this.targetAreas[i][1]) < this.targetAreas[i][4])){
						return true;
					}
					break;
				case "RECT":
				//	в случае если целевая область задана как прямоугольник
					if(testX > this.targetAreas[i][0] &&
						testX <  (this.targetAreas[i][0] + this.targetAreas[i][2]) &&
						(testY) > this.targetAreas[i][1] &&
						(testY)< (this.targetAreas[i][1] + this.targetAreas[i][3])){
						return true;
					}
					break;
				case "POLYGON":
				//	в случае если целевая область задана как произвльный регион
					if(this.targetAreas[i].isPointIn(testX, testY))
						return true;
					break;
				}
			}
		}
		return false;
	}	

	function notifyMouseCoords(xCoord, yCoord){
		if(this.testMatched(xCoord, yCoord)){
			if(!this.objectInsideTarget){
				this.objectInsideTarget = true;
				this.showActiveMark();
				if(this.onEnterTargetActions){
					for(var i = 0; i < this.onEnterTargetActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.onEnterTargetActions[i]);
					}
				}
			}
		} else {
			if(this.objectInsideTarget){
				this.objectInsideTarget = false;
				this.hideActiveMark();
				if(this.onLeaveTargetActions){
					for(var i = 0; i < this.onLeaveTargetActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.onLeaveTargetActions[i]);
					}
				}
				
			}
		}
	}

	function getFreePlace(objectWidth, objectHeight){
		var newObjectX = 0;
		var newObjectY = 0;
		var newCoords = new Array();
		switch(this.placementStyle){
		case TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED:
//trace("TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED");
			newObjectX = this.targetAreas[0][0];
			newObjectY = this.targetAreas[0][1];
			newCoords.placeIndex = 0;
			newCoords.push(newObjectX, newObjectY);
			break;
		case TARGET_PLACEMENT_TABLE:
		//	без ресайза и проч лабуды - просто выдаём координаты
		//	свободного места
			if(this.layoutFillMode == 1){
			//	заполнение по колонкам
				var curObject = (this.placedObjectsCounter + 1) % this.tableLines;
				if(curObject == 0){
					newObjectX = this.destinationAreaX;
					newObjectY = this.dragObjects[this.startOrder[i]].height + this.allStartplaceSpaceY;
					newCoords.placeIndex = i;
					newCoords.push(newObjectX, newObjectY);
				} else {
					startX += this.dragObjects[this.startOrder[i]].width + this.allStartplaceSpaceX;
				};
				
			} else if(this.layoutFillMode == 0){
				//	заполнение по строкам
			}
			break;
		case TARGET_PLACEMENT_CUSTOM:
			//	что называется custom
			for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
				if(this.placeList[i].freePlace){
					newCoords.push(this.placeList[i][0], this.placeList[i][1], this.placeList[i][2], this.placeList[i][3]);
					newCoords.placeIndex = i;
					break;
				}
			}
			break;
		}
		if(newCoords.length > 0){
			return newCoords;
		} else {
			return 
		}
	}

//	ищет среди всех свободных мест в данной цели то, которое наиболее подходит 
//	для данных проверяемых координат
	function getSuitablePlace(objectX, objectY){
		var placeIndex = -1;
		var bestDistance = -1;
		for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
			var newOffsetX = this.placeList[i][0] - objectX;
			var newOffsetY = this.placeList[i][1] - objectY;
			var newDistance = Math.sqrt((newOffsetX*newOffsetX) + (newOffsetY*newOffsetY));
			if(bestDistance < 0){
				bestDistance = newDistance;
				placeIndex = i;
			} else if(bestDistance >= 0 && newDistance < bestDistance){
				bestDistance = newDistance;
				placeIndex = i;
			}
		}
		if(placeIndex >= 0){
			var newCoords = new Array(this.placeList[placeIndex][0], this.placeList[placeIndex][1], this.placeList[placeIndex][2], this.placeList[placeIndex][3]);
			//	помимо координат, выставляем номер места (чтоб потом знать какой объект вытеснять)
			newCoords.placeIndex = placeIndex;
			return newCoords;
		} else {
			return null;
		}
	}

//	добавляет id объекта к данной цели
	function addObjectToTarget(objectId, placeIndex){
//trace("addObjectToTarget: " + objectId + ", place: " + placeIndex);
		if(placeIndex != undefined){
			//	если placeIndex задан, то помещаем на соответствующее место 
			if(!this.placeList[placeIndex].freePlace){
			//			отправляем объект на старт
				this.placeList[placeIndex].freePlace = true;
				parent.sendObjectToStart(this.placeList[placeIndex].placedObject);
			}
			this.placeList[placeIndex].freePlace = false;
			this.placeList[placeIndex].placedObject = objectId;
		} else {
			//	если placeIndex не задан, то помещаем в первое свободное место
			for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
				if(!this.placeList[i].freePlace){
					this.placeList[i].freePlace = false;
					this.placeList[i].placedObject = objectId;					
					//this.placedObjectsCounter++;
					break;
				}
			}
		}
	}

//	исключает объект с данным id из цели
	function removeObjectFromTarget(objectId){
		for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
			if(!this.placeList[i].freePlace && this.placeList[i].placedObject == objectId){
				this.placeList[i].freePlace = true;
				this.placeList[i].placedObject = null;
				this.placedObjectsCounter--;
				break;
			}
		}
	}

	function getObjectOnPlace(placeIndex){
		if(!this.placeList[placeIndex].freePlace){
			return this.placeList[placeIndex].placedObject;
		} else {
			return null;
		}
	}

//	возвращает список помещённых в данную цель объектов	
	function getObjectsList(){
		var newObjectList = new Array();
		for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
			if(!this.placeList[i].freePlace){
				newObjectList.push(this.placeList[i].placedObject);
			}
		}
		if(newObjectList){
			return newObjectList;
		} else {
			return null;
		}
	}

//	возвращает общее количесвто мест для данной цели 
//	(т.е. то количество, после которого цель будет считаться занятой)
//	для classification определяется по количеству указанных мест в placement
	function getTotalPlaces(){
		return this.totalPlaces;
	}

	function showActiveMark(){
		if(this.activeMarkBorder)
			this.activeMarkBorder.visible = true;
	}

	function hideActiveMark(){
		if(this.activeMarkBorder)
			this.activeMarkBorder.visible = false;
	}




 
 
//	чувствительность
	this.sensitivity = 20;
//	скорость движения
	this.flowdelta = 15;

//	номер стартового места
	this.startPlace = -1;
	this.releasedStartPlace = -1;
//	стартовые координаты
	this.startX = 0;
	this.startY = 0;

	this.destinationDefined = false;
	this.destinationX = 0;
	this.destinationY = 0;

	this.moveDestinationX = 0;
	this.moveDestinationY = 0;

	this.objectTargets = null;

//	текущая цель (в которую он помещён)
	this.currentTarget = null;

//
	this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;

//
	this.regPointType = "LEFT_TOP"; // "CENTER" | "MOUSE" | "CUSTOM"
	this.regPointX = 0;
	this.regPointY = 0;

//
	this.DraggingBounMode  = "screen"; // "undound", "exactly"
	this.minDraggingBoundX = null;
	this.maxDraggingBoundX = null;
	this.minDraggingBoundY = null;
	this.maxDraggingBoundY = null;

//	захвачена или нет
	this.captured = true;
	this.flowsNow = false;

//	текущее состояние объекта
//	DRAGOBJECT_STATE_ONSTART
	this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART;

//	правильная постановка 
	this.placed = false;

//	поведение по умолчанию при неправильной постановке объекта
//	возможны следующие варианты: 
//	DRAGGING_RETURN_TO_START - вернуть на старт
//	DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX - отправить в корзину
	this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;

//	поведение по умолчанию при непоппаданиии ни в одну цель
//	возможны следующие варианты: 
//	DRAGGING_RETURN_TO_START - вернуть на старт
//	DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX - отправить в корзину
	this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;

	this.useDefaultActions = true;

// при правильной постановке перетаскиваемого объекта
	this.placedRightActions = null;
// при неправильной постановке перетаскиваемого объекта
	this.placedWrongActions = null;

	this.aliasList = null;

	this.onFinishMoveCallbackObject = null;
	this.onFinishMoveCallbackFunction = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("dragging_dragobject.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		this.childObjects = new Array();
		if(!this.objectTargets)
			this.objectTargets = new Array();

		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что расположение будет проверяться после
						//		нажатия кнопки проверить
							this.checkMode = DRAGGING_CHECK_AFTER;
						} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что расположение будет проверяться сразу
							this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;
						}
					};
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("placedWrong");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch(xmlAttribute.value){
						case "moveToTrashBox":
							this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX;
							break;
						case "returnToStart":
							this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
							break;
						case "removeFromScreen":
							this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;
							break;
						}
					};
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("useDefaultActions");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "false")
							this.useDefaultActions = false;
					};

					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("regPoint");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "LEFT_TOP":
							this.regPointType = "LEFT_TOP";
							break;
						case "CENTER":
							this.regPointType = "CENTER";
							break;
						case "MOUSE":
							this.regPointType = "MOUSE";
							break;
						default:
						//	если указан конкретный регпоинт: 10;10
							var regPointCoords = (xmlAttribute.value).split(";");
							if(regPointCoords.length == 2){
								this.regPointType = "CUSTOM";
								this.regPointX = parseInt(regPointCoords[0]);
								this.regPointY = parseInt(regPointCoords[1]);
							}
							break;
						}
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("targets");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value != ""){
						var additionalTargets = (xmlAttribute.value).split(";");
						if(additionalTargets && additionalTargets.length > 0){
							for(var i = 0 ; i < additionalTargets.length; i++ ){
								this.objectTargets.push(additionalTargets[i]);
							}
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("quantity");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.quantity = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("destinationX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.destinationDefined = true;
						this.destinationX = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("destinationY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.destinationDefined = true;
						this.destinationY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "aliases"){
				var aliasNode = xmlNode.firstChild;
				while(aliasNode){
					if(aliasNode.nodeName == "alias"){
						var newAlias = new Array();
						xmlAttributeMap = aliasNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("classId");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newAlias.classId = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("objectId");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newAlias.objectId = xmlAttribute.value;
						}
						if(newAlias.objectId){
							if(!this.aliasList){
								this.aliasList = new Array();
							}
							this.aliasList.push(newAlias);
						}
					}
					aliasNode = aliasNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect") {
				this.parseEffectNode(srcNode)
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects") {
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode); 
				this.placedRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedRight");
				this.placedWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedWrong");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		//	границы таскания
		this.minDraggingBoundX = 0;
		this.maxDraggingBoundX = Player.module.scenes.width;
		this.minDraggingBoundY = 0;
		this.maxDraggingBoundY = Player.module.scenes.height;
		return true;
	}

	function showObject(){
//trace("showObject");
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].showObject();
		}

		this.x = this.startX;
		this.y = this.startY;

	//	выставляем регпоинт
		this.testOffsetX = 0;
		this.testOffsetY = 0;

		this.notifyOnMouseMove = true;

		this.originalDepth = this.depth;
		this.onRelease = releaseHandler;
		this.onReleaseOutside = releaseHandler;
		this.onPress = pressHandler;
		this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_ONSTART;
		this.visible = true;
	};

	function hideObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		this.visible = false;

		this.onRelease = null;
		this.onReleaseOutside = null;
		this.onPress = null;
		this.onRollOver = null;
		this.onRollOut = null;
	};

//	переопределение dispatchAction
	function dispatchAction(singleAction){
		if (singleAction[1] != null){
			if(singleAction[1].charAt(0) == "."){
				if(singleAction[1].charAt(1) == "."){
				// в данном случае родитель - сам шаг
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					parent.doAction(singleAction);
				} else {
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					this.doAction(singleAction);
				}
			} else {
				parent.doAction(singleAction);
			}
		} else {
			switch (singleAction[0]) {
				case "goToStep":
				case "goToStepWithId":
				case "goPreviousStep":
				case "goNextStep":
				case "goFirstStep":
				case "goLastStep":
				case "goToSummary":
				case "increaseErrors":
			    case "increaseHelps":
					scene.Labwork.currentStep.doAction(singleAction);
					break;

				default:
				// действие без параметров - сразу перенаправить в doAction
					this.doAction(singleAction);
					break;
			}
		}
	}	
	
//	устанавливает занятую стартовую позицию
	function setStartPlace(placeIndex){
		this.startPlace = placeIndex;
		if(placeIndex >= 0){
			var startPlaceCoords = parent.getStartPlaceCoords(placeIndex);
			this.startX = startPlaceCoords[0];
			this.startY = startPlaceCoords[1];
			
		}
	}

	function restoreLastState(){
//trace("restoreLastState()");
		this.startPlace = this.lastPositionStartPlace; 
		this.currentTarget = this.lastPositionTarget;
		this.moveTo(this.lastPositionX, this.lastPositionY);
	}

//	производит стандартное действие с объектом
	function usePreDefinedBehaviour(currentBehaviour){
		switch(currentBehaviour){
		case DRAGGING_RETURN_TO_START:
		//	обычное поведение
			this.moveTo(this.startX, this.startY);
			break;
		case DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX:
		//	//	выставляем статус объекта - в трэшбоксе
			this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX;
			var trashBoxCoords = parent.getTrashBoxCoords();
			this.useHandCursor = false;
			this.onRelease = null;
			this.onReleaseOutside = null;
			this.onPress = null;
			this.moveTo(trashBoxCoords[0], trashBoxCoords[1]);
		//	сообщаем что стартовое место, которое занимал этот объект теперь свободно
			if(this.startPlace >= 0){
				parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
				this.startPlace = -1;
			}
			break;
		case DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN:
		//	обычное поведение
			this.hideObject();
		//	сообщаем что стартовое место, которое занимал этот объект теперь свободно
			if(this.startPlace >= 0){
				parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
				this.startPlace = -1;
			}
			break;
		}
	}

//	обработчики событий
	function pressHandler(){
//trace("dragging_dragobject.pressHandler()");

	//	сохраняем параметры последнего положения объекта 
		switch(this.regPointType){
		case "LEFT_TOP":
			this.testOffsetX = 0;
			this.testOffsetY = 0;
			break;
		case "CENTER":
			this.testOffsetX = parseInt(this.width/2);
			this.testOffsetY = parseInt(this.height/2);
			break;
		case "MOUSE":
			this.testOffsetX = this.xMouse;
			this.testOffsetY = this.yMouse;
			break;
		case "CUSTOM":
			this.testOffsetX = this.regPointX;
			this.testOffsetY = this.regPointY;
			break;
		}
		if(!this.flowsNow){
			this.lastPositionX = this.x;
			this.lastPositionY = this.y;
			this.lastPositionState = this.objectState;
			this.lastPositionStartPlace = this.startPlace;
			this.lastPositionTarget = this.currentTarget;
//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
			this.lastPositionTargetPlace = 0;
		}
		updateSequencer.playing = false;
		this.depth += -500;
		this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
		this.xOffset = this.xMouse;
		this.yOffset = this.yMouse;
		this.captured = true;
		mmtMediaObject_applyActions(EVENT_ON_PRESS);
	};

	function releaseHandler(){
		if(this.captured){
			this.onMouseMove = null;
			this.captured = false;
			this.placeObject();
			updateSequencer.playing = true;
			mmtMediaObject_applyActions(EVENT_ON_RELEASE);
		};
	};

	// Функция перебирает все дочернии элементы и скрывает у них выслывающее меню
	function hideRollOverMenu(object) {
		var tmpObjects = object.childObjects;
		if (tmpObjects) {
			for (var i = 0; i < tmpObjects.length; ++i){
				if (tmpObjects[i].rolloverMenuObject)
					tmpObjects[i].rolloverMenuObject.hideObject();
				if (tmpObjects[i].childObjects)
					hideRollOverMenu(tmpObjects[i]);
			}
		}
	}

	function mouseMoveHandler(){
//trace("mouseMoveHandler");
		// При таскании всплывающее меню убираем
			this.hideRollOverMenu(this);

		if(this.captured){
			if(this.notifyOnMouseMove){
				var globCoord = this.localToGlobal(this.testOffsetX, this.testOffsetY);
				parent.notifyMouseCoords(globCoord.x, globCoord.y);
			}
			var newX = this.x + (this.xMouse - this.xOffset);
			var newY = this.y + (this.yMouse - this.yOffset);

			var boundCordMin = parent.globalToLocal(scene.x, scene.y);
			var boundCordMax = parent.globalToLocal(scene.x + Player.module.scenes.width,
												scene.y + Player.module.scenes.height);
			if (this.DraggingBounMode  == "screen"){
				if(newX < boundCordMin.x)
					newX = boundCordMin.x;
				else if(newX + this.width > boundCordMax.x)
					newX = boundCordMax.x - this.width;

				if(newY < boundCordMin.y)
					newY = boundCordMin.y;
				else if(newY + this.height > boundCordMax.y)
					newY = boundCordMax.y - this.height;

			} else if (this.DraggingBounMode == "exactly"){
				if (this.minDraggingBoundX != null)
				{
					if(newX < this.minDraggingBoundX)
						newX = this.minDraggingBoundX;
					else if(newX  > this.maxDraggingBoundX - this.width)
						newX = this.maxDraggingBoundX - this.width;
				}

				if (this.minDraggingBoundY != null)
				{
					if(newY < this.minDraggingBoundY)
						newY = this.minDraggingBoundY;
					else if(newY  > this.maxDraggingBoundY - this.height)
						newY = this.maxDraggingBoundY - this.height;
				}
			}

			this.x = newX;
			this.y = newY;
		}
	}

	function moveTo(xDest, yDest){
		this.moveDestinationX = xDest;
		this.moveDestinationY = yDest;
		this.flowsNow = true;
		updateSequencer.playing = true;
	}

//	специальная функция
	function moveToStartPlace(placeIndex){
		this.startPlace = placeIndex;
		if(placeIndex >= 0){
			var startPlaceCoords = parent.getStartPlaceCoords(placeIndex);
			this.startX = startPlaceCoords[0];
			this.startY = startPlaceCoords[1];
			this.moveDestinationX = this.startX;
			this.moveDestinationY = this.startY;
			updateSequencer.playing = true;
		} else {
			//	если отрицательная - сброс старотвой позиции
		}
	}

	function onFinishMove(){
trace("onFinishMove" + this.objectState);
		switch(this.objectState){
		case DRAGOBJECT_STATE_PLACED:
		
			if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY && this.placedRight){
				if(this.useDefaultActions)
					parent.applyDefaultActions("onPlacedRight");
				if(this.placedRightActions){
					for(var i = 0; i < this.placedRightActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.placedRightActions[i]);
					}
				}
				if(this.placedRight)
					parent.notifyObjectPlaced(this.id, this.placedRight);
				if(this.releasedStartPlace >= 0){
					parent.notifyStartPlaceFree(this.releasedStartPlace);
				}
			} else {

			}
		//	выключаем подсветку - искуственно прилепили -10000
			parent.notifyMouseCoords(-10000, -10000);
			break;
		
		
		
		}
		if(this.onFinishMoveCallbackObject && this.onFinishMoveCallbackFunction){
			this.onFinishMoveCallbackFunction.call(this.onFinishMoveCallbackObject);
		}
	}

	function setOnFinishMoveCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.onFinishMoveCallbackObject = pointerToObject;
		this.onFinishMoveCallbackFunction = callbackFunction;
	};
	
	function clearOnFinishMoveCallBack(){
		this.onFinishMoveCallbackObject = null;
		this.onFinishMoveCallbackFunction = null;
	};
	
	function updateObject(){
		var xTargetOffset = this.moveDestinationX - this.x;
		var yTargetOffset = this.moveDestinationY - this.y;

		if(xTargetOffset != 0){
			if (xTargetOffset > this.flowdelta)
				this.x += this.flowdelta;
			else if (xTargetOffset < - this.flowdelta)
				this.x -= this.flowdelta;
			else
				this.x += xTargetOffset;
		};

		if(yTargetOffset != 0){
			if (yTargetOffset > this.flowdelta)
				this.y += this.flowdelta;
			else if (yTargetOffset < - this.flowdelta)
				this.y -= this.flowdelta;
			else
				this.y += yTargetOffset;
		};

		if (Math.round(xTargetOffset - 0.5) == 0 && Math.round(yTargetOffset - 0.5) == 0){
			updateSequencer.playing = false;
			this.depth = this.originalDepth;
			this.flowsNow = false;
			this.onFinishMove();
		};
	};

	function placeObject(){
		var globCoord = this.localToGlobal(this.testOffsetX, this.testOffsetY);
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY){
		//	Проверка происходит сразу при постановке объекта
			if(this.objectTargets && this.objectTargets.length > 0){
			//	у объекта есть цели
			//	получаем список целей которые подходят под координаты отпускания объекта
				var matchedTargets = parent.getMatchedTargets(globCoord.x, globCoord.y);
				if(matchedTargets && matchedTargets.length > 0){
				//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
					var newTargetId = null;
					for(var i = 0 ; i < matchedTargets.length; i++){
						for(var j = 0 ; j < this.objectTargets.length; j++){
							if(this.objectTargets[j] == matchedTargets[i]){
							//	если найдена свободная цель, куда нужно поставить данный объект
							//	получаем коодринаты свободного места в ней
								var targetCoords = null;
								if(!this.aliasList){
									targetCoords = parent.getFreePlace(this.objectTargets[j]);
								} else {
								//	проверка на наличие алиасов
									var aliasFound = false;
									var placedObj = parent.getObjectsList(this.objectTargets[j]);
									if(placedObj){
										for(var n = 0; n < placedObj.length; n++){
											for(var m = 0; m < this.aliasList.length; m++){
												if(placedObj[n] == this.aliasList[m].objectId){
													aliasFound = true;
													break;
												}
											}
											if(aliasFound){
												break;
											}
										}
									}
									if(!aliasFound){
										targetCoords = parent.getFreePlace(this.objectTargets[j]);
									}
								}
								if(targetCoords){
							//	пока стоит здесь, но НЕОБХОДИМО ПЕРЕНЕСТИ в парента !!!!!!!!!
									scene.Labwork.addNewResult(100, "");
									newTargetId = this.objectTargets[j];
									this.destinationX = targetCoords[0];
									this.destinationY = targetCoords[1];
									this.useHandCursor = false;
									this.onRelease = null;
									this.onReleaseOutside = null;
									this.onPress = null;
								//	устанавливаем параметры расположения
									this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_PLACED;
									this.placedRight = true;
									this.currentTarget = newTargetId;
									this.placed = true;
									parent.addObjectToTarget(this.id, this.objectTargets[j],  targetCoords.placeIndex);
									if(this.startPlace >= 0){
										this.releasedStartPlace = this.startPlace;
										this.startPlace = -1;
									}
									this.moveTo(this.destinationX, this.destinationY);
									
									break;
								} else {
									//	в текущей выбранной целе нет свободных мест
									//	значит надо перебирать возможные цели дальше
								}
							}
						}
					}
					if(!newTargetId){
					//	если пришли сюда - значит либо поставили ваще не в ту цель
					//	либо в той целе куда поставили (хотя она и правильная нет места)
						this.placedRight = false;
					//	пока стоит здесь, но НЕОБХОДИМО ПЕРЕНЕСТИ в парента !!!!!!!!!
						scene.Labwork.addNewResult(0, "");
						if(this.useDefaultActions)
							parent.applyDefaultActions("onPlacedWrong");
						this.usePreDefinedBehaviour(this.wrongPlacedBehaviour);
						if(this.placedWrongActions){
							for(var i = 0; i < this.placedWrongActions.length; i++){
								parent.dispatchAction(this.placedWrongActions[i]);
							}
						}
						parent.notifyObjectPlaced(this.id, false);
					}
				} else {
				//	не попали ни в одну цель
					this.usePreDefinedBehaviour(this.noTargetsMatchedBehaviour);
					alert("не попали ни в одну цель");
					if(this.placedWrongActions){
					for(var i = 0; i < this.placedWrongActions.length; i++){
								parent.dispatchAction(this.placedWrongActions[i]);
							}
							}
							parent.notifyObjectPlaced(this.id, false);

				}
			} else {
			//	у объекта не задана ни одной цели
				if(this.useDefaultActions)
					parent.applyDefaultActions("onPlacedWrong");
				this.usePreDefinedBehaviour(this.wrongPlacedBehaviour);

			//	пока стоит здесь, но НЕОБХОДИМО ПЕРЕНЕСТИ в парента !!!!!!!!!
				scene.Labwork.addNewResult(0, "");
				if(this.placedWrongActions){
					for(var i = 0; i < this.placedWrongActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.placedWrongActions[i]);
					}
				}
			}
		} else if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
		//	последующая проверка по кнопке
		//	получаем список целей которые подходят под координаты отпускания объекта
			var matchedTargets = parent.getMatchedTargets(globCoord.x, globCoord.y);
			if(matchedTargets){
			//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
				for(var i = 0 ; i < matchedTargets.length; i++){
					var targetCoords = null;
				//	сначала смотрим - есть ли свободные места в данной цели
					targetCoords = parent.getFreePlace(matchedTargets[i]);
					if(!targetCoords){
					//	если их нет, то смотрим какое из мест в этой цели наиболее 
					//	близко к нашему объекту. Далее будем вытеснять объект с этого места
						targetCoords = parent.getSuitablePlace(matchedTargets[i],
															this.x, this.y);
					}
					if(targetCoords){
					//	если нашли цель куда таки можно поставить объект
					//	проверяем - стоял ли он перед этим в какой то цели.
					//	если да, то надо сообщить этой самой цели что его больше нету
						if(this.objectState == DRAGOBJECT_STATE_PLACED){
							parent.removeObjectFromTarget(this.id, this.currentTarget);
						} 
						this.destinationX = targetCoords[0];
						this.destinationY = targetCoords[1];
					//	устанавливаем параметры расположения
						this.currentTarget = matchedTargets[i];
						this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_PLACED;
					//	добавляем объект к цели newTargetId на место targetCoords.placeIndex
						parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
						this.startPlace = -1;
						parent.addObjectToTarget(this.id, matchedTargets[i], targetCoords.placeIndex);
						this.moveTo(this.destinationX, this.destinationY);
						break;
					} 
				}
			} else {
			//	если не попали ни в одну цель - проверим -
			//		может попали в какую то стартовую позицию
				var matchedStartPlace = parent.getMatchedStartPlaces(globCoord.x, globCoord.y);
				if(matchedStartPlace >= 0){
					if(this.objectState == DRAGOBJECT_STATE_PLACED){
						parent.removeObjectFromTarget(this.id, this.currentTarget);
					} 
					if(parent.isStartPlaceFree(matchedStartPlace)
						|| (matchedStartPlace == this.lastPositionStartPlace)){
						var startPlaceCoords = parent.getStartPlaceCoords(matchedStartPlace);
						this.destinationX = startPlaceCoords[0];
						this.destinationY = startPlaceCoords[1];
					//	устанавливаем параметры расположения
						this.currentTarget = null;
					//	сообщаем об освобождении того места которое занимали перед тасканием
						if(this.startPlace >= 0)
							parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
					//	устанавливаем текущее место
						this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_ONSTART;
						this.startPlace = matchedStartPlace;
					//	сообщаем об занятии этого места
						this.moveTo(this.destinationX, this.destinationY);
					}
				} else {
				//	если пришли сюда - значит не попали не в одну цель и ни в одну
				//	свободную стартовую позицию - значит надо вернуть объект туда,
				//	где он стоял до таскания
					this.restoreLastState();
				}
			}
		}
	};


 
	 
	// При таскании всплывающее меню убираем
		this.hideRollOverMenu(this);
		updateObject();
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	this.type = "mmtFlash"
	this.id = null;
	this.enabled = true;

//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	this.objectFolder = null;
	//this.flashPlaying = FLASH_PLAYING_UNDEFINED;
	//this.objectContent = null;

	this.originalX = 0;
	this.originalY = 0;
	this.originalWidth = 0;
	this.originalHeight = 0;
	this.originalDepth = 0;

	this.objectResult = 0;

	this.playing = OBJECT_PLAYING_UNDEFINED;
// PG: Так как объект Flash, не поддерживает таких событий как RollOver/Out, Press/Release  и т.д.
//		подложим под объект, который будет отвечать за перехват этих событий.
// 	Этот объект будет отлавливать RollOver/Out
	this.interceptObject = null;
// 	Этот объект будет отлавливать Press/Release	
	this.interceptButtonObject = null;

//  массивы действий на Flash события
	this.onFSCommandActions = null;	

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
				} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
				}
			}
		}

		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdFlash){
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdFlash.titleStyle;
		}		

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
				this.onFSCommandActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onFSCommand");
				this.onEnterZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterZone");
				this.onLeaveZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveZone");
				this.onPressZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPressZone");
				this.onReleaseZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onReleaseZone");
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "zoom"){
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			if (!this.interceptObject){
				this.interceptObject = new Composition();
				this.interceptObject.visible = true;
				this.interceptObject.parent = this;
			}
			this.objectContent = new Flash();
			if(this.objectFolder !=  null){
				var src_data = Player.module.extract(this.objectFolder, this.objectFolder);
				this.objectContent.src = src_data + "/" + this.objectSrc;
			} else {
				this.objectContent.src = this.objectSrc;
			}
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
//			this.objectContent.parent = this;
			this.objectContent.parent = this.interceptObject;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
		if (this.interceptObject){
			this.interceptObject.parent = null
			this.interceptObject = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtFlash.showObject()");
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
		};

		if(this.onFSCommandActions	||
			this.onEnterZoneActions ||
			this.onLeaveZoneActions ||
			this.onPressZoneActions ||
			this.onReleaseZoneActions){
			this.objectContent.onFSCommand = this.onFSCommandAlias;
		}

	//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}
	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;

//		this.objectContent.rewind();
        if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
			this.objectContent.playing = true;
        if(this.playing == OBJECT_PLAYING_FALSE)
			this.objectContent.playing = false;

		mmtMediaObject_showObject();
		
		if (this.objectSetFocus)
			setFocus(this.objectContent);

		if(this.objectContent && this.interceptObject){
			if(this.objectContent.onRollOver)
				this.interceptObject.onRollOver= this.objectContent.onRollOver;

			if(this.objectContent.onRollOut)
				this.interceptObject.onRollOut = this.objectContent.onRollOut;

			if(this.objectContent.onPress){
				if (!this.interceptButtonObject){
					this.interceptButtonObject = new Image();
					this.interceptButtonObject.parent = this.interceptObject;
				}
				this.interceptButtonObject.onPress = this.objectContent.onPress;
			}

			if(this.objectContent.onRelease) {
				if (!this.interceptButtonObject){
					this.interceptButtonObject = new Image();
					this.interceptButtonObject.parent = this.interceptObject;
				}
				this.interceptButtonObject.onRelease = this.objectContent.onRelease;
			}

			if (this.interceptButtonObject){
				this.interceptButtonObject.x = this.objectContent.x;
				this.interceptButtonObject.y = this.objectContent.y;
				this.interceptButtonObject.width = this.objectContent.width;
				this.interceptButtonObject.height = this.objectContent.height;
				this.interceptButtonObject.opacity  = this.objectContent.opacity;
				this.interceptButtonObject.depth = this.objectContent.depth;
			}
		}
	};

	function hideObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = false;

		mmtMediaObject_hideObject();
	};

	function applyPositionChanges(){
		mmtMediaObject_applyPositionChanges();
		if(this.objectContent){
			if (this.interceptButtonObject){
				this.interceptButtonObject.x = this.objectContent.x;
				this.interceptButtonObject.y = this.objectContent.y;
				this.interceptButtonObject.width = this.objectContent.width;
				this.interceptButtonObject.height = this.objectContent.height;
				this.interceptButtonObject.opacity  = this.objectContent.opacity;
				this.interceptButtonObject.depth = this.objectContent.depth;
				this.interceptButtonObject.visible = this.objectContent.visible;
			}
		}
	}	

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}

//	=======================================  EVENT HANDLERS	===================================
//  обработчики специфичных для flash-событий
	function onFSCommandAlias(){
		onFSCommand();
	}

	function onFSCommand(){
//trace("mmtFlash.onFSCommand: command==" + Event.command + "; parameters==" + Event.parameters);
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}

		if (!dispatcher)
			return;

		switch(Event.command){
		case "onEnterZone":
			if(this.onEnterZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onEnterZoneActions.length; i++){
					if(this.onEnterZoneActions[i].eventParam
						&& this.onEnterZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onEnterZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "onLeaveZone":
			if(this.onLeaveZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onLeaveZoneActions.length; i++){
					if(this.onLeaveZoneActions[i].eventParam
						&& this.onLeaveZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onLeaveZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "onPressZone":
			if(this.onPressZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onPressZoneActions.length; i++){
					if(this.onPressZoneActions[i].eventParam
						&& this.onPressZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onPressZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "onReleaseZone":
			if(this.onReleaseZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onReleaseZoneActions.length; i++){
					if(this.onReleaseZoneActions[i].eventParam
						&& this.onReleaseZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onReleaseZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		}
		if(this.onFSCommandActions){
			for(var i = 0; i < this.onFSCommandActions.length; i++){
				if(this.onFSCommandActions[i].eventParam
					&& this.onFSCommandActions[i].eventParam == Event.command){
					if(Event.command == "interrupted" || Event.command == "complete"){ //	совместимость c МХК
						if(this.onFSCommandActions[i][0] == "setCurrentStepResult"){
							var newAction = new Array();
							var actionParam = 0; 
							if(this.onFSCommandActions[i][1] == "%1"){
								actionParam = Event.parameters;
								this.objectResult = parseInt(Event.parameters);
							} else {
								actionParam = this.onFSCommandActions[i][1];
								this.objectResult = parseInt(this.onFSCommandActions[i][1]);
							}
//							newAction.push("setCurrentStepResult", actionParam);
//							dispatcher.dispatchAction(newAction);
						} else {
							dispatcher.dispatchAction(this.onFSCommandActions[i]);
						}
					}else {
						dispatcher.dispatchAction(this.onFSCommandActions[i]);
					}
				}
			}
		}
	}

	function getResult(resultsArray){
		if(this.onFSCommandActions){
			for(var i = 0; i < this.onFSCommandActions.length; i++){
				if(Event.command == "interrupted" || Event.command == "complete"){
					if(this.onFSCommandActions[i][0] == "setCurrentStepResult"){
						var resultString = this.objectResult + ";1.0";
						resultsArray.push(resultString);
						break;
					}
				}
			}
		}

		mmtObject_getResult(resultsArray);	
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================
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	this.type = "mmtImage"

//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
		}

		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdImage){
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdImage.titleStyle;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			}  else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);			
			} else if(xmlNode.nodeName == "zoom"){
				//	===============================================
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "attach"){
				this.parseAttachNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			}	else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} 
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// если не задан zoom-объект - отключаем опцию увеличения в rollovermenu
		//if(!this.zoomObject)
		//	this.menuZoom = false;
		return true;
	}
	
//	загрузка объекта
	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Image();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			this.objectContent.visible = false;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

//	 выгрузка (удаление объекта)
	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}
	
	function showObject(){
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.objectContent.visible = false;
		};
		
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
		//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}
		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	};
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================
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	this.type = "mmtInput"
	
	//	действия при нажатии клавиши на клавиатуре
	this.onKeyDownActions = null;
	//	действия при отжатии клавиши на клавиатуре
	this.onKeyUpActions = null;				
	
//	callback'и
	this.onKeyDownCallBackObject = null;
	this.onKeyDownCallBackFunction = null;
	this.onKeyUpCallBackObject = null;
	this.onKeyUpCallBackFunction = null;
	
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
		}		

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxChars");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.maxChars = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "value"){
				if(xmlNode.textContent)
					this.objectValue = xmlNode.textContent;
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
				//	разбор действий при нажатии клавиши на клавиатуре
				this.onKeyDownActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onKeyDown");
				//	разбор действий при отпускании клавиши на клавиатуре
				this.onKeyUpActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onKeyUp");				
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Input();
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
trace("mmtInput.unloadObject");
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.visible = false;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			if(this.objectStyle)
				this.objectContent.style = this.objectStyle;		
			this.objectContent.x = this.objectX;
			this.objectContent.y = this.objectY;
			this.objectContent.width = this.objectWidth;
			this.objectContent.height = this.objectHeight;
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			if(this.objectBgColor)
				this.objectContent.bkgColor = this.objectBgColor;
			if (this.objectValue)
				this.objectContent.value = this.objectValue;

			//if(this.onKeyDownActions){
				this.objectContent.onKeyDown = this.onKeyDownHandlerAlias;
			//}
			//if(this.onKeyUpActions){
				this.objectContent.onKeyUp = this.onKeyUpHandlerAlias;
			//}
		}
		this.objectContent.visible = true;
	//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}

		mmtMediaObject_showObject();

		if (this.objectSetFocus)
			setFocus(this.objectContent);
	}

	//	Получение значений параметров объектов из user-mode
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if(objectId != this.id)
			return null;
		switch(propertyName){
		case "value":
			return this.objectContent.value;
			break;
		default:
			return null;			
		}	
	}
	
	function hideObject(){
trace("mmtInput.hideObject");
		mmtMediaObject_hideObject();
		
trace("this.visible =="+this.visible);
	};
	
	function onKeyDownHandlerAlias(){
		onKeyDownHandler();
	}

	function onKeyDownHandler(){
//trace("mmtInput(" + this.id + ").onKeyDownHandler");
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		if (!dispatcher)
			return;
		
		if(this.onKeyDownCallBackFunction != null && this.onKeyDownCallBackObject != null)
			this.onKeyDownCallBackFunction.call(this.onKeyDownCallBackObject, Key.keyCode);
		if(this.onKeyDownActions){
			for(var i = 0; i < this.onKeyDownActions.length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.onKeyDownActions[i]);
			}
		}
	}
	
	function onKeyUpHandlerAlias(){
		onKeyUpHandler();
	}

	function onKeyUpHandler(){
trace("mmtInput(" + this.id + ").onKeyUpHandler");
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.onKeyUpCallBackFunction != null && this.onKeyUpCallBackObject != null)
			this.onKeyUpCallBackFunction.call(this.onKeyUpCallBackObject, Key.keyCode);
		if(this.onKeyUpActions){
			for(var i = 0; i < this.onKeyUpActions.length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.onKeyUpActions[i]);
			}
		}
	}
	
	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}
		
	function setKeyDownCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		if(this.objectContent && !this.objectContent.onKeyDown)
			this.objectContent.onKeyDown = this.onKeyDownHandlerAlias;
		this.onKeyDownCallBackObject = pointerToObject;
		this.onKeyDownCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearKeyDownCallBack(){
		this.onKeyDownCallBackObject = null;
		this.onKeyDownCallBackFunction = null;
	}
	
	function setKeyUpCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		if(this.objectContent && !this.objectContent.onKeyUp)
			this.objectContent.onKeyUp = this.onKeyUpHandlerAlias;
		this.onKeyUpCallBackObject = pointerToObject;
		this.onKeyUpCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearKeyUpCallBack(){
		this.onKeyUpCallBackObject = null;
		this.onKeyUpCallBackFunction = null;
	}
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trace("asyncAction");
//	this.dispatchAction(new Array("showObject", "reseachObj"));
//	this.dispatchAction(new Array("showObjectOnly", "reseachObj.qtObj01"));

 
	this.type = "mmtVisibleGroup"
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED;

	this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;

	
//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	
//	ОГРАНИЧЕНИЕ КОНТЕНТА
	this.watchRestriction = -1;
//	объект по умолчанию (если есть ограничения)
	this.defaultObjectId = null;

// диспетчер (если назначен)
	this.dispatchObject = null;
	this.dispatchFunction = null;

// содержимое (изображения, тексты, видео ...)
	this.childObjects = null;

//	условия
	this.attachedConditions = null;

//	разбор эффектов (переопределён из-за того, что не нужно инициализировать эффект scale)
	function parseEffectNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "effect"){
			if(!this.attachedEffects)
				this.attachedEffects = new Array();
			var newEffect = scene.Utils.initEffectFromNode(srcNode, this);
		//	игнорирование эффекта EFFECT_SCALE (непонятно как его применять в группе)
			if(newEffect.effectType != EFFECT_FADE && newEffect.effectType != EFFECT_MOVE )
				return false;
			if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_SHOW){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_RELEASE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newEffect);
			}
		}
		return true;
	}

	function parseConditionNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "condition"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if(srcNode.textContent != null){
				if(!scene.Utils.validateConditionFormat(srcNode.textContent)){
					trace("#FF0000ОШИБКА: условие записано с синтаксическими ошибками: " + srcNode.textContent);
					return false;
				}
				var newCondition = new Object();
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						newCondition.id = xmlAttribute.value;
				}
				newCondition.plainTextCommand = srcNode.textContent;
				newCondition.evalString = translateConditionString(srcNode.textContent);
				if(!this.attachedConditions){
					this.attachedConditions = new Array();
				}
				this.attachedConditions.push(newCondition);
			} else {
			
			}
		}

		return true;
	}

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.childObjects =  new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restriction");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				default:
					trace("mmtGroup: неизвестное ограничение (restriction == " + xmlAttribute.value + ")");
					break;
				}
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		this.loadChildsObject(srcNode);
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "condition"){
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){	
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);				
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "properties"){
				parsePropertiesNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	//	если есть ограничения на нажатия кнопок
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					this.childObjects[i].setPressCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
				}
			}
		}
		else if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			//	устанавливать callback не нужно, т.к. и бех него уведомления приходят
			/*
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				this.childObjects[i].setShowCallBack(this, this.notifyChildObjectShown);
			}
			*/
		}
		return true;
	};

	function loadChildsObject(srcNode){
		if (!srcNode)
			return false;

		if (this.childObjects == null)
			this.childObjects = new Array();

		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
			if(newObject)
				this.childObjects.push(newObject);
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	}
	
	function getChildObject(objID){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objID)
				return this.childObjects[i];
		}
		return null
	}	

	function loadObject(){
		this.x     = this.objectX;
		this.y 	   = this.objectY;
		this.depth = this.objectDepth;

		if (this.objectHitArea != null)
			this.hitArea = this.objectHitArea;	
	}

	function unloadObject(){
//trace("group: " + this.id + " - unloadObject()");
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].effectsEnabled = false;
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		this.visible = false;
	}

//	показ группы
	function showObject(){
		this.loadObject();

		this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
				this.childObjects[i].showObject();
			}
		}
	// проверка накладываемых на группу ограничений
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					if(this.childObjects[i].buttonPressed){
						this.notifyChildButtonPressed(this.childObjects[i].id);
						break;
					}
				}
			}
		} else if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].visible){
					var newAction  = new Array("showObjectOnly", this.childObjects[i].id);
					this.doAction(newAction);
					break;
				}
			}
		}
	//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var effectsStarted = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(effectsStarted == 0){
			this.visible = true;
		}

		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);

			
		// если определены действия на соответствующие события
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER])
			this.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT])
			this.onRollOut = this.onRollOutHandlerAlias;
		if(this.onPressActions)
			this.onPress = this.onPressHandlerAlias;
		if(this.onReleaseActions)
			this.onRelease = this.onReleaseHandlerAlias;

		//	OBJECTIVES for onShow
		if(this.onShowObjectives && this.objectivesList){
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
				if(this.objectivesList[i] == "onShow"){
					this.objectivesList[i].complete = true;
				}
			}
		}
		//	END OBJECTIVES for onShow
		
		this.applyActions(EVENT_ON_SHOW);
	};

	function hideObject(){
//trace("group: " + this.id + " - hideObject()");
		if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
			this.childObjectRunning = 0;
			var effectsStarted = this.startEffects(EVENT_ON_HIDE);
			if(effectsStarted == 0){
				//	если в группе нет своих эффектов на hide
				this.childObjectEffects = 0;
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){	
					if(this.childObjects[i].attachedEffects
						&& this.childObjects[i].attachedEffects[EVENT_ON_HIDE]){	
					// если есть эффекты у дочерних объектов
						this.childObjects[i].setHideCallBack(this, this.notifyChildObjectHidden);
						this.childObjectRunning++;
					}
					this.childObjects[i].hideObject();
				}
				if(this.childObjectRunning == 0){
					//	значит нет ни одного child'a у которого присходят эффекты
					this.visible = false;	
					this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;					
				}
			} else {
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){	
					if(this.childObjects[i].attachedEffects && this.childObjects[i].attachedEffects[EVENT_ON_HIDE]){	
						// если есть эффекты у дочерних объектов
						this.childObjects[i].setHideCallBack(this, this.notifyChildObjectHidden);
						this.childObjectRunning++;
						this.childObjects[i].hideObject();
					} 
				}
			}
			//	OBJECTIVES for onHide
			if(this.onHideObjectives && this.objectivesList){
				for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
					if(this.objectivesList[i] == "onHide"){
						this.objectivesList[i].complete = true;
					}
				}
			}
			//	END OBJECTIVES for onHide
			this.applyActions(EVENT_ON_HIDE);
			//this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
		}
	};

//	Переопределена, т.к. помимо подсчета своих эффектов надо проверять
//	количество дочерних элементов у которых еще что-то происходит
//	сообщение от эффекта
	function notifyEffectComplete(effectObject){
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].length; i++){
				if(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].eventParam
					&& this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].eventParam == effectObject.id){
					parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT]);
				}
			}
		}
		effectObject.clearCallBack();
		this.effectsRunning--;
		if(effectObject.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
			if(this.effectsRunning == 0 && this.childObjectRunning == 0){
				this.unloadObject();
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}

	function positionObject(objX, objY, objW, objH){
		if (objX != 'undefined' && objX != null)
			this.x = parseInt(objX);
		if (objY != 'undefined' && objY != null)
			this.y = parseInt(objY);

		//mmtMediaObject_positionObject(objX, objY, objW, objH);
	}

	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject && targetFunction){
			this.dispatchObject = targetObject;
			this.dispatchFunction = targetFunction;
		}
	}

	//	функция возвращает путь до объекта от корня (самого шаблона)
	function getFullPath(){
		var parentPath = null;
		if(!this.id){
			//trace("#FF0000Ошибка: невозвожно получить полный путь к объекту " + objectId);	
			return "";
		} else {
			if("getFullPath" in parent)
				parentPath = parent.getFullPath();
		}
		if(parentPath){
			return parentPath + "." + this.id;
		} else {
			return this.id;
		}
	}
	
	//	функция установки координат и рамеров объекта
	function setPosition(newX, newY, newWidth, newHeight, newDepth, newRatio){
		if (newX)
			this.x = parseInt(newX);
		if (newY)
			this.y = parseInt(newY);
		if (newDepth)
			this.depth = parseInt(newDepth);
	}

	//	============================		C O N D I T I O N S		===========================
	//	превращение в выражение, которое можно передать в eval
	function translateConditionString(conditionString){
		var commandForEvaluate = conditionString;
		conditionString = scene.Utils.replaceString(conditionString, "\n", ""); 
		conditionString = scene.Utils.replaceString(conditionString, "\r", ""); 
		conditionString = scene.Utils.replaceString(conditionString, "\t", ""); 
		commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "\n", ""); 
		commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "\r", ""); 
		commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "\t", ""); 
		//	делаем замену для проверки св-в объектов
		for(var i = 0; i < conditionString.length; i++){
			if(conditionString[i] == "["){
				var closeParenthesis = conditionString.indexOf("]", i);
				var objectName = conditionString.slice(i + 1, closeParenthesis);
				var closeProperty = (conditionString.slice(closeParenthesis + 2)).search(/\W/);
				var propertyName = conditionString.slice(closeParenthesis + 2, (closeParenthesis + closeProperty + 2));
				commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "[" + objectName + "]." + propertyName,
					"getObjectProperty(\"" + objectName + "\", \"" + propertyName + "\")");
			}
		}
		//	Extra tests	=========================================================
		//	тут надо конечно в будущем учесть, что внутри test() могут быть скобки
		var testIndex = commandForEvaluate.indexOf("test(");
		while(testIndex >= 0){
			var closeParenthesis = commandForEvaluate.indexOf(")", (testIndex + 5));
			var testContent = commandForEvaluate.slice(testIndex + 5, closeParenthesis);
			var testParams = testContent.split(",");
			var replaceWith = "false";
			if(testParams.length >= 2){
				switch(testParams[0]){
				case "isStepVisited":
					replaceWith = "scene.Labwork.resultManager.getStepVisited(" + parseInt(testParams[1]) + ")";
					break;
				default:
					trace("#FF0000ОШИБКА: неизвестное выражение в condition: test(" + testContent + ")");
					break;
				}
			}
			commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "test(" + testContent + ")", replaceWith);
			testIndex = commandForEvaluate.indexOf("test(");
		}
		//	делаем замену для actions	===========================================
		for(var i = 0; i < conditionString.length; i++){
			if(conditionString[i] == "{"){
				var closeParenthesis = conditionString.indexOf("}", i);
				var actionCommand = conditionString.slice(i + 1, closeParenthesis);
				var actions = (actionCommand).split(";");
				for(var j = 0; j < actions.length; j++){
					var parsedCommand = null;
					var newCommand = actions[j].split(":");
					if(newCommand.length > 2){
						for (var k = 2; k < newCommand.length; ++k)
							newCommand[1] += ":" + newCommand[k]
						parsedCommand = new Array(newCommand[0], newCommand[1]);
					}
					else
						parsedCommand = newCommand;
						
					var evalCommand = "this.dispatchAction(new Array(\""
						+ parsedCommand[0] + "\", \"" + parsedCommand[1] + "\"));";

					commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString2(
						commandForEvaluate,
						parsedCommand[0] + ":" + parsedCommand[1],
						evalCommand);
				};
			}
		}
		return commandForEvaluate;
	}

	function testCondition(conditionObject){
		try{
			eval(conditionObject.evalString);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
	}

	function getObjectProperty(objName, objProperty){
//trace(this.id + ".testing property: " + objName + ", " + objProperty);
		if(objName.charAt(0) == "."){
			if(objName.charAt(1) == "."){
				// относительно родительской группы
				var objId = objName.slice(1);
				return parent.getObjectProperty(objId, objProperty);
			} else if (objName == "."){
				if (this.propertysList) {
					if (this.propertysList[objProperty])
						return this.propertysList[objProperty];
				}
			} else {
				// относительно текущей группы
				var objId = objName.slice(1);
				var index = objId.indexOf(".");
				if (index != -1){
					var parentId = objId.slice(0, index);
					var childId = objId.slice(index+1);
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == parentId){
							return this.childObjects[i].getObjectProperty("." + childId, objProperty);
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == objId){
							return this.childObjects[i].getObjectProperty(objId, objProperty);
						}
					}
				}
			}
		} else {
			return scene.Labwork.currentStep.getObjectProperty("." + objName, objProperty);
		}
		return null;
	}

	function setObjectProperty(objName, objProperty, propertyValue){
		if(objName.charAt(0) == "."){
			if(objName.charAt(1) == "."){
			// относительно родительской группы
				var objId = objName.slice(1);
				parent.setObjectProperty(objId, objProperty, propertyValue);
			} else if (objName == "."){
				if (!this.propertysList)
					this.propertysList = new Array();
				this.propertysList[objProperty] = propertyValue;
			} else {
			// относительно текущей группы
				var objId = objName.slice(1);
				var index = objId.indexOf(".");
				if (index != -1){
					var parentId = objId.slice(0, index);
					var childId = objId.slice(index+1);
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == parentId){
							this.childObjects[i].setObjectProperty(
								"." + childId, objProperty, propertyValue);
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == objId){
							this.childObjects[i].setObjectProperty(
								objId, objProperty, propertyValue);
						}
					}
				}
			}
		} else {
			scene.Labwork.currentStep.setObjectProperty(
				"." + objName, objProperty, propertyValue);
		}
	}

	//	============================		A C T I O N  S		===============================
// Функция производит доставку сообщения объекту,
// который должен его выполнить

	/*	Будем считать, что действие направлено на
	 *  объект заданный в singleAction[1].
	 *  Формат строки задания объекта:
	 *  - id1.[id2.]idn  - путь к объекту с корня сцены (абсолютный путь)
	 *	- .id1.[id2.]idn - путь к объекту относительно исочника его выброса (относительный путь)
	 *	- ..			 - начать поиск с "родительского" объекта
	 */
	function dispatchAction(singleAction){
//trace("dispatchAction:" + singleAction);
		if (singleAction[0] == "asyncAction"){
//			this.fireEvent("asyncAction");
			return;
		}
		
		if (singleAction[1] != null){
			if(singleAction[1].slice(0,8) == "LABWORK."){
				//	если написано ключевое слово LABWORK - значит целевой 
				//	объект - глобальный отправляем на обработку в Loader
				singleAction = singleAction.slice(0);
				singleAction[1] = singleAction[1].slice(8);
				scene.Labwork.doAction(singleAction);
			} else if(singleAction[1].charAt(0) == "."){
				if(singleAction[1].charAt(1) == "."){
					// !!!! Сделать копию массива !!!
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					parent.dispatchAction(singleAction);
				} else {
					// !!!! Сделать копию массива !!!
					singleAction = singleAction.slice(0);		
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					this.doAction(singleAction);
				}
			} else {
				scene.Labwork.currentStep.doAction(singleAction);
			}
		} else {
			switch (singleAction[0]) {
				case "goToStep":
				case "goToStepWithId":
				case "goPreviousStep":
				case "goNextStep":
				case "goFirstStep":
				case "goLastStep":
				case "goToSummary":
					scene.Labwork.currentStep.doAction(singleAction);
					break;

				default:
					// действие без параметров - сразу перенаправить в doAction
					this.doAction(singleAction);
					break;
			}
		}
	}

//	Функция непосредственно выполняет действие заданное параметром
	function doAction(singleAction){
//trace("group: " + this.id + " - doAction: " + singleAction);
		if (singleAction[1] != null){
			if (singleAction[1].substr(0, 6) != "eHint:"){
				var index = singleAction[1].indexOf(".");
				if (index != -1){
					var childId = singleAction[1].slice(0, index);
					// !!!! Сделать копию массива !!!
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(index+1);
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == childId){
							if("doAction" in this.childObjects[i])
								this.childObjects[i].doAction(singleAction);
						}
					}
					return;
				}
			}
		}
		switch(singleAction[0]){
			case "testConditions":
				//	???????????????????????????????????????????????????????
				break;
			case "testCondition":
				if(this.attachedConditions){
					for(var i = 0; i < this.attachedConditions.length; i++){
						if(this.attachedConditions[i].id == singleAction[1]){
							this.testCondition(this.attachedConditions[i]);
						}
					}
				}
				break;
			case "applyEffect":
				this.effectsTarget = this;
				var effectsStarted = this.startEffectWithId(singleAction[1]);
				break;
			case "pressButton":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
							this.childObjects[i].pressButton();
						}
					}
				}
				break;
			case "unpressButton":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1])
						if(this.childObjects[i].type == "mmtButton")
							this.childObjects[i].unpressButton();
				}
				break;
			case "releaseButton":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1])
						if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
							this.childObjects[i].releaseButton();
				}
				break;
			case "releaseAllButtons":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
						this.childObjects[i].releaseButton();
				}
				break;
			case "enableButton":
				//for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				//	if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
				//		this.childObjects[i].enableButton();
				//}
				break;
			case "disableButton":
				//for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				//	if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
				//		this.childObjects[i].disableButton();
				//}
				break;
			case "showObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if(!this.childObjects[i].disabled){
							this.childObjects[i].showObject();	
							this.notifyChildObjectShown(this.childObjects[i].id);
						}
					}
				}
				break;
			case "enableObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].disabled = false;
					}
				}
				break;
			case "disableObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].disabled = true;
					}
				}
				break;
			case "showObjectOnly":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(!this.childObjects[i].disabled){
						if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
							this.childObjects[i].showObject();
							this.notifyChildObjectShown(this.childObjects[i].id);
						} else {
							this.childObjects[i].hideObject();
						}
					}
				}
				break;
			case "hideObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if(!this.childObjects[i].disabled)
							this.childObjects[i].hideObject();
					}
				}
				break;
			case "hideAllObjects":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(!this.childObjects[i].disabled)
						this.childObjects[i].hideObject();
				}
				break;
			case "saveObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("saveAs" in this.childObjects[i]){
							this.childObjects[i].saveAs();
						}
					}
				}
				break;
			case "copyObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("saveToClipboard" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].saveToClipboard();
					}
				}
				break;
			case "playObjectOnly":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("playObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].playObject();
					} else {
						if("stopObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].stopObject();
					}
				}
				break;
			case "playObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("playObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].playObject();
					}
				}
				break;				
			case "stopObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("stopObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].stopObject();
					}
				}
				break;
			case "pauseObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("pauseObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].stopObject();
					}
				}
				break;				
			case "setPosition":
				var newPosX = 0;
				var newPosY = 0;
				var newPosWidth = 0;
				var newPosHeight = 0;
				var newPosDepth = 0;
				var newPosRatio = null;
				var newPositionParam = (singleAction[1]).split(",");
				if(newPositionParam.length < 6){
					trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии setPosition:" + singleAction[1]);
					return;
				}
				var objectId = newPositionParam[0];
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == objectId){
						if(newPositionParam[1])
							newPosX = newPositionParam[1];
						if(newPositionParam[2])
							newPosY = newPositionParam[2];
						if(newPositionParam[3] && parseInt(newPositionParam[3]) > 0)
							newPosWidth = newPositionParam[3];
						if(newPositionParam[4] && parseInt(newPositionParam[4]) > 0)
							newPosHeight = newPositionParam[4];
						if(newPositionParam[5])
							newPosDepth = newPositionParam[5];
						if(newPositionParam[6])
							newPosRatio = newPositionParam[6];
						this.childObjects[i].setPosition(newPosX, newPosY, newPosWidth, newPosHeight, newPosDepth, newPosRatio);
					}
				}
				break;
			case "resetPosition":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].resetPosition();
					}
				}
				break;
			case "zoomInObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].zoomIn();
					}
				}
				break;
			case "zoomOutObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].zoomOut();
					}
				}
				break;
			case "playQTAngle":
				var newMinAngle = 0;
				var newMaxAngle = 0;
				var newPositionParam = (singleAction[1]).split(",");
				if(newPositionParam.length < 3){
					trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии playQTAngle:" + singleAction[1]);
					return;
				}
				var objectId = newPositionParam[0];
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtQuickTime" && this.childObjects[i].id == objectId){
						if(newPositionParam[1])
							newMinAngle = newPositionParam[1];
						if(newPositionParam[2])
							newMaxAngle = newPositionParam[2];
						this.childObjects[i].playQtFromAngleToAngle(newMinAngle, newMaxAngle);
					}
				}
				break;
			case "checkCrossword":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmt_Crossword" && this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].checkCrossword();
					}
				}
				break;
			case "resetCrossword":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmt_Crossword" && this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].resetCrossword();
					}
				}
				break;
			case "displayStepResult":
//trace("#FF0000displayStepResult");
				var stepId = null;
				var objectId = null;
				var stepResultValue = null;
				if(singleAction[1]){
					var actionParams = (singleAction[1]).split(",");
					if(actionParams.length < 2){
						trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии displayStepResult:" + singleAction[1]);
						return;
					}
					objectId = actionParams[0];
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].type == "mmtText" && this.childObjects[i].id == objectId){
							if(actionParams[1])
								stepId = actionParams[1];
							stepResultValue = scene.Labwork.resultManager.getStepResult(stepId);
							if(scene.Labwork.resultManager.getStepVisited(stepId)){
								if(parseInt(stepResultValue) >= 0 && parseInt(stepResultValue) <= 100){
									this.childObjects[i].setTextValue(stepResultValue + " %");
								}
							} else {
								this.childObjects[i].setTextValue(" - ");
							}
						}
					}
				}
				break;
			case "displayTotalResult":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtText" && this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						var totalResultValue = scene.Labwork.resultManager.getTotalResult();
						if(parseInt(totalResultValue) >= 0 && parseInt(totalResultValue) <= 100){
							this.childObjects[i].setTextValue(totalResultValue + " %");
						} else {
							this.childObjects[i].setTextValue(" - ");
						}
					}
				}
				break;
			case "resetLabworkStatistic":	//!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
				
				break;			
			case "fireLink":
				scene.Utils.fireLink(singleAction[1]);
				break;
			case "hideHint":
				if (scene.Hint)
					scene.Hint.stopHint();
				break;
			case "setProperty":
				var param = singleAction[1].split(",");
				this.setObjectProperty(".",  param[0], param[1]);
				break;
		};
	}

	//	Сообщение от дечернего объекта о показе
	function notifyChildObjectShown(objectId){
//trace("mmtGroup (" + this.id + ").notifyChildObjectShown(" + objectId + ")");
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id != objectId)
					if(!this.childObjects[i].disabled){
						this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
		}

	//	если группа ещё не показана (а дочерний уже показан), то надо её показать
	//	и сообщить об этом родительской объекту
		if(!this.visible){
		
			loadObject();
		//	показываем только сам группу без вызова showObject(),
		//	т.е. без учета того, какие объекты в ней видны
			this.visible = true;

		//	меняем состояние группы на OBJECT_STATE_VISIBLE (т.к. что-то из содержимого показано)
			this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
			parent.notifyChildObjectShown(this.id);
		}
	}

//	Сообщение от дочернего объекта о тож что объект спрятан
	function notifyChildObjectHidden(){
//trace("#notifyChildObjectHidden; childObjectRunning == " + this.childObjectRunning);
		this.childObjectRunning--;
		if(this.childObjectRunning == 0 && this.effectsRunning == 0){
			this.unloadObject();
			//	если назначена функция обратного вызова
			if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
				this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
		}
	}

	function notifyChildButtonPressed(objectId){
//trace("mmtGroup (" + this.id + ").notifyChildButtonPressed(" + objectId + ")");
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					if(this.childObjects[i].id != objectId){
						this.childObjects[i].setButtonState(BUTTON_STATE_NORMAL);
					}
				}
			}
		}
	}

	//  =============================================================
	//	для работы  с автоАттачем
	function getChildPosition(objectId){
		var childPosition = null;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objectId){
				childPosition = this.childObjects[i].getPosition();
			}
		}
		return childPosition;
	}

	//	 сообщение о изменнении позиции некоторого объекта
	function notifyPositionChanged(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].autoAttachTarget == objectId){
				this.childObjects[i].updatePosition();
			}
		}
	}

	//	лучше будет её отсюда убрать
	function buttonDispatcher(btnId){
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					if(this.childObjects[i].id != btnId){
						this.childObjects[i].setButtonState(BUTTON_STATE_NORMAL);
					}
				}
			}
		}
		else if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(!this.childObjects[i].disabled){
					if(this.childObjects[i].id != btnId)
						this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
		}

		//if(this.targetFunction != null && this.dispatchObject != null)
		//	this.targetFunction.call(this.dispatchObject, this.id);
	}

	//	GLOBAL PROPERTIES
//	тестирует значение переменной на равенство некоторому значению
	function testGlobalProperty(propertyName,  propertyValue){
//trace("#FF0000mmtMediaGroup.testGlobalProperty()");
		if(scene.Labwork.getGlobalProperty(propertyName) == propertyValue){
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}
	
//////////////////////////////////////////////////////////
// Функции, относящиеся к статистике по работе с объектом
//
	function getResult(resultsArray){
	trace("!GetResult StdMediaGroup!");
	trace(resultsArray);
		if(this.childObjects){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if ("getResult" in this.childObjects[i]){
					this.childObjects[i].getResult(resultsArray);
				}
			}
		}
		if(this.objectivesList && this.objectivesList.length > 0){
			var objectivesCopmplete = true;
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){	
				if(!this.objectivesList[i].optional && !this.objectivesList[i].complete){
					objectivesCopmplete = false;
				}
			}
			if(objectivesCopmplete){
				var resultString = "100;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);
			} else {
				var resultString = "0;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);			
			}
		}
	}

	function getErrors(){
		this.objectErrors = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if (!("getErrors" in this.childObjects[i]))
				continue;
			this.objectErrors += this.childObjects[i].getErrors();
		}

		return this.objectErrors;
	}

	function getHelps(){
		this.objectHelps = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if (!("getHelps" in this.childObjects[i]))
				continue;
			this.objectHelps += this.childObjects[i].getHelps();
		}

		return this.objectHelps;
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================
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	this.id = "";
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED;

//	недоступность для использования в действиях
	this.disabled = false;

//	признак того что объект в данный момент считается увеличенным
	this.zoomed = false;

// Стек для запоминания изменения позиций объекта
	this.positionsArray = new Array();

//	параметры объекта
	this.objectX		= 0;
	this.objectY		= 0;
	this.objectWidth	= 0;
	this.objectHeight	= 0;
	this.objectDepth	= 0;
	this.objectRatio    = false;
	
	this.objectSetFocus = false;

	this.originalX		= 0;
	this.originalY		= 0;
	this.originalWidth	= 0;
	this.originalHeight	= 0;
	this.originalDepth	= 0;

// Автоматическое позиционирование контрола к объекту
	this.controlAttachPoint = null;	
	this.controlAttachStyle = AUTOATTACH_NO;

// Автоматическое позицианирование подписи к объекту
	this.titleAttachStyle = AUTOATTACH_NO;

	this.autoAttachTarget = null;
	this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_NO;
	this.autoAttachOffsetX = 0;
	this.autoAttachOffsetY = 0;

	this.sizeMode = SIZE_MODE_NORMAL;
	this.horizontalAlign = H_ALIGN_LEFT; 
	this.verticalAlign = V_ALIGN_TOP;

	this.objectOpacity	= 1.0;
	this.objectSrc		= null;
	this.objectFolder	= null;		//	flash only
	this.objectValue	= null;		//	text only
	this.objectStyle	= null;		//	text only
	this.objectScroll	= false;	//	text only
	this.objectLoop		= false;	//	audio/video only
	this.objectRewind   = true;		// 

	this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
// Область реакции
// "bound" - габариты
// "opaque" - учитывать прозрачность
// [x,y,w,h] - прямоугольник
// {(x1,y1), (x2,y3), (x3,y3)} - полигон
	this.objectHitArea  = null;

	//this.componentsApperance = APPEAR_AFTER_SHOW;

	//	 параметры подписи
// для подписи
	this.titleObject = null;
	this.titleX = 0;
	this.titleY = 0;
	this.titleWidth = 0;
	this.titleHeight = 0;
	this.titleDepth = 0;
	this.titleBgColor = null;
	this.titleValue = null;
	this.titleStyle = null;
	this.titleSrc = null;
	this.titleVisible = false;
	this.titleRelative = false;

//	 параметры хинта
	this.hintDefined = false;
	this.hintType = HINT_TYPE_TEXT;
	//	событие для показа хинта:	HINT_EVENT_ONPRESS - на нажатие
	//								HINT_EVENT_ONROLLOVER - на наезд 
	this.hintEvent = HINT_EVENT_ONROLLOVER;
	this.hintValue = null;
	this.hintSrc = null;
	this.hintWidth = 0;
	this.hintHeight = 0;
	this.hintScale = 0;
	this.hintBgColor = null;
	this.hintBorderColor = null;

//	параметры всплывающего меню mmt_RollOverMenu
// точка привязки
	this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
// отступы от точки привязки
	this.rolloverMenuX = 0;
	this.rolloverMenuY = 0;
// наличие соответствующих опций в меню
	this.rolloverMenuSaveOption = false;
	this.rolloverMenuCopyOption = false;
	this.rolloverMenuZoomOption = false;

	this.rolloverMenuAreaX = 0;
	this.rolloverMenuAreaY = 0;
	this.rolloverMenuAreaWidth = 0;
	this.rolloverMenuAreaHeight = 0;
	this.rolloverMenuStyle = null;

//	атрибуты таскания объекта
	this.draggingEnabled = false;
	this.draggingMinXBound = 0;
	this.draggingMaxXBound = Player.module.width;
	this.draggingMinYBound = 0;
	this.draggingMaxYBound = Player.module.height;
	this.objectCaptured = false;
	this.draggingXOffset = 0;
	this.draggingYOffset = 0;

//	атрибуты scrollmenu
	this.scrollMenuDefined = false;
	this.scrollMenuX = 0;
	this.scrollMenuY = 0;

//	"разрешения" на инициализацию соответствующих компонентов
//	подпись
	this.initializeTitle = true;
//	панель управления
	this.initializeControl = true;
//	хинт
	this.initializeHint = true;	
//	всплывающее меню
	this.initializeRolloverMenu = true;
//	объект зум
	this.initializeZoom = true;
//	список действий
	this.initializeActions = true;
//	эффекты
	this.initializeEffects = true;

//	наличие панели управления
	this.titleDefined = false;
//	наличие панели управления
	this.controlDefined = false;
//	наличие хинта
	this.hintDefined = false;
//	наличие всплывающего меню 
	this.rolloverMenuDefined = false;
//	наличие объекта zoom
	this.zoomDefined = false;

//	компоненты 
	this.objectContent = null;
	this.attachedControl = null;
	this.titleObject = null;
	this.rolloverMenuObject = null;

//	массив со списками действий на события
	this.actionsList = null;
//	объект-обработчик действий
	this.actionDispatcherObject = null;

// Постоянные свойства объекта,
// должны сохраняться между вугрузкой и загрузкой объекта,
// могут изменяться во время существования объекта
// !!!! Пока будет реализовано, только для шага/сцены
	this.propertysList = null;

	this.attachPressHandler = false;
	this.attachReleaseHandler = false;
	this.attachRollOverHandler = false;
	this.attachRollOutHandler = false;

// Объект который необходимо уведомлять,
// когда объект показывается
	this.showCallBackObject = null;
	this.showCallBackFunction = null;

// Объект который необходимо уведомлять,
// когда объект полностью спрятан (уже после всех эффектов)
	this.hideCallBackObject = null;
	this.hideCallBackFunction = null;

//!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
//	ЕСЛИ У ОБЪЕКТА НЕТ НИ ОДНОГО ХЭНДЛЕРА - ЕГО МОЖНО (И НУЖНО ДЕЛАТЬ enabled = false;)
	this.objectMayBeDisabled = true;
	
// Статистические данные по работе с объектом, результат, количество ошибок, количество подсказок
	this.objectResult = -1;
	this.objectErrors = 0;
	this.objectHelps  = 0;

// Флаг показывает нужноли грузить для объекта свойства "по-умолчанию"
	this.defaultSettings = true;

//	======================================== Функции разбора узлов	====================================

//	разбор узла "properties"
	function parsePropertiesNode(srcNode){
//trace("mmtMediaObject::parsePropertiesNode()");

		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "properties"){
			var xmlNode = srcNode.firstChild;
			while (xmlNode){
				if (xmlNode.nodeName == "property"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var name = xmlAttribute.value;
							var value = xmlNode.textContent;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch (xmlAttribute.value.toLocaleLowerCase()){
									case "boolean":
										if (value == null
											|| value.toLocaleLowerCase() == "false"
										    || parseInt(value) == 0 || parseFloat(value) == 0.0)
											value = false;
										else
											value = true;
										break;
									case "integer":
										value = parseInt(value);
										break;
									case "float":
										value = parseFloat(value);
										break;
									case "string":
									default:
										value = new String(value);
										break;
								}
							}

							if (!this.propertysList)
								this.propertysList = new Array();
							this.propertysList[name] = value;
						}
					}
					
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
	}
	
//	разбор узла "param"
	function parseParamNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source)
		{
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		if(srcNode.nodeName == "param"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectSrc = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				//	START mmtFlash  SPECIFICS
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("folder");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(this.type == "mmtFlash"){
						this.objectFolder = xmlAttribute.value.toString();
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.objectSrc = xmlAttribute.value;
					}
				}
				//	END mmtFlash  SPECIFICS
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("opacity");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectOpacity = parseFloat(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hitArea");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectHitArea = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ratio");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true")
					this.objectRatio = true;

			//	параметры вывода объекта на экран
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("sizeMode");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "normal":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_NORMAL;
						break;
					case "fit":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_FIT;
						break;
					case "fit_only_big":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG;
						break;
					case "crop":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_CROP;
						break;
					}
				}

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hAlign");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "left":	
						this.horizontalAlign = H_ALIGN_LEFT;
						break;
					case "center":	
						this.horizontalAlign = H_ALIGN_CENTER;
						break;
					case "right":	
						this.horizontalAlign = H_ALIGN_RIGHT;
						break;
					}
				}

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("vAlign");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "top":	
						this.verticalAlign = V_ALIGN_TOP;
						break;
					case "center":	
						this.verticalAlign = V_ALIGN_CENTER;
						break;
					case "bottom":	
						this.verticalAlign = V_ALIGN_BOTTOM;
						break;
					}
				}	

/*
			//	выводимая часть объекта область
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("displayArea");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDisplayArea = xmlAttribute.value;
			//	выводимая часть объекта область
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("displayStyle");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDisplayArea = xmlAttribute.value;
			//	выводимая часть объекта область
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visibleArea");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectVisibleArea = xmlAttribute.value;
*/

			//	специфичные для текста параметры
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					if(scene.StyleManager.styleExists(xmlAttribute.value))
						this.objectStyle = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("scroll");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
						this.objectScroll = true;
					else if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
						this.objectScroll = false;
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectBgColor = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("loop");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
					&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
					this.objectLoop = true;

				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rewind");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
						this.objectRewind = true;
					} else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false"){
						this.objectRewind = false;
					}
				}

				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("setFocus");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
						this.objectSetFocus = true;
					else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
						this.objectSetFocus = true;
				}				
			}
		}
	}

//	разбор узла "control"
	function parseControlNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "control" && this.initializeControl){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.controlDefined = true;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlStyle = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				else
					this.controlDepth = this.objectDepth;

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.controlAttachPoint = true;
					switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "ABOVE_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMLEFT;
							break;

						case "ABOVE_LEFT":
						case "LEFT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_LEFT;
							break;

						case "ABOVE_CENTER":
						case "CENTER_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_CENTER;
							break;

						case "ABOVE_RIGHT":
						case "RIGHT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_RIGHT;
							break;
							
						case "ABOVE_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMLEFT;
							break;

						case "TOP_LEFT":
						case "LEFT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_LEFT;
							break;

						case "TOP_CENTER":
						case "CENTER_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_CENTER;
							break;

						case "TOP_RIGHT":
						case "RIGHT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_RIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMRIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMLEFT;
							break;

						case "CENTER_LEFT":
						case "LEFT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_LEFT;
							break;

						case "CENTER_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_CENTER;
							break;

						case "CENTER_RIGHT":
						case "RIGHT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_RIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMRIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT;
							break;

						case "BOTTOM_LEFT":
						case "LEFT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_LEFT;
							break;

						case "BOTTOM_CENTER":
						case "CENTER_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_CENTER;
							break;

						case "BOTTOM_RIGHT":
						case "RIGHT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_RIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMLEFT;
							break;

						case "BELOW_LEFT":
						case "LEFT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_LEFT;
							break;

						case "BELOW_CENTER":
						case "CENTER_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_CENTER;
							break;

						case "BELOW_RIGHT":
						case "RIGHT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_RIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMRIGHT;
							break;

						default:
							this.controlAttachPoint = false;
							break;							
					}
				}
			}
		}
	}

//	разбор узла "title"
	function parseTitleNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "title" && this.initializeTitle){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.titleDefined = true;
				if(srcNode.textContent)
					this.titleValue = srcNode.textContent;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
					&& xmlAttribute.value == "true")
					this.titleVisible = true;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(scene.StyleManager.styleExists(xmlAttribute.value))
						this.titleStyle = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.titleSrc = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleBgColor = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("relative");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleRelative = new Boolean(xmlAttribute.value);

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "ABOVE_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMLEFT;
							break;

						case "ABOVE_LEFT":
						case "LEFT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_LEFT;
							break;

						case "ABOVE_CENTER":
						case "CENTER_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_CENTER;
							break;

						case "ABOVE_RIGHT":
						case "RIGHT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_RIGHT;
							break;
							
						case "ABOVE_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMLEFT;
							break;

						case "TOP_LEFT":
						case "LEFT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_LEFT;
							break;

						case "TOP_CENTER":
						case "CENTER_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_CENTER;
							break;

						case "TOP_RIGHT":
						case "RIGHT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_RIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMRIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMLEFT;
							break;

						case "CENTER_LEFT":
						case "LEFT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_LEFT;
							break;

						case "CENTER_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_CENTER;
							break;

						case "CENTER_RIGHT":
						case "RIGHT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_RIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMRIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT;
							break;

						case "BOTTOM_LEFT":
						case "LEFT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_LEFT;
							break;

						case "BOTTOM_CENTER":
						case "CENTER_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_CENTER;
							break;

						case "BOTTOM_RIGHT":
						case "RIGHT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_RIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMLEFT;
							break;

						case "BELOW_LEFT":
						case "LEFT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_LEFT;
							break;

						case "BELOW_CENTER":
						case "CENTER_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_CENTER;
							break;

						case "BELOW_RIGHT":
						case "RIGHT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_RIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMRIGHT;
							break;

						default:
							this.titleAttachStyle = ATTACH_NOATTACH;
							break;							
					}
				}
			}
		}
	}
	
//	разбор узла "rollovermenu"
	function parseRolloverMenuNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "rollovermenu" && this.initializeRolloverMenu){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.rolloverMenuDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
				if (!xmlAttribute)
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("point");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch(xmlAttribute.value){
					case "TOP_LEFT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP;
						break;
					case "BOTTOM_LEFT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM;
						break;
					case "TOP_RIGHT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP;
						break;
					case "BOTTOM_RIGHT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
						break;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.rolloverMenuX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.rolloverMenuY = parseInt(xmlAttribute.value);
				//	НОВЫЙ ВАРИАНТ: опции указываются через запятую в нужном порядке вывода на экран
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("options");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.rolloverMenuOptions = (xmlAttribute.value).split(",");
				if(!this.rolloverMenuOptions){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("save");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == "true")
						this.rolloverMenuSaveOption = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("copy");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == "true")
						this.rolloverMenuCopyOption = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("zoom");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == "true")
						this.rolloverMenuZoomOption = true;
					if(this.rolloverMenuSaveOption == false &&
						this.rolloverMenuCopyOption == false &&
						this.rolloverMenuZoomOption == false){
						this.rolloverMenuDefined = false;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("area");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					var rectArea  = scene.Utils.parseRectToArray(xmlAttribute.value);
					this.rolloverMenuAreaX = rectArea[0];
					this.rolloverMenuAreaY = rectArea[1];
					this.rolloverMenuAreaWidth = rectArea[2];
					this.rolloverMenuAreaHeight = rectArea[3];
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.rolloverMenuStyle = xmlAttribute.value;
				}
			}
		}
	}

	function parseAttachNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "attach"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.rolloverMenuDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("target");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.autoAttachTarget = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
					case "LEFT_ABOVE":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_ABOVE;
						break;
					case "LEFT_TOP":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_TOP;
						break;
					case "LEFT_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
						break;
					case "LEFT_BOTTOM":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM;
						break;
					case "LEFT_BELOW":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BELOW;
						break;
					case "TOP_LEFT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_LEFT;
						break;
					case "TOP_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_CENTER;
						break;
					case "TOP_RIGHT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_RIGHT;
						break;
					case "RIGHT_ABOVE":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE;
						break;
					case "RIGHT_TOP":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_TOP;
						break;
					case "RIGHT_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_CENTER;
						break;
					case "RIGHT_BOTTOM":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM;
						break;
					case "RIGHT_BELOW":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BELOW;
						break;
					case "BOTTOM_LEFT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT;
						break;
					case "BOTTOM_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER;
						break;
					case "BOTTOM_RIGHT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT;
						break;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetX");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.autoAttachOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetY");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.autoAttachOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
			}
		}
	}

//	разбор узла "hint"
	function parseHintNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "hint" && this.initializeHint){

			var srcBase = null;
			if (srcNode.ownerDocument.source){
				var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
				tmp.pop();
				srcBase = tmp.join("\\");
			}

			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.hintDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value == "onPress"){
						this.hintEvent = HINT_EVENT_ONPRESS;
						this.attachPressHandler = true;
						this.attachRollOutHandler = true;
					} else if(xmlAttribute.value == "onRollOver"){
						this.hintEvent = HINT_EVENT_ONROLLOVER;
						this.attachRollOverHandler = true;
						this.attachRollOutHandler = true;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "text":
						this.hintType = HINT_TYPE_TEXT;
						if(srcNode.textContent){
							this.hintValue = srcNode.textContent;
						}
						break;
					case "external_text":
						this.hintType = HINT_TYPE_EXTERNALTEXT;
						break;
					case "image":
						this.hintType = HINT_TYPE_IMAGE;
						break;
					case "audio":
						this.hintType = HINT_TYPE_AUDIO;
						break;
					case "video":
						this.hintType = HINT_TYPE_VIDEO;
						break;
					default:
						break;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintValue = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintBgColor = xmlAttribute.value;
			}
		}
	}

	function parseDraggingNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		if(srcNode.nodeName == "drag"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
						this.draggingEnabled = true;
					} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
						this.draggingEnabled = false;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMinBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMinXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMaxBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMaxXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMinBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMinYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMaxBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMaxYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			}
		}
		return true;
	}

	function parseScrollMenuNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "scrollmenu"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.scrollMenuDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.scrollMenuX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.scrollMenuY = parseInt(xmlAttribute.value);
			}
		}
	}

	function parseActionsNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

/*	ПАМЯТКА - КАКИЕ СПИСКИ ДЕЙСТВИЙ МОГУТ БЫТЬ
	EVENT_ON_PRESS						//	нажатие кнопки мыши
	EVENT_ON_RELEASE					//	отпускание кнопки мыши
	EVENT_ON_ROLLOVER					//	наезд на объект
	EVENT_ON_ROLLOUT					//	съезд с объекта
	EVENT_ON_SHOW						//	объект показан
	EVENT_ON_HIDE						//	объект спрятан
	EVENT_ON_START_EFFECT				//	стартовал эффект (подразумевается эффект с некоторым id)
	EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT			//	завершился эффект (подразумевается эффект с некоторым id)
	// специфичные для quicktime
	EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_NODE		//	вход в узел
	EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_NODE		//	выход из узла
	EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_HOTSPOT	//	наезд на зону
	EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_HOTSPOT	//	съезд с зоны
	EVENT_QUICKTIME_ON_TRIGGER_HOTSPOT	//	нажатие на зону
	
	EVENT_ON_PLAYED
	EVENT_ON_PAUSED
	EVENT_ON_STOPPED
*/		

		if(srcNode.nodeName == "actions"){
			if(!this.actionsList)
				this.actionsList = new Array();
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPress");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_PRESS].push(newActionsArray[i]);
				this.attachPressHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRelease");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE].push(newActionsArray[i]);
				this.attachReleaseHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOver");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newActionsArray[i]);
				this.attachRollOverHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOut");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newActionsArray[i]);
				this.attachRollOutHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onShow");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_SHOW].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onHide");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_HIDE].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onStartEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onCompleteEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onZoomIn");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_IN] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_IN].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onZoomOut");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_OUT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_OUT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPlayed");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++){
					this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED].push(newActionsArray[i]);
				}
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPlay");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PLAY] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++){
					this.actionsList[EVENT_ON_PLAY].push(newActionsArray[i]);
				}
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPause");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PAUSE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++){
					this.actionsList[EVENT_ON_PAUSE].push(newActionsArray[i]);
				}
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onStop");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_STOP] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_STOP].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = null;
		}
		return true;
	}

//	добавляет 
	function addAction(forEvent, newAction){
	}

//	удалить действие с неокторым id из заданной группы
	function removeAction(){
	}

	function applyActions(onEvent){
		if (this.actionsList && this.actionsList[onEvent]){
			if(!this.actionDispatcherObject){
				var object = this;
				while (object){
					if ("dispatchAction" in object){
						this.actionDispatcherObject = object;
						break;
					}
					object = object.parent;
				}
			}
			if(this.actionDispatcherObject){
				for(var i = 0; i < this.actionsList[onEvent].length; i++){
					//try{
						this.actionDispatcherObject.dispatchAction(this.actionsList[onEvent][i]);
					//}
					//catch(ex){
					//	trace("#FF0000JS Exception: " + ex);
					//}
				}
			}
		}
	}

//	=============================================	ПОДПИСЬ	===================================
//	создание подписи
	function createTitleObject(){
		// если определена подпись
		if((this.titleValue || this.titleSrc) && !this.titleObject){
			this.titleObject = new Text();
			this.titleObject.adjustHeight = false;
			this.titleObject.visible = false;
			if (this.titleRelative){
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX;
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY;
			}
			else{
				this.titleObject.x = this.titleX;
				this.titleObject.y = this.titleY;
			}
			if(this.titleWidth > 0)
				this.titleObject.width = this.titleWidth;
			if(this.titleHeight > 0)
				this.titleObject.height = this.titleHeight;
			this.titleObject.depth = this.titleDepth;
			if(this.titleBgColor)
				this.titleObject.bkgColor = this.titleBgColor;
			if(this.titleSrc)
				this.titleObject.src = this.titleSrc;
			if(this.titleValue)
				this.titleObject.value = this.titleValue;
			this.titleObject.parent = this;
			if(this.titleStyle)
				this.titleObject.style = this.titleStyle;

			if (this.titleObject.getMediaSize().height > this.titleObject.height
				&& this.titleObject.pageSize > 0 && this.titleObject.textSize > 0){
			// необходимо поставить скроллинг
				this.titleObject.scrollTo = function(scrollPos, is_horizontal){
					if (!is_horizontal)
						this.scrollToLine(scrollPos);
				}
			}

	//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
			this.titleObject.onMouseWheel = function(){
				if (Mouse.target == this
					&& this.scrollTo != undefined
					&& this.scrollTo != null){
 					var scroll_pos = this.scrollTop - parseInt(Mouse.delta/120);
 					if (this.scroller)
 						this.scroller.setClientPos(scroll_pos);
 					else
 						this.scrollTo(scroll_pos, false);
 
 					if (this.scroller)
 						this.scroller.setSliderPos(this.scrollTop/scroller.scrollMax);
				}
			}
			
			this.titleObject.onPressLink = function(){
				scene.Utils.fireLink(this.getLinkInfo().href, this);
			};
			this.titleObject.onRollOutLink = function(){
				if (scene.Hint)
					scene.Hint.hideHint();
			};

			if(this.titleVisible)
				this.titleObject.visible = true;
		}
	}

	function destroyTitleObject(){
		if(this.titleObject){
			if(this.titleObject.scroller){
				this.titleObject.scroller.parent = null;
				this.titleObject.scroller = null;
			}
			this.titleObject.parent = null;
			this.titleObject = null;
		}
	}

//	==========================	CONTROL	============================
//	функции работы с control
	function repositionControlPos(){
		if(!this.controlDefined || !this.attachedControl
			|| !this.controlAttachPoint)
			return;

		var mediaSize;
		if (this.objectContent && ("getMediaSize" in this.objectContent)){
			mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
		}
		else{
			mediaSize = new Object();
			mediaSize.width = 0;
			mediaSize.height = 0;
		}

		if (this.objectWidth > 0)
			mediaSize.width = this.objectWidth;
		if (this.objectHeight > 0)
			mediaSize.height = this.objectHeight;

		switch(this.controlAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					- this.attachedControl.height;
				break;

			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY;
				break;

			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					+ (mediaSize.height - this.attachedControl.height)/2;
				break;

			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					+ mediaSize.height - this.attachedControl.height;
				break;

			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					+ mediaSize.height;
				break;
		}

		switch(this.controlAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					- this.attachedControl.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX;
				break;
			
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					+ (mediaSize.width - this.attachedControl.width)/2;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					+ mediaSize.width - this.attachedControl.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					+ mediaSize.width;
				break;
		}
	}

//	=======================	ПОДПИСЬ	======================================
//	Функция автоматического позиционирования подписи
	function repositionTitlePos(){
		if(!this.titleDefined || !this.titleObject)
			return;

		var mediaSize;
		if (this.objectContent && ("getMediaSize" in this.objectContent)){
			mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
		}
		else{
			mediaSize = new Object();
			mediaSize.width = 0;
			mediaSize.height = 0;
		}

		if (this.objectWidth > 0)
			mediaSize.width = this.objectWidth;
		if (this.objectHeight > 0)
			mediaSize.height = this.objectHeight;

		switch(this.titleAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					- this.titleObject.height;
				break;

			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY;
				break;

			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					+ (mediaSize.height - this.titleObject.height)/2;
				break;

			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					+ mediaSize.height - this.titleObject.height;
				break;

			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					+ mediaSize.height;
				break;
		}

		switch(this.titleAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					- this.titleObject.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX;
				break;
			
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					+ (mediaSize.width - this.titleObject.width)/2;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					+ mediaSize.width - this.titleObject.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					+ mediaSize.width;
				break;
		}
	}	

//	=======================	ВСПЛЫАЮЩЕЕ МЕНЮ	======================================
//	функции работы со всплывающим меню
//	создание объекта всплывающее меню
	function createRolloverMenuObject(){
		if(this.rolloverMenuOptions || this.rolloverMenuSaveOption
			|| this.rolloverMenuCopyOption || this.rolloverMenuZoomOption){
			this.rolloverMenuObject = new Composition();
			this.rolloverMenuObject._class = "mmt_RollOverMenu";
			this.rolloverMenuObject.parent = scene;//this;
			this.rolloverMenuObject.visible = false;
			this.rolloverMenuObject.depth = -100;
			this.rolloverMenuObject.initObject();
			this.rolloverMenuObject.setCallBack(this, buttonDispatcher);
			this.useHandCursor = false;
		};
	}
//	удаление объекта всплывающее меню
	function destroyRolloverMenuObject(){
		if(this.rolloverMenuObject){
			this.rolloverMenuObject.parent = null;
			this.rolloverMenuObject = null;
		}
	}

	function reattachRolloverMenuObject(attachPoint, offsetX, offsetY){
		var curAttachPoint = this.rolloverMenuPoint;
		var curAttachPointX = this.rolloverMenuX;
		var curAttachPointY = this.rolloverMenuY;

		if(attachPoint)
			curAttachPoint = attachPoint;
		if(offsetX)
			curAttachPointX = offsetX;
		if(offsetY)
			curAttachPointY = offsetY;
		if(this.rolloverMenuObject && this.objectContent){
			var oldVisible = this.rolloverMenuObject.visible;
			this.rolloverMenuObject.visible = false;
			this.rolloverMenuObject.attachToObject(this.objectContent, curAttachPoint,
				curAttachPointX, curAttachPointY);
			this.rolloverMenuObject.visible = oldVisible;
		}
	}	

//	scrollmenu =============================================================================
	function createScrollMenu(){
		if(!this.scrollMenuObject && this.scrollMenuDefined){
			this.scrollMenuObject = new Composition();
			this.scrollMenuObject._class = "mmt_ScrollMenu";
			this.scrollMenuObject.parent = this;
			this.scrollMenuObject.visible = false;
			this.scrollMenuObject.x = this.scrollMenuX;
			this.scrollMenuObject.y = this.scrollMenuY;
			this.scrollMenuObject.depth = -100;
			this.scrollMenuObject.initObject();
			this.scrollMenuObject.setCallBack(this, this.onScrollObject);
			this.scrollMenuObject.showObject();
		}
	}

//	удаление объекта всплывающее меню
	function destroyScrollMenu(){
		if(this.scrollMenuObject){
			this.scrollMenuObject.parent = null;
			this.scrollMenuObject = null;
		}
	}

	function enableOption(optionId){
		switch(optionId){
		case OPTION_CONTROL:
			break;
		case OPTION_TITLE:
			break;
		case OPTION_HINT:
			break;
		case OPTION_ROLLOVERMENU:
			break;
		case OPTION_ZOOM:
			break;
		case OPTION_ALL:
			break;
		}
	}

	function disableOption(optionId){
		switch(optionId){
		case OPTION_CONTROL:
			break;
		case OPTION_TITLE:
			break;
		case OPTION_HINT:
			break;
		case OPTION_ROLLOVERMENU:
			break;
		case OPTION_ZOOM:
			break;
		case OPTION_ALL:
			break;
		}
	}

	function clearEventHandlers(){
		this.onMouseMove = null;
	/*
	this.objectContent.onRollOver = null;
	this.objectContent.onRollOut = null;
	this.objectContent.onPress = null;
	this.objectContent.onRelease = null;
	*/
	}

	function saveAs(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.saveAs();
	}

	function saveToClipboard(){
		if(this.objectContent instanceof Audio){
			return;
		} else {
			this.objectContent.copyToClipboard();
		}
	}

//	======================		ЭФФЕКТЫ		===================
//	ПЕРЕОПРЕДЕЛЕНИЕ	
//	сообщение от эффекта
	function notifyEffectComplete(effectObject){
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].length; i++){
				if(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam
					&& this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam == effectObject.id){
					parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i]);
				}
			}
		}
		effectObject.clearCallBack();
		this.effectsRunning--;
		if(effectObject.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
			if(this.effectsRunning == 0 && this.objectContent){
				this.unloadObject();
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}

//	========================	END	ЭФФЕКТЫ		====================
	function showObject(){
		//	OBJECTIVES for onShow
		if(this.onShowObjectives && this.objectivesList){
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
				if(this.objectivesList[i] == "onShow"){
					this.objectivesList[i].complete = true;
				}
			}
		}
		//	END OBJECTIVES for onShow
		
		if(this.rolloverMenuDefined){
			// еcли задано  
			this.createRolloverMenuObject();
			this.onMouseMove = this.mouseMoveHandler;
		} else if(this.draggingEnabled){
			//	если данный медиа объект таскаемый
			this.onMouseMove = this.mouseMoveHandler;
		}
		//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
		
		this.createScrollMenu();
		
		if(this.attachedControl){
		//	кнопки, относящиеся к подписи
			if(this.titleObject){
				if(this.titleVisible){
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
				}
			} else {
				this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
				this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
			}
		}
		
	// Позиционирование контрола
		repositionControlPos();
	// Позиционирование подписи
		repositionTitlePos();

		this.visible = true;

		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);

		// если нужны на соответствующие события
		if(this.attachRollOverHandler){
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.attachRollOutHandler){
			this.objectContent.onRollOut = this.onRollOutHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.attachPressHandler || this.draggingEnabled){
			this.objectContent.onPress = this.onPressHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.attachReleaseHandler || this.draggingEnabled){
			this.objectContent.onRelease = this.onReleaseHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.draggingEnabled){
			this.objectContent.onReleaseOutside = this.onReleaseOutsideHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		//	проверка допустимых значений границ для таскания
		if(this.draggingEnabled){
			if(this.draggingMaxXBound - this.draggingMinXBound < this.objectContent.width){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.objectContent.width >= Player.module.width){
					this.draggingMinXBound = Player.module.width - this.objectContent.width;
					this.draggingMaxXBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinXBound = 0;
					this.draggingMaxXBound =  Player.module.width - this.objectContent.width;
				}
			}
			if(this.draggingMaxYBound - this.draggingMinYBound < this.objectContent.height){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.objectContent.height >= Player.module.height){
					this.draggingMinYBound = Player.module.height - this.objectContent.height;
					this.draggingMaxYBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinYBound = 0;
					this.draggingMaxYBound = this.objectContent.height - 600;
				}
			}
			if(this.objectContent.x < this.draggingMinXBound){
				this.objectContent.x = this.draggingMinXBound;
			} else if(this.objectContent.x + this.objectContent.width> this.draggingMaxXBound){
				this.objectContent.x = this.draggingMaxXBound - this.objectContent.width;
			}
			if(this.objectContent.y < this.draggingMinYBound){
				this.objectContent.y = this.draggingMinYBound;
			} else if(this.objectContent.y + this.objectContent.height> this.draggingMaxYBound){
				this.objectContent.y = this.draggingMaxYBound - this.objectContent.height;
			}
		}	
		this.applyActions(EVENT_ON_SHOW);
		//	уведомляем родительский объект о показе
		//parent.notifyChildObjectShown(this.id);
		try {
			parent.notifyPositionChanged(this.id);
		} catch(ex) {
		}
	}

	function hideObject(){
		//	OBJECTIVES for onHide
		if(this.onHideObjectives && this.objectivesList){
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
				if(this.objectivesList[i] == "onHide"){
					this.objectivesList[i].complete = true;
				}
			}
		}
		//	END OBJECTIVES for onHide
		
		if(this.attachedControl){
			if(this.playControl)
				this.playControl = null;
			this.attachedControl.parent = null;
			this.attachedControl = null;
		};
	// удаляем подпись
		this.destroyTitleObject();
		//this.clearEventHandlers()
	//	удаляем всплывающее меню
		this.destroyRolloverMenuObject();

		this.applyActions(EVENT_ON_HIDE);

		if(this.objectContent){
		//	перебор присоединённых эффектов для hide
			var effectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_HIDE);
			if(effectsCount == 0){
				this.unloadObject();
				this.visible = false;
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		} else {
			this.visible = false;
		}

		try {
			parent.notifyPositionChanged(this.id);
		} catch(ex) {
		}
	}

	function getAttachPosition(){
//trace("getAttachPosition");
		var positionArray = new Array();
		var realX = 0;
		var realY = 0;
		var realWidth = 0;
		var realHeight = 0;
		if(this.objectWidth){
			realWidth = this.objectWidth;
		} else if(this.objectContent){
			realWidth = this.objectContent.width;
		} else {
			realWidth = 0;
		}
		if(this.objectHeight){
			realHeight = this.objectHeight;
		} else if(this.objectContent){
			realHeight = this.objectContent.height;
		} else {
			realHeight = 0;
		}
		var targetObjPosition = parent.getChildPosition(this.autoAttachTarget);
		if(!targetObjPosition)
			return null;
//trace(this.id + ": targetObjPosition == " + targetObjPosition);
		switch(this.autoAttachStyle){
		case AUTOATTACH_TOP_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2);
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1];
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2);
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_ABOVE:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2) + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2) + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE:
			realX= targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		}
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function getPosition(){
//trace("getPosition: " + this.id);
		var positionArray = new Array();
		if(this.objectContent){	//	объект создан
			var mediaSize = new Object();
			if ("getMediaSize" in this.objectContent)
				mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
			else{
				mediaSize.width = 0;
				mediaSize.height = 0
			}
			var containerX = 0;
			var containerY = 0;
			var offsetX = 0;
			var offsetY = 0;
			var newWidth = 0;
			var newHeight = 0;

			if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				containerX = attachCoords[0];
				containerY = attachCoords[1];
			} else {
				containerX = this.objectX;
				containerY = this.objectY;
			}
			switch(this.sizeMode){
			case SIZE_MODE_NORMAL:
//trace("SIZE MODE: NORMAL");
				if (this.objectRatio
					&& ((this.objectWidth == 0 && this.objectHeight != 0)
						|| (this.objectHeight == 0 && this.objectWidth != 0))){
					var mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
					if (this.objectWidth == 0) {
						newWidth  = mediaSize.width * this.objectHeight / mediaSize.height;
						this.objectContent.height = this.objectHeight;
					}
					else {
						newWidth  = this.objectWidth;
						newHeight = mediaSize.height * this.objectWidth / mediaSize.width;
					}
				} else {
					if(this.objectWidth > 0)
						newWidth = this.objectWidth;
					else
						newWidth = this.objectContent.width;
						
					if(this.objectHeight > 0)
						newHeight = this.objectHeight;
					else
						newHeight = this.objectContent.height;
				}
				break;
			case  SIZE_MODE_FIT:
//trace("SIZE MODE: FIT");
				var originalRatio = mediaSize.width/mediaSize.height;
				var destinationRatio = this.objectWidth/this.objectHeight;
				if(originalRatio >= 1){	// horizontal or square
					if(originalRatio < destinationRatio){
						newHeight = parseInt(this.objectHeight);
						newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
					} else if(originalRatio > destinationRatio){
						newWidth = parseInt(this.objectWidth);
						newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
					} else{
						newWidth = this.objectWidth;
						newHeight = this.objectHeight;
					}
				} else { 				// vertical
					if(originalRatio < destinationRatio){
						var newHeight = this.objectHeight;
						var newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
					} else if(originalRatio > destinationRatio){
						var newWidth = this.objectWidth;
						var newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
					} else{
						newWidth = this.objectWidth;
						newHeight = this.objectHeight;
					}
				}
				break;
			case SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG:
//trace("SIZE MODE: FIT ONLY BIG");
				if(mediaSize.width > this.objectWidth || mediaSize.height > this.objectHeight){
					var originalRatio = mediaSize.width/mediaSize.height;
					var destinationRatio = this.objectWidth/this.objectHeight;
					if(originalRatio >= 1){	// horizontal or square
						if(originalRatio < destinationRatio){
							newHeight = parseInt(this.objectHeight);
							newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
						} else if(originalRatio > destinationRatio){
							newWidth = parseInt(this.objectWidth);
							newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
						} else{
							newWidth = this.objectWidth;
							newHeight = this.objectHeight;
						}
					} else { 				// vertical
						if(originalRatio < destinationRatio){
							var newHeight = this.objectHeight;
							var newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
						} else if(originalRatio > destinationRatio){
							var newWidth = this.objectWidth;
							var newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
						} else{
							newWidth = this.objectWidth;
							newHeight = this.objectHeight;
						}
					}
				} else {
					newWidth = mediaSize.width;
					newHeight = mediaSize.height;
				}
				break;
			case SIZE_MODE_CROP = 3:
//trace("SIZE MODE: CROP");
			/*
				if(this.objectWidth == 0)
					this.objectWidth = mediaSize.width;
				if(this.objectHeight == 0)
					this.objectHeight = mediaSize.height;
					
				if (mediaSize.width > this.objectWidth){
					newWidth = this.objectWidth;
				} else {
					newWidth = mediaSize.width;
				}
				if (mediaSize.height > this.objectHeight){
					newHeight = this.objectHeight;
				} else {
					newHeight = height;
				}
					this.objectContent.x = this.objectX;
					this.objectContent.y = this.objectY;
				
				this.objectContent.width  = mediaSize.width * this.objectHeight / mediaSize.height;
						this.objectContent.height = this.objectHeight;
					}
					else {
						this.objectContent.width  = this.objectWidth;
						this.objectContent.height = mediaSize.height * this.objectWidth / mediaSize.width;
					}
				}
			*/
				break;
			}
			if(this.sizeMode == SIZE_MODE_FIT || this.sizeMode == SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG){
				switch(this.horizontalAlign){
				case H_ALIGN_LEFT:
					offsetX = 0;
					break;
				case H_ALIGN_CENTER:
					offsetX = parseInt((this.objectWidth - newWidth)/2);
					break;
				case H_ALIGN_RIGHT:
					offsetX = this.objectWidth - newWidth;
					break;
				}
				switch(this.verticalAlign){
				case V_ALIGN_TOP:
					offsetY = 0;
					break;
				case V_ALIGN_CENTER:
					offsetY = parseInt((this.objectHeight - newHeight)/2);
					break;
				case V_ALIGN_BOTTOM:
					offsetY = this.objectHeight - newHeight;
					break;
				}
			}
			positionArray.push(containerX + offsetX);
			positionArray.push(containerY + offsetY);
			positionArray.push(newWidth);
			positionArray.push(newHeight);
		} else {	//	значит объект еще не создан
			var realX = this.objectX;
			var realY = this.objectY;
			var realWidth = 0;
			var realHeight = 0;
			if(this.autoAttachTarget){
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				realX = attachCoords[0];
				realY = attachCoords[1];
				realWidth = 0;
				realHeight = 0;
			}
			positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		}
		return positionArray;
	}

//	функция устанавливает актуальные размеры и положения для эффектов (мож и ещё где понадобится)
	function setActualPosition(actualX, actualY, actualWidth, actualHeight, actualDepth){
	/*
		for(var i = 0; i < this.attachedEffects.length; i++){
			//	перебираем эфефкты для всех событий
			if(this.attachedEffects[i] && this.attachedEffects[i].length > 0){
				for(var j = 0; j < this.attachedEffects[i].length; j++){
					this.attachedEffects[i][j].setActualPosition(actualX, actualY, actualWidth, actualHeight, actualDepth);
				}
			}
		}
	*/
	}

	function updatePosition(){
		if(this.objectContent){
			if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
				var actualCoords = this.getPosition();
				this.objectContent.x = actualCoords[0];
				this.objectContent.y = actualCoords[1];
				this.objectContent.width = actualCoords[2];
				this.objectContent.height = actualCoords[3];
			}
		}
		try {
			parent.notifyPositionChanged(this.id);
		} catch(ex){
		}
	}
	
	function getFullPath(){
		return parent.getFullPath();
	}

//	=========================== обработчики событий =======================
	function onRollOverHandlerAlias(){
		onRollOverHandler();
	}

	function onRollOverHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onRollOverHandler");
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER){
			if (scene.Hint)
				scene.Hint.startHint(this.hintType, this.hintValue,
					this.hintScale, this.hintBgColor, this.hintBorderColor);
		}

		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		
		if (!dispatcher)
			return;

		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER][i]);
			}
		}
	}

	function onRollOutHandlerAlias(){
		onRollOutHandler();
	}

	function onRollOutHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onRollOutHandler");
		if (scene.Hint)
			scene.Hint.stopHint();

		if(this.draggingEnabled){
			this.objectCaptured = false;
		}

		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		
		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT][i]);
			}
		}
	}
	
	function onPressHandlerAlias(){
		onPressHandler();
	}

	function onPressHandler(){
//trace("mmtMediaObject" + this.id + ".onPressHandler");
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS){
			if (scene.Hint)
				scene.Hint.startHint(this.hintType, this.hintValue,
					this.hintScale, this.hintBgColor, this.hintBorderColor);
		}
		//	включение таскания
		if(this.draggingEnabled){
			this.draggingXOffset = this.objectContent.xMouse;
			this.draggingYOffset = this.objectContent.yMouse;
			this.objectCaptured = true;
		}

		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}

		if (!dispatcher)
			return;

		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PRESS]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_PRESS].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_PRESS][i]);
			}
		}
	}

	function onReleaseHandlerAlias(){
		onReleaseHandler();
	}

	function onReleaseHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onReleaseHandler");
	//	выключение таскания
		if(this.draggingEnabled){
			this.objectCaptured = false;
		}
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		
		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE][i]);
			}
		}
	}

	function onReleaseOutsideHandlerAlias(){
		onReleaseOutsideHandler();
	}

	function onReleaseOutsideHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onReleaseOutsideHandler");
		//	выключение таскания
		if(this.draggingEnabled){
			this.objectCaptured = false;
		}
	}

	function onPlayedHandlerAlias(){
		onPlayedHandler();
	}

	function onPlayedHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onPlayed == "+actionsList);
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}

		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED][i]);
			}
		}
	}	

//	обработчик назначается в createRollOverMenu(),
//		т.к. пока, кроме как для RollOverMenu, он не нужен
	function mouseMoveHandler(){
		if(this.draggingEnabled && this.objectCaptured){
			var newX = this.objectContent.x +
				(this.objectContent.xMouse - this.draggingXOffset);
			var newY = this.objectContent.y +
				(this.objectContent.yMouse - this.draggingYOffset);

			if(newX <= this.draggingMinXBound){
				newX = this.draggingMinXBound;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConX =
						this.attachedControl.x - (this.objectContent.x - this.draggingMinXBound);
			}
			else if(newX + this.objectContent.width  >= this.draggingMaxXBound){
				newX = this.draggingMaxXBound - this.objectContent.width;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConX =
						this.attachedControl.x +
						(this.draggingMaxXBound - this.objectContent.width - this.objectContent.x);
			}

			if(newY < this.draggingMinYBound){
				newY = this.draggingMinYBound;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConY =
						this.attachedControl.y - (this.objectContent.y - this.draggingMinYBound);
			}
			else if(newY + this.objectContent.height > this.draggingMaxYBound){
				newY = this.draggingMaxYBound - this.objectContent.height;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConY =
						this.attachedControl.y +
						(this.draggingMaxYBound - this.objectContent.height - this.objectContent.y);
			}

			var deltaX = this.objectContent.x - newX;
			var deltaY = this.objectContent.y - newY;

			this.objectContent.x = newX;
			this.objectContent.y = newY;

		// переместить присоединенный контрол
			if(this.controlAttachPoint){
				this.attachedControl.x -= deltaX;
				this.attachedControl.y -= deltaY;
			}
			
		// переместить присоединенную подпись
			if(this.titleAttachStyle != AUTOATTACH_NO){
				this.titleObject.x -= deltaX;
				this.titleObject.y -= deltaY;
			}

		// переместить скролинг
			if(this.objectContent && this.objectContent.scroller){
				this.objectContent.scroller.x -= deltaX;
				this.objectContent.scroller.y -= deltaY;
			}
		} else if(this.rolloverMenuAreaWidth || this.rolloverMenuAreaHeight){
			if(xMouse > this.rolloverMenuAreaX
				&& xMouse < this.rolloverMenuAreaX + this.rolloverMenuAreaWidth
				&& yMouse > this.rolloverMenuAreaY
				&& yMouse < this.rolloverMenuAreaY + this.rolloverMenuAreaHeight){
					var rolloverMenuParams = new Array();
					if(this.rolloverMenuOptions){
						rolloverMenuParams = this.rolloverMenuOptions.slice(0);
						for(var i = 0; i < rolloverMenuParams.length; i++){
							if(rolloverMenuParams[i] == "zoomin"
								|| rolloverMenuParams[i] == "zoomout"
								|| rolloverMenuParams[i] == "zoom"){
								rolloverMenuParams[i] = this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin";
								break;
							}
						}
					} else {
						if(this.rolloverMenuSaveOption)
							rolloverMenuParams.push("save");
						if(this.rolloverMenuCopyOption)
							rolloverMenuParams.push("copy");
						if(this.rolloverMenuZoomOption)
							rolloverMenuParams.push(this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin");
					}
					if(this.rolloverMenuObject && !this.rolloverMenuObject.visible){
						this.rolloverMenuObject.enableMenuOptions(
							rolloverMenuParams, this.rolloverMenuStyle);
						this.rolloverMenuObject.attachToObject(this.objectContent,
							this.rolloverMenuPoint, this.rolloverMenuX, this.rolloverMenuY);
						this.rolloverMenuObject.showObject();
					}
			} if(this.rolloverMenuObject && this.rolloverMenuObject.visible){
				this.rolloverMenuObject.hideObject();
			}
		} else if(this.objectContent && xMouse > this.objectContent.x
			&& xMouse < this.objectContent.x + this.objectContent.width
			&& yMouse > this.objectContent.y
			&& yMouse < this.objectContent.y + this.objectContent.height){
			var rolloverMenuParams = new Array();
			if(this.rolloverMenuOptions){
				rolloverMenuParams = this.rolloverMenuOptions.slice(0);
				for(var i = 0; i < rolloverMenuParams.length; i++){
					if(rolloverMenuParams[i] == "zoomin"
						|| rolloverMenuParams[i] == "zoomout"
						|| rolloverMenuParams[i] == "zoom"){
						rolloverMenuParams[i] = this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin";
						break;
					}
				}
			} else {
				if(this.rolloverMenuSaveOption)
					rolloverMenuParams.push("save");
				if(this.rolloverMenuCopyOption)
					rolloverMenuParams.push("copy");
				if(this.rolloverMenuZoomOption)
					rolloverMenuParams.push(this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin");
			}
			if(this.rolloverMenuObject && !this.rolloverMenuObject.visible){
				this.rolloverMenuObject.enableMenuOptions(
					rolloverMenuParams, this.rolloverMenuStyle);
				this.rolloverMenuObject.attachToObject(this.objectContent,
					this.rolloverMenuPoint, this.rolloverMenuX, this.rolloverMenuY);
				this.rolloverMenuObject.showObject();
			}
		} else if(this.rolloverMenuObject && this.rolloverMenuObject.visible){
			this.rolloverMenuObject.hideObject();
		}
	}

	function zoomIn(){
		this.zoomed = true;
		if(this.attachedControl){
			this.attachedControl.showChildControl("zoomout");
			this.attachedControl.hideChildControl("zoomin");
		}
		this.applyActions(EVENT_ON_ZOOM_IN);
		//	Важно: reattachObject должен стоять после applyActions
		//	для корректного изменения положения RolloverMenu
		this.updateRolloverMenu();
	}

	function zoomOut(){
		this.zoomed = false;
		if(this.attachedControl){
			this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
			this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
		}
		this.applyActions(EVENT_ON_ZOOM_OUT);
	//	Важно: reattachRolloverMenuObject должен стоять после applyActions
	//	для корректного изменения положения RolloverMenu
		this.updateRolloverMenu();
	}
	
	function updateRolloverMenu(){
		if(!this.rolloverMenuObject)
			return;

		var rolloverMenuParams = new Array();
		if(this.rolloverMenuOptions){
			rolloverMenuParams = this.rolloverMenuOptions.slice(0);
			var zoomOption = scene.Utils.getOne("zoom", rolloverMenuParams);
			if(zoomOption >= 0){
				if(this.zoomed){
					rolloverMenuParams[zoomOption] = "zoomout";
				} else {
					rolloverMenuParams[zoomOption] = "zoomin";
				}
			}
		} else {
			if(this.rolloverMenuSaveOption)
				rolloverMenuParams.push("save");
			if(this.rolloverMenuCopyOption)
				rolloverMenuParams.push("copy");
			if(this.rolloverMenuZoomOption)
				rolloverMenuParams.push(this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin");
		}

		this.rolloverMenuObject.enableMenuOptions(rolloverMenuParams, this.rolloverMenuStyle);
		this.rolloverMenuObject.reattachToObject(this.objectContent);
	}

//	функция установки координат и рамеров объекта
	function setPosition(newX, newY, newWidth, newHeight, newDepth, newRatio){
		var positionObject = new Object();

		positionObject.originalX		= this.objectContent.x;
		positionObject.originalY		= this.objectContent.y;
		positionObject.originalWidth	= this.objectContent.width;
		positionObject.originalHeight	= this.objectContent.height;
		positionObject.originalDepth	= this.objectContent.depth;
		positionObject.originalRatio	= this.objectRatio;		
/*
		this.originalX		= this.objectContent.x;
		this.originalY		= this.objectContent.y;
		this.originalWidth	= this.objectContent.width;
		this.originalHeight	= this.objectContent.height;
		this.originalDepth	= this.objectContent.depth;
		this.originalRatio	= this.objectRatio;
*/
		this.positionsArray.push(positionObject);

		if (newX)
			this.objectX = parseInt(newX);
		if (newY)
			this.objectY = parseInt(newY);
		if (newWidth)
			this.objectWidth = parseInt(newWidth);
		if (newHeight)
			this.objectHeight = parseInt(newHeight);
		if (newDepth)
			this.objectDepth = parseInt(newDepth);
		if (newRatio)
			this.objectRatio = (newRatio == "false" ? false : true);

		this.applyPositionChanges();
		//
		//		this.applyActions("onPosition");
	}

	function resetPosition(){
		if (this.positionsArray.length > 0)
		{
			var positionObject = this.positionsArray.pop();
			this.objectX		= positionObject.originalX;
			this.objectY		= positionObject.originalY;
			this.objectWidth	= positionObject.originalWidth;
			this.objectHeight	= positionObject.originalHeight;
			this.objectDepth	= positionObject.originalDepth;
			this.objectRatio    = positionObject.originalRatio;	
/*
			this.objectX		= this.originalX;
			this.objectY		= this.originalY;
			this.objectWidth	= this.originalWidth;
			this.objectHeight	= this.originalHeight;
			this.objectDepth	= this.originalDepth;
			this.objectRatio    = this.originalRatio;
*/
			this.applyPositionChanges();
		}
	}
	
//	применяет текущие значения положения объектов
	//	private 
	function applyPositionChanges(){
		if(this.objectContent){
			var oldVisible = this.objectContent.visible;
			this.objectContent.visible = false;
			this.objectContent.x = this.objectX;
			this.objectContent.y = this.objectY;
			
			if (this.objectRatio
				&& ((this.objectWidth == 0 && this.objectHeight != 0)
					|| (this.objectHeight == 0 && this.objectWidth != 0))){
					
				var mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
				if (this.objectWidth == 0)
				{
					this.objectContent.width  = mediaSize.width * this.objectHeight / mediaSize.height;
					this.objectContent.height = this.objectHeight;
				}
				else {
					this.objectContent.width  = this.objectWidth;
					this.objectContent.height = mediaSize.height * this.objectWidth / mediaSize.width;
				}
			} else {
				if(this.objectWidth)
					this.objectContent.width = this.objectWidth;
				if(this.objectHeight)
					this.objectContent.height = this.objectHeight;
			}
/*
			if(this.objectWidth)
				this.objectContent.width = this.objectWidth;
			if(this.objectHeight)
				this.objectContent.height = this.objectHeight;
*/
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.visible = oldVisible;
			
		}
	// Позиционирование конрола
		repositionControlPos();
	// Позиционирование подписи
		repositionTitlePos();
	}

//	обработчик нажатий кнопок
	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId.toLowerCase()){
		case "save":
			this.saveAs();
			break;
		case "copy":
			this.saveToClipboard();
			break;
		case "showtitle":
			if(this.titleObject){
				this.titleObject.visible = true;
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
				}
			}
			break;
		case "hidetitle":
			if(this.titleObject){
				this.titleObject.visible = false;
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
				}
			}
			break;
		case "zoomin":
			this.zoomIn();
			break;
		case "zoomout":
			this.zoomOut();
			break;
		default:
			trace("UNKNOWN BUTTON ID: " + btnId);
		}
	}

// Установка функции обратного вызова на события
//	показ объекта
	function setShowCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.showCallBackObject = pointerToObject;
		this.showCallBackFunction = callbackFunction;
	};

//	Установка функции обратного вызова на события
//	убирания объекта (будет вызвана тогда когда все эффекты завершатся)
	function setHideCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.hideCallBackObject = pointerToObject;
		this.hideCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function onScrollObject(buttonId, scrollSpeed){
		if(this.draggingEnabled && this.objectContent){
			var newX = 0;
			var newY = 0;
			//var lastX = this.objectContent.x;
			//var lastY = this.objectContent.x;

			switch(buttonId){
			case "left":
				newX = this.objectContent.x + scrollSpeed;
				newY = this.objectContent.y;
				break;
			case "up":
				newX = this.objectContent.x;
				newY = this.objectContent.y + scrollSpeed;
				break;
			case "down":
				newX = this.objectContent.x;
				newY = this.objectContent.y - scrollSpeed;
				break;
			case "right":
				newX = this.objectContent.x - scrollSpeed;
				newY = this.objectContent.y;
				break;
			}
			if(newX <= this.draggingMinXBound)
				newX = this.draggingMinXBound;
			else if(newX  >= this.draggingMaxXBound)
				newX = this.draggingMaxXBound;

			if(newY < this.draggingMinYBound)
				newY = this.draggingMinYBound;
			else if(newY  > this.draggingMaxYBound)
				newY = this.draggingMaxYBound;

			this.objectContent.x = newX;
			this.objectContent.y = newY;
		}
	}
	
	function getObjectProperty(objName, objProperty){
		if (this.propertysList) {
			if (this.propertysList[objProperty])
				return this.propertysList[objProperty];
		}	
	}
	
	function setObjectProperty(objName, objProperty, propertyValue){
		if (!this.propertysList)
			this.propertysList = new Array();
		this.propertysList[objProperty] = propertyValue;
	}

//////////////////////////////////////////////////////////
// Функции, относящиеся к статистике по работе с объектом
//
	function getErrors(){
		return this.objectErrors;
	}

	function getHelps(){
		return this.objectHelps;
	}
	
	function resetResult(){
		this.objectResult = -1;
		this.objectErrors = 0;
		this.objectHelps  = 0;	
	}
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//	this.id = null;
//	this.type = "mmtObject";
	this.saveState = false;
//	массив для эффектов
	this.attachedEffects = null;
//	разрешены ли эффекты
	this.effectsEnabled = true;
//	целевой объект для эффектов
	this.effectsTarget = null;
//	количество эффектов в действии 
	this.effectsRunning = 0;
//	массив действий на события
	this.actionsList  = null;
	
	this.objectiveWeight = 1;
	this.objectivesList = null;
	
	//	OBJECTIVES
	this.onShowObjectives = false;
	this.onHideObjectives = false;
	this.onPressObjectives = false;
	this.onReleaseObjectives = false;
	this.onRollOverObjectives = false;
	this.onRollOutObjectives = false;
	//	END OBJECTIVES

	
//	virtual
	function initFromNode(srcNode){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.initFromNode().");
	}
//	virtual
	function showObject(){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.showObject().");
	}
//	virtual
	function hideObject(srcNode){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.hideObject().");
	}
//	virtual
	function loadObject(){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.loadObject().");
	}
//	virtual
	function unloadObject(srcNode){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.unloadObject().");
	}
//	virtual
	function buttonDispatcher(){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.buttonDispatcher().");
	}

//	====================================== ЭФФЕКТЫ	=========================================	
//	разбор узла effects

	function parseEffectsNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "effects"){		
			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "effect"){
					var fxDescription = null;
					var fxType = NO_EFFECT;
					var fxParams = null;
					if(xmlNode.textContent){
						var nodeContent = xmlNode.textContent
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, " ", ""); 
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, "\r", ""); 
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, "\t", ""); 
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, "\n", ""); 
						fxDescription = nodeContent.split(":");
						switch((fxDescription[0]).toLowerCase()){
						case "fade":
							if(this.fadeEffectEnabled){
								fxType = EFFECT_FADE;
								fxParams = fxDescription[1];
							}
							break;
						case "move":
							if(this.moveEffectEnabled){
								fxType = EFFECT_MOVE;
								fxParams = fxDescription[1];
							}
							break;
						case "scale":
							if(this.scaleEffectEnabled){
								fxType = EFFECT_SCALE;
								fxParams = fxDescription[1];
							}
							break;
						default:
							fxType = NO_EFFECT;
							break;
						}
						
					}
					if(fxType != NO_EFFECT){
						if(!this.attachedEffects)
							this.attachedEffects = new Array();						
								
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "mmtEffect";
						newObject.parent = this;
						newObject.effectType = fxType;
						newObject.parseEffectParams(fxType, fxParams);
						xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newObject.id = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("uninterrupted");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									newObject.uninterrupted = true;
								} else {
									newObject.uninterrupted = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "onShow":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_SHOW;					
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW]){
										//	ещё нет эффектов на событие onShow
										this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_SHOW)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}										
									break;
								case "onHide":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_HIDE;					
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE]){
										//	ещё нет эффектов на событие onHide
										this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_HIDE)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}				
									break;
								case "onRollOver":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;					
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER]){
										//	ещё нет эффектов на событие onRollOver
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_ROLLOVER)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}				
									break;
								case "onRollOut":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT]){
										//	ещё нет эффектов на событие onRollOut
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_ROLLOUT)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}
									break;
								case "onPress":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_PRESS;
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS]){
										//	ещё нет эффектов на событие onPress
										this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_PRESS)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}
									break;
								case "onRelease":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_RELEASE;
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE]){
										//	ещё нет эффектов на событие onRelease
										this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_RELEASE)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}
									break;
								default:
									break;
								}
							} else {
								newObject.effectEvent = NO_EVENT;
								if(!this.attachedEffects[NO_EVENT]){
									//	ещё нет эффектов на событие onRelease
									this.attachedEffects[NO_EVENT] = new Array();
								}
								this.attachedEffects[NO_EVENT].push(newObject);
							}
						}
					}				
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}	
	}

	
	//	вспомогательная функция проверяет, можно ли назначить
	//	эффект некоторго типа на опредлённое событие (если назначить
	//	два движения на одно событие - не понятно куда двигать)
	function checkEffectForEvent(effectType, applyEvent){
		var effectDefined = false;
		if(this.attachedEffects && this.attachedEffects[applyEvent] && this.attachedEffects[applyEvent].length > 0){
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects[applyEvent].length; i++){
				if(this.attachedEffects[applyEvent][i].effectType == effectType)
					effectDefined = true;
			}
		}
		return effectDefined;
	}
	
	//	оставлена для совместимости
	
	function parseEffectNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "effect"){
			if(!this.attachedEffects)
				this.attachedEffects = new Array();
			var newEffect = scene.Utils.initEffectFromNode(srcNode, this);
			if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_SHOW){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_PRESS){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_RELEASE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newEffect);
			}
		}
		return true;
	}
	
//	добавление эффекта
	function addEffect(effectEvent, effectString){
		if(effectEvent != null && effectString != null){
			if(!this.attachedEffects)
				this.attachedEffects = new Array();
			if(!this.attachedEffects[effectEvent])
				this.attachedEffects[effectEvent] = new Array();
			var newEffect = new Composition();
			newEffect._class = "mmtEffect";
			newEffect.parent = this;
			newEffect.initEffect(null, effectEvent, effectString);
			this.attachedEffects[effectEvent].push(newEffect);
		}
		return true;
	}

//	функция стартует все эффекты для некотого события
	function startEffects(currentEvent){
		if(!this.effectsTarget)
			return 0;
		this.stopEffects();
		this.effectsRunning = 0
		if(this.effectsEnabled && this.attachedEffects && this.attachedEffects[currentEvent]){
			var effectsStartedCount = 0;
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects[currentEvent].length; i++){	
				this.attachedEffects[currentEvent][i].setCallBack(this, this.notifyEffectComplete);
				this.attachedEffects[currentEvent][i].setTargetObject(this.effectsTarget);
				this.attachedEffects[currentEvent][i].startEffect();
				this.effectsRunning++;
				effectsStartedCount++;
				if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT]){
					for(var j = 0; j < this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].length; j++){
						if(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam
							&& this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam == this.attachedEffects[currentEvent][i].id){
							parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j]);
						}
					}
				}				
			}
			return effectsStartedCount;
		} else {
			return 0;
		}
	}
	
	//	функция стартует все эффекты для некотого события
	function startEffectWithId(effectId){
		if(!this.effectsTarget)
			return 0;
		this.stopEffects();
		this.effectsRunning = 0;
		if(this.effectsEnabled && this.attachedEffects && this.attachedEffects[NO_EVENT]){
			var effectsStartedCount = 0;
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects[NO_EVENT].length; i++){	
				if(this.attachedEffects[NO_EVENT][i].id == effectId){
					this.attachedEffects[NO_EVENT][i].setCallBack(this, this.notifyEffectComplete);
					this.attachedEffects[NO_EVENT][i].setTargetObject(this.effectsTarget);
					this.attachedEffects[NO_EVENT][i].startEffect();
					this.effectsRunning++;
					effectsStartedCount++;
					if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT]){
						for(var j = 0; j < this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].length; j++){
							if(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam
								&& this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam == this.attachedEffects[NO_EVENT][i].id){
								parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j]);
							}
						}
					}
				}
			}
			return effectsStartedCount;
		} else {
			return 0;
		}
	}

	
//	останавливает все приаттаченные эффекты
	function stopEffects(){
		if(this.attachedEffects){
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects.length; i++){	
				if(this.attachedEffects[i]){
					for(var j = 0; j < this.attachedEffects[i].length; j++)
						this.attachedEffects[i][j].stopEffect();
				}
			}
		}
	}
	
	//	сообщение от эффекта
	function notifyEffectComplete(effectObject){
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT] && effectObject){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].length; i++){
				if(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam
					&& this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam == effectObject.id){
					parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i]);
				}
			}
		}
		effectObject.clearCallBack();
		this.effectsRunning--;
		if(effectObject.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
			if(this.effectsRunning == 0){
				this.unloadObject();
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}
	
	this.objectiveOptional = false;
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function parseObjectivesNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "objectives"){
			if(!this.objectivesList)
				this.objectivesList = new Array();
			//	по умолчанию вес равен 1
			this.objectiveWeight = 1;
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("weight");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.objectiveWeight = parseFloat(xmlAttribute.value);
				}
			}

			var objectiveNode = srcNode.firstChild;
			while(objectiveNode){
				if(objectiveNode.nodeName == "objective"){
					var newObjective = new String("onShow");
					newObjective.complete = false;
					if(objectiveNode.textContent){
						newObjective = new String(objectiveNode.textContent);
						var objectiveParams = objectiveNode.textContent.split(":");
						var objectiveEvent = objectiveParams[0];
						this.addObjectiveDispatcher(objectiveEvent);
					}
					xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObjective.id = xmlAttribute.value;
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("weight");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObjective.weight = parseFloat(xmlAttribute.value);
						} else {
							newObjective.weight = 1; 
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("optional");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
									newObjective.optional = true;
								} else {
									newObjective.optional = false;
								}
							}
						} else {
							newObjective.optional = false;
						}
					}
					this.objectivesList.push(newObjective);
				}
				objectiveNode = objectiveNode.nextSibling;
			}
		}
		//trace("this.objectivesList == " + this.objectivesList);
		return true;
	}
	
	function getResult(resultsArray){
		if(this.objectivesList && this.objectivesList.length > 0){
			var objectivesCopmplete = true;
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){	
				if(!this.objectivesList[i].optional && !this.objectivesList[i].complete){
					objectivesCopmplete = false;
				}
			}
			if(objectivesCopmplete){
				var resultString = "100;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);
			} else {
				var resultString = "0;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);			
			}
		}
	}
	
//	устанавливает 
	function addObjectiveDispatcher(){
		//	ТРЕБУЕТ ПЕРЕОПРЕДЕЛЕНИЕ В КАЖДОМ ОБЪЕКТЕ
	}
	
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================
	
	function setPosition(newX, newY, newWidth, newHeight, newDepth, newRatio){
	
	}
	
	function resetPosition(){
	
	}
	
	function getObjectProperty(propertyName){
		return null;
	}

	









script/stdPlaycontrol.xml

 
 
 
	this.id = "playcontrol";
	this.type = "mmtPlayControl";

	this.sliderObject = null;
	this.timerObject = null;
	this.btnPlay = null;
	this.btnPause = null;
	this.btnStop = null;

	this.currentPercent = 0;
	this.currentPosition = 0;
	this.objectDuration = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
				var newButton = new Composition();
				newButton._class = "mmtButton"
				newButton.parent = this;
				newButton.depth = -2;
				if(newButton.initFromNode(xmlNode)){
					switch(newButton.id){
					case "play":
						this.btnPlay = newButton;
						break;
					case "pause":
						this.btnPause = newButton;
						break;
					case "stop":
						this.btnStop = newButton;
						break;
					default:
						newButton.parent = null;
						newButton = null;
					};
				} else {
					newButton.parent = null;
					newButton = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "element"){
				var newElement = scene.Utils.initStdElementFromNode(xmlNode, this);
				if(newElement){
					switch(newElement.id){
						case "play":
							this.btnPlay = newElement;
							break;
						case "pause":
							this.btnPause = newElement;
							break;
						case "stop":
							this.btnStop = newElement;
							break;
						default:
							newElement.parent = null;
							newElement = null;
					}
				} else {
					newElement.parent = null;
					newElement = null;
				}				
			} else if(xmlNode.nodeName == "timer"){
				var newObject = scene.Utils.initStdTimerFromNode(xmlNode, this);
			// Для совместимости со старым PlayControl
				newObject.timerVisible = true;
				newObject.id = "timer";
				if(newObject)
					this.timerPanel = newObject;
			} else if(xmlNode.nodeName == "slider"){
				var newObject = scene.Utils.initStdSliderFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.sliderObject = newObject;
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				//this.parseEffectNode(xmlNode);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.sliderObject){
			this.sliderObject.setCallback(this, this.setPosition);
			this.sliderObject.showObject();
		}
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.showObject();
		}
		if(this.btnPause)
			this.btnPause.hideObject();
		if(this.btnPlay){
			this.btnPlay.showObject();
		}
		if(this.btnStop)
			this.btnStop.showObject();
		this.synchronizeControl();
		this.visible = true;
	};
	
	function hideObject(){
		if(this.sliderObject){
			this.sliderObject.clearCallback();
			this.sliderObject.hideObject();
		};
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.hideObject();
		}
		this.visible = false;
	};

	
	function attachToObject(targetObject){
		if (targetObject){
			if("duration" in targetObject && "currentPos" in targetObject){
				this.attachedObject = targetObject;
				this.objectDuration = this.attachedObject.duration;
				this.depth = this.attachedObject.depth - 10;
			} else {
				trace("#FF0000ERROR: Attaching to wrong type of object");
			}
		} else {
			this.attachedObject = targetObject;
			this.objectDuration = this.attachedObject.duration;
			this.depth = this.attachedObject.depth - 10;		
		}
	}
	
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject && targetFunction){
			this.dispatchObject = targetObject;
			this.dispatchFunction = targetFunction;
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnStop)
				this.btnStop.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		} else {
			this.dispatchObject = null;
			this.dispatchFunction = null;
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnStop)
				this.btnStop.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);		
		}
	}

//	функция необходима для синхронизации контрола извне (из stdVideo например)
	function synchronizeControl(){
		if(this.attachedObject){
			this.updateTimerPanel();
			this.updateSlider();
			if(this.timerPanel){
				this.timerPanel.setCurrentTime(this.attachedObject.currentPos/1000, this.attachedObject.duration/1000);
			}
			if(this.attachedObject.playing == true){
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.hideObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.showObject();
				sliderSequencer.playing = true;
			} else {
				sliderSequencer.playing = false;
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.showObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.hideObject();
			}
		} else {
			trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	};
	
//	обновление значения таймера
	function updateTimerPanel(){
		if(this.attachedObject){
			if(Math.abs(this.attachedObject.currentPos - this.currentPosition) >= 1000){
				if(this.timerPanel){
					this.timerPanel.setCurrentTime(this.attachedObject.currentPos/1000, this.attachedObject.duration/1000);
					this.currentPosition = this.attachedObject.currentPos;
				}			
			}
		}
	}
	
//	обновление положения ползунка
	function updateSlider(){
		if(this.sliderObject){
			var newSliderPos = parseFloat(this.attachedObject.currentPos/this.objectDuration);
			this.sliderObject.synchronizeSliderPosition(newSliderPos);
		};
	}

//	 callback от slider'a	
	function setPosition(newPos){
		if(this.attachedObject){
			var objectPlaying = false;
			if(this.attachedObject.playing){
				this.attachedObject.playing = false;
				objectPlaying = true;
			}
			this.attachedObject.currentPos = Math.round(newPos*this.objectDuration);
			if(objectPlaying)
				this.attachedObject.playing = true;
			//	поскольку вызвали функцию из ползунка, его позицию обновлять не надо
			this.updateTimerPanel();
		} else {
trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	}


// =============================================
// функции работы с дочерними контролами группы

// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		switch(objectId){
			case "play":
				if(this.btnPlay){
					return this.btnPlay;
				}
				break;
			case "pause":
				if(this.btnPause){
					return this.btnPause;
				}
				break;
			case "stop":
				if(this.btnStop){
					return this.btnStop;
				}
				break;
			case "timer":
				if(this.timerPanel){
					return this.timerPanel;
				}
				break;
			case "slider":
				if(this.sliderObject){
					return this.sliderObject;
				}
				break;
		}
		return null;
	}

	//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
		switch(objectId){
		case "play":
			if(this.btnPlay){
				this.btnPlay.showObject();
			}
		case "pause":
			if(this.btnPause){
				this.btnPause.showObject();
			}
		case "stop":
			if(this.btnStop){
				this.btnStop.showObject();
			}
		case "timer":
			if(this.timerPanel){
				this.timerPanel.showObject();
			}
		case "slider":
			if(this.sliderObject){
				this.sliderObject.showObject();
			}
			break;
		}
	}
	
	function hideChildControl(objectId){
		switch(objectId){
		case "play":
			if(this.btnPlay){
				this.btnPlay.hideObject();
			}
		case "pause":
			if(this.btnPause){
				this.btnPause.hideObject();
			}
		case "stop":
			if(this.btnStop){
				this.btnStop.hideObject();
			}
		case "timer":
			if(this.timerPanel){
				this.timerPanel.hideObject();
			}
		case "slider":
			if(this.sliderObject){
				this.sliderObject.hideObject();
			}
			break;
		}
	}

 
	 
		updateTimerPanel();
		updateSlider();
	









script/stdQt.xml

 
 
 
	this.type = "mmtQuickTime"
	this.objectPlaying = false;
	
//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;

	this.rotateDelay = 0;
	this.rotationDelta = 2;

//  массивы действий на QuickTime события
	this.onEnterNodeActions = null;
	this.onLeaveNodeActions = null;
	this.onEnterHotSpotActions = null;
	this.onLeaveHotSpotActions = null;
	this.onTriggerHotSpotActions = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
				} else if(xmlAttribute.value == "false"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
				}
			}
		}

	//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdQT){
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdQT.titleStyle;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rotationDelay");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.rotateDelay = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rotationDelta");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.rotationDelta = Math.abs(parseInt(xmlAttribute.value));
				}
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			// обработка специфичных для QuickTime cобытий
				this.onEnterNodeActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterNode");
				this.onLeaveNodeActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveNode");
				this.onEnterHotSpotActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterHotSpot");
				this.onLeaveHotSpotActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveHotSpot");
				this.onTriggerHotSpotActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPressHotSpot");
			//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}
					
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new QuickTime();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}
	
	function showObject(){
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
				this.objectContent.playing = true;
			if(this.playing == OBJECT_PLAYING_FALSE)
				this.objectContent.playing = false;

			if(this.onEnterNodeActions){
				this.objectContent.enterNode = this.onEnterNodeAlias;
			}
			if(this.onLeaveNodeActions){
				this.objectContent.leaveNode = this.onLeaveNodeAlias;
			}
			if(this.onEnterHotSpotActions){
				this.objectContent.enterHotSpot = this.onEnterHotSpotAlias;
			}
			if(this.onLeaveHotSpotActions){
				this.objectContent.leaveHotSpot = this.onLeaveHotSpotAlias;
			}
			if(this.onTriggerHotSpotActions){
				this.objectContent.triggerHotSpot = this.onTriggerHotSpotAlias;
			}
		}	
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}

	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();

	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}
	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;
		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	};

 	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}

	function playObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = true;
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
	}

	function pauseObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = false;
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
	}

	function stopObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = false;
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//this.applyActions(EVENT_ON_STOP);
	}
	
//	=======================================  EVENT HANDLERS	===================================
//  обработчики специфичных для qt-событий
	function onEnterNodeAlias(){
		onEnterNode();
	}

	function onEnterNode(){
//trace("mmtQuickTime.onEnterNode: " + Event.nodeID);
		for(var i = 0; i < this.onEnterNodeActions.length; i++){
			if(this.onEnterNodeActions[i].eventParam
				&& this.onEnterNodeActions[i].eventParam == Event.nodeID){
				parent.dispatchAction(this.onEnterNodeActions[i]);
			}
		}
	}

	function onLeaveNodeAlias(){
		onLeaveNode();
	}

	function onLeaveNode(){
//trace("mmtQuickTime.onLeaveNode: " + Event.nodeID);
		for(var i = 0; i < this.onLeaveNodeActions.length; i++){
			if(this.onLeaveNodeActions[i].eventParam
				&& this.onLeaveNodeActions[i].eventParam == Event.nodeID){
				parent.dispatchAction(this.onLeaveNodeActions[i]);
			}
		}
	}

	function onEnterHotSpotAlias(){
		onEnterHotSpot();
	}

	function onEnterHotSpot(){
//trace("mmtQuickTime.onEnterHotSpot: " + Event.hotSpot);
		for(var i = 0; i < this.onEnterHotSpotActions.length; i++){
			if(this.onEnterHotSpotActions[i].eventParam
				&& this.onEnterHotSpotActions[i].eventParam == Event.hotSpot){
				parent.dispatchAction(this.onEnterHotSpotActions[i]);
			}
		}
	}

	function onLeaveHotSpotAlias(){
		onLeaveHotSpot();
	}

	function onLeaveHotSpot(){
//trace("mmtQuickTime.onLeaveHotSpot: " + Event.hotSpot);
		for(var i = 0; i < this.onLeaveHotSpotActions.length; i++){
			if(this.onLeaveHotSpotActions[i].eventParam
				&& this.onLeaveHotSpotActions[i].eventParam == Event.hotSpot){
				parent.dispatchAction(this.onLeaveHotSpotActions[i]);
			}
		}
	}

	function onTriggerHotSpotAlias(){
		onTriggerHotSpot();
	}

	function onTriggerHotSpot(){
//trace("mmtQuickTime.onTriggerHotSpot: " + Event.hotSpot);
		for(var i = 0; i < this.onTriggerHotSpotActions.length; i++){
			if(this.onTriggerHotSpotActions[i].eventParam
				&& this.onTriggerHotSpotActions[i].eventParam == Event.hotSpot){
				parent.dispatchAction(this.onTriggerHotSpotActions[i]);
			}
		}
	}

	function playQtFromAngleToAngle(minAngle, maxAngle, rotateDirection){
		//trace("mmtQuickTime.playQtFromAngleToAngle: " + minAngle + ", " + maxAngle);
		var minRotateBound = parseInt(minAngle);
		var maxRotateBound = parseInt(maxAngle);
		if((minRotateBound >= -360) && (minRotateBound <= 360) &&
			(maxRotateBound >= -360) && (maxRotateBound <= 360)){
			this.rotateAngle = maxRotateBound - minRotateBound;
			if(this.rotateAngle > 0){
				this.angleDelta = this.rotationDelta;
			} else {
				this.angleDelta = -this.rotationDelta;
			}
			this.rotateAngle = Math.abs(this.rotateAngle);
			if(this.objectContent){
				if(minRotateBound < 0){
					this.objectContent.panAngle = (minRotateBound + 360);
				} else {
					this.objectContent.panAngle = minRotateBound;
				}
				this.currentDelta = 0;
				rotateSequencer.playing = true;
			}
		} else {
			trace("#FF0000Ошибка: QuickTime - " + this.id + " - неправильно заданы углы вращения.");
		}
	}

	function rotateUpdate(){
		this.objectContent.panAngle += this.angleDelta;
		this.currentDelta += this.rotationDelta;
		if(this.currentDelta >= this.rotateAngle){
			rotateSequencer.playing = false;		
		}
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================


 
	  
		this.rotateDelay; // ms
	
	 
		rotateUpdate();
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			parent.rolloverArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.rolloutArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.pressArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.releaseArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.releaseOutsideArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.mouseMoveInZone();
		
	

	 
		 
			parent.rolloverArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.rolloutArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.pressArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.releaseArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.releaseOutsideArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.mouseMoveInZone();
		
	
	
	 
		this.type = "mmtQTEmulation"
		this.areaPercent = 30;

		this.rotateDelay = 0;
		this.rotateDelta = 0;

		this.currentSlide = 0;
		this.currentAngle = 0;

		this.slidesArray = null;

		this.rotateStep = 10;
		this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;

	// Картинка с текущем кадром
		this.currentImage = 0;

	// Ширина и высота объекта
		this.slideWidth  = 0;
		this.slideHeight = 0;

	// Объекты, показывающиеся на левой и правой зонах поворота
		this.leftArrow = 0;
		this.rightArrow = 0;

		this.yDelta = 10;

		this.direction = "all"; // "forward", "back"

	//	для каждого объекта необходимо определить
	//	какие эффекты к нему применимы
		this.fadeEffectEnabled = true;
		this.moveEffectEnabled = true;
		this.scaleEffectEnabled = false;

		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			var srcBase = null;
			if (srcNode.ownerDocument.source){
				var tmp =
					new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
				tmp.pop();
				srcBase = tmp.join("\\");
			}

			if (!this.slidesSrcArray)
				this.slidesSrcArray = new Array();

			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.id = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
					this.disabled = true;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
						this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
					} else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false"){
						this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
					}
				}
			}

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){

					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							this.objectSrc =
								scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);				
							var theXML = new XML();
							theXML.src = this.objectSrc;
							if (theXML.XMLDocument && theXML.XMLDocument.firstChild){
								theXML.XMLDocument.source = this.objectSrc;
								this.initFromNode(theXML.XMLDocument.firstChild);
							}
						}
					}

					parseParamNode(xmlNode);

					if (xmlNode.firstChild){
						var tmpNode = xmlNode.firstChild.findElement("group", "id", "right");
						if (tmpNode)
							this.rightArrow = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(tmpNode, this);
						tmpNode = xmlNode.firstChild.findElement("group", "id", "left");
						if (tmpNode)
							this.leftArrow = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(tmpNode, this);
					}

					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "forward")
								this.direction = "forward";
							else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "back")
								this.direction = "back";
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
					this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
				}  else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
					this.parseActionsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
					this.parseControlNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
					this.parseTitleNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
					this.parseHintNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "attach"){
					this.parseAttachNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
					this.parseEffectsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){
					this.parseDraggingNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){
					this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
					this.parseObjectivesNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "slides"){
					var slideNode = xmlNode.firstChild;
					while(slideNode){
						if(slideNode.nodeName == "slide"){
							xmlAttributeMap = slideNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								var begin = null, end = null;
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("begin");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									begin = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("end");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									end = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if (begin != null && end != null){
										var delta = end > begin ? 1 : -1;
										while (begin != end + delta){
											var tmp
												= scene.Utils.sprintf(xmlAttribute.value, begin);
											tmp = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, tmp);
											this.slidesSrcArray.push(tmp);
											begin += delta;
										}
									} else {
										this.slidesSrcArray.push(
											scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value));
									}
								}
							}
						}
						slideNode = slideNode.nextSibling;
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			return true;
		}

		function loadObject(){
			var slideWidth = 0;
			var slideHeight = 0;

			this.mediaSize = new Object();
			this.mediaSize.width = 0;
			this.mediaSize.height = 0;
			this.slidesArray = new Array();

			this.objectContent = new Composition();
			this.objectContent.parent = this;
			this.objectContent.duration   = 360;
			this.objectContent.currentPos = 0;

			this.currentImage = new Image();
			if(this.slidesSrcArray.length > 0)
				this.currentImage.src = this.slidesSrcArray[0];
			this.currentImage.parent = this.objectContent;

			this.slideWidth  = this.currentImage.width;
			this.slideHeight = this.currentImage.height;
			if (this.objectWidth > 0){
				this.slideWidth = this.objectWidth;
				this.currentImage.width = this.slideWidth;
			}
			if (this.objectHeight > 0){
				this.slideHeight = this.objectHeight;
				this.currentImage.height = this.objectHeight;
			}

			for(var i = 0; i < this.slidesSrcArray.length; i++){
				var newSlide = new Object();
				this.slidesArray.push(newSlide);
			}

		//
			var areaWidth = parseInt(this.slideWidth*this.areaPercent/100);
			var areaHeight = this.slideHeight;

			rotateLeftArea.hitArea =
				"[" + this.objectX + "," + this.objectY + "," + areaWidth + "," + areaHeight + "]";
			if (this.direction != "forward"){
				rotateLeftArea.enabled = true;
				if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PRESS])
					rotateLeftArea.useHandCursor = true;
			}

			rotateRightArea.hitArea =
				"[" + (this.objectX +(this.slideWidth - areaWidth)) + ","
					+ this.objectY + "," + areaWidth + "," + areaHeight + "]";
			if (this.direction != "back"){
				rotateRightArea.enabled = true;
				if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PRESS])
					rotateRightArea.useHandCursor = true;
			}

			if(this.slidesArray.length > 0){
				var currentAngle = 0;
				var slideDelta = (360/this.slidesArray.length);
				this.rotateStep = slideDelta;
				for(var i = 0; i < this.slidesArray.length; i++){
					this.slidesArray[i].minAngle = currentAngle;
					currentAngle += slideDelta;
					if(currentAngle > 360)
						currentAngle = 360;
					this.slidesArray[i].maxAngle = currentAngle;
				}
			}
		}

		function unloadObject(){
			this.effectsTarget = null;
			this.pauseObject();
			if (this.currentImage){
				this.currentImage.parent = null;
				this.currentImage = null;
			}

			if (this.objectContent){
				this.objectContent.parent = null;
				this.objectContent = null;
			}
		}

		function showObject(){
			this.x = 0;
			this.y = 0;
			this.loadObject();

			if(this.objectContent){
				this.objectContent.getMediaSize = function() {
					return currentImage.getMediaSize();
				}

				var objectPosition = this.getPosition();
				this.objectContent.x = objectPosition[0];
				this.objectContent.y = objectPosition[1];
				this.objectContent.width = objectPosition[2];
				this.objectContent.height = objectPosition[3];
				this.objectContent.visible = false;

				this.depth = this.objectDepth;
				this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
				this.objectContent.visible = false;

				if (this.leftArrow){
					this.leftArrow.objectDepth = - 1;
					if (this.leftArrow.childObjects){
						for (var i = 0; i < this.leftArrow.childObjects.length; ++i)
							this.leftArrow.childObjects[i].objectHitArea = "[0,0,0,0]";
					}
				}
				if (this.rightArrow){
					this.rightArrow.objectDepth = - 1;
					if (this.rightArrow.childObjects){
						for (var i = 0; i < this.rightArrow.childObjects.length; ++i)
							this.rightArrow.childObjects[i].objectHitArea = "[0,0,0,0]";
					}
				}
			}

		//	перебор присоединённых эффектов для показа
			this.effectsTarget = this.objectContent;
			var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
			if(showEffectsCount == 0){
				this.objectContent.visible = true;
			}

		//	создание объекта подпись
			this.createTitleObject();

		//	если определена панель управления
			if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
				this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.visible = false;
					this.attachedControl.x = this.controlX;
					this.attachedControl.y = this.controlY;

					this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
					this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);

					if (this.attachedControl.id == "playcontrol")
						this.playControl = this.attachedControl;
					else
						this.playControl = this.attachedControl.getChildControl("playcontrol");

					if(this.playControl){
						this.playControl.attachToObject(this.objectContent);
						this.playControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
						this.playControl.showObject();
					}
					if(this.zoomObject){
						this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
						this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
					}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
					if(this.titleObject){
						if(this.titleVisible){
							this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
							this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
						} else {
							this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
							this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
						}
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					}
					this.attachedControl.showChildControl("save");
					this.attachedControl.showChildControl("copy");
					this.attachedControl.showObject();
				}
			}

		// если определён хинт
			if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
				this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
			if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
				this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;

			if (this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
				this.playObject();

			mmtMediaObject_showObject()
		}

		function hideObject(){
			mmtMediaObject_hideObject();
		}

		function buttonDispatcher(btnId){
			switch(btnId){
			case "play":
				this.playObject();
				break;
			case "pause":
				this.pauseObject();
				break;
			case "stop":
				this.stopObject();
				break;
			default:
				mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
				break;
			}
		}
		
		function saveAs(){
			if (this.currentImage)
				this.currentImage.saveAs();
		}

		function saveToClipboard(){
			if (this.currentImage)
				this.currentImage.copyToClipboard();
		}

		function playObject(){
			if (this.direction == "back")
				this.rotateDelta = -this.rotateStep;
			else
				this.rotateDelta = this.rotateStep;
			this.objectPlaying = true;
			this.rotateSequencer.playing = true;
			this.objectContent.playing = true;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
		}

		function pauseObject(){
			this.objectPlaying = false;
			this.rotateSequencer.playing = false;
			this.rotateDelta = 0;
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
		}

		function stopObject(){
			this.pauseObject();
			this.currentAngle = 0;
			this.updateScreen();
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		}

		function rolloverArea(zoneId){
			switch(zoneId){
			case "ROTATE_RIGHT":
				if (this.rightArrow) {
					this.rightArrow.objectX = this._xmouse;
					this.rightArrow.objectY = this._ymouse - this.rightArrow.height;
					this.rightArrow.showObject();
				}
				this.onRollOverHandler();
				break;
			case "ROTATE_LEFT":
				if (this.leftArrow){
					this.leftArrow.objectX = this._xmouse;
					this.leftArrow.objectY = this._ymouse - this.leftArrow.height;
					this.leftArrow.showObject();
				}
				this.onRollOverHandler();
				break;
			}
		}

		function rolloutArea(zoneId){
			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					if (this.rightArrow)
						this.rightArrow.hideObject();
					this.onRollOutHandler();
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					if (this.leftArrow)
						this.leftArrow.hideObject();
					this.onRollOutHandler();
					break;
			}
		}

		function pressArea(zoneId){
			if(this.objectPlaying)
				pauseObject();

			this.captured = true;
			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					this.rotateDelta = this.rotateStep;
					this.onPressHandlerAlias();
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					this.rotateDelta = -this.rotateStep;
					this.onPressHandlerAlias();
					break;
			}

			rotateSequencer.playing = true;
		}

		function releaseArea(zoneId){
			this.captured = false;
			rotateSequencer.playing = false;

			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					this.onReleaseHandler();
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					this.onReleaseHandler();
					break;
			}
		}

		function releaseOutsideArea(zoneId){
			this.captured = false;
			rotateSequencer.playing = false;

			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					break;
			}
		}

		function onPressHandler() {
			mmtMediaObject_onPressHandler();
		}

		function updateScreen(){
			var lastSlide = this.currentSlide;
			if(this.currentAngle >= 360){
				this.currentAngle -= 360;
				this.currentSlide = 0;
			} else if(this.currentAngle < 0){
				this.currentAngle += 360;
				this.currentSlide = this.slidesArray.length - 1;
			} else if(this.currentAngle >= this.slidesArray[this.currentSlide].maxAngle){
				if(this.currentSlide == this.slidesArray.length - 1){
					this.currentSlide = 0;
				} else {
					this.currentSlide++;
				}
			} else if(this.currentAngle < this.slidesArray[this.currentSlide].minAngle){
				if(this.currentSlide == 0){
					this.currentSlide = this.slidesArray.length - 1;
				} else {
					this.currentSlide--;
				}
			} 

			if(lastSlide != this.currentSlide){
				this.currentImage.src = this.slidesSrcArray[this.currentSlide];
				this.currentImage.width = this.slideWidth;
				this.currentImage.height = this.objectHeight;
			}
		}

		function rotateUpdate(){
			if (this.objectContent){
				this.currentAngle += this.rotateDelta;
				this.objectContent.currentPos = this.currentAngle;
				this.updateScreen();
				if(!this.objectContent.playing && this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (!this.objectContent.playing && this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			}
		}

		function mouseMoveHandler(){
			var oldX = this.objectContent.x;
			var oldY = this.objectContent.y;
			mmtMediaObject_mouseMoveHandler();

			oldX -= this.objectContent.x;
			oldY -= this.objectContent.y;

			this.rotateLeftArea.x -= oldX;
			this.rotateLeftArea.y -= oldY;

			this.rotateRightArea.x -= oldX;
			this.rotateRightArea.y -= oldY;
		}

		function mouseMoveInZone(){
			if (this.rightArrow){
				this.rightArrow.x = this._xmouse;
				this.rightArrow.y = this._ymouse - this.rightArrow.height;
			}

			if (this.leftArrow){
				this.leftArrow.x = this._xmouse;
				this.leftArrow.y = this._ymouse - this.leftArrow.height;
			}
		}
	
	 
		 
			this.rotateDelay; // ms
		
		 
			rotateUpdate();
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	this.type = "mmt_Question";

//	=================================================================
//	настройки элемента

//	вывод вопросов в произвольном порядке
	this.questionsRandom = true;
//	количество вопросов которое необходимо задать (-1 - все)
	this.questionsToDisplay = -1;
//	возможность перебора вопросов
	this.allowSelection = true;
//	разрешено повторно отвечать на вопросы
	this.allowMultipleAttempts = true;
//	стиль запрета на повторное отвечание на один и тот же вопрос
	this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
//	зацикливание набора вопросов (т.е. после последнего переходит к первому и наоборот)
	this.selectionCycling = true;

//	произвольный порядок вывода ответов на экран
//	настройка учитываецца если не указано иного в отдельном вопросе
	this.answersRandom = true;

//	автопереход к слежующему вопросу
	this.autoSkip = false;

//	направления перехода при autoskip (когда отвечают на вопрос -
//	происходит автопереход к другому возможному вопросу)
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK; // - к предыдущему возможному в наборе
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM; // - к произвольному возможному в наборе
	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD; // - к следующему возможному в наборе

//	время в миллисекундах при автопереходе к слеующему вопросу
	this.autoSkipTimeout = 2000;

//	id для setTimeout
	this.autoSkipTimer = -1;

//	способ подсчёта результатов (простой и с весовыми коэффициентами)
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов ддля одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;

//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = "auto";

//	момент проверки ответов вопроса
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	лайот
	this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
//	стартовые координаты для ответов (по умолчанию - т.е. если в конкретном
//	вопросе не заданы другие)
	this.answersX = 0;
	this.answersY = 0;

//	массив вопросов
	this.questionsArray = null; 

//	текущий вопрос (группа вопросов)
	this.questionIndex = null;
//	последовательность вопросов
	this.questionSequence = null;

//	номер текущего вопроса
	this.currentQuestionIndex = -1;

//	действия, выполняющиеся када все вопросы сичтаются отвеченными
//	т.е. имеют state != QUESTION_STATE_NOTANSWERED
	this.onAllQuestionsAnsweredActions = null;
	this.answeredRightActions = null;
	this.answeredWrongActions = null;

//	Специализированные кнопки (а накуя я не знаю, мона
//	генерить action на лету - тада даже если их нет - ничо страшного)
	this.btnPreviousQuestion = null;
	this.btnNextQuestion = null;
	this.btnCheckAnswers = null;
	this.btnResetAnswers = null;

//	настройки счётчика вопросов
	this.counterVisible = false;
	this.counterObject = null;
	this.counterFormat = null;
	this.counterStyle = null;
	this.counterX = 0;
	this.counterY = 0;

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

// Количество впросов на которые пользователь ответил
	this.questionsAnswered = 0;

// текущий результат выполнения задания
	this.objectResult = 0;

//	загрузка шага
	function initFromNode(srcNode) {
		if (!srcNode)
			return

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
		}
		

		this.questionsArray = new Array();
		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"
				|| xmlNode.nodeName == "param"){

			// разбор стандартных настроек
				this.parseParamNode(xmlNode);

				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "questions"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.questionsRandom = true;
								} else {
									this.questionsRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("total");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.questionsToDisplay = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.allowMultipleAttempts = true;
								} else {
									this.allowMultipleAttempts = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("excludeStyle");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "EXCLUDE"){
								//	означает что вопросы будут исключаться из списка
									this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
								} else if(xmlAttribute.value == "DISABLE"){
								//	означает что вопросы будут отображаться
								//	в последнем отвеченном состоянии
								//	но будут недоступны для изменения ответов
									this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowSelection");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.allowSelection = false;
								} else {
									this.allowSelection = true;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectionCycling");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.selectionCycling = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
							//	означает что проверятся ответы будт после
							// нажатия кнопки проверить
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
								} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
							//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
								}
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "answers"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.answersRandom = true;
								} else {
									this.answersRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answersLayout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
								//	означает что ответы на экране будут
								//  расставлены не в столбцы или строчки,
								//	а по указанным коодинатам
									this.answersLayout = LAYOUT_NO;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
									this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
									this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("resultMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "SIMPLE_COUNT"){
								//	простой подсчёт результатов - типа если поставлена
								//	галка не там где надо - ошибка сразу, процент 0
									this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
								} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase()
									== "MXK_COUNT"){
									this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
									this.answersOnlyOneSelected = true;
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
									this.answersOnlyOneSelected = "auto";
								} else {
									this.answersOnlyOneSelected = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "counter"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.counterVisible = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterFormat = xmlAttribute.value;
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterStyle = xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterX = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterY = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "autoskip"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.autoSkip = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "FORWARD":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD;
									break;
								case "BACK":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK;
									break;
								case "RANDOM":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM;
									break;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.autoSkipTimeout = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "checkbox"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("normalBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("normalMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
						}
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "questions"){
				var questionNode = xmlNode.firstChild;
				while(questionNode){
					if(questionNode.nodeName == "question"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "question_singleQuestion";
						newObject.parent = this;
					//	устанавливаем св-ва вопроса по умолчанию ----
						newObject.answersResultCount = this.answersResultCount;
						newObject.excludeStyle = this.excludeStyle;
						newObject.allowMultipleAttempts = this.allowMultipleAttempts;
						newObject.maxAnswersAllowed = this.maxAnswersAllowed
						newObject.answersOnlyOneSelected = this.answersOnlyOneSelected;
						newObject.checkMode = this.checkMode;
						newObject.answersRandom = this.answersRandom;
						newObject.answersLayout = this.answersLayout;
						newObject.answersX = this.answersX;
						newObject.answersY = this.answersY;
						
						newObject.checkBoxNormalBorder = this.checkBoxNormalBorder;
						newObject.checkBoxNormalMark = this.checkBoxNormalMark;
						newObject.checkBoxDisabledBorder = this.checkBoxDisabledBorder;
						newObject.checkBoxDisabledMark = this.checkBoxDisabledMark;
					//	---------------------------------------------
						newObject.visible = false;
						if(newObject.initFromNode(questionNode)){
							this.questionsArray.push(newObject);
						} else {
							newObject.parent = null;
							newObject = null;
						}
					}
					questionNode = questionNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);

				this.onAllQuestionsAnsweredActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllQuestionAnswered");
					
			//	действия - если отвечен верно
				this.answeredRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredRight");

			//	действия - если отвечен неверно
				this.answeredWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredWrong");
/*
			//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
				this.answeredBelowResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBelowResult");

			//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
				this.answeredAboveResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredAboveResult");

			//	действия - если результат ответа находицца между
			//		двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
				this.answeredBetweenResultsActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBetweenResult");
*/
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

	//	поиск кнопок с соответствующимим id и установка callback'ов
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
				switch(this.childObjects[i].id){
				case "btnPreviousQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnPreviousQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnNextQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnNextQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnCheck":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnCheckAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnReset":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnResetAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				}
			}
		}
		if(this.counterVisible){
			this.counterObject = new Text();
			this.counterObject.parent = this;
			this.counterObject.visible = true;
			this.counterObject.x = this.counterX;
			this.counterObject.y = this.counterY;
			if(this.counterStyle){
				this.counterObject.style = this.counterStyle;
			}
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
	//	для объекта question
		this.questionSequence = new Array();
		if(this.questionsRandom){
	// random
			var tempSequence = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
				tempSequence.push(i);
			if(this.questionsToDisplay > 0){
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence, this.questionsToDisplay);
			} else {
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
			}
		} else {
			if(this.questionsToDisplay > 0)
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length
					&& i < this.questionsToDisplay; i++)
					this.questionSequence.push(i);
			else
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
					this.questionSequence.push(i);
		}

		if(this.allowSelection){
			if(this.btnPreviousQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnPreviousQuestion.showObject();
			}
			if(this.btnNextQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnNextQuestion.showObject();
			}
		}

		if ( this.autoSkip && this.autoSkipDirection == QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM){
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
		} else {
			this.showQuestion(0);
		}
		
		mmtMediaGroup_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

// отображение счетчика вопросов
	function updateCounter(){ 
		if(this.counterVisible && this.counterObject){
			if(this.counterFormat){
				var str = this.counterFormat.slice(0);
				str = str.replace(/%total%/g, this.questionSequence.length);
				str = str.replace(/%elapsed%/g, this.questionsAnswered); //this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%number%/g, this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%remaining%/g, (this.questionSequence.length - this.questionsAnswered));
				this.counterObject.value = str;
			} else {
				this.counterObject.visible = false;
			}
		}
	}

// отображение вопроса по индексу
	function showQuestion(questionIndex){
		if(questionIndex >= 0 && questionIndex < this.questionSequence.length){
		
			if (this.currentQuestionIndex != questionIndex)
			{
				if(this.currentQuestionIndex >= 0){
					this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].hideObject();
				}
				this.currentQuestionIndex = questionIndex;
			}

		//===========================================================
			if(!this.selectionCycling){
			//	если нет зацикливания набора вопросов
			//		- то управляем кнопками вперёд/назад здесь
				var questionsBeforeCurrent = 0;
				var questionsAfterCurrent = 0;
				if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_EXCLUDE){
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
							if(i < this.currentQuestionIndex){
								questionsBeforeCurrent++;
							} else if(i > this.currentQuestionIndex){
								questionsAfterCurrent++;
							}
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(i < this.currentQuestionIndex){
							questionsBeforeCurrent++;
						} else if(i > this.currentQuestionIndex){
							questionsAfterCurrent++;
						}
					}
				}
				if(questionsBeforeCurrent == 0){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
				} else {
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.showObject();
					}
				}
				if(questionsAfterCurrent == 0){
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}	
				} else {
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.showObject();
					}
				}
			}
		//===========================================================

			this.updateCounter();
			if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_AFTER){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].allowMultipleAttempts
					|| this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.showObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.showObject();
				} else {
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.hideObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.hideObject();
				}
			}
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].showObject();
		}
	}

	function previousQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет кисло
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == 0){
				i = this.questionSequence.length - 1;
			} else {
				i--;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

	function nextQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет ошибка
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == this.questionSequence.length - 1){
				i = 0;
			} else {
				i++;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

//	обновляет текущее состояние статистики - шоб 
//	даже если прервали - то посчиталось
	function updateStepResult(){
		var totalQuestions = 0;
		var totalPercents = 0;
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
				totalPercents += this.questionsArray[this.questionSequence[i]].currentResult;
				totalQuestions++;
			} else {
				totalQuestions++;
			}
		}
		this.objectResult = Math.round(totalPercents/totalQuestions);
	}

	function notifyQuestionAnswered(newResult, annotationText){
		var notAnsweredQuestions = 0;
		this.updateStepResult();
		if(!this.allowMultipleAttempts){
			if(this.btnCheckAnswers){
				this.btnCheckAnswers.hideObject();
			}
			if(this.btnResetAnswers){
				this.btnResetAnswers.hideObject();
			}
		}
		scene.Labwork.addNewResult(newResult, annotationText);
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
				notAnsweredQuestions++;
			}
		}

	// Подсчитать количество заданий (вопросов) на которые пользователь не ответил
		this.questionsAnswered = this.questionSequence.length - notAnsweredQuestions;

	// Обновить счетчики
		updateCounter();
		
	//	выполнение общие действия при правильном ответе
		if(newResult == 100 && this.answeredRightActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredRightActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.answeredRightActions[i]);
			}
		}
	//	выполнение общие действия при не правильном ответе
		if(newResult == 0 && this.answeredWrongActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredWrongActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.answeredWrongActions[i]);
			}
		}		

	//	если ответили на все вопросы - выполняем необходимые действия
		if(notAnsweredQuestions == 0){
			if(this.autoSkip){
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAnsweredQuestionsTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
			else {
				if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
					for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
						this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
					}
				}
			}
		} else {
			if(this.autoSkip){
				if(notAnsweredQuestions == 1 && this.selectionCycling){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}
				}
			//	если необходимо автоматиечски перейти к следующему вопросу
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAutoSkipTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера завершения ответа на все вопросы, если включен автоперехода к другому вопросу	
	function onAnsweredQuestionsTimeout() {
		if(!this.autoSkip)
			return;

		if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
			for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера втоперехода к другому вопросу
	function onAutoSkipTimeout(){
		if(!this.autoSkip)
			return;

		switch(this.autoSkipDirection){
		case QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD:	
			this.nextQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_BACK:
			this.previousQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM:
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
			break;
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
	    switch(btnId){
		case "btnPreviousQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.previousQuestion();
			break;
		case "btnNextQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.nextQuestion();
			break;
		case "btnCheck":
		//	проверка ответов
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].checkAnswers();
			break;
		case "btnReset":
		//	сброс ответов
			var theAnswer = this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]];
			if (theAnswer.objectState != QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
				theAnswer.resetAnswers();
				this.showQuestion(this.currentQuestionIndex);
			} else
				theAnswer.resetAnswers();
			break;
	    }
	}

	function getResult(resultsArray){
		if(resultsArray){
			var resultString = this.objectResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);		
	}	



 
 
//	состояние
	this.objectState = QUESTION_STATE_NOTANSWERED;
	this.questionDisabled = false;
//	текущий результат для данного конкретного вопроса
	this.currentResult = 0;
	this.currentErrors = 0;

//	вывод ответов в произвольном порядке или в том котором в файле
	this.answersRandom = false;
//	режим 'отключения' вопроса. QUESTION_EXCLUDE - исключает вопрос из набора вопросов
//	QUESTION_DISABLED - вопрос после отвечания доступен только для просмотра
	this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
//	возможность повторного ответа на данный вопрос
//	если true - можно отвечать до посинения, при этом результатом
//	для данного вопроса считается последний результат
	this.allowMultipleAttempts = true;

//	способ подсчёта результатов для конкретного вопроса может отличатся
//	от принятого по умолчанию (простой или с весовыми коэффициентами)
//	this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
//	this.answersResultCount = QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK;
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
//	режим проверки ответов - 
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов для одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;
//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = false;

//	координаты и стиль вывода ответов
	this.answersStartX = -1;
	this.answersStartY = -1;
	this.answerAlign = "QUESTION_ANSWERALIGN_DOWN";

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

//	массив ответов
	this.answersArray = null;
//	последовательность вывода ответов на экран
	this.answersSequence = null;
	this.rightAnswers = 0;

//координаты ответов
	this.startAnswerX = 50;
	this.startAnswerY = 100;

//	переменные для сохранения состояния ответов (если нужна
//	блокировка повторного ответа например)
//	последовательновательность ответов на экране
	this.lastAnswersSequence = null;
//	последовательность галочек (отмечено - 1, неотмечено - 0)
	this.lastCheckedSequence = null;

//	=================================================================
//	действия, специфичные для отдельного вопроса
//	действия - если отвечен верно
this.answeredRightActions = null;
//	действия - если отвечен неверно
this.answeredWrongActions = null;
//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
this.answeredBelowResultActions = null;
//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
this.answeredAboveResultActions = null;
//	действия - если результат ответа находицца между двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
this.answeredBetweenResultsActions = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.answersArray = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);

					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							//	настройка перемешивания ответов для данного вопроса
							this.answersRandom = true;		//	перемешиваем
						} else {
							this.answersRandom = false;		//	не перемешиваем
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answersLayout");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
						//	означает что ответы на экране будут расставлены не в столбцы или строчки,
						//	а по указанным коодинатам
							this.answersLayout = LAYOUT_NO;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
							this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
							this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
						}
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							this.allowMultipleAttempts = true;
						} else {
							this.allowMultipleAttempts = false;
						}
					}					
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
							this.answersOnlyOneSelected = true;
						} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
							this.answersOnlyOneSelected = "auto";
						} else {
							this.answersOnlyOneSelected = false;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что проверятся ответы будт после нажатия кнопки проверить
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
						} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
						}
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "answer"){
			//	инициализация объекта "ответ"
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "question_singleAnswer";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = true;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
				//	создаётся чекбокс, который стандартными аттач-методами
				//	крепится к объекту
					var checkBox = new Composition();
					checkBox._class = "mmtCheckBox";
					checkBox.parent = this;
					checkBox.visible = false;
				//	установка св-в чекбокса, необходимых для отображения
					checkBox.id = "chkBox_" + newObject.id;
					checkBox.boxSrcNormal = this.checkBoxNormalBorder;
					checkBox.markSrcNormal = this.checkBoxNormalMark;
					checkBox.boxSrcDisabled = this.checkBoxDisabledBorder;
					checkBox.markSrcDisabled = this.checkBoxDisabledMark;
					checkBox.autoAttachTarget = newObject.id;
					checkBox.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					checkBox.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
					checkBox.autoAttachOffsetX = 30;
					checkBox.autoAttachOffsetY = 0;
					checkBox.setPressCallBack(newObject, newObject.onAnswerChanged);
					newObject.checkBox = checkBox;
				//	
					this.answersTotal++;
					if(newObject.rightAnswer){
						this.rightAnswers++;
					} else {
						this.wrongAnswers++;
					}
					if(this.maxAnswersAllowed > 0 && this.rightAnswers > this.maxAnswersAllowed){
						trace("#FF0000Ошибка: число правильных ответов больше чем всего разрешено.");
					}
					this.answersArray.push(newObject);
					this.childObjects.push(newObject);
					this.childObjects.push(checkBox);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			//	действия - если отвечен верно
				this.answeredRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredRight");

			//	действия - если отвечен неверно
				this.answeredWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredWrong");

			//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
				this.answeredBelowResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBelowResult");

			//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
				this.answeredAboveResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredAboveResult");

			//	действия - если результат ответа находицца между
			//		двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
				this.answeredBetweenResultsActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBetweenResult");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		
		if (this.answersOnlyOneSelected = "auto" ) {
			this.answersOnlyOneSelected = this.rightAnswers > 1 ? false : true;
		}
		// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.allowMultipleAttempts || this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
		//	если на этот вопрос можно отвечать повторно
			if(this.answersRandom){
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
				//	значит есть ограничение на количество ответов
					var answersSelected = 0;
					var tempSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					var permutatedSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);	
					
					tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length; i++){
						if(this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
							answersSelected++;
						}
					}
					
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							answersSelected++;
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
						}
					}

					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
							
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					var tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
				}
			} else {					//	если не надо перемешивать ответы
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
					var answersSelected = 0;
					this.answersSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						if(this.answersArray[i].rightAnswer){
							this.answersSequence.push(i);
							answersSelected++;
						}
					}

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[i].rightAnswer){
							answersSelected++;
							this.answersSequence.push(i);
						}
					}
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					this.answersSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						this.answersSequence.push(i);
					}
				}
			}
			var currentAnswerX = this.answersX;
			var currentAnswerY = this.answersY;
				
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked = false;
				switch(this.answersLayout){
				case LAYOUT_NO:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
				case LAYOUT_VERTICAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = currentAnswerX;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = currentAnswerY;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					currentAnswerY += this.answersArray[this.answersSequence[i]].height;
					currentAnswerY += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
					break;
				case LAYOUT_HORIZONTAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = currentAnswerX;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = currentAnswerY;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					currentAnswerX += this.answersArray[this.answersSequence[i]].width;
					currentAnswerX += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
					break;
				}
				
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
						if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.answersSequence[i]].id){
							this.childObjects[j].uncheckObject();
						}
					}
				}
			}
		} else if(this.objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
			//	если на этот вопрос нельзя отвечать повторно и он уже отвечался
			//	восстанавливаем состояние этого вопроса которое было во время последнего ответа
			if(this.lastAnswersSequence){
				var currentAnswerX = this.answersX;
				var currentAnswerY = this.answersY;

				for(var i = 0; i < this.lastAnswersSequence.length; i++){
					switch(this.answersLayout){
					case LAYOUT_NO:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
					case LAYOUT_VERTICAL:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].x = currentAnswerX;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].y = currentAnswerY;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						currentAnswerY += this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].height;
						currentAnswerY += 20;														// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					case LAYOUT_HORIZONTAL:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].x = currentAnswerX;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].y = currentAnswerY;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						currentAnswerX += this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].width;
						currentAnswerX += 20;														// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					}
					for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
						if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
							if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].id){
								if(this.lastCheckedSequence[i] == 1){
									this.childObjects[j].checkObject();
								} else {
									this.childObjects[j].uncheckObject();
								}
								this.childObjects[j].disableObject();
							}
						}
					}
				}
			}	
		}
		
	//	корректное управление видимостью чекбоксов (потому как сами они не
	//	в состоянии понять, нжно показывацца или нет)
		for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
			if(this.answersSequence.indexOf(i) >= 0){
				//	значит этот вопрос показываем
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].showObject(); 
					}
				}
			} else {
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].hideObject(); 
					}
				}
			}
		}		
		
		
	//	отображаем содержимое вопроса после отображения ответов 
	//	для того чтобы работал автоаттач чекбоксов (пока без обновления расположения)
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type != "answer" && this.childObjects[i].type != "mmtCheckBox"){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				} 
			}
		}
		mmtMediaObject_showObject();
	}

//	прячем вопрос
	function hideObject(){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}	
		mmtMediaObject_hideObject();
	}

	function checkAnswers(){
		if(!this.allowMultipleAttempts || parent.autoSkip){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
		}
		this.objectState = QUESTION_STATE_ANSWERED;
		if(this.answersResultCount == QUESTION_SIMPLE_CHECK){
		//	простая проверка вопросов - без весовых коэффициентов
			var totalAnswers = 0;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				totalAnswers++;
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].rightAnswer){	//	правильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						rightSelected++;
					} else {
					//	не отмечен правильный ответ - увеличиваем колво ошибок
						this.currentErrors++;
						wrongSelected++;
					}
				} else {													//	неправильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						this.currentErrors++;
						wrongSelected++;
					}
				}
			}
			if(rightSelected == this.rightAnswers && wrongSelected == 0){
				this.currentResult = 100;
			} else {
				this.currentResult = 0;
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_MXK_CHECK){
			var totalAnswers = 0;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				totalAnswers++;
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].rightAnswer){	//	правильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						rightSelected++;
					} else {
						wrongSelected++;
					}
				} else {								//	неправильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						wrongSelected++;
					}
				}
			}
			if(wrongSelected == 0){
				this.currentResult = Math.round((rightSelected/this.rightAnswers)*100);
			} else if(rightSelected == 0){
				this.currentResult = 0;
			} else {
				this.currentResult = Math.round((rightSelected + (this.wrongAnswers - wrongSelected))/totalAnswers*100);
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK){
			//	ПОДСЧЁТ С ВЕСОВЫМИ КОЭФФИЦИЕНТАМИ -  ПОКА НЕ НУЖЕН
		}
		parent.notifyQuestionAnswered(this.currentResult);
		if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
		//	если нельзя отвечать повторно
			this.questionDisabled = true;
		//	сохраняем порядок отображения ответов
			this.lastAnswersSequence = this.answersSequence.slice(0);
		//	сохраняем расставленые галочки (в той последовательности,
		//	как выводились на экран - this.answersSequence)
		//	0 - галочки не стояло
		//	1 - галочка стояла
			if(this.lastCheckedSequence)
				this.lastCheckedSequence = null;
			this.lastCheckedSequence = new Array();
			
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
					this.lastCheckedSequence.push(1);
				} else {
					this.lastCheckedSequence.push(0);
				}
			}
		}
		//	выполнение действий при ответе с некоторым результатом
		if(this.currentResult == 100 && this.answeredRightActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredRightActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredRightActions[i]);
			}
		}
		if(this.currentResult == 0 && this.answeredWrongActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredWrongActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredWrongActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredBelowResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBelowResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) > this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredBelowResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredAboveResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) < this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredAboveResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBetweenResultsActions.length; i++){
				var resultBounds = (this.answeredBetweenResultsActions[i].eventParam).split(";");
				if(resultBounds.length == 2){
					if(parseInt(resultBounds[0]) < this.currentResult && parseInt(resultBounds[1]) > this.currentResult)
						parent.dispatchAction(this.answeredBetweenResultsActions[i]);
				}
			}
		}
	}

	function resetAnswers(){
//		if(this.allowMultipleAttempts
//			|| (!this.allowMultipleAttempts && this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED)){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].enableObject();
					this.childObjects[i].uncheckObject();
				} else if(this.childObjects[i].type == "answer"){
					this.childObjects[i].answerChecked = false;
				}
			}
			this.objectState = QUESTION_STATE_NOTANSWERED;
//		}
	}

	function notifyAnswerChanged(answerId, newState){
		if(this.answersOnlyOneSelected){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					if(this.childObjects[i].id != ("chkBox_" + answerId)){
						this.childObjects[i].uncheckObject();
					} else {
						this.childObjects[i].checkObject();
					}
				} else if(this.childObjects[i].type == "answer"){
					if(this.childObjects[i].id != answerId){
						this.childObjects[i].answerChecked = false;
					}
				}
			}
		}
		if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
			this.checkAnswers();
		}
	}



 
 
	this.type = "answer";
//	правильность ответа
	this.rightAnswer = false;
//	отмечен ли ответ (выбран) 
	this.answerChecked = false;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("right");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true"){
						this.rightAnswer = true;
					} else {
						this.rightAnswer = false;
					}
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

// показ ответа
	function showObject(){
	//	отображаем содержимое вопроса
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].showObject();
		}
		this.visible = true;
		this.onPress = onPressHandlerAlias;
	}

	function hideObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		
		//mmtMediaGroup_hideObject();
		this.visible = false;
	}

	function unloadObject(srcNode){
		if (this.checkBox)
			delete this.checkBox;
		mmtMediaGroup_unloadObject(srcNode);
	}

	function onPressHandler(){
		mmtMediaObject_onPressHandler();
		if (this.checkBox)
			this.checkBox.pressButton();
	}

//	Никита: ПОКА ПЕРЕОПРЕДЕЛИЛ ТАК
//	лучшего способа пока не придумал
	function getPosition(){
		var positionArray = new Array();
		var realX = this.x;
		var realY = this.y;
		var realWidth = this.width;
		var realHeight = this.height;
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function onAnswerChanged(chkBoxId, currentSelected){
		if(currentSelected == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
			this.answerChecked = true;
		} else {
			this.answerChecked = false;
		}
		parent.notifyAnswerChanged(this.id, this.answerChecked);
	}









script/stdRectangle.xml

 
 

 
	this.type = "mmtRectangle"
	this.id = "";
	
	this.borderColor = "";
	this.borderSize  = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
trace("xmlNode.nodeName == "+xmlNode.nodeName);
			if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "zoom"){
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if (xmlNode.nodeName == "border"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.borderColor = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("size");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.borderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
//				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
//				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
//					this.activeBgColor = xmlAttribute.value;
//				}
			}
			

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Composition();
			this.objectContent.parent = this;
		}
		
		if (this.borderColor != "" && this.borderSize != 0) {
			if (this.borderSize > 0) {
				this.objectContent.top          = new Text(); 
				this.objectContent.top.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.top.x        = 0;
				this.objectContent.top.y        = 0;
				this.objectContent.top.width    = this.objectWidth - (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);
				this.objectContent.top.height   = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.top.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.left          = new Text();
				this.objectContent.left.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.left.x        = 0;
				this.objectContent.left.y        = this.borderSize;
				this.objectContent.left.width    = this.borderSize;
				this.objectContent.left.height   = this.objectHeight - 2*this.borderSize;
				this.objectContent.left.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.bottom          = new Text();
				this.objectContent.bottom.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.bottom.x        = 0;
				this.objectContent.bottom.y        = this.objectHeight - this.borderSize;
				this.objectContent.bottom.width    = this.objectWidth - (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);
				this.objectContent.bottom.height   = this.borderSize;
				this.objectContent.bottom.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.right          = new Text();
				this.objectContent.right.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.right.x        = this.objectWidth - this.borderSize;
				this.objectContent.right.y        = this.borderSize;
				this.objectContent.right.width    = this.borderSize;
				this.objectContent.right.height   = this.objectHeight - 2 * this.borderSize;
				this.objectContent.right.parent   = this.objectContent;
			} else {
				this.objectContent.top          = new Text(); 
				this.objectContent.top.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.top.x        = this.borderSize;
				this.objectContent.top.y        = this.borderSize;
				this.objectContent.top.width    = this.objectWidth - 2 * this.borderSize
													- (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);

				this.objectContent.top.height   = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.top.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.left          = new Text();
				this.objectContent.left.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.left.x        = this.borderSize;
				this.objectContent.left.y        = 0;
				this.objectContent.left.width    = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.left.height   = this.objectHeight;
				this.objectContent.left.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.bottom          = new Text();
				this.objectContent.bottom.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.bottom.x        = this.borderSize;
				this.objectContent.bottom.y        = this.objectHeight;
				this.objectContent.bottom.width    = this.objectWidth - 2 * this.borderSize
														- (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);
				this.objectContent.bottom.height   = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.bottom.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.right          = new Text();
				this.objectContent.right.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.right.x        = this.objectWidth;
				this.objectContent.right.y        = 0;
				this.objectContent.right.width    = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.right.height   = this.objectHeight;
				this.objectContent.right.parent   = this.objectContent;
			}
		}
	}

	function unloadObject(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
trace("mmtRectangle.showObject()");
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];

			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.objectContent.visible = false;
		};

		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
		//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;
				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	};









script/stdShape.xml

 

 
	 
		this.type = "mmtShape"

	//	для каждого объекта необходимо определить
	//	какие эффекты к нему применимы
		this.fadeEffectEnabled = true;
		this.moveEffectEnabled = true;
		this.scaleEffectEnabled = false;
/*		
 *  rectangular shape - [x, y, w, h]
 *  circular shape - (x ,y ,r )
 *  ellipse shape - (x ,y ,w ,h )
 *  polyshape - {(x,y),(x,y), ...}
 *  concatenation of shapes - shape1, shape2,
 */
		this.shapeArea   = "";
		this.shapeColor  = "#FFFFFF";
		this.shapeWeight = 2;

		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.id = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value == "true")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					else if(xmlAttribute.value == "false")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
					&& xmlAttribute.value == "false")
					this.disabled = true;
			}

			if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdShape){
				this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdShape.titleStyle;
			}

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					this.parseParamNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
					this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
				}  else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
					this.parseActionsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
					this.parseControlNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
					this.parseTitleNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
					this.parseHintNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "attach"){
					this.parseAttachNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
					this.parseEffectsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
					this.parseDraggingNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
					var shapeObject = new Object();
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap)
					{
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("weight");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shapeWeight = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shapeColor = xmlAttribute.value;
					}
					if(xmlNode.textContent)
						this.shapeArea = scene.Utils.trim(xmlNode.textContent);
				}

				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}

			return true;
		}

	//	загрузка объекта
		function loadObject(){
			if(!this.objectContent){
				this.objectContent = new Shape();
				this.objectContent.shapeArea = this.shapeArea;
				this.objectContent.color = this.shapeColor;
				this.objectContent.weight = this.shapeWeight;
				this.objectContent.visible = false;
				if (this.objectHitArea != null)
					this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
				this.objectContent.parent = this;
			}
		}

	//	 выгрузка (удаление объекта)
		function unloadObject(){
			this.effectsTarget = null;
			if(this.objectContent){
				this.objectContent.parent = null;
				this.objectContent = null;
			}
		}
		
		function showObject(){
//trace("mmtShape.showObject()");
			this.loadObject();

			if(this.objectContent){
				var objectPosition = this.getPosition();
				this.objectContent.x = objectPosition[0];
				this.objectContent.y = objectPosition[1];
				this.objectContent.width = objectPosition[2];
				this.objectContent.height = objectPosition[3];

				this.objectContent.depth = this.objectDepth;
				this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
				this.objectContent.visible = false;
			};

		//	перебор присоединённых эффектов для показа
			this.effectsTarget = this.objectContent;
			var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
			if(showEffectsCount == 0){
				this.objectContent.visible = true;
			}

		//	если определена панель управления
			if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
				this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.visible = false;
					this.attachedControl.x = this.controlX;
					this.attachedControl.y = this.controlY;

					this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
					this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					if(this.zoomObject){
						this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
						this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
					}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
					if(this.titleObject){
						if(this.titleVisible){
							this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
							this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
						} else {
							this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
							this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
						}
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					}
//					this.attachedControl.showChildControl("save");
//					this.attachedControl.showChildControl("copy");
					this.attachedControl.showObject();
				}
			}

			mmtMediaObject_showObject();
		};

		function hideObject(){
//trace("mmtShape.hideObject()");
			mmtMediaObject_hideObject();
		};
	








script/stdSlider.xml

 
 
 
// 	идентификатор объекта
	this.id = null;
//	видимость объекта
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

//	параметры вывода слайдера
//	вертикальный или горизонтальный
	this.objectOrientation = SLIDER_HORIZONTAL;
//	с делениями или без (непрерывный)
	this.useTicks = false;
//	вызывать ли callback при onMouseMove
	this.callOnMouseMove = false;
//	вызывать ли callback при onRelease
	this.callOnRelease = true;

//	текущее выбранное значение (для дискретного слайдера)
	this.currentItem = 0;
//	текущая позиция (для непрерывного слайдера)
	this.currentPosition = 0;
//	массив положений меток
	this.sliderTicks = null;
//	актуальная ширина
	this.sliderWidth = 0;
//	актуальная высота
	this.sliderHeight = 0;

//	действия при выборе некоторого элемента (деления)
	this.onItemSelectedActions = null;
//	действия на смену положения слайдера
	this.onValueChangedActions = null;

//	путь к файлу фонового изображения
	this.backgroundSrc = null;
//	путь к файлу шарика (нормальное состояние)
	this.ballNormalSrc = null;
//	путь к файлу шарика (наведенное состояние)
	this.ballOverSrc = null;	
//	путь к файлу шарика (нажатое состояние)
	this.ballPressedSrc = null;
//	фоновое изображение слайдера
	this.sliderBackground = null;
//	смещение шарика относительно всего контрола по X
	this.ballOffsetX = 0;
//	смещение шарика относительно всего контрола по Y
	this.ballOffsetY = 0;
//	выставлять размер фона в соответствии с размерами
	this.adjustBackgroundSize = false;
//	объект Image шарика
	this.sliderBall = null;
//	смещение курсора мыши
	this.mouseBallOffset = 0;
//	общее количество засечек (только при useTicks == true)
	this.itemsTotal = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source)
		{
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;

		// Для совместимости со старым синтаксисом
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballNormalSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballPressedSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
				this.backgroundSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				this.adjustBackgroundSize = true;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_normal");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballNormalSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_pressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballPressedSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
				this.backgroundSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				this.adjustBackgroundSize = true;
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("orientation");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
						case "vertical":
							this.objectOrientation = SLIDER_VERTICAL;
							break;
						case "horizontal":
							this.objectOrientation = SLIDER_HORIZONTAL;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("useTicks");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
						case "true":
							this.useTicks = true;
							break;
						case "false":
							this.useTicks = false;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("items");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.itemsTotal = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentItem");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.currentItem = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					} else {
					//	выставляем ширину в ноль, что означает, что её 
					//	надо будет взять при загрузке из изображения
						if (this.objectWidth == 0)
							this.objectWidth = -1;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.objectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					} else {
						//	выставляем высоту в ноль, что означает, что её 
						//	надо будет взять при загрузке из изображения
						this.objectHeight = -1;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("adjustSize");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
							case "true":
								this.adjustBackgroundSize = true;
								break;
							case "false":
								this.adjustBackgroundSize = false;
								break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectDepth = parseInt(xmlAttribute.value);

				// Для совместимости со старым синтаксисом
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("background");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
						this.backgroundSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
						this.adjustBackgroundSize = true;
					}

				// Для совместимости с еще одним старым синтаксисом
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballNormalSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballPressedSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
						this.backgroundSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
						this.adjustBackgroundSize = true;
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "ball"){
			// Для совместимости со старым синтаксисом
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballNormalSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcPressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballPressedSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "layout"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bg");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.backgroundSrc =  scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballNormalSrc =  scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballPressedSrc =  scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballOver");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballOverSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballOffsetX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballOffsetY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onItemSelectedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onItemSelected");
				this.onValueChangedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onValueChanged");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		if(!this.ballNormalSrc)
			return false;

		return true;
	}

	function loadObject(){
		if(!this.sliderBackground && this.backgroundSrc){
			this.sliderBackground = new Image();
			this.sliderBackground.src = this.backgroundSrc;
			this.sliderBackground.parent = this;
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL && this.objectWidth > 0){
				if(this.adjustBackgroundSize){
					this.sliderBackground.width = this.objectWidth;
				}
			} else {
				this.objectWidth = this.sliderBackground.width;
			}
			if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL && this.objectHeight > 0){
				if(this.adjustBackgroundSize){
					this.sliderBackground.height = this.objectHeight;
				}
			} else {
				this.objectHeight = this.sliderBackground.height;
			}
			
			this.sliderBackground.onPress = this.sliderOnPressAlias;
			this.sliderBackground.onRelease = this.sliderOnReleaseAlias;
			this.sliderBackground.onReleaseOutside = this.sliderOnReleaseAlias;
			if (this.ballOverSrc){
				this.sliderBackground.onRollOver = this.sliderOnRollOverAlias;
				this.sliderBackground.onRollOut  = this.sliderOnRollOutAlias;
			}
			
			if(this.objectWidth == -1){
				this.objectWidth = this.sliderBackground.width;
			}
			if(this.objectHeight == -1){
				this.objectHeight = this.sliderBackground.height;
			}
		}
		if(!this.sliderBall){
			this.sliderBall = new Image();
			this.sliderBall.src = this.ballNormalSrc;
			this.sliderBall.parent = this;
			this.sliderBall.onPress = this.ballOnPressAlias;
			this.sliderBall.onRelease = this.ballOnReleaseAlias;
			this.sliderBall.onReleaseOutside = this.ballOnReleaseOutsideAlias;
			this.sliderBall.x = this.ballOffsetX;
			this.sliderBall.y = this.ballOffsetY;
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.width/2);
			if (this.ballOverSrc){
				this.sliderBall.onRollOver = this.sliderOnRollOverAlias;
				this.sliderBall.onRollOut  = this.sliderOnRollOutAlias;
			}			
		}
	}

	function unloadObject(){
		if(this.sliderBackground){
			this.sliderBackground.parent = null;
			this.sliderBackground = null;
		}
		if(this.sliderBall){
			this.sliderBall.parent = null;
			this.sliderBall = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtSlider.showObject()");
		this.loadObject();

		var itemsDelta = 0;
		if(this.sliderBall && this.sliderBall.width > 0 && this.sliderBall.height > 0){
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				this.sliderWidth = this.objectWidth - this.sliderBall.width;
				this.maxBound = this.sliderWidth;
				itemsDelta = parseFloat(this.sliderWidth/(this.itemsTotal - 1));
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				this.sliderHeight = this.objectHeight - this.sliderBall.height;
				this.maxBound = this.sliderHeight;
				itemsDelta = parseFloat(this.sliderHeight/(this.itemsTotal - 1));
			}
		} else {
			trace("#FF0000ОШИБКА!!!!!!!");
		}
		var newItemPos = 0;
		this.sliderTicks = new Array();
		for(var i = 0; i < this.itemsTotal; i++){
			this.sliderTicks.push(parseInt(newItemPos));
			newItemPos = parseFloat(newItemPos + itemsDelta);
		}
		this.x = this.objectX;
		this.y = this.objectY;
		this.depth = this.objectDepth;
		this.visible = true;
		this.updateSliderBall();
		this.onItemSelectedDispatcher();
	}

	function hideObject(){
		this.unloadObject();
		this.visible = false;
	}

	function setUseTicks(newUseTicks){
		if(newUseTicks != undefined){
			this.useTicks = newUseTicks;
		}
	}

	function setItems(newItems){
		if(newItems != undefined){
			this.itemsTotal = newItems;
		}
	}

	function sliderOnPressAlias(){
		sliderOnPress();
	}

	function sliderOnPress(){
		if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.width/2);
		} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.height/2);
		}
		var currentCallVal = this.callOnMouseMove;
		this.callOnMouseMove = true;
		this.calculateCurrentPosition();
		this.callOnMouseMove = currentCallVal;
	}

	function sliderOnReleaseAlias(){
		sliderOnRelease();
	}

	function sliderOnRelease(){
	}

	function ballOnPressAlias(){
		ballOnPress();
	}

	function ballOnPress(){
		this.captured = true;
		if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			this.mouseBallOffset = this.xMouse - this.sliderBall.x;
		} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			this.mouseBallOffset = this.yMouse - this.sliderBall.y;
		}
		if (this.ballPressedSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballPressedSrc;
		this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
	}

	function ballOnReleaseAlias(){
		ballOnRelease();
	}

	function ballOnReleaseOutsideAlias(){
		ballOnRelease();
	}
	
	function ballOnRelease(){
		this.onMouseMove = null;
		this.captured = false;
		
		if (this.ballOverSrc && this.sliderBall.src != this.ballOverSrc){
			this.sliderBall.src = this.ballOverSrc;
		} else if (this.sliderBall.src != this.ballOverSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballNormalSrc;

		if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.width/2);
		} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.height/2);
		}
		if(this.useTicks){	//	дискретный слайдер
			if(this.callOnRelease){
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
			}
		} else {	//	непрерывный слайдер
			if(this.callOnRelease){
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, newPercentPosition);
			}
		}
	}
	
	function sliderOnRollOverAlias() {
		ballOnRollOver();
	}
	
	function ballOnRollOver() {
		if (this.ballOverSrc && this.sliderBall.src != this.ballOverSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballOverSrc;
	}
	
	function sliderOnRollOutAlias() {
		ballOnRollOut();
	}
	
	function ballOnRollOut() {
		if (Mouse.target == this.sliderBall)
			return;

		if (this.sliderBall.src != this.ballNormalSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballNormalSrc;
	}

	function mouseMoveHandler(){
		if(this.captured)
			this.calculateCurrentPosition();
	}

//	вычисляет текущую позицию шарика (в пикселях)
	function calculateCurrentPosition(){
		if(this.useTicks){
			var cursorPosition = 0;
			var newItem = 0;
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				cursorPosition = this.xMouse - this.mouseBallOffset;
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				cursorPosition = this.yMouse - this.mouseBallOffset;
			}
			if(cursorPosition < 0){
				newItem = 0;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.updateSliderBall();
					this.onItemSelectedDispatcher();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
							this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			} else if(cursorPosition > this.sliderTicks[this.sliderTicks.length-1]){
				newItem = this.itemsTotal - 1;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.updateSliderBall();
					this.onItemSelectedDispatcher();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
							this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			} else {
				for(var i = 0; i < this.sliderTicks.length-1; i++){
					if(cursorPosition >= this.sliderTicks[i]
						&& cursorPosition <= this.sliderTicks[i + 1]){
						if((cursorPosition - this.sliderTicks[i]) > (this.sliderTicks[i + 1] - cursorPosition)){
							newItem = i + 1;
						} else {
							newItem = i;
						}
						if(newItem != this.currentItem){
							this.currentItem = newItem;
							this.updateSliderBall();
							this.onItemSelectedDispatcher();
							if(this.callOnMouseMove){
								if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
									this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
							}
							break;
						}
					}
				}
			}
		} else {
			//	непрерывный слайдер
			var cursorPosition = 0;
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				cursorPosition = (this.xMouse - this.ballOffsetX) - this.mouseBallOffset;
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				cursorPosition = (this.yMouse - this.ballOffsetY) - this.mouseBallOffset;
			}
			if(cursorPosition <= 0){
				cursorPosition = 0;
				if(this.callOnMouseMove){
					if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
						this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
				}
			} else if(cursorPosition > this.maxBound){
				cursorPosition = this.maxBound;
				if(this.callOnMouseMove){
					if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
						this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
				}
			}
			this.currentPosition = cursorPosition;
			this.updateSliderBall();
			if(this.callOnMouseMove){
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, newPercentPosition);
			}
		}
	}

	function updateSliderBall(){
		if (!this.sliderBall)
			return;

		if(this.useTicks){
			//	слайдер с насечками
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				this.sliderBall.x = this.ballOffsetX + this.sliderTicks[this.currentItem];
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				this.sliderBall.y = this.ballOffsetY + this.sliderTicks[this.currentItem];;
			}
		} else {
			//	непрерывный слайдер
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				this.sliderBall.x = this.ballOffsetX + this.currentPosition;
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				this.sliderBall.y = this.ballOffsetY + this.currentPosition;
			}
		}
	}

	function onItemSelectedDispatcher(){
		if(this.useTicks && this.onItemSelectedActions){
			for(var i = 0; i < this.onItemSelectedActions.length; i++){
				if(this.onItemSelectedActions[i].eventParam
					&& parseInt(this.onItemSelectedActions[i].eventParam) == this.currentItem){
					parent.dispatchAction(this.onItemSelectedActions[i]);
				}
			}
		}
	}

//	установка текущего элемента	
	function setSliderItem(newItem){
		if(!this.captured){
			if(this.useTicks && newItem != undefined){
				currentItem = newItem;
				this.updateSliderBall();
				this.onItemSelectedDispatcher();
				if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
					this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
			};
		}
	}

//	отличается от setCurrentItem, что не вызывает callback'ов и не
//	обрабатывает действия
	function synchronizeSliderItem(newItem){
		if(!this.captured){
			if(this.useTicks && newItem != undefined){
				currentItem = newItem;
				this.updateSliderBall();
			}
		}
	}

//	установка текущего положения
	function setSliderPosition(newValue){
		if(!this.captured){
			if(!this.useTicks && newValue != undefined){
				this.currentPosition = Math.round(newValue*this.sliderWidth);
				this.updateSliderBall();
				this.onItemSelectedDispatcher();
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, newPercentPosition);
			};
		}
	}

//	отличается от setSliderPosition, что не вызывает callback'ов и не
//	обрабатывает действия
	function synchronizeSliderPosition(newValue){
		if(!this.captured){
			if(!this.useTicks && newValue != undefined){
				this.currentPosition = Math.round(newValue*this.sliderWidth);
				this.updateSliderBall();
			};
		}
	}

	function setCallback(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject)
			this.callbackObject = targetObject;
		if(targetFunction)
			this.callbackFunction = targetFunction;
	}

	function clearCallback(){
		this.callbackObject = null;
		this.callbackFunction = null;
	}









script/stdSlideshow.xml

 
 
  
// константы
	CONTROL_MODE_LINEAR = 1
	CONTROL_MODE_CYCLIC = 2

// Идентификатор задания
	this.id = null;
	this.visibility = false;
	this.disabled = false;
	this.isObjectShow = false;

//	режим работы - обычный и покадровое воспроизведение (с остановом после каждого кадра)
	this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_NORMAL;
	//this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_BYFRAME;
//	режим управления - линейный и зацикленный (перехот с последнего на первый кадр и наоборот)	
	this.controlMode = CONTROL_MODE_LINEAR;
	this.playing = false;
	this.originalPlaying = false;
	this.playOnEnterFrame = true;
	this.rewindOnPlayed = false;
//	управление
	this.controlStyle = null;
	this.controlX = 0;
	this.controlY = 0;
	this.controlDepth = 0;

// Перечень фреймов
	this.frameObjects = null;
	
//	текущий кадр
	this.currentFrame = 0;
//
	this.preloadedFrame = null;

	this.framesPlayList = null;
//	последний активный фрейм (потому как если менять плейлист, то текущего кадра может не быть в плейлисте)
	this.lastActiveFrame = -1;

	this.loop = false;

	function initFromNode(srcNode){
trace("mmtSlideshow.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		var newFramesList = null;

		this.frameObjects = new Array();
		this.framesPlayList = new Array();
//		this.visitedFrames= new Array();

	//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdSlideshow){
			this.playing = scene.defaultSettings.stdSlideshow.playing;
			this.loop = scene.defaultSettings.stdSlideshow.loop;
			this.slideshowMode = scene.defaultSettings.stdSlideshow.slideshowMode;
			this.controlMode = scene.defaultSettings.stdSlideshow.controlMode;
		}
		//	

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
					this.originalPlaying = true;
				else
					this.originalPlaying = false;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				var setNode = xmlNode.firstChild;
				while(setNode){
					if(setNode.nodeName == "general"){
						xmlAttributeMap = setNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rewindOnPlayed");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
									this.rewindOnPlayed = true;
								} else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false"){
									this.rewindOnPlayed = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("mode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "normal"){
									this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_NORMAL;
								} else if(xmlAttribute.value == "play_by_frame"){
									this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_BYFRAME;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("activeFrame");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.currentFrame = parseInt(xmlAttribute.value) - 1;
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("loop");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.loop = (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true");
							}
						// режим управления 
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("control");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "linear"){
									this.controlMode = CONTROL_MODE_LINEAR;
								} else if(xmlAttribute.value == "cyclic"){
									this.controlMode = CONTROL_MODE_CYCLIC;
								}
							}
						}
					} else if(setNode.nodeName == "playlist"){
						if(setNode.textContent){
							newFramesList = (setNode.textContent).split(";");
						}
					} else if(setNode.nodeName == "control"){
						xmlAttributeMap = setNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.controlVisible = true;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlStyle = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
					}
					setNode = setNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "frames"){
				var frameNode = xmlNode.firstChild;
				while(frameNode){
					if(frameNode.nodeName == "frame"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "slideshowFrame";
						newObject.parent = this;
						newObject.setFrameNode(frameNode);
						this.frameObjects.push(newObject);
					};
					frameNode = frameNode.nextSibling;
				}
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		if(this.frameObjects &&  this.frameObjects.length > 0){
			if(newFramesList){ //	если плейлист задан
				for(var i = 0; i < newFramesList.length; i++){
					if(this.frameObjects[parseInt(newFramesList[i])])
						this.framesPlayList.push(parseInt(newFramesList[i]));
				}
			} else {	//	если плейлист не задан то вносим в него все фреймы
				for(var i = 0; i < this.frameObjects.length; i++){
					this.framesPlayList.push(i);
				}
			}
		} else {
			return false;
		}
		return true;
	};

	function showObject(){
trace("mmtSlideshow.showObject()");
		this.playing = this.originalPlaying;
		if(!this.attachedControl){
			if(this.controlStyle){
				this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.visible = false;
					this.attachedControl.x = this.controlX;
					this.attachedControl.y = this.controlY;
					this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
					this.attachedControl.showObject();
					this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					this.btnPlay = this.attachedControl.getChildControl("play");
					if(this.btnPlay){
						this.btnPlay.showObject();
					}
					this.btnPause = this.attachedControl.getChildControl("pause");
					if(this.btnPause){
						this.btnPause.hideObject();
					}
					this.btnStop = this.attachedControl.getChildControl("stop");
					if(this.btnStop){
						this.btnStop.showObject();
					}
					this.btnPrevious = this.attachedControl.getChildControl("previous");
					if(this.btnPrevious){
						this.btnPrevious.showObject();
					}
					this.btnNext = this.attachedControl.getChildControl("next");
					if(this.btnNext){
						this.btnNext.showObject();
					}
					this.sliderObject = this.attachedControl.getChildControl("slider");
					if(this.sliderObject){
						this.sliderObject.callOnMouseMove = false;
						this.sliderObject.callOnRelease = true;
						this.sliderObject.setUseTicks(true);
						this.sliderObject.setCallback(this, this.goToFrame);
						this.sliderObject.setItems(this.framesPlayList.length);
						this.sliderObject.showObject();
					}
					this.textCounter = this.attachedControl.getChildControl("index");
					if(this.textCounter){
						this.textCounter.showObject();
					}
				}
			}
		}
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].loadFrame();
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].enterFrame(this.playing);
//		this.visitedFrames.push(this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]]);
		

		if(this.sliderObject)
			this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
		this.displayCount();
		this.displayButton();

		this.visible = true;
		this.isObjectShow = true;
	}

	function hideObject(){
		if(this.attachedControl){
			this.attachedControl.clearDispatcher();
			if(this.btnPlay){
				this.btnPlay.parent = null;
				this.btnPlay = null;
			}
			if(this.btnPause){
				this.btnPause.parent = null;
				this.btnPause = null;
			}
			if(this.btnStop){
				this.btnStop.parent = null;
				this.btnStop = null;
			}
			if(this.btnPrevious){
				this.btnPrevious.parent = null;
				this.btnPrevious = null;
			}
			if(this.btnNext){
				this.btnNext.parent = null;
				this.btnNext = null;
			}
			if(this.sliderObject){
				this.sliderObject.clearCallback();
				this.sliderObject.parent = null;
				this.sliderObject = null;
			}
			if(this.textCounter){
				this.textCounter.parent = null;
				this.textCounter = null;
			}
			this.attachedControl.parent = null;
			this.attachedControl = null;
		}
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].unloadFrame();
		this.currentFrame = 0;
		this.visible = false;
		this.isObjectShow = false;
	}

	function displayButton(){
		if (this.playing){
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.hideObject();
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.showObject();
		}
		else{
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.showObject();
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.hideObject();
		}
	}
	
	function getResult(resultsArray)
	{
		trace("!GetResult SlideShow!");
		var intId=parseInt(this.id);
		trace(intId);
		if(resultsArray){
		var r=this.frameObjects.length;
		
		if (parent.parent.visitedFrames==null)
		{
			trace("NEEEEEEEEEEEEWWW!!!");
			//parent.visitedSteps=new Array();
		}
		trace(parent.parent.visitedFrames[intId].length);
		for(var i = 0; i < this.frameObjects.length; i++){
			if (frameObjects[i].visited)
			{
				var found=false;
				trace(this.parent.parent.visitedFrames[intId]);

				
				for(var j = 0; j < this.parent.parent.visitedFrames[intId].length; j++){
					if (this.parent.parent.visitedFrames[intId][j]==i)
					{
						found=true;
					}
				}
				if (!found)
				{
					this.parent.parent.visitedFrames[intId].push(i)
				}
						
			}
		}
		var as=this.parent.parent.visitedFrames[intId].length;
		trace(r);
		trace(as);
		var r3=as*100/r;
		var resultString = r3+";1.0";
		resultsArray.push(resultString);
		
		}
		
	//parent.getResult(resultsArray);
	}

	function displayCount(){
		if(this.textCounter){
			if (this.textCounter.printFormat){
				var formatString = this.textCounter.printFormat;

				var re = new RegExp("(%total%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re, this.framesPlayList.length);

				re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re, this.currentFrame + 1);

				re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re, this.framesPlayList.length - this.currentFrame);

				this.textCounter.setTextValue(formatString);
			}
			else{
				this.textCounter.setTextValue(parseInt(this.currentFrame + 1) + " / " + this.framesPlayList.length)
			}
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "play":
			this.playObject();
			break;
		case "pause":
			this.pauseObject();
			break;
		case "stop":
			this.stopObject();
			break;
		case "previous":
			previousFrame();
			break;
		case "next":
			nextFrame();
			break;
		default:
			trace("ERROR: ");
			break;
		}
	}

	function playObject(){
//trace("mmtSlideshow.playObject()");
		this.playing = true;
		this.displayButton();

		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].playFrame();
	}

	function pauseObject(){
//trace("mmtSlideshow.pauseObject()");
		this.playing = false;
		this.displayButton();

		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].pauseFrame();
	}

	function stopObject(){
//trace("mmtSlideshow.stopObject()");
		var playOnEnterFrameCopy = this.playOnEnterFrame;
		this.playOnEnterFrame = false;
		this.pauseObject();
		this.goToFrame(0);
		if(this.sliderObject)
			this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
		this.playOnEnterFrame = playOnEnterFrameCopy;
	}

	function previousFrame(){
		if(this.currentFrame == 0){
			if (this.controlMode == CONTROL_MODE_CYCLIC)
				goToFrame(this.framesPlayList.length-1);
		} else {
			goToFrame(this.currentFrame-1);
		};
	}

	function nextFrame(){
		if(this.currentFrame == (this.framesPlayList.length - 1)){
			if (this.controlMode == CONTROL_MODE_CYCLIC)
				goToFrame(0);
		} else {
			goToFrame(this.currentFrame+1);
		};
	}
	
	function goToFrame(frameIndex){
		if (frameIndex >= this.framesPlayList.length || frameIndex < 0)
			return;

		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].leaveFrame(false);

		this.currentFrame = frameIndex;
		this.displayCount();
		if(this.sliderObject)
			this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
		
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].loadFrame();
//		this.visitedFrames.push(this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]]);
		
		if(this.slideshowMode == SLIDESHOW_MODE_BYFRAME && this.playOnEnterFrame){
			this.playing = true;
			this.displayButton();
		}
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].enterFrame(this.playing);
	}

	function notifyLeaveFrame(){
//trace("mmtSlideshow.notifyLeaveFrame()");
		if(this.slideshowMode == SLIDESHOW_MODE_NORMAL){
			if(this.currentFrame < this.framesPlayList.length - 1){
				this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].leaveFrame(this.playing);
				this.currentFrame++;
				this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].loadFrame();
				if(this.sliderObject)
					this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
				this.displayCount();
				this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].enterFrame(this.playing);
			} else {
			//	проиграли последний фрейм
				if (this.loop){
					if (this.framesPlayList && this.framesPlayList.length > 0)
						goToFrame(this.framesPlayList[0]);
					else
						goToFrame(0);
				}
				else if(this.rewindOnPlayed)
					this.stopObject();
				else
					this.pauseObject();
			}
		} else if(this.slideshowMode == SLIDESHOW_MODE_BYFRAME){
//trace("notifyLeaveFrame: РЕЖИМ ПОКАДРОВОГО ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ");
			this.playing = false;
			this.displayButton();
			this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].pauseFrame();
			this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].rewindFrame();
		}
	}

	function setFramesPlayList(playList){
//trace("setFramesPlayList");
		if(playList instanceof Array){
//trace("setFramesPlayList(" + playList);
			var newPlayList = new Array();
			for(var i = 0; i < playList.length; i++){
				if(playList[i] < this.frameObjects.length && playList[i] >= 0 && this.frameObjects[playList[i]])
					newPlayList.push(playList[i]);
			}
			if(newPlayList.length > 0){
				this.lastActiveFrame = this.framesPlayList[this.currentFrame];
				this.framesPlayList = newPlayList;
				if(this.sliderObject){
					this.sliderObject.hideObject();
					this.sliderObject.setItems(this.framesPlayList.length);
					this.sliderObject.showObject();
				}
				this.displayCount();
			}
		}
	}
 

	

 
 
 
	updateFrame();


  
	this.frameSrcNode = null;
	
//	длительность фрейма в мс
	this.frameDuration = 0;
	this.frameLoaded = false;
	this.visited=false;
	this.playing = false;
	this.childObjects = null;

	this.playStart = 0;
	this.playTime = 0;

//	устнавливаем узел из которого инизиализироваться
	function setFrameNode(srcNode){
		if(srcNode != undefined && srcNode != null && srcNode.nodeName == "frame")
			this.frameSrcNode = srcNode;
	}

//	загрузка фрейма
	function loadFrame(){
//trace("slideshowFrame.loadFrame()");

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

	//	если не установлен узел для фрейма
		if(!this.frameSrcNode)
			return;
	
		this.objectStartTime = 0;
		this.objectDuration = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
		if(this.childObjects){
			while(this.childObjects.length){
				var object = this.childObjects.pop();
				object.unloadObject();
				object.parent = null;
			}
			this.childObjects = null;
		}
		this.childObjects = new Array();
				
		xmlAttributeMap = this.frameSrcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("duration");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.frameDuration = parseInt(xmlAttribute.value);
		}
		xmlNode = this.frameSrcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "image"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowImage";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "animation"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowAnimation";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowText";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "audio"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowAudio";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "video"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowVideo";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "flash"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowFlash";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "quicktime"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowQuickTime";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "object3D"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowObject3D";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		var newDuration = 0;
//	пока автоматом перебираем все объекты и смотрим их длительность 
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].loadObject();
			if("getDuration" in this.childObjects[i]){
				var objectDuration = this.childObjects[i].getDuration();
				if(objectDuration > newDuration)
					newDuration = objectDuration;
			}
		}
//trace("----------------------------------------");
		if(newDuration > this.frameDuration){
			this.frameDuration = newDuration + 1000;
		}
		
		this.frameLoaded = true;
		return true;
	}

//	выгрузка фрейма (удаление всех дочерних объектов)
	function unloadFrame(){
		frameSequencer.playing = false;
		if(this.childObjects){
			while(this.childObjects.length){
				var currentObject = this.childObjects.pop();
				currentObject.effectsEnabled = false;
				currentObject.hideObject();
				currentObject.parent = null;
			}
//			this.childObjects = null;
		}
		this.frameLoaded = false;
	}

//	вход в фрейм
	function enterFrame(slideshowPlaying){
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].onEnterFrame(slideshowPlaying);
//trace("this.childObjects[i].id == "+this.childObjects[i].id);
		}
		if(slideshowPlaying){
			this.playStart = Player._time;
			frameSequencer.playing = true;
		}
		this.visible = true;
		this.visited=true;
		trace("enterFrame");
	}

//	выход из фрейма
	function leaveFrame(slideshowPlaying){
//trace("slideshowFrame.leaveFrame(" + slideshowPlaying + ")");
		frameSequencer.playing = false;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].onLeaveFrame(slideshowPlaying);
		}
	}

//	цикл обновления фрейма
	function updateFrame(){
		if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) > this.frameDuration){
			frameSequencer.playing = false;
			parent.notifyLeaveFrame();
		}
	}

//	переводит фрейм в режим воспроизведения
	function playFrame(){
//trace("slideshowFrame.playFrame()");
		this.playing = true;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].playObject();
		}
		this.playStart = Player._time;
		frameSequencer.playing = true;
	}

//	переводит фрейм в режим паузы
	function pauseFrame(){
//trace("slideshowFrame.pauseFrame()");
		this.playing = false;
		frameSequencer.playing = false;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].pauseObject();
		}
		if(this.playStart > 0)
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);
	}

	function getFrameDuration(){
		if(this.frameLoaded)
			return this.frameDuration;
	}

//	вызывается из каждого дочернего объекта для уведомлении о полном "прятанье"
//	если остались еще объекты, у которых ещё происходят эффекты, то ничего не делаем, в противном случае
//	вызываем unloadFrame
	function notifyObjectHidden(){
		var objectsRemaining = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; ++i){
			if(this.childObjects[i].objectContent){
				++objectsRemaining;
			}
		}
		if(objectsRemaining == 0){
			this.unloadFrame();
		}
	}

//	перемотка фрейма в начало. Нужна для режима покадрового воспроизведения
	function rewindFrame(){
//trace("slideshowFrame.rewindFrame()");
//		this.playing = false;
//		frameSequencer.playing = false;

		this.playTime = 0;
		if(this.playing){
			this.playStart = Player._time;
			frameSequencer.playing = true;
		} else {
			this.playStart = 0;
			frameSequencer.playing = false;
		}

		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].rewindObject()
		}
	}
 

	
 
  
//	временные параметры 
	this.objectStartTime = 0;
	this.objectDuration = 0;
	this.objectVisible = false;

//	появление
//	SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS - всегда (и в режиме паузы и в режиме воспроизведеия). По умолчанию
//	SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY - только в режиме паузы
//	SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY - только в режиме воспроизведеия
	this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS;

//	время (Player._time) начала проигрывания объекта
	this.playStart = 0;
//	время которое воспроизводился объект
	this.playTime = 0;
	this.playing = false;

//this.slideshowState = OBJECT_STATUS_NOTLOADED;
	this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;

//	разбор тега showparam
	function parseShowParamNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.objectStartTime = 0;
		this.objectDuration = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;

		if(srcNode.nodeName == "showparam"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("start");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectStartTime = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("duration");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDuration = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("appearance");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "always":
						this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS;
						break;
					case "pause":
						this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY;
						break;
					case "play":
						this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY;
						break;
					}
				}
			}
		}
		return true;
	}

//	вызывается при входе в фрэйм
	function onEnterFrame(slideshowPlaying){
		if(slideshowPlaying){

			this.playStart = Player._time;

			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
				if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				// если объект имеет некоторую длительность
					if(this.playStart > 0)
						this.playTime += (Player._time - this.playStart);
					this.playStart = Player._time;
					updateSequencer.playing = true;
				} else {
				//	вошли на play - сразу надо показать с эффектам
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.playObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				// если объект имеет некоторую длительность
					if(this.playStart > 0)
						this.playTime += (Player._time - this.playStart);
					this.playStart = Player._time;
					updateSequencer.playing = true;
				} else {
				//	вошли на play - сразу надо показать с эффектам
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.playObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			//	возможно это лишняя работа
				updateSequencer.playing = false;
				this.effectsEnabled = false;
				this.hideObject();
			}
		} else {
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
				if(this.objectStartTime == 0){
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			//	если знать что объект гарантировано еще не показан, то можно и не вызывать
				//this.effectsEnabled = false;
				//this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				this.effectsEnabled = true;
				this.showObject();
			}
		}
	}

//	вызывается по окончанию фрэйма
	function onLeaveFrame(slideshowPlaying){
//	trace("#FF0000MediaObject.onLeaveFrame" + slideshowPlaying);
		if(slideshowPlaying){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
				updateSequencer.playing = false;
				this.stopObject();
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				updateSequencer.playing = false;
				this.stopObject();
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			} /*
			else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				
			}
			*/
		} else {
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
//trace("Always " + this.type + ": " + this.id);
				//this.effectsEnabled = false;
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				//trace("Playonly " + this.type + ": " + this.id);
				updateSequencer.playing = false;
				this.stopObject();
				this.effectsEnabled = false;
				this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
//trace("Pauseonly " + this.type + ": " + this.id);
				//this.effectsEnabled = false;
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			}
		}
	}

	function updateObject(){
//trace(((Player._time - this.playStart) + this.playTime) + "" +  this.objectDuration + this.objectStartTime);

		if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) > this.objectDuration + this.objectStartTime && this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
			this.stopObject();
			this.effectsEnabled = true;
			this.hideObject();

		//	переводим статус в OBJECT_STATE_PLAYED
		//		- за счет этого можно кое-что оптимизировать
			this.objectState = OBJECT_STATE_PLAYED;	
			updateSequencer.playing = false;
		} else if(((Player._time - this.playStart) + this.playTime) > this.objectStartTime
					&& this.objectState == OBJECT_STATE_HIDDEN){
		//	=======  отключаем контрол и проч..
		//	this.disableOption(OPTION_ALL);
		//	======================
		//	показываем объект в первый раз - энаблим эффекты
			this.effectsEnabled = true;
			this.showObject();
			this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
		//	если не указана длительность - вырубаем секвенсор
			if(this.objectDuration == 0)
				updateSequencer.playing = false;
		}
		else if (Player._time - this.playStart + this.playTime < this.objectStartTime){
		// Сюда мы можем попасть при повторном просмотре фрейма,
		// если у последней картинки не выставлена длительность
			this.stopObject();
			this.effectsEnabled = false;
			this.hideObject();
		}
	}

	function playObject(){

		this.playStart = Player._time;

		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
			// если объект имеет некоторую длительность
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);	
				this.playStart = Player._time;
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE && this.objectDuration > 0){
					updateSequencer.playing = true;
				} else if(this.objectState == OBJECT_STATE_HIDDEN){
					updateSequencer.playing = true;
				}
			} else {
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
				//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
					this.effectsEnabled = false;
					this.showObject();
				} else {
				//	значит тока первый раз вызывается опказ
				//		(тока что вошли в фрейм но на плей не нажимали)
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			}
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
			// если объект имеет некоторую длительность
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);
				this.playStart = Player._time;
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
				//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
					this.effectsEnabled = false;
					this.showObject();
				}
				updateSequencer.playing = true;
			} else {
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
				//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
					this.effectsEnabled = false;
					this.showObject();
				} else {
				//	значит тока первый раз вызывается опказ
				//		(тока что вошли в фрейм но на плей не нажимали)
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			}
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
		//	если нажали плей надо сразу спртятать данный объект (тк он только для паузы)
			this.effectsEnabled = false;
			this.hideObject();
		}
	}

	function pauseObject(){
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				updateSequencer.playing = false;
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);
			}
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				updateSequencer.playing = false;
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);
			}
			this.effectsEnabled = false;
			this.hideObject();
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			//if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
			//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
			//	this.effectsEnabled = false;
			//	this.showObject();
			//} else {
			//	значит тока первый раз вызывается опказ
			//		(тока что вошли в фрейм но на плей не нажимали)
				this.effectsEnabled = true;
				this.showObject();
			//	this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
			//}	
		}
	}

	function stopObject(){
	}

//	функция возвращает продолжительность объекта
	function getDuration(){
		var totalDuration = 0;
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			totalDuration += this.objectStartTime;
			
			if(this.objectDuration){
				totalDuration += this.objectDuration;
			} else if(this.objectContent){
				if(this.objectContent instanceof Audio || this.objectContent instanceof Video)
					totalDuration += this.objectContent.duration;
			}
		}
		return totalDuration;
	}

	function rewindObject(){
		updateSequencer.playing = false;

		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
		this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;
	}



 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowImage.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtImage_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

 
 
	updateObject();




 
	 
		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
					this.parseShowParamNode(xmlNode);
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			mmtAnimation_initFromNode(srcNode);
			return true;
		}

		function playObject(){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
				|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectContent)
					this.objectContent.playing = true;
				if(this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
			// может быть здесь надо добавить обработку - если звук стартует не сразу
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				if(parent.playing){
					mmtAnimation_stopObject();
					mmtAnimation_hideObject();
				} else {
					mmtAnimation_playObject();
				}
			}
		}

		function pauseObject(){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
				|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectContent)
					this.objectContent.playing = false;
				if(this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				if(parent.playing){
					mmtAnimation_stopObject();
				} else {
					mmtAnimation_showObject();
					mmtAnimation_pauseObject();
				}
			}
		}

		function stopObject(){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
				|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectContent){
					this.objectContent.playing = false;
					this.objectContent.rewind();
				}

				if(this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			} else {
				mmtAnimation_stopObject();
			}
		}

		function rewindObject(){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.rewind();
			slideshowMediaObject_rewindObject();
		}
	
	 
		 
			updateObject();
		
	


 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowText.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtText_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}
  
 
 
	updateObject();



 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowAudio.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtAudio_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

	function playObject(){
//trace("slideshowAudio.playObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = true;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
		// может быть здесь надо добавить обработку - если звук стартует не сразу
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtAudio_stopObject();
				mmtAudio_hideObject();
			} else {
				mmtAudio_playObject();
			}
		}
	}

	function pauseObject(){
//trace("slideshowAudio.pauseObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtAudio_stopObject();
			} else {
				mmtAudio_showObject();
				mmtAudio_pauseObject();
			}
		}
	}

	function stopObject(){
//trace("slideshowAudio.stopObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent){
				this.objectContent.playing = false;
				this.objectContent.rewind();
			}
		} else {
			mmtAudio_stopObject();
		}
	}

	function rewindObject(){
//trace("#slideshowAudio.rewindObject()");
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.rewind();
		slideshowMediaObject_rewindObject();
	}

 
 
	updateObject();




 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowVideo.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtVideo_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

	function playObject(){
//trace("slideshowVideo.playObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = true;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
		// может быть здесь надо добавить обработку - если звук стартует не сразу
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtVideo_stopObject();
				mmtVideo_hideObject();
			} else {
				mmtVideo_playObject();
			}
		}
	}

	function pauseObject(){
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtVideo_stopObject();
			} else {
				mmtVideo_showObject();
				mmtVideo_pauseObject();
			}
		}
	}

	function stopObject(){
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent){
				this.objectContent.playing = false;
				this.objectContent.rewind();
			}

			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		} else {
			mmtVideo_stopObject();
		}
	}

	function rewindObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.rewind();
		slideshowMediaObject_rewindObject();
	}


 
 
	updateObject();




 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowFlash.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtFlash_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

 
 
	updateObject();




 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowQuickTime.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtQuickTime_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

 
 
	updateObject();




 
	 
		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
					this.parseShowParamNode(xmlNode);
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			mmt_mmt3DObject_initFromNode(srcNode);
			return true;
		}
	
	 
	 
		updateObject();
	
	









script/stdSteplist.xml

 
 
 

	this.objectHitArea = null;

// элемент список
	this.listX = 0;
	this.listY = 0;
//	this.listWidth = 0;
	this.listHeight = 0;
	this.listDepth  = 0;
	this.listControl = null;
	this.listVisible = true;
	this.listSelectedColor = "";
	this.listCurrentColor = "";
	this.visitedMarkSrc = null;
	this.visitedMarkItem = -1;
	
//	параметры отдельных элементов списка
	this.oddStep  = null;
	this.evenStep  = null;
	this.defaultStep  = null;

//	
	this.mouseStateOver = false;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.childObjects =  new Array();

		this.columnsWidth = new Array();

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restriction");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				default:
					trace("mmtGroup: неизвестное ограничение (restriction == " + xmlAttribute.value + ")");
					break;
				}
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		this.loadChildsObject(srcNode);
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);

				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
/*
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
*/
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hitArea");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectHitArea = xmlAttribute.value;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			//	пока используется местное переопределение
			//	требуется доделывать медиа-группу
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "condition"){
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "list"){
				var tableNode = xmlNode.firstChild;
				while(tableNode){
					if(tableNode.nodeName == "param"){
						xmlAttributeMap = tableNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
									this.listVisible = false;
								} else {
									this.listVisible = true;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listCurrentColor = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("selectedColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listSelectedColor = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
					} else if(tableNode.nodeName == "visitedmark"){
						xmlAttributeMap = tableNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.visitedMarkSrc =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
						}
					} else if(tableNode.nodeName == "step"){
						var itemNode = tableNode.firstChild;
						var newStep = new Array();
						var newColWidth = new Array();
						xmlAttributeMap = tableNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "even"){
									newStep.id = "even";
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "odd"){
									newStep.id = "odd";
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "total"){
									newStep.id = "total";
								}
							} else {
								newStep.id = "default";
							}
						}

						while(itemNode){
							if(itemNode.nodeName == "item" && itemNode.textContent){
								var newItem = new Array();
								xmlAttributeMap = itemNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										newItem.width = parseInt(xmlAttribute.value);
										newColWidth.push(newItem.width);
									}
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										newItem.style = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgColor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										newItem.bgColor = xmlAttribute.value;
									newItem.content = itemNode.textContent;
								}
								newStep.push(newItem);
							}
							itemNode = itemNode.nextSibling;
						}
					//	записываем актуальные значения ширины каждого столбца
					//	(надо для списка, но его надо переделать)
						for(var i = 0; i < newColWidth.length; i++){
							if(this.columnsWidth[i]){
								if(newColWidth[i] > this.columnsWidth[i]){
									this.columnsWidth[i] = newColWidth[i];
								}
							} else {
								this.columnsWidth[i] = newColWidth[i];
							}
						}
						switch(newStep.id){
						case "even":
							this.evenStep  = newStep;
							break;
						case "odd":
							this.oddStep  = newStep;
							break;
						case "default":
							this.defaultStep  = newStep;
							break;
						}
					} 
					tableNode = tableNode.nextSibling;
				}
			} 
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	//	если есть ограничения на нажатия кнопок
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					this.childObjects[i].setPressCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
				}
			}
		}
		return true;
	};

//	переопределен для корректной работы onRollOver, onRollOut
	function parseActionsNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "actions"){
			if(!this.stepListActions)
				this.stepListActions = new Array();
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOver");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOut");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newActionsArray[i]);
			}
			if(!this.actionsList)
				this.actionsList = new Array();
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onShow");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_SHOW].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onHide");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_HIDE].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onStartEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onCompleteEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = null;
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
		mmtMediaGroup_showObject();
		//	искусственное 
		if(this.objectHitArea && this.stepListActions && 
			(this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER] || this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT])){
			this.groupArea = new Button();
			this.groupArea.parent = this;
			this.groupArea.depth = 100;
			this.groupArea.hitArea = this.objectHitArea;
			this.groupArea.visible = true;
			this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
		}
		if(!this.listControl){
			this.listControl = new Composition();
			this.listControl._class = "common_list";
			this.listControl.parent  = this;
			this.listControl.x = this.listX;
			this.listControl.y = this.listY;
			if(this.listSelectedColor){
				this.listControl.markSelected = true;
				this.listControl.selectedItemBgColor = this.listSelectedColor;
			}
			if(this.listCurrentColor){
				this.listControl.markCurrent = true;
				this.listControl.currentItemBgColor = this.listCurrentColor;
			}
			var listWidth = 0;
			for(var i = 0; i < this.columnsWidth.length; i++){
				listWidth += this.columnsWidth[i];
			}
			this.listControl.initList(listWidth, this.listHeight,
				this.columnsWidth.length, this.columnsWidth);
			this.listControl.depth = this.listDepth;
			this.listControl.setReleaseCallback(this, this.onListItemSelected);

		// создание новых строк
			var totalSteps = parent.resultManager.getStepsTotal();
			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++)
				this.listControl.addListItem();

			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
				var currentStepSettings = null;
				if(this.evenStep && this.oddStep){
					if(((i + 1) % 2) == 0){
						currentStepSettings =  this.evenStep;
					} else {
						currentStepSettings = this.oddStep;
					}
				} else {
					currentStepSettings = this.defaultStep;
				}

				for(var j = 0; j < currentStepSettings.length; j++){
					var srcItemStr = currentStepSettings[j].content;
					var newListItem = null;		
					if(srcItemStr.indexOf("%VisitedMark%") >= 0){
						newListItem = new Image();
						newListItem.src = this.visitedMarkSrc;
						newListItem.visible = false;
						this.visitedMarkItem = j;
					} else {
						var re = new RegExp("(%StepIndex%)", "g");
						srcItemStr = srcItemStr.replace(re, (i+1));
						re = null;
						re = new RegExp("(%StepName%)", "g");
						srcItemStr = srcItemStr.replace(re, parent.resultManager.getStepName(i));
						re = null;

						newListItem = new Text();
						newListItem.width = this.listControl.getColumnWidth(j);
						newListItem.value = srcItemStr;
						newListItem.adjustHeight = true;
						if(currentStepSettings[j].style
							&& scene.StyleManager.styleExists(currentStepSettings[j].style))
							newListItem.style = currentStepSettings[j].style;
						if(currentStepSettings[j].bgColor)
							newListItem.bkgColor = currentStepSettings[j].bgColor;
					}
					this.listControl.setRowObject(i, j, newListItem);
					newListItem = null;
				}
			}

			this.listControl.listArea.hitArea =
				"[0,0," + this.listControl.listWidth + "," + this.listControl.listHeight + "]";
			this.listControl.topIndex = 0;
			this.listControl.calculateTotalItemsHeight();
			this.listControl.calculateMaxIndex();
			this.listControl.showObject();
		}
	}

// обработчик выбора некоторого шага
	function onListItemSelected(itemId){
		parent.startStep(itemId);
	}

// помечает текущий шаг
	function selectCurrentStep(stepId){
		this.listControl.markSeletedItem(stepId);
		this.listControl.showRowContent(stepId, this.visitedMarkItem);
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		this.doAction(singleAction);
	}

//	необходима для праильного отслеживания съезда и наезда на группу (весь список)
	function mouseMoveHandler(){
		var testX = Mouse.x;
		var testY = Mouse.y;

		if(this.groupArea.isPointIn(testX, testY)){
			if(this.mouseStateOver == false){
				if(this.stepListActions && this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER]){
					for(var i = 0; i < this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER].length; i++){
						this.dispatchAction(this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER][i]);
					}
				}
				this.mouseStateOver = true;
			}
		} else {
			if(this.mouseStateOver == true){
				if(this.stepListActions && this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT]){
					for(var i = 0; i < this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT].length; i++){
						this.dispatchAction(this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT][i]);
					}
				}
				this.mouseStateOver = false;
			}
		}
	}
 








script/stdText.xml

 

 
 
	this.type = "mmtText"
	this.printFormat = null;


//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	this.objectScroll    = true;
	this.scrollerIndent  = true;
	this.scrollerXOffset = 10;
	this.scrollerYOffset = 25;

	this.scrollerHeight = "-25";

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.printFormat = xmlAttribute.value;
		}		
		
		//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdText){
			this.objectScroll = scene.defaultSettings.stdText.objectScroll;
			this.scrollerIndent = scene.defaultSettings.stdText.scrollerIndent;
			this.scrollerXOffset = scene.defaultSettings.stdText.scrollerXOffset;
			this.scrollerYOffset = scene.defaultSettings.stdText.scrollerYOffset;
			this.scrollerHeight = scene.defaultSettings.stdText.scrollerHeight;
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdText.titleStyle;
		}		
		
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "value"){
				if(xmlNode.textContent){
					this.objectValue = xmlNode.textContent;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scroller"){
				this.parseScrollerNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);			
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "format"){
				if(xmlNode.textContent){
					this.printFormat = xmlNode.textContent;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}			
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function parseScrollerNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "scroller"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("indent");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
						this.scrollerIndent = false;
					}				
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("xOffset");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerXOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("yOffset");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerYOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerHeight = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			}
		}
	}
	
	
	
	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Text();
			if(this.objectStyle)
				this.objectContent.style = this.objectStyle;
			if(this.objectSrc)
				this.objectContent.src = this.objectSrc;
			else if(this.objectValue)
				this.objectContent.value = this.objectValue;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			if(this.objectContent.scroller){
				this.objectContent.scroller.parent = null;
				delete this.objectContent.scroller;
			}
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			if(this.objectStyle)
				this.objectContent.style = this.objectStyle;
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			if(this.objectBgColor)
				this.objectContent.bkgColor = this.objectBgColor;
		// обработка ссылок
			this.objectContent.onPressLink = linkPress;
			this.objectContent.onRollOutLink = linkRollout;
		}
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
		if(this.objectScroll){
			if (this.objectContent.getMediaSize().height > this.objectContent.height
				&& this.objectContent.pageSize > 0 && this.objectContent.textSize > 0){
				// необходимо поставить скроллинг
				if(!this.objectContent.scroller){
					this.objectContent.scroller = new Composition();
					this.objectContent.scroller._class = "ui_CScrollerVertical";
					this.objectContent.scroller.name = "scroller";
//					this.objectContent.scroller.depth = this.objectDepth + 99;
					this.objectContent.scroller.depth = this.objectDepth - 1;
					this.objectContent.scroller.parent = this;
				}
				
				if(this.scrollerIndent){
					this.objectContent.width -= this.scrollerXOffset;
					this.objectContent.width -= this.objectContent.scroller.width;
				}
				this.objectContent.scroller.initialize(
					this.objectContent, this.objectContent.pageSize,
					this.objectContent.textSize + this.objectContent.pageSize, 1);
				this.objectContent.scroller.attachToObject();
				this.objectContent.scroller.resizeScroller(this.objectContent.height - 25);
				if(this.scrollerHeight.indexOf("%") >= 0){
					//	если указано в процентах
					var scrollerActualHeight = Math.abs(parseInt(this.objectContent.height * (parseInt(this.scrollerHeight))/100));
					this.objectContent.scroller.resizeScroller(scrollerActualHeight);
				} else {
					if(parseInt(this.scrollerHeight) <= 0){
						//	вычитаем из высоты объекта эту величину и получаем высоту скроллера
						var scrollerActualHeight = this.objectContent.height + parseInt(this.scrollerHeight);
						this.objectContent.scroller.resizeScroller(scrollerActualHeight);
					} else {
						this.objectContent.scroller.resizeScroller(this.scrollerHeight);
					}				
				}
				this.objectContent.scroller.x += this.scrollerXOffset;
				this.objectContent.scroller.y += this.scrollerYOffset;
				this.objectContent.scrollTo = function(scrollPos, is_horizontal)
				{
					if (!is_horizontal)
						this.scrollToLine(scrollPos);
				}
				// Для постраничной прокрутки текста
				this.objectContent.scroller.scrollPageUp  = function()
				{
					objectContent.scrollToPrevPage();
					this.currentScrollPos = objectContent.scrollTop;
					this.setSliderPos(this.currentScrollPos/this.scrollMax);
				}
				this.objectContent.scroller.scrollPageDown  = function()
				{
					objectContent.scrollToNextPage();
					this.currentScrollPos = objectContent.scrollTop;
					this.setSliderPos(this.currentScrollPos/this.scrollMax);
				}
			}
			else if (this.objectContent.scroller != undefined)
			{
				this.objectContent.scroller.parent = null;
				delete this.objectContent.scroller;
			};
		};
		this.objectContent.onMouseWheel = function()
		{
			if (Mouse.target == objectContent
				&& this.scrollTo != undefined
				 && this.scrollTo != null)
			{
				var scroll_pos = this.scrollTop - parseInt(Mouse.delta/120);
				if (this.scroller)
 					this.scroller.setClientPos(scroll_pos);
 				else
 					this.scrollTo(scroll_pos, false);
 				if (this.scroller)
 					this.scroller.setSliderPos(this.scrollTop/scroller.scrollMax);
			}
		}
	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;
		mmtMediaObject_showObject();
	}

	function hideObject(){
		if (this.objectContent && this.objectContent.scroller){
			this.objectContent.scroller.parent = null;
			delete this.objectContent.scroller;
		};
		mmtMediaObject_hideObject();
	};
	
//	Переопределение getPosition() (только mmtText!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!)
	function getPosition(){
		var positionArray = new Array();
		if(this.objectContent){	//	объект создан
			var containerX = 0;
			var containerY = 0;
			var offsetX = 0;
			var offsetY = 0;
			var newWidth = 0;
			var newHeight = 0;
			
			if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				containerX = attachCoords[0];
				containerY = attachCoords[1];
			} else {
				containerX = this.objectX;
				containerY = this.objectY;			
			}
			
			if(this.objectWidth > 0){
				this.objectContent.width = this.objectWidth;
			}
			if(this.objectHeight > 0){
				this.objectContent.height = this.objectHeight;
			}
			
			var mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
			
			if(this.objectHeight == 0){
				newHeight = mediaSize.height;
			} else {
				//	Никита: пока закомментировал, посмотрим что будет дальше
				//if(mediaSize.height > this.objectHeight){
					newHeight = this.objectHeight;
				//} else if(mediaSize.height <= this.objectHeight){
				//	newHeight = mediaSize.height;
				//}
			}
			newWidth = this.objectWidth;
			
			switch(this.horizontalAlign){
			case H_ALIGN_LEFT:
				offsetX = 0;
				break;
			case H_ALIGN_CENTER:
				offsetX = parseInt((this.objectWidth - newWidth)/2);
				break;
			case H_ALIGN_RIGHT:
				offsetX = this.objectWidth - newWidth;
				break;
			}
			switch(this.verticalAlign){
			case V_ALIGN_TOP:
				offsetY = 0;
				break;
			case V_ALIGN_CENTER:
				offsetY = parseInt((this.objectHeight - newHeight)/2);
				break;
			case V_ALIGN_BOTTOM:
				offsetY = this.objectHeight - newHeight;
				break;
			}
			positionArray.push(containerX + offsetX);
			positionArray.push(containerY + offsetY);
			positionArray.push(newWidth);
			positionArray.push(newHeight);			
		} else {	//	значит объект еще не создан
			var realX = this.objectX;
			var realY = this.objectY;
			var realWidth = 0;
			var realHeight = 0;
			if(this.autoAttachTarget){
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				realX = attachCoords[0];
				realY = attachCoords[1];
				realWidth = 0;
				realHeight = 0;
			}
			positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		}
		return positionArray;
	}
	
	
	
	function setTextValue(newTextValue){
		this.objectValue = newTextValue;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.value = newTextValue;
		}
	}

	function saveAs(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.saveAs();
		}
	}

// обработка хинтов
	function linkPress(){
		if (objectContent.scroller != null) {
			objectContent.scroller.currentScrollPos = objectContent.scrollTop;
			objectContent.scroller.setSliderPos(objectContent.scroller.currentScrollPos/objectContent.scroller.scrollMax);
		}
		scene.Utils.fireLink(this.getLinkInfo().href, this);
	};

	function linkRollout(){
		if (scene.Hint)
			scene.Hint.hideHint();
	};	

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================









script/stdTimer.xml

 
 
 
 
	updateTimer();


 
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
	this.objectPlaying = OBJECT_PLAYING_UNDEFINED;

//
	this.timeOut = 0;
	this.timerVisible = false;
	this.timerX = 0;
	this.timerY = 0;
	this.timerDepth = 0;
	this.timerStyle = null;
	this.timerPanelFormat = null;//"%elapsed%";
	this.timeFormat = "MM:SS";

	this.timerPanel = null;
	this.playStart = 0;
	this.playTime = 0;
	this.currentTime = 0;
	this.lastTimerValue = 0;

	this.onStartTimerActions = null;
	this.onTimeOutActions = null;

	this.timerCallBackObject = null;
	this.timerCallBackFunction = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value == "true"){
				this.objectPlaying = OBJECT_PLAYING_TRUE;
			} else {
				this.objectPlaying = OBJECT_PLAYING_FALSE;
			}
			
		// Для совместимости со старым синтаксисом
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);				
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.timerStyle = xmlAttribute.value;		
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("display");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						if ((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
							this.timerVisible = true;
						else
							this.timerVisible = false;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timeOut = parseInt((xmlAttribute.value)*1000);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerStyle = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& this.timerPanelFormat == null)
						this.timerPanelFormat = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeFormat");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timeFormat = xmlAttribute.value;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onStartTimerActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onStartTimer");
				this.onTimeOutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onTimeOut");
			} else if(xmlNode.nodeName == "format"){
			// Нужно доделать обработчик
				if(xmlNode.textContent){
					this.timerPanelFormat = xmlNode.textContent;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		if (this.timerPanelFormat == null)
			this.timerPanelFormat = "%elapsed%";

		return true;
	}

	function showObject(){
//trace("mmtTimer.showObject()");
		if(this.timerVisible){		//	если нужна визуализация
			if(!this.timerPanel){
				this.timerPanel = new Text();
				this.timerPanel.parent = this;
			}
			if(this.timerStyle){
				if (scene.StyleManager.styleExists(this.timerStyle))
					this.timerPanel.style = this.timerStyle;
			}
			this.timerPanel.x = this.timerX;
			this.timerPanel.y = this.timerY;
			this.timerPanel.visible = true;
			this.visible = true;
			this.depth = this.timerDepth;
		}
		if(this.objectPlaying == OBJECT_PLAYING_TRUE){
			this.startTimer();
		}
	}

	function hideObject(){
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.parent = null;
			this.timerPanel = null;
		}
		this.visible = false;
	}

	function playObject(){
		startTimer();
	}

	function pauseObject(){
		stopTimer();
	}

	function stopObject(){
		stopTimer();
		resetTimer();
	}

	function startTimer(){
		this.playStart = Player._time;
		if(this.onStartTimerActions){
			for(var i = 0; i < this.onStartTimerActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.onStartTimerActions[i]);
			}
		}
		//this.lastTimerValue = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
		updateTimerPanel();
		if(((Player._time - this.playStart) + this.playTime) < this.timeOut){
			this.updateSequencer.playing = true;
		}
	}

	function stopTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		if(this.playStart > 0){
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);
		}
	}

	function resetTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		//this.currentTime = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
	}

	function updateTimer(){
		var newTime = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
		if (newTime != this.lastTimerValue){
			this.lastTimerValue = newTime;
			updateTimerPanel();
		}
		if(this.timeOut > 0){
			if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) >= this.timeOut){
				updateSequencer.playing = false;
//				this.currentTime = parseInt(this.timeOut/1000);
				updateTimerPanel();
				if(this.onTimeOutActions){
					for(var i = 0; i < this.onTimeOutActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.onTimeOutActions[i]);
					}
				}
				if(this.timerCallBackFunction != null && this.timerCallBackObject != null){
					this.timerCallBackFunction.call(this.timerCallBackObject, this.id);
				}
			}
		}
	}

	function updateTimerPanel(){
		if(this.timerVisible && this.timerPanel){
			var formatString = this.timerPanelFormat;
			if(this.timeOut){
				var re = new RegExp("(%total%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToTimeFormat(parseInt(this.timeOut/1000), this.timeFormat));
			}
			re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
			formatString = formatString.replace(re,
				scene.Utils.translateSecondsToTimeFormat(this.lastTimerValue, this.timeFormat));
			if(this.timeOut){
				re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToTimeFormat(parseInt(this.timeOut/1000) - this.lastTimerValue, this.timeFormat));
			}
			this.timerPanel.value = formatString;
		}
	}

	function setTimeoutCallback(pointerToObject, callbackFunction){
		this.timerCallBackObject = pointerToObject;
		this.timerCallBackFunction = callbackFunction;
	}

	function setDisplayParams(newVisible, newX, newY, newDepth, newStyle, newPanelFormat, newTimeFormat){
		if(newVisible != undefined)
			this.timerVisible = newVisible;
		if(newX != undefined)
			this.timerX = newX;
		if(newY != undefined)
			this.timerY = newY;
		if(newDepth != undefined)
			this.timerDepth = newDepth;
		if(newStyle != undefined)
			this.timerStyle = newStyle;
		if(newPanelFormat != undefined)
			this.timerPanelFormat = newPanelFormat;
		if(newTimeFormat != undefined)
			this.timeFormat = newTimeFormat;
	}

//	
	function setCurrentTime(currentTime, /*optional*/ totalTime){
		if(currentTime != undefined)
			this.lastTimerValue = parseInt(currentTime);
		if(totalTime != undefined)
			this.timeOut = parseInt(totalTime) * 1000;
		this.updateTimerPanel();
	}









script/stdUnion.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_Union";

//	=================================================================
//	настройки элемента

//	вывод вопросов в произвольном порядке
	this.questionsRandom = true;
//	количество вопросов которое необходимо задать (-1 - все)
	this.questionsToDisplay = -1;
//	возможность перебора вопросов
	this.allowSelection = true;
//	разрешено повторно отвечать на вопросы
	this.allowMultipleAttempts = true;
//	стиль запрета на повторное отвечание на один и тот же вопрос
	this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
//	зацикливание набора вопросов (т.е. после последнего переходит к первому и наоборот)
	this.selectionCycling = true;

//	произвольный порядок вывода ответов на экран
//	настройка учитываецца если не указано иного в отдельном вопросе
	this.answersRandom = true;

//	автопереход к слежующему вопросу
	this.autoSkip = false;

//	направления перехода при autoskip (когда отвечают на вопрос -
//	происходит автопереход к другому возможному вопросу)
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK; // - к предыдущему возможному в наборе
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM; // - к произвольному возможному в наборе
	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD; // - к следующему возможному в наборе

//	время в миллисекундах при автопереходе к слеующему вопросу
	this.autoSkipTimeout = 2000;

//	id для setTimeout
	this.autoSkipTimer = -1;

//	способ подсчёта результатов (простой и с весовыми коэффициентами)
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов ддля одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;

//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = "auto";

//	момент проверки ответов вопроса
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	лайот
	this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
//	стартовые координаты для ответов (по умолчанию - т.е. если в конкретном
//	вопросе не заданы другие)
	this.answersX = [0];
	this.answersY = [0];

//	массив вопросов
	this.questionsArray = null; 

//	текущий вопрос (группа вопросов)
	this.questionIndex = null;
//	последовательность вопросов
	this.questionSequence = null;

//	номер текущего вопроса
	this.currentQuestionIndex = -1;

//	действия, выполняющиеся када все вопросы сичтаются отвеченными
//	т.е. имеют state != QUESTION_STATE_NOTANSWERED
	this.onAllQuestionsAnsweredActions = null;

//	Специализированные кнопки (альтернатива - генерить события в action)
	this.btnPreviousQuestion = null;
	this.btnNextQuestion = null;
	this.btnCheckAnswers = null;
	this.btnResetAnswers = null;

//	настройки счётчика вопросов
	this.counterVisible = false;
	this.counterObject = null;
	this.counterFormat = null;
	this.counterStyle = null;
	this.counterX = 0;
	this.counterY = 0;

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

// Количество впросов на которые пользователь ответил
	this.questionsAnswered = 0;

// текущий результат выполнения задания
	this.objectResult = 0;
// варианты расцветки связующей линии
	this.relationLineNormalColor = "#000000";
	this.relationLineMarkColor = "#000000";
	this.relationLineDisabledColor = "#000000";
	
	
//	загрузка шага
	function initFromNode(srcNode) {
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
		}
		

		this.questionsArray = new Array();
		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"
				|| xmlNode.nodeName == "param"){

			// разбор стандартных настроек
				this.parseParamNode(xmlNode);

				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "unionsPropList"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.questionsRandom = true;
								} else {
									this.questionsRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("total");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.questionsToDisplay = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.allowMultipleAttempts = true;
								} else {
									this.allowMultipleAttempts = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("excludeStyle");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "EXCLUDE"){
								//	означает что вопросы будут исключаться из списка
									this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
								} else if(xmlAttribute.value == "DISABLE"){
								//	означает что вопросы будут отображаться
								//	в последнем отвеченном состоянии
								//	но будут недоступны для изменения ответов
									this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowSelection");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.allowSelection = false;
								} else {
									this.allowSelection = true;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectionCycling");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.selectionCycling = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
							//	означает что проверятся ответы будт после
							// нажатия кнопки проверить
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
								} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
							//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
								}
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "units"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.answersRandom = true;
								} else {
									this.answersRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answersLayout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
								//	означает что ответы на экране будут
								//  расставлены не в столбцы или строчки,
								//	а по указанным коодинатам
									this.answersLayout = LAYOUT_NO;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
									this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
									this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("resultMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "SIMPLE_COUNT"){
								//	простой подсчёт результатов - типа если поставлена
								//	галка не там где надо - ошибка сразу, процент 0
									this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
								} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase()
									== "MXK_COUNT"){
									this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
									this.answersOnlyOneSelected = true;
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
									this.answersOnlyOneSelected = "auto";
								} else {
									this.answersOnlyOneSelected = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								//this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
								this.answersX = (xmlAttribute.value).split(",");
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								//this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
								this.answersY = (xmlAttribute.value).split(",");
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "counter"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.counterVisible = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterFormat = xmlAttribute.value;
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterStyle = xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterX = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterY = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "autoskip"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.autoSkip = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "FORWARD":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD;
									break;
								case "BACK":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK;
									break;
								case "RANDOM":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM;
									break;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.autoSkipTimeout = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "checkbox"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("normalBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("normalMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "relationLine"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("normalColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.relationLineNormalColor =xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.relationLineMarkColor =xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.relationLineDisabledColor =xmlAttribute.value;
							}
						}
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "unions"){
				var questionNode = xmlNode.firstChild;
				while(questionNode){
					if(questionNode.nodeName == "union"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "union_singleUnion";
						newObject.parent = this;
					//	устанавливаем св-ва вопроса по умолчанию ----
						newObject.answersResultCount = this.answersResultCount;
						newObject.excludeStyle = this.excludeStyle;
						newObject.allowMultipleAttempts = this.allowMultipleAttempts;
						newObject.maxAnswersAllowed = this.maxAnswersAllowed;
						newObject.answersOnlyOneSelected = this.answersOnlyOneSelected;
						newObject.checkMode = this.checkMode;
						newObject.answersRandom = this.answersRandom;
						newObject.answersLayout = this.answersLayout;
						newObject.answersX = this.answersX;
						newObject.answersY = this.answersY;
						
						newObject.checkBoxNormalBorder = this.checkBoxNormalBorder;
						newObject.checkBoxNormalMark = this.checkBoxNormalMark;
						newObject.checkBoxDisabledBorder = this.checkBoxDisabledBorder;
						newObject.checkBoxDisabledMark = this.checkBoxDisabledMark;
						newObject.relationLineNormalColor = this.relationLineNormalColor;
						newObject.relationLineMarkColor = this.relationLineMarkColor;
						newObject.relationLineDisabledColor = this.relationLineDisabledColor;
					//	---------------------------------------------
						newObject.visible = false;
						if(newObject.initFromNode(questionNode)){
							this.questionsArray.push(newObject);
						} else {
							newObject.parent = null;
							newObject = null;
						}
					}
					questionNode = questionNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
				this.onAllQuestionsAnsweredActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllQuestionAnswered");
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

	//	поиск кнопок с соответствующимим id и установка callback'ов
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
				switch(this.childObjects[i].id){
				case "btnPreviousQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnPreviousQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnNextQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnNextQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnCheck":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnCheckAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnReset":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnResetAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				}
			}
		}
		if(this.counterVisible){
			this.counterObject = new Text();
			this.counterObject.parent = this;
			this.counterObject.visible = true;
			this.counterObject.x = this.counterX;
			this.counterObject.y = this.counterY;
			if(this.counterStyle){
				this.counterObject.style = this.counterStyle;
			}
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
	//	для объекта question
		this.questionSequence = new Array();
		if(this.questionsRandom){
	// random
			var tempSequence = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
				tempSequence.push(i);
			if(this.questionsToDisplay > 0){
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence, this.questionsToDisplay);
			} else {
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
			}
		} else {
			if(this.questionsToDisplay > 0)
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length
					&& i < this.questionsToDisplay; i++)
					this.questionSequence.push(i);
			else
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
					this.questionSequence.push(i);
		}

		if(this.allowSelection){
			if(this.btnPreviousQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnPreviousQuestion.showObject();
			}
			if(this.btnNextQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnNextQuestion.showObject();
			}
		}

		if ( this.autoSkip && this.autoSkipDirection == QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM){
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
		} else {
			this.showQuestion(0);
		}
		
		mmtMediaGroup_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

// отображение счетчика вопросов
	function updateCounter(){ 
		if(this.counterVisible && this.counterObject){
			if(this.counterFormat){
				var str = this.counterFormat.slice(0);
				str = str.replace(/%total%/g, this.questionSequence.length);
				str = str.replace(/%elapsed%/g, this.questionsAnswered); //this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%number%/g, this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%remaining%/g, (this.questionSequence.length - this.questionsAnswered));
				this.counterObject.value = str;
			} else {
				this.counterObject.visible = false;
			}
		}
	}

// отображение вопроса по индексу
	function showQuestion(questionIndex){
		if(questionIndex >= 0 && questionIndex < this.questionSequence.length){
			if(this.currentQuestionIndex >= 0){
				this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].hideObject();
			}
			this.currentQuestionIndex = questionIndex;

		//===========================================================
			if(!this.selectionCycling){
			//	если нет зацикливания набора вопросов
			//		- то управляем кнопками вперёд/назад здесь
				var questionsBeforeCurrent = 0;
				var questionsAfterCurrent = 0;
				if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_EXCLUDE){
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
							if(i < this.currentQuestionIndex){
								questionsBeforeCurrent++;
							} else if(i > this.currentQuestionIndex){
								questionsAfterCurrent++;
							}
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(i < this.currentQuestionIndex){
							questionsBeforeCurrent++;
						} else if(i > this.currentQuestionIndex){
							questionsAfterCurrent++;
						}
					}
				}
				if(questionsBeforeCurrent == 0){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
				} else {
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.showObject();
					}
				}
				if(questionsAfterCurrent == 0){
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}	
				} else {
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.showObject();
					}
				}
			}
		//===========================================================

			this.updateCounter();
			if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_AFTER){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].allowMultipleAttempts
					|| this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.showObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.showObject();
				} else {
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.hideObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.hideObject();
				}
			}
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].showObject();
		}
	}

	function previousQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет кисло
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == 0){
				i = this.questionSequence.length - 1;
			} else {
				i--;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

	function nextQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет ошибка
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == this.questionSequence.length - 1){
				i = 0;
			} else {
				i++;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

//	обновляет текущее состояние статистики - шоб 
//	даже если прервали - то посчиталось
	function updateStepResult(){
		var totalQuestions = 0;
		var totalPercents = 0;
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
				totalPercents += this.questionsArray[this.questionSequence[i]].currentResult;
				totalQuestions++;
			} else {
				totalQuestions++;
			}
		}
		this.objectResult = Math.round(totalPercents/totalQuestions);
	}

	function notifyQuestionAnswered(newResult, annotationText){
		var notAnsweredQuestions = 0;
		this.updateStepResult();
		if(!this.allowMultipleAttempts){
			if(this.btnCheckAnswers){
				this.btnCheckAnswers.hideObject();
			}
			if(this.btnResetAnswers){
				this.btnResetAnswers.hideObject();
			}
		}
		scene.Labwork.addNewResult(newResult, annotationText);
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
				notAnsweredQuestions++;
			}
		}

	// Подсчитать количество заданий (вопросов) на которые пользователь не ответил
		this.questionsAnswered = this.questionSequence.length - notAnsweredQuestions;

	// Обновить счетчики
		updateCounter();

	//	если ответили на все вопросы - выполняем необходимые действия
		if(notAnsweredQuestions == 0){
			if(this.autoSkip){
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAnsweredQuestionsTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
			else {
				if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
					for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
						this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
					}
				}
			}
		} else {
			if(this.autoSkip){
				if(notAnsweredQuestions == 1 && this.selectionCycling){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}
				}
			//	если необходимо автоматиечски перейти к следующему вопросу
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAutoSkipTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера завершения ответа на все вопросы, если включен автоперехода к другому вопросу	
	function onAnsweredQuestionsTimeout() {
		if(!this.autoSkip)
			return;

		if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
			for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера втоперехода к другому вопросу
	function onAutoSkipTimeout(){
		if(!this.autoSkip)
			return;

		switch(this.autoSkipDirection){
		case QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD:	
			this.nextQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_BACK:
			this.previousQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM:
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
			break;
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
	    switch(btnId){
		case "btnPreviousQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.previousQuestion();
			break;
		case "btnNextQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.nextQuestion();
			break;
		case "btnCheck":
		//	проверка ответов
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].resetAnswers();		
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].checkAnswers();
			break;
		case "btnReset":
		//	сброс ответов
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].resetAnswers();
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].destroyRelationLines();
			for(var j = 0; j < this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].childObjects.length; j++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
					this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].childObjects[j].enableObject();
				}
			}
			break;
	    }
	}

	function getResult(resultsArray){
		if(resultsArray){
			var resultString = this.objectResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);		
	}	



 
 
//	состояние
	this.objectState = QUESTION_STATE_NOTANSWERED;
	this.questionDisabled = false;
//	текущий результат для данного конкретного вопроса
	this.currentResult = 0;
	this.currentErrors = 0;

//	вывод ответов в произвольном порядке или в том котором в файле
	this.answersRandom = false;
//	режим 'отключения' вопроса. QUESTION_EXCLUDE - исключает вопрос из набора вопросов
//	QUESTION_DISABLED - вопрос после отвечания доступен только для просмотра
	this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
//	возможность повторного ответа на данный вопрос
//	если true - можно отвечать до посинения, при этом результатом
//	для данного вопроса считается последний результат
	this.allowMultipleAttempts = true;

//	способ подсчёта результатов для конкретного вопроса может отличатся
//	от принятого по умолчанию (простой или с весовыми коэффициентами)
//	this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
//	this.answersResultCount = QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK;
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
//	режим проверки ответов - 
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов для одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;
//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = false;

//	координаты и стиль вывода ответов
	this.answersStartX = -1;
	this.answersStartY = -1;
	this.answerAlign = "QUESTION_ANSWERALIGN_DOWN";

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

//	массив ответов
	this.answersArray = null;
//	последовательность вывода ответов на экран
	this.answersSequence = null;
	this.rightAnswers = 0;

//координаты ответов
	this.startAnswerX = 50;
	this.startAnswerY = 100;

//	переменные для сохранения состояния ответов (если нужна
//	блокировка повторного ответа например)
//	последовательновательность ответов на экране
	this.lastAnswersSequence = null;
//	последовательность галочек (отмечено - 1, неотмечено - 0)
	this.lastCheckedSequence = null;

//	=================================================================
//	действия, специфичные для отдельного вопроса
//	действия - если отвечен верно
this.answeredRightActions = null;
//	действия - если отвечен неверно
this.answeredWrongActions = null;
//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
this.answeredBelowResultActions = null;
//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
this.answeredAboveResultActions = null;
//	действия - если результат ответа находицца между двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
this.answeredBetweenResultsActions = null;
// ======================================================================
//  массив имен множеств
	this.unionsName = null;
//  число множеств
    this.unionsCount = 0;
//  массив количества элементов по каждому множеству
    this.unionsUnitsCountArray = null;
//  количество определенных (targetsId="answ1_t,answ3_t") отношений по каждому множеству
	this.rightUnionsUnitsRelationsArr = null;
//  общее количество отношений
	this.relationsCount = 0;
//  список (массив) стилей, указывающий на положение чекбокса по отношению к объекту для какждого множества
	this.autoAttachStyles = null;
// ======================================================
//  имя множества выбранного в данный момент элемента
	this.currentUnionName = "";
	//this.currentRelationObj = null;
	this.currentObjId = "";
	this.relationsAray = new Array();
	
// ======================================
// варианты расцветки связующей линии
	this.relationLineNormalColor = null;
	this.relationLineMarkColor = null;
	this.relationLineDisabledColor = null;
	
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.answersArray = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);

					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							//	настройка перемешивания ответов для данного вопроса
							this.answersRandom = true;		//	перемешиваем
						} else {
							this.answersRandom = false;		//	не перемешиваем
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answerLayout");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
						//	означает что ответы на экране будут расставлены не в столбцы или строчки,
						//	а по указанным коодинатам
							this.answersLayout = LAYOUT_NO;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
							this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
							this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
						}
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							this.allowMultipleAttempts = true;
						} else {
							this.allowMultipleAttempts = false;
						}
					}					
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
							this.answersOnlyOneSelected = true;
						} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
							this.answersOnlyOneSelected = "auto";
						} else {
							this.answersOnlyOneSelected = false;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						//this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
						this.answersX = (xmlAttribute.value).split(",");						
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						//this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
						this.answersY = (xmlAttribute.value).split(",");
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("unionsName");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.unionsName = (xmlAttribute.value).split(",");
						this.unionsCount = this.unionsName.length;
						this.unionsUnitsCountArray = new Array(this.unionsCount);
						this.rightUnionsUnitsRelationsArr = new Array(this.unionsCount);
						for(var n=0; n<this.unionsCount; n++){
							this.rightUnionsUnitsRelationsArr[n] = 0;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("autoAttachStyles");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.autoAttachStyles = (xmlAttribute.value).split(",");
					}					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что проверятся ответы будт после нажатия кнопки проверить
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
						} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
						}
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "unit"){
			//	инициализация объекта "ответ"
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "question_singleAnswer";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = true;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
				//  заполнение массива соответствия целевых объектов
					if (this.unionsCount >1){
						newObject.unionNum = scene.Utils.getOne(newObject.unionName, this.unionsName);
						this.incrementRelCounter(newObject.unionNum);
					} else {
						newObject.unionNum = 0;
					}						
				//	создаётся чекбокс, который стандартными аттач-методами
				//	крепится к объекту
					var checkBox = new Composition();
					checkBox._class = "mmtCheckBox";
					checkBox.parent = this;
					checkBox.visible = false;
				//	установка св-в чекбокса, необходимых для отображения
					checkBox.id = "chkBox_" + newObject.id;
					checkBox.boxSrcNormal = this.checkBoxNormalBorder;
					checkBox.markSrcNormal = this.checkBoxNormalMark;
					checkBox.boxSrcDisabled = this.checkBoxDisabledBorder;
					checkBox.markSrcDisabled = this.checkBoxDisabledMark;
					checkBox.autoAttachTarget = newObject.id;
					checkBox.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					//checkBox.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
					if (this.unionsCount >0){
						var theStr = this.autoAttachStyles[newObject.unionNum];
						var theAttachStyle = scene.Utils.getAutoAttachStyle(theStr);
						checkBox.autoAttachStyle = theAttachStyle;
					} else {
						checkBox.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
					}
					checkBox.autoAttachOffsetX = 30;
					checkBox.autoAttachOffsetY = 0;
					checkBox.setPressCallBack(newObject, newObject.onAnswerChanged);
					newObject.checkBox = checkBox;
				//	
					if (this.unionsCount > 0){
						this.rightUnionsUnitsRelationsArr[newObject.unionNum] += newObject.targetsCount;
					}
				//	
					/*
					this.answersTotal++;
					if(newObject.rightAnswer){
						this.rightAnswers++;
					} else {
						this.wrongAnswers++;
					}
					if(this.maxAnswersAllowed > 0 && this.rightAnswers > this.maxAnswersAllowed){
						trace("#FF0000Ошибка: число правильных ответов больше чем всего разрешено.");
					}
					*/
					this.answersArray.push(newObject);
					this.childObjects.push(newObject);
					this.childObjects.push(checkBox);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			//	действия - если отвечен верно
				this.answeredRightActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredRight");
			//	действия - если отвечен неверно
				this.answeredWrongActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredWrong");
			//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
				this.answeredBelowResultActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBelowResult");
			//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
				this.answeredAboveResultActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredAboveResult");
			//	действия - если результат ответа находицца между двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
				this.answeredBetweenResultsActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBetweenResult");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		
		if (this.answersOnlyOneSelected = "auto" ) {
			this.answersOnlyOneSelected = this.rightAnswers > 1 ? false : true;
		} 
		// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.allowMultipleAttempts || this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
		//	если на этот вопрос можно отвечать повторно
			if(this.answersRandom){
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
				//	значит есть ограничение на количество ответов
					var answersSelected = 0;
					var tempSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					var permutatedSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);	
					
					tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length; i++){
						if(this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
							answersSelected++;
						}
					}
					
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							answersSelected++;
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
						}
					}

					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
							
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					var tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
				}
			} else {					//	если не надо перемешивать ответы
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
					var answersSelected = 0;
					this.answersSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						if(this.answersArray[i].rightAnswer){
							this.answersSequence.push(i);
							answersSelected++;
						}
					}

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[i].rightAnswer){
							answersSelected++;
							this.answersSequence.push(i);
						}
					}
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					this.answersSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						this.answersSequence.push(i);
					}
				}
			}
			var currentAnswerX = this.answersX.slice(0);
			var currentAnswerY = this.answersY.slice(0);
			
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked = false;
					var theUnionNum = this.answersArray[this.answersSequence[i]].unionNum;
					if (theUnionNum == -1){
						trace("#FF0000 ОШИБКА: Внимательно проверьте правильность заполнения шаблонов")
						theUnionNum = 0
					}				
				
				switch(this.answersLayout){
				case LAYOUT_NO:
					this.destroyRelationLines();
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					
					break;
				case LAYOUT_VERTICAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
					this.destroyRelationLines();
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					var theSize = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].height;
					theSize += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
					currentAnswerY[theUnionNum] = theSize;
					break;
				case LAYOUT_HORIZONTAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
					this.destroyRelationLines();
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					currentAnswerX[theUnionNum] = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].width;
					currentAnswerX[theUnionNum] = currentAnswerX[theUnionNum] +  20;			// !!!!!!!!!!!!!!!
					break;
				}
				
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
						if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.answersSequence[i]].id){
							this.childObjects[j].uncheckObject();
						}
					}
				}
			}
		} else if(this.objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
			//	если на этот вопрос нельзя отвечать повторно и он уже отвечался
			//	восстанавливаем состояние этого вопроса которое было во время последнего ответа
			if(this.lastAnswersSequence){
				var currentAnswerX = this.answersX.slice(0);
				var currentAnswerY = this.answersY.slice(0);

				for(var i = 0; i < this.lastAnswersSequence.length; i++){
					var theUnionNum = this.answersArray[this.answersSequence[i]].unionNum;
					if (theUnionNum == -1){
						trace("#FF0000 ОШИБКА: Внимательно проверьте правильность заполнения шаблонов")
						theUnionNum = 0
					}		
					switch(this.answersLayout){
					case LAYOUT_NO:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						this.showRelationLines();
					case LAYOUT_VERTICAL:
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						this.showRelationLines();
						var theSize = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].height;
						theSize += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
						currentAnswerY[theUnionNum] = theSize;													// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					case LAYOUT_HORIZONTAL:
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
						this.showRelationLines();
						currentAnswerX[theUnionNum] = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].width;
						currentAnswerX[theUnionNum] = currentAnswerX[theUnionNum] +  20;			// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					}
					for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
						if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
							if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].id){
								if(this.lastCheckedSequence[i] == 1){
									this.childObjects[j].checkObject();
								} else {
									this.childObjects[j].uncheckObject();
								}
								this.childObjects[j].disableObject();
							}
						}
					}
				}
			}	
		}
		
	//	корректное управление видимостью чекбоксов (потому как сами они не
	//	в состоянии понять, нжно показывацца или нет)
		for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
			if(this.answersSequence.indexOf(i) >= 0){
				//	значит этот вопрос показываем
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].showObject(); 
					}
				}
			} else {
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].hideObject(); 
					}
				}
			}
		}		
		
		
	//	отображаем содержимое вопроса после отображения ответов 
	//	для того чтобы работал автоаттач чекбоксов (пока без обновления расположения)
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type != "unit" && this.childObjects[i].type != "mmtCheckBox"){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				} 
			}
		}
		mmtMediaObject_showObject();
	}

//	прячем вопрос
	function hideObject(){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}	
		this.hideRelationLines();
		mmtMediaObject_hideObject();
	}

	function checkAnswers(){
		if(!this.allowMultipleAttempts || parent.autoSkip){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
		}
		this.objectState = QUESTION_STATE_ANSWERED;
		if(this.answersResultCount == QUESTION_SIMPLE_CHECK){
		trace("#FF00FF this.answersResultCount == QUESTION_SIMPLE_CHECK");
		//	простая проверка вопросов - без весовых коэффициентов
			var totalAnswers = 0;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			// существующее количество правильных связей пока определяем по первому множеству
			var rightRelations = this.rightUnionsUnitsRelationsArr[0]; 

			totalAnswers = this.relationsCount;
			
			for(var i = 0; i < this.relationsAray.length; i++){
				var res = this.relationsAray[i].checkRelation();
				if (res == true){
					rightSelected++;
				} else {
					//	найдено не правильное отношение
						this.currentErrors++;
						wrongSelected++;
				}
				
			}
			if(rightSelected == rightRelations && wrongSelected == 0){
				this.currentResult = 100;
			} else {
				this.currentResult = 0;
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_MXK_CHECK){
			trace("#FF00FF this.answersResultCount == QUESTION_MXK_CHECK");
			var totalAnswers = this.relationsCount;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			// существующее количество правильных связей пока определяем по первому множеству
			var rightRelations = this.rightUnionsUnitsRelationsArr[0]; 

			for(var i = 0; i < this.relationsAray.length; i++){
				var res = this.relationsAray[i].checkRelation();
				if (res == true){
					rightSelected++;
				} else {
					//	найдено не правильное отношение
					this.currentErrors++;
					wrongSelected++;
				}
				
			}
			trace("#FF0000 // проверка отношений rightSelected == " + rightSelected);
			trace("#FF0000 // проверка отношений wrongSelected == " + wrongSelected);
			trace("#FFFF00 // проверка отношений rightRelations == " + rightRelations);			
			if(wrongSelected == 0){
				this.currentResult = Math.round((rightSelected/rightRelations)*100);
			} else if(rightSelected == 0){
				this.currentResult = 0;
			} else {
				this.wrongAnswers = totalAnswers - this.rightUnionsUnitsRelationsArr[0];
				//this.currentResult = Math.round((rightSelected + (this.wrongAnswers - wrongSelected))/totalAnswers*100);
				// наиболее справедлив данный расчет в случае, когда количество ложных отношений больше или равно количеству верных отношений
				var relativeRes = rightSelected - wrongSelected;
				if (relativeRes <= 0){
					this.currentResult = 0;
				} else {
					this.currentResult = Math.round((relativeRes/rightRelations)*100);
				}
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK){
			//	ПОДСЧЁТ С ВЕСОВЫМИ КОЭФФИЦИЕНТАМИ -  ПОКА НЕ НУЖЕН
		}
		parent.notifyQuestionAnswered(this.currentResult);
		if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
		//	если нельзя отвечать повторно
			this.questionDisabled = true;
		//	сохраняем порядок отображения ответов
			this.lastAnswersSequence = this.answersSequence.slice(0);
		//	сохраняем расставленые галочки (в той последовательности,
		//	как выводились на экран - this.answersSequence)
		//	0 - галочки не стояло
		//	1 - галочка стояла
			if(this.lastCheckedSequence)
				this.lastCheckedSequence = null;
			this.lastCheckedSequence = new Array();
			
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
					this.lastCheckedSequence.push(1);
				} else {
					this.lastCheckedSequence.push(0);
				}
			}
		}
		//	выполнение действий при ответе с некоторым результатом
		if(this.currentResult == 100 && this.answeredRightActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredRightActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredRightActions[i]);
			}
		}
		if(this.currentResult == 0 && this.answeredWrongActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredWrongActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredWrongActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredBelowResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBelowResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) > this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredBelowResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredAboveResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) < this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredAboveResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBetweenResultsActions.length; i++){
				var resultBounds = (this.answeredBetweenResultsActions[i].eventParam).split(";");
				if(resultBounds.length == 2){
					if(parseInt(resultBounds[0]) < this.currentResult && parseInt(resultBounds[1]) > this.currentResult)
						parent.dispatchAction(this.answeredBetweenResultsActions[i]);
				}
			}
		}
	}

	function resetAnswers(){
		if(this.allowMultipleAttempts || (!this.allowMultipleAttempts && this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED)){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].uncheckObject();
				} else if(this.childObjects[i].type == "unit"){
					this.childObjects[i].answerChecked = false;
				}
			}
		}
	}
	
	function destroyRelationLines(){
		for(var i = 0; i <  this.relationsAray.length; i++){
			this.relationsAray[i].hideLine();
			this.relationsAray[i].parent = null;
			this.relationsAray[i] = null;
		}
		this.relationsAray = [];
	}	
	
	function showRelationLines(){
		var objCount = this.relationsAray.length;
		if (objCount > 0){
			for(var i = 0; i <  this.relationsAray.length; i++){
				this.relationsAray[i].showLine();
			}
		}
	}
	
	function hideRelationLines(){
	
		for(var i = 0; i <  this.relationsAray.length; i++){
			this.relationsAray[i].hideLine();
		}
	}

	function notifyAnswerChanged(answerId, newState, unionName){
		//if (this.currentUnionName == unionName){
			if(this.answersOnlyOneSelected){
				for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
						if(this.childObjects[i].id != ("chkBox_" + answerId)){
							this.childObjects[i].uncheckObject();
						} else {
							this.childObjects[i].checkObject();
						}
					} else if(this.childObjects[i].type == "unit"){
						if(this.childObjects[i].id != answerId){
							this.childObjects[i].answerChecked = false;
						}
					}
				}
			}
		//} else {
			//this.currentUnionName = unionName;
		//}
		if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
			this.checkAnswers();
		}
	}
	// ==========================================================================
	
	function cancelRelation(id){
		var relationsCount = this.relationsAray.length
		if (relationsCount > 0 ){
			if (this.relationsAray[relationsCount - 1].relationStatus == "open"){
				this.relationsAray[relationsCount - 1].parent = null;
				this.relationsAray[relationsCount - 1] = null;
				this.relationsAray.pop();
				this.currentUnionName = null;
			}
		}
	}
	
	function prepareRelation(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		//var replaceFlag = 0;
		if (this.unionsCount > 0){
			//if (this.currentUnionName != unionName){
				// подготовить relationObj
				var relationObjId = this.checkRelationObj(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
				if (relationObjId >= 0){
					this.createRelation(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
					return 1;
				} else if (relationObjId == -1) {
					return -1;
				}  else if (relationObjId == undefined) {
					return -1;
				}
			//} else {
				
			//}
		}
	}
	
	function checkRelationObj(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		var relationsCount = this.relationsAray.length
		if(relationsCount > 0 && this.relationsAray[relationsCount - 1].relationStatus == "open"){
			var relationObj = this.relationsAray[relationsCount - 1];
			if (relationObj.firstDotUnionName != unionName){
				// проверяем существует ли подобная связь
				var res = 0;
				for(var i=0; i<relationsCount; i++){
					res = this.relationsAray[i].checkDuplicate(relationObj.firstDotId, relationObj.firstDotUnionName, id, unionName);
					if(res == 1){
						break;
					}
				}
				if(res == 0){
					return (relationsCount - 1);
				} else {
				  //return undefined;
				  // меняем свойства первой точки
					relationObj.prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
					return (-1);
				}
			} else {
				if (relationObj.firstDotId != id){
					// меняем свойства первой точки
					relationObj.prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
					return (-1);
				} else {
					// мы кликнули по той же точке, которая уже выделена и открыта
					return undefined;
				}
			}
		} else {
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "relationLine";
			newObject.parent = this;
			//newObject.parent = scene;
			newObject.visible = true;
			newObject.relationStatus = "open";
			newObject.relationLineNormalColor = this.relationLineNormalColor;
			newObject.relationLineMarkColor = this.relationLineMarkColor;
			newObject.relationLineDisabledColor = this.relationLineDisabledColor;
			newObject.prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
			newObject.relationObjId = relationsAray.length;
			this.relationsAray.push(newObject);
			return (-1);
		}
	}
	
	function createRelation(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		var relationObj = this.relationsAray[relationObjId];
		relationObj.relationStatus = "close";
		relationObj.showLine(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
		if (this.relationsAray.length >= this.relationsCount){
			trace("#0000FF this.relationsAray.length >= this.relationsCount");
			this.resetAnswers();
			for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
				if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[j].disableObject();
				}
			}

		}
		
	}
	
	// подсчет максимального числа возможных связей
	function incrementRelCounter(theNumPos){
		if(this.unionsUnitsCountArray[theNumPos] > 0){
			this.unionsUnitsCountArray[theNumPos] ++;
		} else {
			this.unionsUnitsCountArray[theNumPos] = 1
		}
			
		// если речь идет о двух множествах, то максимальное количество связей будет
		if (this.unionsCount == 2){
			if(this.unionsUnitsCountArray[0] > 0 && this.unionsUnitsCountArray[1] > 0){
				this.relationsCount = this.unionsUnitsCountArray[0] * this.unionsUnitsCountArray[1];
			}
		}

	}
	



 
 
	this.type = "unit";
//	правильность ответа
//	this.rightAnswer = false;
//	отмечен ли ответ (выбран) 
	this.answerChecked = false;
//  список (массив) целей
	this.targetsId = null;
//  количество целей;
	this.targetsCount = 0;
//  имя множества
	this.unionName = null;

	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("targetsId");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.targetsId = (xmlAttribute.value).split(",");
				this.targetsCount = this.targetsId.length;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("unionName");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.unionName = xmlAttribute.value;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

// показ ответа
	function showObject(){
	//	отображаем содержимое вопроса
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].showObject();
		}
		this.visible = true;
		this.onPress = onPressHandlerAlias;
	}

	function hideObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		
		//mmtMediaGroup_hideObject();
		this.visible = false;
	}

	function unloadObject(srcNode){
		if (this.checkBox)
			delete this.checkBox;
		mmtMediaGroup_unloadObject(srcNode);
	}

	function onPressHandler(){
		mmtMediaObject_onPressHandler();
		//if (this.checkBox)
		//	this.checkBox.pressButton();
	}

//	Никита: ПОКА ПЕРЕОПРЕДЕЛИЛ ТАК
//	лучшего способа пока не придумал
	function getPosition(){
		var positionArray = new Array();
		var realX = this.x;
		var realY = this.y;
		var realWidth = this.width;
		var realHeight = this.height;
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function onAnswerChanged(chkBoxId, currentSelected){
		var result = 0;
		if(currentSelected == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
			this.answerChecked = true;
			var checkBoX = this.checkBox.x + Math.round(this.checkBox.width/2);
			var checkBoY = this.checkBox.y + Math.round(this.checkBox.height/2);
			var result = parent.prepareRelation(checkBoX, checkBoY, this.id, this.targetsId, this.unionName);
		} else {
			this.answerChecked = false;
			var result = parent.cancelRelation(this.id);
		}
		if (result == 1){
			parent.resetAnswers();		
		} else if (result == -1){
			parent.notifyAnswerChanged(this.id, this.answerChecked);
		}
	}



 
 
	this.type = "relationLine";
// варианты расцветки связующей линии
	this.relationLineNormalColor = null;
	this.relationLineMarkColor = null;
	this.relationLineDisabledColor = null;
	this.relationLineCurrentColor = null;
	this.firstDotId = null;
	this.firstDotX = null;
	this.firstDotY = null;
	this.firstDotTargetsId = null;
	this.firstDotUnionName = null;
	this.secondDotId = null;
	this.secondDotX = null;
	this.secondDotY = null;
	this.secondDotTargetsId = null;
	this.secondDotUnionName = null;	
	//----------------------------------------
	this.relationObjId = null;
	//----------------------------------------
	// 	
	this.relationStatus = "open";
			
	function prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		this.firstDotId = id;
		this.firstDotX = checkBoxX;
		this.firstDotY = checkBoxY;
		this.firstDotTargetsId = targetsId;
		this.firstDotUnionName = unionName;
	}
	
	function checkDuplicate(theFirstDotId, theFirstDotUnionName, theSecondDotId, theSecondDotUnionName){
	var res = 0;
	if (this.firstDotId == theFirstDotId && this.firstDotUnionName ==  theFirstDotUnionName &&  this.secondDotId == theSecondDotId && this.secondDotUnionName == theSecondDotUnionName || this.secondDotId == theFirstDotId && this.secondDotUnionName ==  theFirstDotUnionName &&  this.firstDotId == theSecondDotId && this.firstDotUnionName == theSecondDotUnionName  ){
		res = 1;
		//trace("#FF0000 Подобное отношение уже существует");
	}
	
		return res;
	}
	
	function showLine(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		if (id != undefined)
			this.secondDotId = id;
		if (checkBoxX != undefined)	
			this.secondDotX = checkBoxX;
		if (checkBoxY != undefined)		
			this.secondDotY = checkBoxY;
		if (targetsId != undefined)		
			this.secondDotTargetsId = targetsId;
		if (unionName != undefined)		
			this.secondDotUnionName = unionName;	
		// строим линию
		this.lineShape =  new Shape();
		//this.lineShape.name = "lineShape" + ;
		this.lineShape.shapeArea = "{(" + this.firstDotX + "," + this.firstDotY + "),(" + this.secondDotX + "," + this.secondDotY + ")}";
		if (this.relationLineCurrentColor != null){
			this.lineShape.color = this.relationLineCurrentColor;
		} else {
			this.lineShape.color = this.relationLineNormalColor;
		}
		this.lineShape.weight = "3 px";
		this.lineShape.parent = this;	
	}
	
	
	// меняем цвет связующей лнии
	function changeColor(isTrue){
		if(isTrue == true){
			this.lineShape.color = this.colorT;
		} else {
			this.lineShape.color = this.colorE;
		}
	}

	function hideLine(){
		if (this.lineShape != null) {
		this.lineShape.parent = null;
		this.lineShape = null;
		}
	}
	// проверка отношений 
	function checkRelation(){
		if (this.lineShape != null){
			// варианты: "fistDot" || "secondDot" || "not" || "bothDot"
			var targetsContainerIs = "not";
			if (this.firstDotTargetsId != null && this.secondDotTargetsId == null){
				targetsContainerIs = "fistDot";
			} else if (this.firstDotTargetsId == null && this.secondDotTargetsId != null) {
				targetsContainerIs = "secondDot";
			} else if (this.firstDotTargetsId != null && this.secondDotTargetsId != null) {
				targetsContainerIs = "bothDot";
			}
			
			var thePos = -1;
			switch(targetsContainerIs){
			case "fistDot":
				thePos = scene.Utils.getOne(this.secondDotId, this.firstDotTargetsId);
				break;
			case "secondDot":
				thePos = scene.Utils.getOne(this.firstDotId, this.secondDotTargetsId);
				break;
			case "not":
				break;
			case "bothDot":
				thePos = (scene.Utils.getOne(this.firstDotId, this.secondDotTargetsId) || scene.Utils.getOne(this.secondDotId, this.firstDotTargetsId));
				break;				
			}
			if (thePos == -1){
				this.relationLineCurrentColor = this.relationLineDisabledColor;
				this.lineShape.color = this.relationLineCurrentColor;
				return false;
			} else {
				this.relationLineCurrentColor = this.relationLineMarkColor;
				this.lineShape.color = this.relationLineCurrentColor;
				return true;
			}
		} else {
			if (this.relationStatus == "open")
			return false;
		}
	}
	
	









script/stdVideo.xml

 
 
 
	this.type = "mmtVideo"
	this.soundId  = null;	

//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdVideo){
			this.playing = scene.defaultSettings.stdVideo.playing;
			this.objectLoop = scene.defaultSettings.stdVideo.objectLoop;
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdVideo.titleStyle;
		}
		//	

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
				} else if(xmlAttribute.value == "false"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
				}
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// добавляем в саундменеждер сцылу, он возвращает нам идентификатор звука
		this.soundId = scene.SoundManager.registerSound(this);		
		return true;
	}

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Video();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtVideo.showObject()");
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
		// PG: в версии плеера 1.0.0.58 при установки габаритов на 0
		//   размеры объекта НЕ устанавливаются в размеры по умолчанию
			if (objectPosition[2] > 0)
				this.objectContent.width = objectPosition[2];
			if (objectPosition[3] > 0)
				this.objectContent.height = objectPosition[3];

			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.depth = this.objectDepth;
		};
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}

	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);

				if (this.attachedControl.id == "playcontrol")
					this.playControl = this.attachedControl;
				else
					this.playControl = this.attachedControl.getChildControl("playcontrol");
				if(this.playControl){
					this.playControl.attachToObject(this.objectContent);
					this.playControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					this.playControl.showObject();
				}
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;

		this.objectContent.onPlayed = onPlayedHandlerAlias;

		if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
			this.playObject();
		mmtMediaObject_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	}

// функция для использования только в саунд-менеджере
	function interruptBySoundManager(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		}
	}	

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "play":
			this.playObject();
			break;
		case "pause":
			this.pauseObject();
			break;
		case "stop":
			this.stopObject();
			break;
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
			break;
		}
	}

	function playObject(){
//trace("mmtVideo.playObject()");
	// сообщаем саунд-менеджеру о play
		scene.SoundManager.notifyPlay(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			if(this.objectContent.currentPos >= this.objectContent.duration){
				this.objectContent.rewind();
			}
			this.objectContent.playing = true;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
	}

	function pauseObject(){
	// сообщаем саунд-менеджеру о pause
		scene.SoundManager.notifyPause(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
	}

	function stopObject(){
	// сообщаем саунд-менеджеру о stop
		scene.SoundManager.notifyStopped(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			this.objectContent.rewind();
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//this.applyActions(EVENT_ON_STOP);
	}

	function onPlayedHandler(){
		mmtMediaObject_onPlayedHandler();
		if (this.objectLoop){
			this.stopObject();
			this.playObject();
		}
		else if (this.objectRewind)
			this.stopObject();
		else
			this.pauseObject();	
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================










script/stdZone.xml

 
 
 
	this.type = "mmtZone";
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
	this.visited = false;
	//	событие после которго зона считается найденной
	//	допускаются следующие значения:
	//	EVENT_ON_PRESS			//	нажатие кнопки мыши
	//	EVENT_ON_RELEASE		//	отпускание кнопки мыши
	//	EVENT_ON_ROLLOVER		//	наезд на объект
	//	EVENT_ON_ROLLOUT		//	съезд с объекта
	this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
	
	this.optional = false;
	
	this.zoneHitArea = null;
	this.zoneDepth = 0;
	this.zoneX = 0;
	this.zoneY = 0;
	
	this.zoneObjects = null;
	this.zonePressActions = null;
	this.zoneReleaseActions = null;
	this.zoneRolloverActions = null;
	this.zoneRolloutActions = null;
	
	function GetCursorType(strType){
		switch(strType){
		case "NoCursor":
			return 0;
			break;
		case "Normal":
			return 1;
			break;
		case "Active":
			return 2;
			break;
		case "Wait":
			return 3;
			break;
		case "Beam":
			return 4;
			break;
		case "Drag":
			return 5;
			break;
		case "Size1":
			return 6;
			break;
		case "Size2":
			return 7;
			break;
		case "Size3":
			return 8;
			break;
		case "Size4":
			return 9;
			break;
		case "Zoom":
			return 10;
			break;
		case "ZoomD":
			return 11;
			break;
		default:
			return 1;
		};
	};
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.zoneObjects = new Array();
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			};
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				}
				else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;			
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;	
		var cursor_type = -1;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("optional");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true")
							this.optional = true;
						else if(xmlAttribute.value == "false")
							this.optional = false;
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneX = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneY = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("cursor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						cursor_type = GetCursorType(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedEvent")
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch (xmlAttribute.value.toLowerCase())
						{
							case "onpress":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
								break;

							case "onrelease":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_RELEASE;
								break;

							case "onrollover":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;
								break;

							case "onrollout":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
								break;
						}
					}
					
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
				if(xmlNode.textContent){
					var newObject = new Button();
					newObject.enabled = false;
					newObject.hitArea = xmlNode.textContent;
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("cursor");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.useHandCursor = GetCursorType(xmlAttribute.value);
						} else if ( cursor_type != -1 ) {
							newObject.useHandCursor = cursor_type;
						};
					}
					newObject.parent = this;		
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "mask"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					var newObject = new Image();
					newObject.visible = false;
					newObject.enabled = false;
					newObject.parent = this;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.src = xmlAttribute.value;
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("cursor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.useHandCursor = GetCursorType(xmlAttribute.value);
					} else if ( cursor_type != -1 ) {
						newObject.useHandCursor = cursor_type;
					};
					newObject.hitArea = "opaque";
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.zonePressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.zoneReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
				this.zoneRolloverActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOver");
				this.zoneRolloutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOut");
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	};
	
	function showObject(){
		this.x = this.zoneX;
		this.y = this.zoneY;
		this.depth = this.zoneDepth;
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				if(this.zonePressActions && this.zonePressActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onPress = function(){
												zone_onPress();
											};
				}
				if(this.zoneReleaseActions && this.zoneReleaseActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRelease = function(){
												zone_onRelease();
											};
				}
				if(this.zoneRolloverActions && this.zoneRolloverActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOver = function(){
												zone_onRollover();
											};
				}
				if(this.zoneRolloutActions && this.zoneRolloutActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOut = function(){
												zone_onRollout();
											};
				}
				this.zoneObjects[i].visible = true;
				this.zoneObjects[i].enabled = true;
			};
		}
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				this.zoneObjects[i].enabled = false;
				//this.zoneObjects[i].onPress = 
				//this.zoneObjects[i].onRelease = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOver = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOut = 
			};
		}
		this.visible = false;
	}
	
	//	обработчики событий
	function zone_onPress(){
		if(this.zonePressActions){
			for(var i = 0; i < this.zonePressActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zonePressActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_PRESS){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRelease(){
		if(this.zoneReleaseActions){
			for(var i = 0; i < this.zoneReleaseActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneReleaseActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_RELEASE){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};
	
	function zone_onRollover(){
		if(this.zone_onRollover){
			for(var i = 0; i < zoneRolloverActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloverActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRollout(){
		if(this.zoneRolloutActions){
			for(var i = 0; i < zoneRolloutActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloutActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};









script/steplist.xml

 
 
 

 
	 
		updateStepList();
	


 
	 
		isMouseOverList();
	


 
	this.stepListVisibleX = 700;
	this.stepListVisibleY = 3;
	this.stepListHiddenX = 990;
	this.stepListHiddenY = 3;
	this.stepListHitArea = null;
	// пока делим арею на координаты
	this.stepListHitAreaX = null;
	this.stepListHitAreaY = null;
	this.stepListHitAreaWidth = null;
	this.stepListHitAreaHeight = null;
	// ------------
	this.flowDelta = 12;
	this.visitedMarkSrc = null;
	this.backgroundSrc = null;
	this.backgroundX = 0;
	this.backgroundY = 0;
	
	this.listControlX = 45;
	this.listControlY = 34;
	this.listControlWidth = 242;
	this.listControlHeight = 520;
	this.listCurrentColor = null;
	this.listSelectedColor = null;
	
	this.columnsId = null;
	this.columnsWidth = null;
	this.columnsStyle = null;

	this.stepListState = STEPLIST_IDLE;
	
	// дочерние объекты
	this.listControl = null;
	this.stepListBackground = null;
	//this.stepListArea = null;
	this.showListButton = null;
	this.hideListButton = null;	
		
	this.lockListButton = null;// ЛОК СПИСКА НЕ РАБОТАЕТ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
	this.unlockListButton = null;
	
	function initFromFile(settingsFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		//	настройки колонок
		this.columnsId = new Array();
		this.columnsWidth = new Array();
		this.columnsStyle = new Array();
	
		if(!resourceExists(settingsFile)){
			trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + settingsFile + " не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + settingsFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visibleX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListVisibleX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visibleY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListVisibleY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hiddenX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListHiddenX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hiddenY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListHiddenY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hitArea");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListHitArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("flowDelta");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.flowDelta = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedSrc");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.visitedMarkSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							{this.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
							trace("parse depth");
							trace(xmlAttribute.value);
							trace(this.depth);}



					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "show":
								var newObject = new Composition();
								newObject._class = "mmtButton";
								newObject.parent = this;
								newObject.visible = false;
								if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
									this.showListButton = newObject;
									//this.showListButton.setRollOverCallBack(this, this.buttonDispatcher);
									
								} else {
									newObject.parent = null;
									newObject = null;
								};
								break;
							case "hide":
								var newObject = new Composition();
								newObject._class = "mmtButton";
								newObject.parent = this;
								newObject.visible = false;
								if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
									this.hideListButton = newObject;
									//this.hideListButton.setRollOverCallBack(this, this.buttonDispatcher);
									
								} else {
									newObject.parent = null;
									newObject = null;
								};
								break;
							case "lock":
							case "unlock":
								trace("Кнопка LOCK пока не реализована!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!");
							default:
								trace("ОШИБКА: Список шагов - неизвестный id кнопки: " + xmlAttribute.value);
								break;
							}
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "list"){
					var listNode = xmlNode.firstChild;
					while(listNode){
						if(listNode.nodeName == "param"){
							xmlAttributeMap = listNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlX = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlY = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentColor");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listCurrentColor = xmlAttribute.value;
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("selectedColor");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listSelectedColor = xmlAttribute.value;
							}
						} else if(listNode.nodeName == "column"){
							var columnId = null;
							var columnWidth = 0;
							var columnStyle = null;
							xmlAttributeMap = listNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									columnId = xmlAttribute.value;
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									columnStyle = xmlAttribute.value;
							}
							if(columnId && columnWidth > 0){
								this.columnsId.push(columnId);
								this.columnsWidth.push(columnWidth);
								if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
									this.columnsStyle.push(columnStyle);
								} else {
									this.columnsStyle.push(null);
								}
							}
						}
							
						listNode = listNode.nextSibling;
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			/* if() // если список неубираемый
			this.x = this.stepListVisibleX;
			this.y = this.stepListVisibleY;
			*/
			// if() // если список убираемый
			this.x = this.stepListHiddenX;
			this.y = this.stepListHiddenY;
			
			// если задана зона при съезде с которой список убирается
			if(this.stepListHitArea){
				this.stepListHitArea = scene.Utils.replaceString(scene.Utils.replaceString(this.stepListHitArea, "[", ""), "]", "");
				var areaParams = (this.stepListHitArea).split(",");
				this.stepListHitAreaX = parseInt(areaParams[0]);
				this.stepListHitAreaY = parseInt(areaParams[1]);
				this.stepListHitAreaWidth = parseInt(areaParams[2]);
				this.stepListHitAreaHeight = parseInt(areaParams[3]);
				/*
				this.stepListArea = new Button();
				this.stepListArea.parent = this;
				this.stepListArea.depth = -20;
				this.stepListArea.x = 0;
				this.stepListArea.y = 0;
				this.stepListArea.enabled = true;
				this.stepListArea.hitArea = this.stepListHitArea;
				*/
			}
			if(this.backgroundSrc){
				this.stepListBackground = new Image();
				this.stepListBackground.src = this.backgroundSrc;
				this.stepListBackground.x = this.backgroundX;
				this.stepListBackground.y = this.backgroundY;
				this.stepListBackground.depth =100;
				this.stepListBackground.parent = this;
				this.stepListBackground.visible = true;
			}
		}
		return true;
	}
				
	function loadStepList(stepNames){
		if(this.initFromFile("\\data\\skin\\StepList\\settings.xml")){
			this.listControl = new Composition();
			this.listControl._class = "common_list";
			this.listControl.parent  = this;
			this.listControl.x = this.listControlX;
			this.listControl.y = this.listControlY;
			trace("DEPTH");
			trace(this.depth);
			this.listControl.depth =-10;
			if(this.listSelectedColor){
				this.listControl.markSelected = true;
				this.listControl.selectedItemBgColor = this.listSelectedColor;
			}
			if(this.listCurrentColor){
				this.listControl.markCurrent = true;
				this.listControl.currentItemBgColor = this.listCurrentColor;
			}
			var listWidth = 0;
			for(var i = 0; i < this.columnsId.length; i++){
				listWidth += this.columnsWidth[i];
			}		
			this.listControl.initList(listWidth, this.listControlHeight, this.columnsId.length, this.columnsWidth);
			this.listControl.setReleaseCallback(this, this.onListItemSelected);
			
			// создание новых строк
			for(var i = 0; i  < stepNames.length; i++)
					this.listControl.addListItem();
			
			for(var i = 0; i  < stepNames.length; i++){
				if(this.visitedMarkSrc){
					var newImgObject = new Image();
					newImgObject.src = this.visitedMarkSrc;
					newImgObject.visible = false;
					this.listControl.setRowObject(i, 0, newImgObject);
				} 
				var newTxtObject = new Text();
				newTxtObject.value = (i + 1) + ".  " + stepNames[i];
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.listControl.getColumnWidth(1);
				this.listControl.setRowObject(i, 1, newTxtObject);
			}
			
			this.listControl.listArea.hitArea = "[0,0," + this.listControl.listWidth + "," + this.listControl.listHeight + "]";
			this.listControl.topIndex = 0;
			this.listControl.calculateTotalItemsHeight();
			this.listControl.calculateMaxIndex();
			this.listControl.showObject();
		
			if(this.showListButton)
				this.showListButton.showObject();
			if(this.hideListButton)
				this.hideListButton.hideObject();
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}
	
	// обработчик выбора некоторого шага
	function onListItemSelected(itemId){
		parent.startStep(itemId);
	}
	
	// помечает текущий шаг
	function selectCurrentStep(stepId){
		this.listControl.markSeletedItem(stepId);
		this.listControl.showRowContent(stepId, 0);
	}
	
	function showStepList(){
		this.stepListState = STEPLIST_SHOW;
		if(this.hideListButton){
			this.showListButton.hideObject();
			this.hideListButton.showObject();
		}
		stepListLoop.playing = true;
	}
	
	function hideStepList(){
		this.stepListState = STEPLIST_HIDE;
		if(this.hideListButton){
			this.showListButton.showObject();
			this.hideListButton.hideObject();
		} else {
			mousePositionChecker.playing = false;
		}
		stepListLoop.playing = true;
	}
	
	// цикл обработки движения
	function updateStepList(){
		var xTargetOffset = 0;
		var yTargetOffset = 0;
		if(this.stepListState == STEPLIST_SHOW){
			// если показываем список
			xTargetOffset = this.stepListVisibleX - this.x;
			yTargetOffset = this.stepListVisibleY - this.y;
		} else if(this.stepListState == STEPLIST_HIDE){
			xTargetOffset = this.stepListHiddenX - this.x;
			yTargetOffset = this.stepListHiddenY - this.y;
		} else {
			stepListLoop.playing = false;
			return;
		}
		if(xTargetOffset != 0){
			if (xTargetOffset > this.flowDelta)
				this.x += this.flowDelta;
			else if (xTargetOffset < - this.flowDelta)
				this.x -= this.flowDelta;
			else
				this.x += xTargetOffset;
		};
		
		if(yTargetOffset != 0){
			if (yTargetOffset > this.flowDelta)
				this.y += this.flowDelta;
			else if (yTargetOffset < - this.flowDelta)
				this.y -= this.flowDelta;
			else
				this.y += yTargetOffset;
		};	
		
		if (xTargetOffset == 0 && yTargetOffset== 0){
			stepListLoop.playing = false;
			if(this.stepListState == STEPLIST_SHOW){
				if(!this.hideListButton)
					mousePositionChecker.playing = true;
			} else if(this.stepListState == STEPLIST_HIDE){
						
			} else {
			
			}
			this.stepListState = STEPLIST_IDLE;
			return;
		};
	}
	
	// пока нет функции проверки вхождения точки в некоторую область
	// приходится проверять самому
	function isMouseOverList(){
		if(xMouse >= this.stepListHitAreaX && xMouse <= this.stepListHitAreaWidth && yMouse >= this.stepListHitAreaY && yMouse <= this.stepListHitAreaHeight){
			// мышь над stepList
		} else {
			this.hideStepList();
		}
	}
	
	function dispatchAction(singleAction){
		switch(singleAction[0]){
		case "showStepList":
			this.showStepList();
			break;
		case "hideStepList":
			this.hideStepList();
			break;
		case "loakStepList":
			break;
		case "unlockStepList":
			break;
		}
	}
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	this.definedStyles = null;

	function loadStylesFromFile(srcFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(!this.definedStyles)
			this.definedStyles = new Array();
		
		stylesXML.src = srcFile;
		if (!stylesXML.XMLDocument || !stylesXML.XMLDocument.firstChild){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			stylesXML.XMLDocument.source = stylesXML.src;
			xmlNode = stylesXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "style"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& !this.styleExists(xmlAttribute.value)){
							this.definedStyles.push(xmlAttribute.value);
							var newStyle = new Styles();
							newStyle.name = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontFamily");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontFamily = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontSize");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontSize = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontStyle");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontStyle = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.color = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontWeight");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontWeight = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("textAlign");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.textAlign = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("textDecoration");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.textDecoration = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("lineHeight");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.lineHeight = xmlAttribute.value;
							newStyle.parent = scene;
						};
					}
				};
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			};
		}
		return true;
	};
	
	function styleExists(styleName){
		for(var i = 0; i < this.definedStyles.length; i++){
			if(this.definedStyles[i] == styleName)
				return true;
		}
		return false;
	};
	
	function addStyle(styleName, fontFamily, fontSize, fontColor, fontWeight, textAlign, lineHeight){
		if(!styleExists(styleName)){
			var newStyle = new Styles();
			newStyle.name = styleName;
			if (fontFamily != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontFamily;
			if (fontSize != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontSize;
			if (fontColor != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontColor;
			if (fontWeight != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontWeight;
			if (textAlign != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = textAlign;
			if (lineHeight != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = lineHeight;
			newStyle.parent = scene;
			this.definedStyles.push(styleName);
			return true;		
		} else {
			return false;
		}
	}	
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	updateTimer();


 
	this.id = null;
	this.timerDirection = TIMER_DIRECTION_NORMAL;
	//this.timerDirection = TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN;
//	если надо чтоб отбражались часы - то надо задать перед сосзданием
	this.showHours = true;
	this.timeOut = 0;
	this.timerVisible = false;
	this.timerX = 0;
	this.timerY = 0;
	this.timerDepth = 0;
	this.timerStyle = null;
	
	this.timerPanel = null;
	this.playStart = 0;
	this.playTime = 0;
	this.currentTime = 0;
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "timer"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("countdown");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true")
					this.timerDirection = TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true")
					this.timerVisible = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timeOut = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerStyle = xmlAttribute.value;
			}
		}
		if(this.timerDirection == TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN && this.timeOut <= 0){
			return false;
		}
		if(!this.timerVisible && this.timeOut <= 0){
			return false;
		}
		return true;
	}

	function startTimer(){
		if(this.timerVisible){		//	если нужна визуализация
			if(!this.timerPanel){
				this.timerPanel = new Text();
				this.timerPanel.parent = this;
				if(this.timerStyle)
					this.timerPanel.style = this.timerStyle;
				this.x = this.timerX;
				this.y = this.timerY;
				this.depth = this.timerDepth;
			}
		}
		if(this.playStart > 0)
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);	
		this.playStart = Player._time;
		this.lastTimerValue = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
		updateTimerPanel();
		updateSequencer.playing = true;
	}
	
	function stopTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		if(this.playStart > 0)
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);	
	}
	
	function resetTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		this.currentTime = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
	}
	
	function updateTimer(){
		updateTimerPanel();
		if(this.timeOut > 0){
			if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) >= this.timeOut){
				updateSequencer.playing = false;
				this.currentTime = parseInt(this.timeOut/1000);
				updateTimerPanel();
				if(this.timerCallBackFunction != null && this.timerCallBackObject != null)
					this.timerCallBackFunction.call(this.timerCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}
	
	function updateTimerPanel(){
		if(this.timerVisible && this.timerPanel){
			var newTime = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
			if (newTime != this.lastTimerValue){
				this.lastTimerValue = newTime;
			}
			if(this.timerDirection == TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN){
				this.timerPanel.value = scene.Utils.translateSecondsToString((parseInt(this.timeOut/1000) - this.lastTimerValue), this.showHours);
			} else {
				this.timerPanel.value = scene.Utils.translateSecondsToString(this.lastTimerValue, this.showHours);
			}
		}
	}
	
	function setTimeoutCallback(pointerToObject, callbackFunction){
		this.timerCallBackObject = pointerToObject;
		this.timerCallBackFunction = callbackFunction;
	}
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	// sprintf fo Java Script ================================================

	function str_repeat(i, m) { for (var o = []; m > 0; o[--m] = i); return(o.join('')); }

	function sprintf () {
		var i = 0, a, f = arguments[i++], o = [], m, p, c, x;
		while (f) {
			if (m = /^[^\x25]+/.exec(f)) o.push(m[0]);
			else if (m = /^\x25{2}/.exec(f)) o.push('%');
			else if (m = /^\x25(?:(\d+)\$)?(\+)?(0|'[^$])?(-)?(\d+)?(?:\.(\d+))?([b-fosuxX])/.exec(f)) {
				if (((a = arguments[m[1] || i++]) == null)
					|| (a == undefined))
					throw("Too few arguments.");

				if (/[^s]/.test(m[7]) && (typeof(a) != 'number'))
					throw("Expecting number but found " + typeof(a));

				switch (m[7]) {
					case 'b': a = a.toString(2); break;
					case 'c': a = String.fromCharCode(a); break;
					case 'd': a = parseInt(a); break;
					case 'e': a = m[6] ? a.toExponential(m[6]) : a.toExponential(); break;
					case 'f': a = m[6] ? parseFloat(a).toFixed(m[6]) : parseFloat(a); break;
					case 'o': a = a.toString(8); break;
					case 's': a = ((a = String(a)) && m[6] ? a.substring(0, m[6]) : a); break;
					case 'u': a = Math.abs(a); break;
					case 'x': a = a.toString(16); break;
					case 'X': a = a.toString(16).toUpperCase(); break;
				}
				a = (/[def]/.test(m[7]) && m[2] && a > 0 ? '+' + a : a);
				c = m[3] ? m[3] == '0' ? '0' : m[3].charAt(1) : ' ';
				x = m[5] - String(a).length;
				p = m[5] ? str_repeat(c, x) : '';
				o.push(m[4] ? a + p : p + a);
			}
			else
				throw ("Huh ?!");

			f = f.substring(m[0].length);
		}
		return o.join('');
	}

// ==================================================================
// Функция убирает пробельные литеры начале
	function ltrim(str){
		return str.replace(/^\s+/, '');
	}

// ==================================================================
// Функция убирает пробельные в конце
	function rtrim(str){
		return str.replace(/\s+$/, '');
	}	

// ==================================================================
// Функция убирает пробельные литеры в начале и конце строки
	function trim(str){
		return str.replace(/(^\s+)|(\s+$)/g, '');
	}

// ==================================================================
// Функция собирает путь из двух частей
	function makePathSrc(base, relative){
		if (relative.length > 0 && relative[0] != '/'
		&& relative[0] != '\\')
		// Если относительный путь начинается с символов символов '/', '\',
		// то считаем что он абсолютный
			return makePath(base, relative);
		else
			return relative;
	}
	function makePath(base, relative){
		if (!base)
			return relative;

	// Если относительный путь начинается с указания протокола ('http://' и т. д.),
	// считаем что он абсолютный
		if (/(\S+)(?=:\/{0,2})/i.exec(relative))
			return relative;

		var re = new RegExp("/", "g");

		var splitBase     = new String(base).replace(re, "\\").split("\\");
		var splitRelative = new String(relative).replace(re, "\\").split("\\");

	// удаляем если в конце стояли \ или /
		if (splitBase[splitBase.length-1] == "")
			splitBase.pop();

		while ( true){
			if (splitRelative[0] == ".")
				splitRelative.shift();
			else if (splitRelative[0] == ".."){
				splitRelative.shift();
				splitBase.pop();
			}
			else
				break;
		}

		var strResult = splitBase.join("\\");
		strResult += "\\";
		strResult += splitRelative.join("\\");

		return strResult;
	}
	
// == Функция открытия XML-файла ===
	function openXML(path){
		if(!resourceExists(path)){
			trace("ОШИБКА: XML-файл " + path + " не найден.");
			return null;
		}

		var XMLfile = new XML();
		XMLfile.src = path;
		if (!XMLfile.XMLDocument){
			trace("XML-файл " + path + " не является правильным XML файлом.");
			return null;
		}

		XMLfile.XMLDocument.source = path;
		return XMLfile;
	}

// =======================================================================================
// функция осуществляет разбор ссылок и производит действия:

// Специально для некоторых модулей 
	function findObjectEverywhereByName(objName, objlist)
	{
		var res = null;
		if (objlist != null && objName != null) {
			for(var i = 0; i < objlist.length && res == null; ++i){
				if (objlist[i].id==objName) 
					res=objlist[i];
				else {
					if (objlist[i].childObjects!=null)
						res = findObjectEverywhereByName(objName, objlist[i].childObjects);
				}
			}
		}

		return(res);
	}

	function fireLink(hRef, ownerObject){
		var href = unescape(hRef);

	// Специально для некоторых модулей 
		var thePos = href.indexOf(":");
        var theType =  href.slice(0, thePos);
        var theSrc = href.slice(thePos + 1);

        if (theType == "step"){
			scene.Labwork.currentStep.dispatchAction(new Array("goToStep",theSrc));
			return;
		}

		if (theType == "mmdata"){
			curInfo = findObjectEverywhereByName("info",scene.Labwork.currentStep.childObjects);
			curFirstImg = findObjectEverywhereByName("firstimg",
				scene.Labwork.currentStep.childObjects);

			if (curInfo != null){
				curInfo.doAction(new Array("hideAllObjects",""));
				curInfo.showObject();
				for(var i = 0; i < curInfo.childObjects.length; ++i){
					if(curInfo.childObjects[i].id == theSrc)
						curInfo.childObjects[i].showObject();
					else
						curInfo.childObjects[i].hideObject();	
				}
			}

			if (curFirstImg != null)
				curFirstImg.hideObject();
		}

		var result = /(\S+)(?=:\/{0,2})/i.exec(href);
		if (result != null){
		// ссылки вида http: https: ftp: mailto: oms-module: - будут обработаны автоматически
			if (/http|https|ftp|mailto|oms-module/i.test(result[1])){
				Player.module.gotoLink(href);
			} else if (/eHint/i.test(result[1])){

				if (!scene.Hint)
					return;

				result = /type(?=\s*=\s*(\S+?)(?=[\s*&$]))/i.exec(href);
				if (result != null)
				{
					var position = this.globalToLocal(Mouse.x, Mouse.y+20);
					if (result[1].toLowerCase() == "text")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null) {
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								scene.Hint.showExternalTextHint(
									scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]),
									position.x, position.y);
							}
							else
								scene.Hint.showExternalTextHint(result[1], position.x, position.y)
						}
						else
						{
							result = /value(?=\s*=(.*?)(?=&|$))/i.exec(href);
							if (result != null)
								scene.Hint.showTextHint(result[1], position.x, position.y);
						}
					}
					else if (result[1].toLowerCase() == "image")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null)
						{
							var src = result[1];
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
							}

							result = /scale(?=\s*=\s*(\S+)(?=&|$))/i.exec(href);
							if (result != null)
								scene.Hint.showImageHint(src,
									position.x, position.y, parseFloat(result[1]));
							else
								scene.Hint.showImageHint(src, position.x, position.y);
						}
					}
					else if (result[1].toLowerCase() == "video")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null)
						{
							var src = result[1];
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
							}

							result = /scale(?=\s*=\s*(\S+)(?=&|$))/i.exec(href);
							if (result != null)
								scene.Hint.showVideoHint(src,
									position.x, position.y, parseFloat(result[1]));
							else
								scene.Hint.showVideoHint(src, position.x, position.y);
						}
					}
					else if (result[1].toLowerCase() == "audio")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null)
						{
							var src = result[1];
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
							}
							scene.Hint.showVideoHint(src, position.x, position.y);
						}
					} else {
						switch (result[1].toLowerCase()){
							case "text":
							case "image":
							case "video":
							case "audio":

							case "quicktime":
							case "qtemul":
							case "flash":
							case "slideshow":
							case "animation":
							case "shape":
							case "object3D": {
								var objName = result[1].toLowerCase();
								result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
								if (result != null){
									var src = result[1];
									if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
										var tmp = new String(ownerObject.src).replace(
											"/\/.g", "\\").split("\\")
										tmp.pop();
										src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
									}
							
									result = /scale(?=\s*=\s*(\S+)(?=&|$))/i.exec(href);
									if (result != null)
										scene.Hint.showObjectHint(objName,
											src, position.x, position.y, parseFloat(result[1]));
									else
										scene.Hint.showObjectHint(objName,
											src, position.x, position.y);
								}
							} break;
						}
					}
				}
			} else if (/Event/i.test(result[1])){
			//		вызов диспетчера
				if (ownerObject != 'undefined' && ownerObject != null){
					while (ownerObject){
						if ("dispatchAction" in ownerObject)
							break;
						ownerObject = ownerObject.parent;
					}

					if (!ownerObject)
						return;

					var actions_string = href.slice(8);
					var theActions = new Array();

					var actions = (actions_string).split(";");
					for(var i = 0; i < actions.length; i++){
						var parsedCommand = actions[i].split(":");
						ownerObject.dispatchAction(parsedCommand);
					}
				}
			}
		}
	}

//======================================================================================
// функция осуществляет случайную подстановку на массиве
// если указан itemsTotal, то в результирующем массиве
// возвращаются только itemsTotal случайных элементов из originalArray
	function permutateArray(originalArray, itemsTotal){
		var numberArray = new Array();
		var newArray = new Array();

		if(originalArray instanceof Array){
			var itemFound = false;
			var itemIndex = 0;
			if(!itemsTotal || itemsTotal == undefined || itemsTotal > originalArray.length)
				itemsTotal = originalArray.length;
			for(var i = 0; i < itemsTotal; i++){
				itemFound = false;
				while(!itemFound){
					itemIndex = Math.round(Math.random()*itemsTotal);
					if(itemIndex != undefined && itemIndex < itemsTotal){
						if(getOne(itemIndex, numberArray) == -1){
							itemFound = true;
							numberArray.push(itemIndex);
						}
					}
				}
			}
			for(var i = 0; i < numberArray.length; i++){
				newArray.push(originalArray[numberArray[i]]);
			}
			numberArray = null;
			return newArray;
		} else {
trace("ERROR: permutateArray: originalArray is not an instanceof Array.");
		}
	}

// ==================================================================
// функция ищет положение заданного элемента в массиве
// если элемент не найден, возвращается -1
	function getOne(nItem, searchInArray){
		var nFound = -1;
		for(var i = 0; i < searchInArray.length; i++){
			if(searchInArray[i] == nItem){
				nFound = i;
				break;
			};
		};
		return nFound;
	};

// ==================================================================
//	функция замены подстроки в исходной строке
//	возвращает результирующую строку
	function replaceString(strSource, strFind, strReplace, intCount){
/*
		re = new RegExp(""+strFind, "g");
		var strProcessed = strSource.replace(re, strReplace);
		return strProcessed;
*/


		var strProcessed = "";
		while (true) {
			var i = strSource.indexOf(strFind);
			if (i >= 0) {
				strProcessed = strProcessed + strSource.substr(0, i) + strReplace;
				strSource = strSource.substr(i + strFind.length);
			}else break;
		}

		return strProcessed + strSource;
	};
	
// ==================================================================
//	функция замены подстроки в исходной строке
//	возвращает результирующую строку,
//	в отличии от предыдущей версии строчка должна заканчиваться
//  специальным символом ('конец строки', ';' )
	function replaceString2(strSource, strFind, strReplace, intCount){
		result = new String(strSource);
		result = result.replace(strFind, strReplace);
		return result;
	}

// ==================================================================
// функция переводит число секунд в формат минуты:секунды
// если displayHours == true то в формате  часы:минуты:секунды
	function translateSecondsToString(secondsValue, displayHours){
		if(secondsValue < 0)
			return "-";
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
		var resultStr = "";
		if(displayHours == true){
			if(hours < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + hours + ":";
		}
		if(minutes < 10)
			resultStr = resultStr + "0";
		resultStr = resultStr + minutes + ":";
		if(seconds < 10)
			resultStr = resultStr + "0";
		resultStr = resultStr + seconds;
		return resultStr;
	}

//	переводит секунды в строку с заданным форматом
	function translateSecondsToTimeFormat(secondsValue, timeFormat){
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
		var secondsStr = "";
		var minutesStr = "";
		var hoursStr = "";
		if(seconds < 10)
			secondsStr = secondsStr + "0";
		secondsStr = secondsStr + seconds;
		if(minutes < 10)
			minutesStr = minutesStr + "0";
		minutesStr = minutesStr + minutes;
		if(hours < 10)
			hoursStr = hoursStr + "0";
		hoursStr = hoursStr + hours;
		var formatString = timeFormat;
		var re = new RegExp("(SS)", "g");
		formatString = formatString.replace(re, secondsStr);
		re = new RegExp("(MM)", "g");
		formatString = formatString.replace(re, minutesStr);
		re = new RegExp("(HH)", "g");
		formatString = formatString.replace(re, hoursStr);
		return formatString;
	}

	function getSeconds(secondsValue, doubleDigit){
		var resultStr = "";
		var seconds = secondsValue % 60;
		if(doubleDigit == true && seconds < 10){
			resultStr = resultStr + "0";
		}
		resultStr = resultStr + seconds;
		return resultStr;
	}

//	
	function getMinutes(secondsValue, doubleDigit){
		var resultStr = "";
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		if(doubleDigit == true && minutes < 10){
			resultStr = resultStr + "0";
		}
		resultStr = resultStr + minutes;
		return resultStr;
	}

//	возвращает строчку
	function getHours(secondsValue, doubleDigit){
		var resultStr = "";
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
		if(doubleDigit == true && hours < 10){
			resultStr = resultStr + "0";
		}
		resultStr = resultStr + hours;
		return resultStr;
	}

// ==================================================================
// функция переводит Date в строку часы:минуты:секунды
	function translateDateToString(dateValue){
		if(dateValue instanceof Date){
			var hours = dateValue.getHours();
			var minutes = dateValue.getMinutes();
			var seconds = dateValue.getSeconds();
			var resultStr = "";
			if(hours < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + hours + ":";
			if(minutes < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + minutes + ":";
			if(seconds < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + seconds;
			return resultStr;
		}
	}

// ==================================================================
// 	функция переводит строку '[x,y,width,height]'
// 	  в массив Array[x,y,width,height]
	function parseRectToArray(rectValue){
		var rectString = rectValue.slice(1, (rectValue.length - 1));
		var rectParams = rectString.split(",");
		var resultArray = new Array();
		if(rectParams.length == 4){
			for(var i = 0; i < rectParams.length; i++)
				resultArray.push(parseInt(rectParams[i]));
			return resultArray;
		} else {
			return null;
		}
	}

	function parsePolygonToArray(polygonString){
		var resultArray = new Array();
		var tempString = polygonString.slice(2, (polygonString.length - 2));
		tempString = scene.Utils.replaceString(tempString, "),(", ";");
		var polygonPoints = tempString.split(";");
		if(polygonPoints && polygonPoints.length > 0){
			for(var i = 0; i < polygonPoints.length; i++){
				if(polygonPoints[i] != ""){
					var pointParams = polygonPoints[i].split(",");
					var newPoint = new Object();
					newPoint.x = parseInt(pointParams[0]);
					newPoint.y = parseInt(pointParams[1]);
					resultArray.push(newPoint);
				}
			}
		}
		if(resultArray.length > 0){
			return 	resultArray;
		} else {
			resultArray = null;
			return null;
		}
	}

//	разбирает узел action и возвращает массив
	function parseActionFromNode(actionNode){
		var newActions = new Array();
		var parsedCommand = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(actionNode.nodeName == "action"){
			if(actionNode.textContent != null){
				var actionId = null;
				var actionEvent = null;
				var eventParam = null;
				xmlAttributeMap = actionNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						actionId = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						actionEvent = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("eventParam");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						eventParam = xmlAttribute.value;
					}
				}	
				if(actionNode.textContent){
//trace("actionNode.textContent == "+actionNode.textContent);
				//	trim whitespace
					var content = actionNode.textContent;
					content = scene.Utils.replaceString(content, " ", "");
					content = scene.Utils.replaceString(content, "\r", "");
					content = scene.Utils.replaceString(content, "\t", "");
					content = scene.Utils.replaceString(content, "\n", "");
				// Сначало выдели специальные команды - asyncAction:{<список команд>};
					var result = /asyncAction:{(.*)}/g.exec(content);
					if (result)
					{
						content = content.replace(/asyncAction:{(.*)}/g, "");
						for(var k = 1; k < result.length; ++k){
							var actions = (result[k]).split(";");
							for(var i = 0; i < actions.length; i++){
								var parsedCommand = null;
								var newCommand = actions[i].split(":");
								if(newCommand.length > 2){
									for (var j = 2; j < newCommand.length; ++j){
										newCommand[1] += ":" + newCommand[j]
									}
									parsedCommand = new Array(newCommand[0], newCommand[1]);
								}
								else
									parsedCommand = newCommand;

								if (parsedCommand != null){
									if(actionId)
										parsedCommand.id = actionId;
									if(actionEvent)
										parsedCommand.event = actionEvent;
									if(eventParam)
										parsedCommand.eventParam = eventParam;
									newActions.push(new Array("asyncAction", parsedCommand));
								}
							}
						}
					}

					var actions = (content).split(";");
					for(var i = 0; i < actions.length; i++){
						var parsedCommand = null;
						var newCommand = actions[i].split(":");
						if(newCommand.length > 2){
							for (var j = 2; j < newCommand.length; ++j){
								newCommand[1] += ":" + newCommand[j]
							}
							parsedCommand = new Array(newCommand[0], newCommand[1]);
						}
						else
							parsedCommand = newCommand;

						if (parsedCommand != null){
							if(actionId)
								parsedCommand.id = actionId;
							if(actionEvent)
								parsedCommand.event = actionEvent;
							if(eventParam)
								parsedCommand.eventParam = eventParam;
							newActions.push(parsedCommand);
						}
					};
				} else {
					return;
				}
			} else {
			// если нет текста внутри тега
				return;
			}
		}
		return newActions;
	}

// 
	function parseActionsNode(actionsNode, onlyForEvent){
		var actions = new Array();
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = actionsNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "action"){
				if(onlyForEvent == undefined){
					var subActions = this.parseActionFromNode(xmlNode);
					if(subActions){
						for(var i = 0; i < subActions.length; i++){	
							actions.push(subActions[i]);
						}
					}
				} else {
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
						if (xmlAttribute != null
						&& xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == onlyForEvent){
							var subActions = this.parseActionFromNode(xmlNode);
							if(subActions){
								for(var i = 0; i < subActions.length; i++){	
									actions.push(subActions[i]);
								}
							}
						}
					}
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return actions.length == 0 ? null : actions;
	}

//	=================================================================
//	валидатор последовательности скобок
	function validateConditionFormat(conditionString){
		//	стек для типов скобок
		var parenthesesStack = new Array();
		//	0 == {
		//	1 == (
		//	2 == [
		for(var i = 0; i < conditionString.length; i++){
			switch(conditionString[i]){
			case "{":
				parenthesesStack.push(0);
				break;
			case "}":
				var lastParenthese = parenthesesStack.pop();
				if(lastParenthese != 0)
					return false;
				break;
			case "(":
				parenthesesStack.push(1);
				break;
			case ")":
				var lastParenthese = parenthesesStack.pop();
				if(lastParenthese != 1)
					return false;
				break;
			case "[":
				parenthesesStack.push(2);
				break;
			case "]":
				var lastParenthese = parenthesesStack.pop();
				if(lastParenthese != 2)
					return false;
				break;
			}
		}
		return true;
	}

//	=================================================================
// функция вычисляет координаты объекты вписывамого в некоторый прямоугольник
	function calculateCoords(destinationRectX, destinationRectY,
							destinationRectWidth, destinationRectHeight,
							objectWidth, objectHeight, methodId){
		var newDimensions = new Array();
		var newX = 0;
		var newY = 0
		var newWidth = 0;
		var newHeight = 0;
		var originalProp = objectWidth/objectHeight;
		var destProp = destinationRectWidth/destinationRectHeight;

		if(originalProp >= 1){	// horizontal or square
			if(originalProp < destProp){
				newHeight = destinationRectHeight;
				newWidth = (objectWidth/objectHeight) * destinationRectHeight;
			} else if(originalProp > destProp){
				newWidth = destinationRectWidth;
				newHeight = (objectHeight/objectWidth) * destinationRectWidth;
			} else{
				newWidth = objectWidth;
				newHeight = objectHeight;
			}
		} else {				// vertical
			if(originalProp < destProp){
				newHeight = destinationRectHeight;
				newWidth = (objectWidth/objectHeight) * destinationRectHeight;
			} else if(originalProp > destProp){
				newWidth = destinationRectWidth;
				newHeight = (objectHeight/objectWidth) * destinationRectWidth;
			} else{
				newWidth = objectWidth;
				newHeight = objectHeight;
			}
		}

		newX = destinationRectX + (destinationRectWidth - newWidth)/2;
		newY = destinationRectY + (destinationRectHeight - newHeight)/2;

		newDimensions.push(newX);
		newDimensions.push(newY);
		newDimensions.push(newWidth);
		newDimensions.push(newHeight);
		return newDimensions;
	}

// ==============================================================
//	функции инициализации стандартных элементов
// ==============================================================
//	векторный примитив
	function initStdShapeFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "shape"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtShape";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

//	текст
	function initStdTextFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "text"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtText";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

//	поле ввода текста
	function initStdInputFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "input"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtInput";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

//	изображение
	function initStdImageFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "image"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtImage";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdAudioFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "audio"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtAudio";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdVideoFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "video"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtVideo";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

// Анимация	
	function initStdFlashFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "flash"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtFlash";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdQTFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "quicktime"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtQuickTime";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdAnimationFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "animation"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtAnimation";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdQTEmulFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "qtemul"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtQTEmulation";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdTimerFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "timer"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtTimer";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStd3DObjectFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "object3D"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmt3DObject";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdCollectionFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "collection"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtCollection";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdSlideshowFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "slideshow"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtSlideshow";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdMediaGroupFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "group"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtMediaGroup";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdZoneFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "zone"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtZone";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

// ========================================================
// controls
	function initStdButtonFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "button"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtButton";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

	function initStdPlaycontrolFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "playcontrol"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtPlayControl";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

	function initStdGroupFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "group"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtControlGroup";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

	function initEffectFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "effect"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtEffect";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

//	=====================================
	function initCrosswordFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "crossword"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmt_Crossword";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdSliderFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "slider"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtSlider";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}
//	=====================================
	function initRectangleFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "rectangle"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtRectangle";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

//	=====================================
	function initDraggingFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "dragging"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtDragging";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};	
	}

//	=====================================
	function initQuestionFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "question"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtQuestion";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}
//	=====================================
	function initUnionFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "union"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtUnion";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}
	
	function initStdElementFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "element"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				var newObject = scene.ControlManager.getControl(xmlAttribute.value, parentObject);
				if (newObject){
					if (newObject.initFromNode(srcNode))
						return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
					else
						newObject.parent = null;
				}
			}
		}

		return null;
	}

	function postInitObjectFromNode(srcNode, Object){
		return Object;
	}

	function initStdObjectFromNode(xmlNode, parentObject){
		var newObject = null;
		switch (xmlNode.nodeName)
		{
			case "element":
				newObject = scene.Utils.initStdElementFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "image":
				newObject = scene.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "text":
				newObject = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "shape":
				newObject = scene.Utils.initStdShapeFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "video":
				newObject = scene.Utils.initStdVideoFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "audio":
				newObject = scene.Utils.initStdAudioFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "flash":
				newObject = scene.Utils.initStdFlashFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "quicktime":
				newObject = scene.Utils.initStdQTFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "input":
				newObject = scene.Utils.initStdInputFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "animation":
				newObject = scene.Utils.initStdAnimationFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "qtemul":
				newObject = scene.Utils.initStdQTEmulFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "object3D":
				newObject = scene.Utils.initStd3DObjectFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "collection":
				newObject = scene.Utils.initStdCollectionFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "slideshow":
				newObject = scene.Utils.initStdSlideshowFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "button":
				newObject = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "timer":
				newObject = scene.Utils.initStdTimerFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "group":
				newObject = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "zone":
				newObject = scene.Utils.initStdZoneFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "crossword":
				newObject = scene.Utils.initCrosswordFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "rectangle":
				newObject = scene.Utils.initRectangleFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "slider":
				newObject = scene.Utils.initStdSliderFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "dragging":
				newObject = scene.Utils.initDraggingFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "question":
				newObject = scene.Utils.initQuestionFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "union":
				newObject = scene.Utils.initUnionFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
		}

		return newObject;
	}
// функция возвращает стиль 
	function getAutoAttachStyle(theStyleStr){
		theAutoAttachStyle = null;
		switch(theStyleStr){
			case "LEFT_ABOVE":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_ABOVE;
				break;
			case "LEFT_TOP":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_TOP;
				break;
			case "LEFT_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
				break;
			case "LEFT_BOTTOM":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM;
				break;
			case "LEFT_BELOW":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BELOW;
				break;
			case "TOP_LEFT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_LEFT;
				break;
			case "TOP_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_CENTER;
				break;
			case "TOP_RIGHT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_RIGHT;
				break;
			case "RIGHT_ABOVE":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE;
				break;
			case "RIGHT_TOP":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_TOP;
				break;
			case "RIGHT_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_CENTER;
				break;
			case "RIGHT_BOTTOM":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM;
				break;
			case "RIGHT_BELOW":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BELOW;
				break;
			case "BOTTOM_LEFT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT;
				break;
			case "BOTTOM_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER;
				break;
			case "BOTTOM_RIGHT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT;
				break;		
		}
		return theAutoAttachStyle;
	}
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   			Как называется совокупность элементов идеологического, институционного и социологического порядка, способствующая формированию политической власти данной страны на определенный период?
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Data/components/html/questions.htm



  Какой из представленных параметров не относится к политическому режиму? Выберите правильный ответ и перенесите в нижний прямоугольник.




  Что означает в переводе слово «демократия»? Расположите правильный ответ в пустом прямоугольнике.




  При какой системе властвования все слои общества имеют формальные права участия в выборах и управлении и формально равны перед законом? Выберите правильный ответ и перенесите в нижний прямоугольник.




  В каких государствах исторически процветала демократия? Выберите правильные ответы и расположите в правом прямоугольнике.




  Как называется политический режим, при котором осуществляется господство одной части общества над другой и его осуществление при помощи насилия? Перенесите правильный ответ в нижний прямоугольник.




  Какой тип диктатуры отличается предельной концентрацией власти и полным огосударствлением всех сфер жизни? Расположите правильный ответ в пустом прямоугольнике.
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Политические режимы. Демократия и диктатура. Практикум




1. Экономическое развитие хоть и играет огромную роль в жизни государства и имеет большое влияние на политику, но не является параметром, относящимся к политическому режиму.




2. Термин "демократия" означает в переводе с греческого "власть народа" (от "demos" - народ и "hratein" – власть) и выходит далеко за рамки первоначального смысла этого слова, т.е. формы организации государства, при которой властью обладает большинство граждан, имеющих равные права.




3. Демократия - прежде всего такая система властвования, в которой все слои общества имеют формальные права участия в выборах и управлении и формально равны перед законом.




4. Демократии коллективистского типа были эпизодическим элементом политической системы в рабовладельческом и феодальном обществах вплоть до нового времени - эпохи буржуазных революций. В буржуазных и капиталистических государствах уже появилась демократия либеральная и плюралистическая. В социалистическом обществе, где царила диктатура пролетариата, демократии быть не могло.




5. По классическому определению Владимира Ильича Ленина, диктатура - это господство одной части общества над другой и его осуществление при помощи насилия.




6. Тоталитаризм отличается предельной концентрацией власти и полным огосударствлением всех сфер жизни (экономика, культура, наука, государственная идеология, общественные движения).
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		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:04;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 
	  
 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Какой из представленных параметров не относится к политическому режиму? Выберите правильный ответ и перенесите в нижний прямоугольник. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 1. Экономическое развитие хоть и играет огромную роль в жизни государства и имеет большое влияние на политику, но не является параметром, относящимся к политическому режиму.

		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;
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		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:04;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 
	  
 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Что означает в переводе слово «демократия»? Расположите правильный ответ в пустом прямоугольнике. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 2. Термин "демократия" означает в переводе с греческого "власть народа" (от "demos" - народ и "hratein" – власть) и выходит далеко за рамки первоначального смысла этого слова, т.е. формы организации государства, при которой властью обладает большинство граждан, имеющих равные права.

		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;
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		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:02;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 
	  
 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   При какой системе властвования все слои общества имеют формальные права участия в выборах и управлении и формально равны перед законом? Выберите правильный ответ и перенесите в нижний прямоугольник. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 3. Демократия - прежде всего такая система властвования, в которой все слои общества имеют формальные права участия в выборах и управлении и формально равны перед законом.

		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;
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		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:02;hideDragObject:03;hideDragObject:04;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 
	  
 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   В каких государствах исторически процветала демократия? Выберите правильные ответы и расположите в правом прямоугольнике. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 4. Демократии коллективистского типа были эпизодическим элементом политической системы в рабовладельческом и феодальном обществах вплоть до нового времени - эпохи буржуазных революций. В буржуазных и капиталистических государствах уже появилась демократия либеральная и плюралистическая. В социалистическом обществе, где царила диктатура пролетариата, демократии быть не могло.

		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;
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	  increaseErrors:1;
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		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:04;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 
	  
 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Как называется политический режим, при котором осуществляется господство одной части общества над другой и его осуществление при помощи насилия? Перенесите правильный ответ в нижний прямоугольник. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 5. По классическому определению Владимира Ильича Ленина, диктатура - это господство одной части общества над другой и его осуществление при помощи насилия.

		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	


	 
		
		 
			 
		
					
		 
			 
		

		







Data/scene/01_06.xml

 
	 			
		 Тест 6	
		 
		 
		 
		 
		
		
		 
		  
		  

		
	

	 
		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:02;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 
	  
 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   Какой тип диктатуры отличается предельной концентрацией власти и полным огосударствлением всех сфер жизни? Расположите правильный ответ в пустом прямоугольнике. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 6. Тоталитаризм отличается предельной концентрацией власти и полным огосударствлением всех сфер жизни (экономика, культура, наука, государственная идеология, общественные движения).

		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	


	 
		
		 
			 
		
					
		 
			 
		

		







Data/scene/intro.xml

 
	 
		 Вступление
	
	 
		 
			 
		
		 

		 
			 
		
		 
			 
			 Следующее задание
			 
				 goNextStep
			
		
	







Data/scene/intro_test.xml

 
	 
		 Вступление к тестам
	
	 
		 
			 
		
		 
		 
			 
		
		 
			 
			 Следующее задание
			 
				 goNextStep
			
		
	







Data/scene/lab.xml

 
	 
		 
		 
	
	 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 
		 

		 
	







Data/scene/quest01.xml

 
	 			
		 Вопрос 1	
	

	 
		 ShowBrowser:brow1
		 HideBrowser:brow1
	
  

	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		 
			 
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		







Data/scene/summary.xml

 
	 
		 Результаты работы
		
		 
			 
			 
			 
			 
			 
			
		
		 
			 
			 
			 
			 
			 
			
		
	

	 
		 
	
	 
		 
	
	 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			








Data/skin/Buttons/Bibl_a.png









Data/skin/Buttons/Bibl_n.png

BuGnMorpadma









Data/skin/Buttons/b_chek_down.png









Data/skin/Buttons/b_chek_norm.png









Data/skin/Buttons/b_chek_over.png









Data/skin/Buttons/b_close_down.png









Data/skin/Buttons/b_close_norm.png









Data/skin/Buttons/b_close_over.png









Data/skin/Buttons/b_help_down.png









Data/skin/Buttons/b_help_norm.png









Data/skin/Buttons/b_help_over.png









Data/skin/Buttons/b_next_down.png









Data/skin/Buttons/b_next_norm.png









Data/skin/Buttons/b_next_over.png









Data/skin/Buttons/b_prev_down.png









Data/skin/Buttons/b_prev_norm.png









Data/skin/Buttons/b_prev_over.png









Data/skin/Buttons/galka.png









Data/skin/Buttons/Ill_a.png









Data/skin/Buttons/Ill_n.png









Data/skin/Buttons/lec_a.png

NEKUMS








Data/skin/Buttons/lec_n.png









Data/skin/Buttons/slov_a.png

Cnosaps








Data/skin/Buttons/slov_n.png









Data/skin/Buttons/Text_a.png









Data/skin/Buttons/Text_n.png









Data/skin/controls.xml

 



	
	 
		 
			 
		

		 
			 
				 
				 Старт
			
			 
				 
				 Пауза
			
			 
				 
				 Стоп
			
			 

			 
		
	

 
		 
			 
		

		 
			
			 

			 
		
	



	
	 
		 
			 
		

		 
			 
				 
				 Старт
			
			 
				 
				 Пауза
			
			 
				 
				 Стоп
			
			 

			 
		
	


	 
		 
			 
		
		
		 
			 
			 Воспроизвести
		

		 
			 
			 Приостановить
		

		

		 
			 
			 Перейти к предыдущему кадру
		

		 
			 
			 Перейти к следующему кадру
		

		 

		 
			 
		
	
	
	 
		 
			 
			 Старт
		
		
		 
			 
			 Пауза
		
		
		
		
		 
			 
			 Назад
		
		
		 
			 
			 Вперед
		
		
		 
		
		 
			 
		
		
		 
			 
		
		
		
			








Data/skin/defaults.xml

 
	 
		 
		 
	
	 
		 
	
	 
		 
	
	 
		 
	
		







Data/skin/hint.xml
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Data/skin/Labwork_puzzle/puzzle_finished.mp3

Blues


1.5412239






Data/skin/Labwork_puzzle/puzzle_placed.mp3

Blues


0.3395918
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		 Сохранить как ...
	


	 
		 
		 Копировать
	


	 
		 
		 Увеличить
	

	 
		 
		 Уменьшить
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entry.xml

 


	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 


	 
	

	 
		 
			if (this.loadLibrary()) {
				
				this.Labwork.startStep(0);
			}
		


 
	
	function OpenBrowser(name, show){
		alert(name+'   '+show);
		
		switch(name)
		{
		  case "brow1": this.brow1.visible=show; break;
		  case "brow2": this.brow2.visible=show; break;
		  case "brow3": this.brow3.visible=show; break;
		  break;
		}
		if (show=="false")
		{
			BrowResult=null;
		}
		else
		{
			BrowResult="0";
		}
	}

	var BrowResult;

	function setError()
	{
		alert("set error!!");
		var errIncrement = 1;
		var action="increaseErrors:1";
		this.Labwork.currentStep.doAction(action.split(":"));
		BrowResult="0";
	}

	function setDone()
	{
		alert("set result!!");
		BrowResult="100";
	}



	 
	 
		function answer(val) {
			if (val!="true!")
				parent.setError();
			else
				parent.setDone();
		}
    
    
	 
	 
		function answer(val) {
			if (val!="true!")
				parent.setError();
			else
				parent.setDone();
		}
    
    
	 
	 
		function answer(val) {
			if (val!="true!")
				parent.setError();
			else
				parent.setDone();
		}
    
    
	








imsmanifest.xml

 
   
     ADL SCORM
     CAM 1.3
     META-INF/manifest.xml
  
   
   







META-INF/manifest.xml

    x-oms-module mmt  URN:X-RUS-FCIOR 3960FC82-24E1-7C64-2C8C-6A9F2dd6d3dC  Политический режим. Понятие и виды.  Практикум ru  В практическом модуле на тему «Политический режим. Понятие и виды» предлагаются 6 интерактивных тестов и 1 интерактивный вопрос с возможностью автоматизированной проверки. К тестам даны комментарии, уточняющие и дополняющие предложенные ответы.  Обществознание. Политический режим. Понятие и виды.  Практикум   1.0.2.2  LOMv1.0 final   LOMv1.0 publisher BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:MMT

N;language=ru:Мультимедиа Технологии;ООО

NICKNAME;language=ru:MMT

ORG;language=ru:ООО "Мультимедиа Технологии"

ADR;language=ru:Россия;111116, Москва, Лефортовский вал, д.7Г, стр. 5, офис 12

TEL;type=voice,work:+7-495-362-74-86

TEL;type=voice,work,fax:+7-495-363-74-86 доб.13

EMAIL:mmt@mmtech.ru

URL;value=uri:http://www.mmtech.ru

END:VCARD  2009-12-12  12 декабря 2009 года   LOMv1.0 author BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Е.Н. Травин

N;language=ru:Травин;Евгений;Николаевич

 TITLE;language=ru:

ORG;language=ru:Мультимедиа Технологии

END:VCARD   RUS_LOMv1.0 director BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Дж.Д. Аветисян

N;language=ru:Аветисян; Джавад;Давидович

TITLE;language=ru:Постановщик

END:VCARD   RUS_LOMv1.0 manager BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:К.А. Арутюнян

N;language=ru:Арутюнян;Карине;Алексановна

 TITLE;language=ru:Ассистент постановщика

END:VCARD  2009-02-12  12 февраля 2009 года  Москва     LOMv1.0 creator BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:MMT

N;language=ru:Мультимедиа Технологии;ООО

NICKNAME;language=ru:MMT

ORG;language=ru:Мультимедиа Технологии;ООО

ADR;language=ru:Россия;111116, Москва, Лнфортовский вал, д.7г, стр. 5, офис 12

TEL;type=voice,work:+7-495-362-74-86

TEL;type=voice,work,fax:+7-495-362-74-86 доб.13

EMAIL:mmt@mmtech.ru

URL;value=uri:http://www.mmtech.ru

END:VCARD  2009-12-12 LOMv1.0 RUS_LOMv1.0 FCIORv1.1 ru  application/xml text/xml text/html image/jpeg image/png audio/mpeg audio/wav 3673000    RUS_LOMv1.0 player/reader  http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 OMS-player 2.0  http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 open   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 P-module  LOMv1.0 high  LOMv1.0 learner  LOMv1.0 teacher  LOMv1.0 school  PT10M  10 минут ru   LOMv1.0 no  LOMv1.0 yes BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Федеральное агентство по образованию России

N;language=ru:Федеральное агентство по образованию России

ORG;language=ru:Федеральное агентство по образованию России

ADR;language=ru:;;51 Люсиновская ул.;Москва;;115998;Россия

TEL;type=voice,work:+7-495-237-9763

TEL;type=voice,work,fax:+7-495-236-0171

EMAIL:bicab@ed.gov.ru

URL;value=uri:http://www.ed.gov.ru

END:VCARD  RUS_LOMv1.0 free   LOMv1.0 educational level   RUS_LOMv1.0  4  Среднее (полное) общее образование   RUS_LOMv1.0 resource purpose   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1  1  Учебное   RUS_LOMv1.0 resource type   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1  11  Открытая образовательная модульная мультимедийная система (ОМС)   LOMv1.0 discipline   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1  8  Обществознание  8.1  Политика как общественное явление  8.1.4  Политическая система  8.1.4.2  -  8.1.4.2.3  Политический режим. Понятие и виды   RUS_LOMv1.0 class   RUS_LOMv1.0  11  11   RUS_LOMv1.0 educational component   RUS_LOMv1.0  1  Федеральный   RUS_LOMv1.0 learning character   RUS_LOMv1.0  1  Базовое   RUS_LOMv1.0 educational purpose   RUS_LOMv1.0  4.1  Базовый вариант учебной программы






META-INF/tech-data.xml
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MODELERS/sound_manager.xml

 

 
 
	this.soundsArray = null;
	this.allowMultipleSounds = false;
	this.activeSoundsTotal = 0;
	this.currentActiveSound = -1;
		
	function onStartStep(allowMultSnd){
		this.activeSoundsTotal = 0;
		this.allowMultipleSounds = allowMultSnd;
	}
	
	function onFinishStep(){
		if (this.soundsArray != null){
			for(var i = 0; i < this.soundsArray.length; i++){
				this.soundsArray[i] = null;
			}
			this.soundsArray = null;
		}
	}
	
	function registerSound(newAudioObject){
		if(!this.soundsArray)
			this.soundsArray = new Array();
		this.soundsArray.push(newAudioObject);
		return (this.soundsArray.length - 1);
	}
	
	function notifyPlay(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.activeSoundsTotal > 0){
				// значит есть уже проигрываемые звуки, их надо остановить
				this.soundsArray[this.currentActiveSound].interruptBySoundManager();
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			} else {
				this.activeSoundsTotal++;
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal++;
		}
		return true;
	}

	function notifyPause(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}

	function notifyStopped(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}










script/common_list.xml

 

 
 
	this.columnsWidth = new Array();
	this.rowsTotal = 0;
	this.rows = new Array();
// доступность элемента списка
// 	(если доступен то при установленной подсветке будет посвечиваться)
	this.enabled = true;

	this.itemHeight = 0;

	function update(){
	}

	function addRow(columnWidth){
		this.columnsWidth.push(columnWidth);
		this.rowsTotal++;
	}

	function setRowObject(rowIndex, newObject){
		if(rowIndex < 0 || rowIndex >= this.rowsTotal){
trace("ERROR: Wrong row index.");
			newObject.parent = null;
			return;
		} else {
			if(this.rows[rowIndex]){
				this.rows[rowIndex].parent = null;
				this.rows[rowIndex] = null;
			}
			var rowObjectX = 0;
			for(var i = 0; i < rowIndex; i++){
				rowObjectX += parent.columnInterval;
				rowObjectX += this.columnsWidth[i];
			}
			newObject.parent = this;
			newObject.x = rowObjectX;
			if(newObject.height > itemHeight){
				this.itemHeight = newObject.height;
			}
			this.rows[rowIndex] = newObject;
		}
	}

	function showRowContent(rowIndex){
		if(rowIndex < 0 || rowIndex >= this.rowsTotal){
trace("ERROR: Wrong row index.");
			return;
		} else {
			if(this.rows[rowIndex])
				this.rows[rowIndex].visible = true;
		}
	}

	function hideRowContent(rowIndex){
		if(rowIndex < 0 || rowIndex >= this.rowsTotal){
trace("ERROR: hideRowContent: Wrong row index.");
			return;
		} else {
			if(this.rows[rowIndex])
				this.rows[rowIndex].visible = false;
		}
	}
	
	function setRowText(rowIndex, textValue){

	}

	function showItem(){
//trace("list_item.showItem()");
		this.visible = true;
	}

	function hideItem(){
//trace("list_item.hideItem()");
		this.visible = false;
	}

	function setBgColor(colorStr){
		var bgWidth = 0;
		if(this.bgMarker){
			this.bgMarker.parent = null;
			this.bgMarker = null;
		}
		this.bgMarker = new Text();
		this.bgMarker.adjustHeight = false;
		this.bgMarker.bkgColor = colorStr;
		for(var i = 0; i < this.columnsWidth.length; i++){
			bgWidth += this.columnsWidth[i];
		}
		this.bgMarker.height = this.itemHeight;
		this.bgMarker.width = bgWidth;
		this.bgMarker.depth = 5;
		this.bgMarker.parent = this;
		this.bgMarker.visible = true;
	}



 
 
	if(this.listHeight < this.itemsTotalHeight){
		var object = Mouse.target;
		while(object != null && object != this.parent)
			object = object.parent;
		if (object == this.parent)
		{
			var newtopIndex = this.topIndex - parseInt(Mouse.delta/120);
			if (newtopIndex < 0)
				newtopIndex = 0;
			else if (newtopIndex > this.maxIndex)
				newtopIndex = this.maxIndex;

			if (newtopIndex != this.topIndex){
				if(this.scroll){
					this.scroll.setClientPos(newtopIndex);
					this.scroll.setSliderPos(this.topIndex/this.scroll.scrollMax);
				}
				else
					this.scroll_to(newtopIndex);
			}
		}
	}

 
 
	listRollout();

 
	listRollover();

 
 
// =========================  настройки внешнего вида списка  ==================================
// цвет подсветки выбранного элемента
	this.selectedItemBgColor = "#C8C8C8";
// цвет подсветки текущего (под курсором) элемента
	this.currentItemBgColor = "#999999";
//подсвечивать ли текущий (под курсором) элемент
	this.markCurrent = false;
//подсвечивать ли выбранный элемента
	this.markSelected = false;
// межстрочный интервал
	this.lineInterval  = 10;
// межстолбцовый интервал
	this.columnInterval  = 10;

// ширина списка
	this.listWidth = 300;
// высота списка
	this.listHeight = 200;
// количество колонок
	this.listColumns = 0;
// ширины колонок
	this.listColumnsWidth = null;

	this.itemsTotalHeight  = 0;

// стартовая (самая верхняя из ототбражаемых) ячейка
	this.topIndex = 0;
// текущая выделенная ячейка
	this.listIndex = 0;
// текущая выделенная ячейка
	this.lastSelectedItem = -1;

// искусственное дополнение - колво итемв в низу - для облегчения работы скролла
	this.bottomIndex = 0;

	this.maxIndex = 0;

// элементы списка
	this.listItems = null;
// параметры отображенных на экране элементов
	this.screenItemsParams = null;

// начальная инициализация
	function initList(newListWidth, newListHeight, newListColumns, columnsWidth){
		this.listWidth = newListWidth;
		this.listHeight = newListHeight;
		this.listColumns = newListColumns;
		this.listColumnsWidth = new Array();
		if(columnsWidth instanceof Array && this.listColumns == columnsWidth.length){
			for(var i = 0; i < this.listColumns; i++){
				this.listColumnsWidth.push(columnsWidth[i]);
			}
		}

	// создание подсветки
		this.currentItemMarker = new Text();
		this.currentItemMarker.adjustHeight = false;
		this.currentItemMarker.x = -4;
		this.currentItemMarker.bkgColor = this.currentItemBgColor;
		this.currentItemMarker.width = this.listWidth + 8;
		this.currentItemMarker.height = 1;
		this.currentItemMarker.depth = 1;
		this.currentItemMarker.visible = false;
		this.currentItemMarker.parent = this;

	// создание подсветки текущего выбранного элемента
		this.selectedItemMarker = new Text();
		this.selectedItemMarker.adjustHeight = false;
		this.selectedItemMarker.x = -4;
		this.selectedItemMarker.bkgColor = this.selectedItemBgColor;
		this.selectedItemMarker.width = this.listWidth + 8;
		this.selectedItemMarker.height = 1;
		this.selectedItemMarker.depth = 2;
		this.selectedItemMarker.visible = false;
		this.selectedItemMarker.parent = this;

		if(!this.listItems)
			this.listItems = new Array();
		while(this.listItems.length > 0)
			this.listItems.pop().parent = null;

		this.visible = false;
	}

	function setListHeight(newListHeight){
		if(newListHeight > 0){
			this.listHeight = newListHeight;
			this.listArea.hitArea = "[0,0," + this.listWidth + "," + this.listHeight + "]";
			this.updateList();
		}
	}

	function addListItem(){
		var newListItem = new Composition();
		newListItem._class = "common_list_item";
		newListItem.parent  = this;
		for(var i = 0; i < this.listColumns; i++){
			newListItem.addRow(this.listColumnsWidth[i]);
		}
		this.listItems.push(newListItem);
	}	

	function setColumnWidth(columnId, columnWidth){
		if(columnId < this.listColumnsWidth.length)
			this.listColumnsWidth[columnId] = columnWidth;
	}
	
	function getColumnWidth(columnId){
		return this.listColumnsWidth[columnId];
	}

	function setRowObject(itemIndex, rowIndex, newObject){
//trace(itemIndex + " of " + this.listItems.length);
		if(itemIndex >= 0 && itemIndex < this.listItems.length){
			this.listItems[itemIndex].setRowObject(rowIndex, newObject);
		}
	}

	function showRowContent(itemIndex, rowIndex){
		if(itemIndex >= 0 && itemIndex < this.listItems.length){
			this.listItems[itemIndex].showRowContent(rowIndex);
		}
	}

	function hideRowContent(itemIndex, rowIndex){
		if(itemIndex >= 0 && itemIndex < this.listItems.length){
			this.listItems[itemIndex].hideRowContent(rowIndex);
		}
	}

	function updateList(){
		if(this.screenItemsParams)
			this.screenItemsParams = null;
		this.screenItemsParams = new Array();

		var curItemY = 0;
		var showItems = 0;
		for(var i = 0; i < this.listItems.length; i++){
			if(i < this.topIndex){
				this.listItems[i].hideItem();
			} else {
				// проверяем выйдем ли за границу списка, если покажем еще
				// один элемент
				if(curItemY + this.listItems[i].itemHeight > this.listHeight){
					// выйдем - значит спрятать все остальные (индекс которых больше или равен)
					this.hideItemsInInterval(i, this.listItems.length - 1);
					break;
				} else {
					// если не выходим еще, то показываем этот элемент
					var newItemParam = new Array();
					newItemParam[0] = i;
					newItemParam[1] = curItemY;
					this.listItems[i].y = curItemY;
					this.listItems[i].x = 0;
					curItemY += this.listItems[i].itemHeight;
					newItemParam[2] = this.listItems[i].itemHeight;
					curItemY += this.lineInterval;
					this.screenItemsParams.push(newItemParam);
					showItems++;
					this.listItems[i].showItem();
				}
			}
		}
		if(this.markSelected && this.lastSelectedItem >= 0){
			this.markSeletedItem(this.lastSelectedItem);
		}	
		this.bottomIndex = (this.listItems.length - this.topIndex) - showItems;
	}

	function showObject(){
		if(!this.scroll){
			if(this.listHeight < this.itemsTotalHeight){
				//  значит нужен скроллинг
				this.scroll = new Composition();
				this.scroll._class = "ui_CScrollerVertical";
				this.scroll.name   = "scroll";
				this.scroll.parent = this;

				this.scroll.initialize(this, 1, this.maxIndex+1, 1);
				this.scroll.attachToObject();
				this.scroll.resizeScroller(this.listHeight);
				this.scroll.x = this.listWidth + 5;
				this.scroll.y  = 0;
				this.scroll.depth = -100;
				this.scrollTo = scroll_to;
				this.scroll.visible = true;
			}
		}
		this.updateList();
		if(!this.markCurrent && !this.releaseCallbackObject){
			listArea.enabled = false;
		}
		this.visible = true;
	}

	function hideObject(){
		if(this.scroll){
			this.scroll.parent = null;
			this.scroll = null;
		}
		this.visible = false;
	}

	function scroll_to(scrollPos){
		this.topIndex = scrollPos;
		this.updateList();
	}

	// функция прячет все элементы в звданном интервале
	function hideItemsInInterval(startItem, endItem){
		if(startItem != undefined && endItem != undefined && endItem >= startItem){
			for(var i = startItem; i <= endItem; i++){
				this.listItems[i].hideItem();
			}
		}
	}

	// функция вычисляет суммарную высоту всех элементов списка
	function calculateTotalItemsHeight(){
		var curHeight = 0;
		for(var i = 0; i < this.listItems.length; i++){
			curHeight += this.listItems[i].itemHeight;
			curHeight += this.lineInterval;
		}
		curHeight -= this.lineInterval;
		this.itemsTotalHeight = curHeight;
//trace("itemsTotalHeight == " + this.itemsTotalHeight);
	}

	// функция вычисляет номер верхнего элемента 
	// при полностью проскроллированном вниз списке
	function calculateMaxIndex(){
		var curHeight = 0;
		for(var i = this.listItems.length - 1; i >= 0; i--){
//trace("testing item: " + i);
			if(curHeight + this.listItems[i].itemHeight > this.listHeight){
				// выйдем - значит спрятать все остальные (индекс которых больше или равен)
				this.maxIndex = i + 1;
//trace("maxIndex == " + this.maxIndex);
				break;
			} else {
				curHeight += this.listItems[i].itemHeight;
				curHeight += this.lineInterval;
			}
		}
	}

	function listRollover(){
		listArea.onMouseMove = this.mouseMoveHandler;
		//listArea.onRelease = releaseHandler;
		listArea.onRelease = releaseHandlerAlias;
	}

	function listRollout(){
		this.currentItemMarker.visible = false;
		listArea.onMouseMove = null;
	}

// ====================== !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
// алиас нужен для того чтобы 
// не было ошибок с областью видимости переменных
	function mouseMoveHandlerAlias(){
		mouseMoveHandler();
	}
// ======================= !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

	function mouseMoveHandler(){
//trace("mouseMove" + Player._time);
		var curY = yMouse;
		for(var i = 0; i < screenItemsParams.length; i++){
			if(curY > screenItemsParams[i][1]
				&& curY < screenItemsParams[i][1] + screenItemsParams[i][2]){
				if(markCurrent)
					markCurrentItem(i);
				return;
			} else {
				currentItemMarker.visible = false;
			}
		}
	}

// =========================== !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
// алиас нужен для того чтобы 
// не было ошибок с областью видимости переменных
	function releaseHandlerAlias(){
		releaseHandler();
	}
	// =========================== !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

	function releaseHandler(){
		if(this.releaseCallbackObject !=undefined && this.releaseCallbackFunction !=undefined ){
			var curY = yMouse;
			for(var i = 0; i < this.screenItemsParams.length; i++){
				if(curY > this.screenItemsParams[i][1]
					&& curY < this.screenItemsParams[i][1] + this.screenItemsParams[i][2]){
					if(this.markSelected){
						this.markSeletedItem(i + this.topIndex);
					}
					this.releaseCallbackFunction.call(this.releaseCallbackObject, this.screenItemsParams[i][0]);
					return;
				}
			}
		}
	}

	// подсвечивает выбранный элемент списка
	function markSeletedItem(targetItem){
		if(targetItem - this.topIndex >= 0
			&&  targetItem - this.topIndex < this.screenItemsParams.length){
			this.lastSelectedItem = targetItem;
//			this.selectedItemMarker.x = -4;
			this.selectedItemMarker.y = this.screenItemsParams[targetItem - this.topIndex][1] - 2;
			this.selectedItemMarker.height =
				this.screenItemsParams[targetItem - this.topIndex][2] + 4;
			this.selectedItemMarker.visible = true;
		} else {
			this.selectedItemMarker.visible = false;
		}
	}

	// подсвечивает текущий (под курсором) элемент списка
	function markCurrentItem(targetItem){
//		this.currentItemMarker.x = -4;
		this.currentItemMarker.y = this.screenItemsParams[targetItem][1] - 2;
		this.currentItemMarker.height = this.screenItemsParams[targetItem][2] + 4;
		this.currentItemMarker.visible = true;
	}

	// устанвливает цвет фона для конкретной строчки
	function setItemBgColor(itemId, bgColor){
		this.listItems[itemId].setBgColor(bgColor);
	}

	function setReleaseCallback(targetObject, targetFunction){
		this.releaseCallbackObject = targetObject;
		this.releaseCallbackFunction = targetFunction;
	}

	function scrollList(itemsCount){
		if(itemsCount > 0){
//trace("Item count > 0");
			// скроллируем вниз
			if(this.bottomIndex > 0){
				if(itemsCount >= this.bottomIndex){
					this.topIndex += this.bottomIndex;
					this.updateList();
				}else {
					this.topIndex += itemsCount;
					this.updateList();
				}
			}
		} else if(itemsCount < 0){
//trace("Item count < 0");
			// скроллируем вверх (возвращаемся в начало)
			if(this.topIndex > 0){
				if(itemsCount <= -this.topIndex){
					this.topIndex = 0;
					this.updateList();
				}else {
					this.topIndex += itemsCount;
					this.updateList();
				}
			}
		}
	}	

	function getItemsTotal(){
		return this.listItems.length;
	}

	function getItemHeight(itemNumber){
		if(itemNumber >= 0 && itemNumber < this.listItems.length){
			return this.listItems[itemNumber].itemHeight;
		}
		return 0;
	}
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		pressHandler();
	
	 
		releaseHandler();
	
	 
		releaseHandler();
	
	 
		this.maxBound = 200;
		this.xOffset = 0;
		this.yOffset = 0;
		this.captured = false;
	
		function pressHandler(){
//trace("pressHandler()");
			this.captured = true;
			this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
		};
		
		function releaseHandler(){
			if(this.captured){
				this.onMouseMove = null;
				this.captured = false;
				parent.setNewPosition(this.x/this.maxBound);
			};
		};
			
		function mouseMoveHandler(){
			if(this.captured){
				//if(0 < xMouse && xMouse < this.width){
				var newX = this.x + (xMouse - this.xOffset);
				
				if(newX  <= 0)
					newX = 0
				else if(newX  >= maxBound)
					newX = maxBound;

				this.x = newX;
				
			}
		}

		
 
	this.id = "playcontrol";
	
	// начальное воспроизведение
	this.startPlay = false;
		
	this.sliderWidth = 200;
	this.bgSrc = null;
	this.ballNormalSrc = null;
	this.ballDownSrc = null;

	this.playing = false;

	this.currentPercent = 0;
	this.currentPosition = 0;
	this.objectDuration = 0;

	this.timerFormat = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("playControl.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					switch(xmlAttribute.value){
					case "play":
						this.btnPlay = new Composition();
						this.btnPlay._class = "mmtButton"
						this.btnPlay.parent = this;
						this.btnPlay.depth = -2;
						this.btnPlay.initFromNode(xmlNode);
						//this.btnPlay.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						break;
					case "pause":
						this.btnPause = new Composition();
						this.btnPause._class = "mmtButton"
						this.btnPause.parent = this;
						this.btnPause.depth = -2;
						this.btnPause.initFromNode(xmlNode);
						//this.btnPause.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						break;
					case "stop":
						this.btnStop = new Composition();
						this.btnStop._class = "mmtButton"
						this.btnStop.parent = this;
						this.btnStop.depth = -2;
						this.btnStop.initFromNode(xmlNode);
						//this.btnStop.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						break;
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "timer"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				this.timerVisible = true;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerStyle = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerFormat = xmlAttribute.value;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "slider"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.sliderX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.sliderY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.sliderWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.backgroundSrc = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_normal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballSrcNormal = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_pressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballSrcPressed = xmlAttribute.value;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		if(!this.ballNormalSrc){
			//return false;
		} else {
			if(!this.ballDownSrc)
				this.ballDownSrc = this.ballNormalSrc;
		}
		this.visible = false;
		
		return true;
	}
	
	function attachToObject(targetObject){
		this.attachedObject = targetObject;
		this.objectDuration = this.attachedObject.duration;
		this.depth = this.attachedObject.depth - 10;
	}
	
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject && targetFunction){
			this.dispatchObject = targetObject;
			this.dispatchFunction = targetFunction;
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnStop)
				this.btnStop.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		}
	}
	
	function updateTimerPanel() {
		if (this.timerPanel)
			this.timerPanel.value = this.translateToFormat();
	}
	
	function translateToFormat(){
		if (!this.timerFormat)
			return this.attachedObject ? 
				scene.Utils.translateSecondsToString(
					Math.round((this.attachedObject.duration - this.attachedObject.currentPos)/1000)) : "--:--"
		else{
			var formatString = this.timerFormat;
			
			if (this.attachedObject){
				var re = new RegExp("(%total%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToString(
						Math.round(this.attachedObject.duration/1000)));

				re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToString(
						Math.round(this.attachedObject.currentPos/1000)));

				re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToString(
						Math.round((this.attachedObject.duration - this.attachedObject.currentPos)/1000)));
			}
			else{
				scene.Utils.replaceString(formatString, "%total%", 	   "--:--");
				scene.Utils.replaceString(formatString, "%elapsed%",   "--:--");
				scene.Utils.replaceString(formatString, "%remaining%", "--:--");
			}
			
			return formatString;
		}
	}	
	
	function showObject(){
//trace("playControl.showObject()");
		if(!this.sliderBackground){
			this.sliderBackground = new Image();
			this.sliderBackground.src = this.backgroundSrc;
			this.sliderBackground.x = this.sliderX;
			this.sliderBackground.y = this.sliderY;
			this.sliderBackground.width = this.sliderWidth;
			this.sliderBackground.depth = -1;
			this.sliderBackground.visible = true;
			this.sliderBackground.parent = this;			
		}
		
		if(this.timerVisible){
			if(!this.timerPanel){
				this.timerPanel = new Text();
				this.timerPanel.width = 100;
				this.timerPanel.x = this.timerX;
				this.timerPanel.y = this.timerY;
				this.timerPanel.style = this.timerStyle;
				this.timerPanel.depth = -1;
				this.timerPanel.parent = this;
				this.updateTimerPanel();
			}
		}
		this.sliderBall.visible = true;
		this.sliderBall.depth = -2;
		this.sliderBall.x = this.sliderX;
		this.sliderBall.y = this.sliderY;
		this.sliderBall.ballNormal.visible = false;
		this.sliderBall.ballNormal.src = this.ballSrcNormal;
		this.sliderBall.ballDown.visible = false;
		this.sliderBall.ballDown.src = this.ballSrcPressed;
		this.sliderBall.ballNormal.visible = true;
		this.sliderBall.maxBound = this.sliderWidth - this.sliderBall.ballNormal.width;

		if(this.btnPause)
			this.btnPause.hideObject();
		if(this.btnPlay)
			this.btnPlay.showObject();
		if(this.btnStop)
			this.btnStop.showObject();
		
		//	запуск присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.visible = true;
		}			
	};
	
	function hideObject(){
		if(this.attachedObject){
			this.stopObject();
			this.attachedObject	= null;
		};
		this.visible = false;
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.parent = null;
			this.timerPanel = null;
		};
		if(this.sliderBackground){
			this.sliderBackground.parent = null;
			this.sliderBackground = null;
		};	
	};
	
	function synchronizeControl(){
		if(this.attachedObject){
			this.updateBallPosition();
			this.updateTimerPanel();
			if(this.attachedObject.playing == true){
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.hideObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.showObject();
				sliderSequencer.playing = true;
			} else {
				sliderSequencer.playing = false;		
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.showObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.hideObject();
			}
		} else {
			trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	};
	
	function setNewPosition(newPos){
		if(this.attachedObject){
			var objectPlaying = false;
//trace("New position: " + Math.round(newPos*this.objectDuration));
			if(this.attachedObject.playing){
				this.attachedObject.playing = false;
				objectPlaying = true;
			}
			this.attachedObject.currentPos = Math.round(newPos*this.objectDuration);
			if(objectPlaying)
				this.attachedObject.playing = true;
			this.updateTimerPanel();
		} else {
trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	}
	
	function updateBallPosition(){
		if(!sliderBall.captured){
			sliderBall.x = Math.round((this.attachedObject.currentPos/this.objectDuration)*this.sliderBall.maxBound);
		};
	}
	
	function refreshSlider(){
		if(this.attachedObject.currentPos < this.objectDuration && this.attachedObject.playing){
			if(Math.abs(this.attachedObject.currentPos - this.currentPosition) >= 1000){
				this.updateTimerPanel();
			}
			this.updateBallPosition();
		} else {
			if(!dispatchObject.objectLoop){
				if(this.dispatchFunction != null && this.dispatchObject != null)
					this.dispatchFunction.call(this.dispatchObject, "stop");
			}		
/*
			if(this.dispatchFunction != null && this.dispatchObject != null)
				this.dispatchFunction.call(this.dispatchObject, "stop");
			if(dispatchObject.objectLoop){
				if(this.dispatchFunction != null && this.dispatchObject != null)
					this.dispatchFunction.call(this.dispatchObject, "play");
			}
*/
		}
	}

	// =============================================
	// функции работы с дочерними контролами группы

	// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		switch(objectId){
			case "play":
				return this.btnPlay;
			case "pause":
				return this.btnPause;
			case "stop":
				return this.btnStop;
			case "timer":
				return this.timerPanel;
		}

		return null;
	}

	function hideChildControl(objectId){
	}

	//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
	}

 
	 
		refreshSlider();
	



 
 
	this.id = null;
	
	this.dispatchObject = null;
	this.dispatchFunction = null;
	
	this.childControls = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("mmtControlGroup.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.childControls = new Array();
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restrictions");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				default:
trace("mmtGroup: неизвестное ограничение (restriction == " + xmlAttribute.value + ")");
					break;
				}
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "button"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl){
					this.childControls.push(newCtrl);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "playcontrol"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdPlaycontrolFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl){
					this.childControls.push(newCtrl);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childControls.push(newCtrl);
			} else if(xmlNode.nodeName == "image"){
				//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! переделать с ограничениями на инициализацию
				var newCtrl = scene.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childControls.push(newCtrl);
			} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childControls.push(newCtrl);
			} else if(xmlNode.nodeName == "slider"){
				var newCtrl = new Composition();
				newCtrl._class = "mmtSlider";
				newCtrl.parent = this;
				newCtrl.initFromNode(xmlNode);
				this.childControls.push(newCtrl);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	}
	
	//	показывает группу
	function showObject(){
		for(var i = 0; i < this.childControls.length; i++){
			if(this.childControls[i].type == "mmtImage"
				|| this.childControls[i].type == "mmtText"
				|| this.childControls[i].type == "mmtGroup")
				this.childControls[i].showObject();
		}
		this.visible = true;
	}
	
	//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childControls.length; i++){
			if(objectId && this.childControls[i].id == objectId)
				this.childControls[i].showObject();
		}
	}
	
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}

	function hideChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childControls.length; i++){
			if(objectId && this.childControls[i].id == objectId)
				this.childControls[i].hideObject();
		}
	}
	
	//	устанавливает объект и функцию-диспетчер
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		for(var i = 0; i <  this.childControls.length; i++){
			if(this.childControls[i].type == "mmtButton")
				this.childControls[i].setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		}
	}
	
	//	обнуляет объект и функцию-диспетчер
	function clearDispatcher(){
		for(var i = 0; i <  this.childControls.length; i++){
			if(this.childControls[i].type == "mmtButton")
				this.childControls[i].clearReleaseCallBack();
		}
	}
	
	// =============================================
	// функции работы с дочерними контролами группы
	
	// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i <  this.childControls.length; i++){
//trace(this.childControls[i].id);
			if(objectId && this.childControls[i].id == objectId){
				return this.childControls[i];
			}
		}
		return null;
	}




 
                
                
 
 
 

	sliderOnPress();

 

	sliderOnRelease();

 

	sliderOnRelease();

 

	if(captured){
		if(xMouse <= 0){
			currentItem = 0;
			ballImage_n.x = 0;	
		} else if(xMouse >= sliderWidth - ballImage_n.width){
			currentItem = Math.round(sliderWidth/itemsDelta);
			ballImage_n.x = sliderWidth;			
		} else {
			currentItem = Math.round(xMouse/itemsDelta);
			ballImage_n.x = itemsDelta*currentItem;
		};		
		if(this.callOnMouseMove){
			if(callbackObj && callbackFunction)
				callbackFunction.call(callbackObj, currentItem);
		};
	};

 
	this.id = "slider";
	this.callOnMouseMove = true;
	this.callOnRelease = false;

	this.captured = false;
	this.currentItem = 0;
	this.totalItems = 0;
	this.itemsDelta = 50;
	this.callbackObj = null;
	this.callbackFunction = null;

	this.sliderWidth = 150;

	this.xOffset = 0;
	this.yOffset = 0;

	function initObject(sliderBg, sliderBallN, sliderBallD){
		sliderBackground.src = sliderBg;
		ballImage_n.src = sliderBallN;
		ballImage_d.src = sliderBallD;
	}

	function showObject(itemsTotal){
		this.totalItems = itemsTotal;
		this.itemsDelta = Math.round((sliderWidth/(itemsTotal-1)) - 0.5);
		this.sliderWidth = ((itemsTotal - 1)*itemsDelta) - this.ballImage_n.width;
		slider_hitarea.hitArea = "[0,0," + (this.sliderWidth + ballImage_n.width) + "," + ballImage_n.height + "]";
		sliderBackground.width  = this.sliderWidth + ballImage_n.width;
		this.visible = true;
	}

	function hideObject(){
		this.visible = false;
		
	}

	function sliderOnPress(){
		captured = true;
		if(xMouse <= 0){
			currentItem = 0;
			ballImage_n.x = 0;	
		} else if(xMouse >= sliderWidth + ballImage_n.width){
			currentItem = Math.round(sliderWidth/itemsDelta);
			ballImage_n.x = sliderWidth;
		} else {
			currentItem = Math.round(xMouse/itemsDelta);
			ballImage_n.x = itemsDelta*currentItem;
		};		
	}

	function sliderOnRelease(){
		if(captured){
			if(this.callOnRelease){
				if(callbackObj && callbackFunction)
					callbackFunction.call(callbackObj, currentItem);
			};
		};
		captured = false;
	}

	function setActiveItem(newItem){
		if(newItem == 0){
			currentItem = 0;
			ballImage_n.x = 0 ;
		} else if(newItem >= (totalItems - 1)){
			currentItem = totalItems - 1;
			ballImage_n.x = sliderWidth;
		} else {
			currentItem = newItem;
			ballImage_n.x = itemsDelta*currentItem;
		};
	}

	function setCallback(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject)
			callbackObj = targetObject;
		if(targetFunction)
			callbackFunction = targetFunction;
	}
 



 
 
 

	pressHandler();

 

	releaseHandler();

 

	releaseHandler();

 
	this.id = "slider";

	this.sliderOrientation = SLIDER_HORIZONTAL;
	this.sliderStyle = SLIDER_STYLE_USETICKS;

	this.sliderBackgroundImage = null;
	this.ballImageNormal = null;
	this.ballImagePressed = null;

	this.sliderBgSrc = null;
	this.ballNormalSrc = null;
	this.ballPressedSrc = null;

	this.callOnMouseMove = false;
	this.callOnRelease = true;
	this.callbackObject = null;
	this.callbackFunction = null;

	this.tickMarks = null;
	this.itemsTotal = 0;

	this.captured = false;
	this.currentItem = 0;

	this.sliderWidth = 300;
	this.sliderBallWidth = 0;
	this.sliderHeight = 30;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("initFromNode.mmtSlider()");
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.sliderBgSrc = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballNormalSrc = xmlAttribute.value.toString();
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballPressedSrc = xmlAttribute.value.toString();
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.sliderWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
		}
		return true;
	}
	
	function setItems(newItemsValue){
		if(newItemsValue != undefined && newItemsValue > 0)
			this.itemsTotal = newItemsValue;
		if(this.itemsTotal > 1){
			var delta = (this.sliderWidth - this.sliderBallWidth)/(this.itemsTotal-1);
			var currentTickValue = 0;
			if(this.tickMarks)
				this.tickMarks = null;
			this.tickMarks = new Array();
			//	нулевой элемент
			this.tickMarks.push(0);
			for(i = 1; i < this.itemsTotal - 1; i++){
				currentTickValue += delta;
				this.tickMarks.push(parseInt(currentTickValue));
			}
			this.tickMarks.push(this.sliderWidth - this.sliderBallWidth);
		}
//trace(this.tickMarks);
	}

	function getItems(){
		return this.itemsTotal;
	}

	function showObject(){
		this.x = this.objectX;
		this.y = this.objectY;

		if(this.sliderBgSrc){
			this.sliderBackgroundImage = new Image();
			this.sliderBackgroundImage.parent = this;
			this.sliderBackgroundImage.src = this.sliderBgSrc;
			this.sliderBackgroundImage.visible = true;
			this.sliderBackgroundImage.width = this.sliderWidth;
		}

		this.sliderHeight = this.sliderBackgroundImage.height;
		sliderHitarea.hitArea = "[0,0," + this.sliderWidth + "," + this.sliderHeight + "]";
		sliderHitarea.enabled = true;

		if(this.ballNormalSrc){
			this.ballImageNormal = new Image();
			this.ballImageNormal.parent = this;
			this.ballImageNormal.src = this.ballNormalSrc;
			this.ballImageNormal.visible = true;
			this.sliderBallWidth = this.ballImageNormal.width;
		}
		if(this.ballPressedSrc){
			this.ballImagePressed = new Image();
			this.ballImagePressed.parent = this;
			this.ballImagePressed.src = this.ballPressedSrc;
			this.ballImagePressed.visible = false;
		} else {
			if(this.ballNormalSrc){
				this.ballImagePressed = new Image();
				this.ballImagePressed.parent = this;
				this.ballImagePressed.src = this.ballNormalSrc;
				this.ballImagePressed.visible = false;
			}
		}
		this.setItems();
		this.visible = true;
	};

	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}

	function setPosition(newPosition){

	}

	function getPosition(){

	}

//	функция установки текущего элемента (для style="")
	function setItem(newItem){
		if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_USETICKS){
			if(newItem >= 0 && newItem < this.itemsTotal){
				this.currentItem = newItem;
				this.synchronizeBallUseTicks();
			}
		}
	}

//	возвращает текущий элемент
	function getItem(){
		if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_USETICKS)
			return this.currentItem;
	}	

	function pressHandler(){
		this.captured = true;
		this.ballImageNormal.visible = false;
		this.ballImagePressed.visible = true;
		if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_USETICKS){		//	если слайдер разделён на несколько позиций
			this.onMouseMove = mouseMoveHandlerUseTicks;
		} else if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_NOTICKS){//	если слайдер сплошной
			this.onMouseMove = mouseMoveHandlerNoTicks();
		}
	}

	function releaseHandler(){
		if(this.captured){
			if(this.callOnRelease){
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
			};
		};
		this.ballImagePressed.visible = false;
		this.ballImageNormal.visible = true;
		this.onMouseMove = null;
		this.captured = false;
	}

//	==================================
//	для случая разделённого на позиции слайдера
	function mouseMoveHandlerUseTicks(){
trace("mmtSlider.mouseMoveHandlerUseTicks()");
		var cursorPosition = 0;
		if(this.sliderOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			cursorPosition = xMouse;
			if(cursorPosition < 0){
				newItem = 0;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.synchronizeBallUseTicks();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
							this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			} else if(cursorPosition > this.sliderWidth){
				newItem = this.itemsTotal - 1;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.synchronizeBallUseTicks();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
							this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			}
		} else if(this.sliderOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			cursorPosition = yMouse;
			if(cursorPosition < 0 || cursorPosition > this.sliderHeight)
				return;
		}

		var newItem = 0;
		if (this.tickMarks && this.tickMarks.length > 0)
		{
			if (cursorPosition >= this.tickMarks[this.tickMarks.length-1])
			{
				newItem = this.tickMarks.length-1;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.synchronizeBallUseTicks();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
							this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
					}
				}
			} else  {
				for(var i = 0; i < this.tickMarks.length-1; i++){
					if(cursorPosition >= this.tickMarks[i] && cursorPosition <= this.tickMarks[i + 1]){
						if((cursorPosition - this.tickMarks[i]) > (this.tickMarks[i + 1] - cursorPosition)){
							newItem = i + 1;
						} else {
							newItem = i;
						}
						if(newItem != this.currentItem){
							this.currentItem = newItem;
							this.synchronizeBallUseTicks();
							if(this.callOnMouseMove){
								if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
									this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
							}
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
	}

	function synchronizeBallUseTicks(){
		if(this.sliderOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			if(this.ballImageNormal){
				if (this.tickMarks && this.tickMarks.length > 0)
					this.ballImageNormal.x = this.tickMarks[this.currentItem];
				else
					this.ballImageNormal.x = 0;
			}
			if(this.ballImagePressed){
				if (this.tickMarks && this.tickMarks.length > 0)
					this.ballImagePressed.x = this.tickMarks[this.currentItem];
				else
					this.ballImagePressed.x = 0;
			}
		} else if(this.sliderOrientation == SLIDER_VERTICAL){
		}
	}
	
//	==================================
//	для случая сплошного слайдера
	function mouseMoveHandlerNoTicks(){
	}

	function synchronizeBallNoTicks(){
		if(this.sliderOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
		} else if(this.sliderOrientation == SLIDER_VERTICAL){
		}
	}

	function setCallback(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject)
			this.callbackObject = targetObject;
		if(targetFunction)
			this.callbackFunction = targetFunction;
	}

	function clearCallback(){
		this.callbackObject = null;
		this.callbackFunction = null;
	}
 








script/control_manager.xml

 

 
 
 
	this.definedControls = null;
		
	function loadControlsFromFile(srcFile){
		var xmlNode;
		var xmlAttributeMap;
		var xmlAttribute;
		
		this.definedControls = new Array();
		
		controlsXML.src = srcFile;
		if (!controlsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			controlsXML.XMLDocument.source = controlsXML.src;
			if (!controlsXML.XMLDocument || !controlsXML.XMLDocument.firstChild)
				return false;
			xmlNode = controlsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "button"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_BUTTON);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "playcontrol"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_PLAYCONTROL);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_GROUP);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_TEXTBOX);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else {
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_UNKNOW);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}				
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			};
		}
	};
	
	function getControl(controlName, parentObject){
		for(var i = 0; i < this.definedControls.length; i++){
			if(controlName == this.definedControls[i][0]){
				switch(this.definedControls[i][1]){
				case CONTROL_TYPE_UNKNOW:
					var newObject = scene.Utils.initObjectFromNode(
						this.definedControls[i][2], parentObject);
					break;
				case CONTROL_TYPE_BUTTON:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtButton";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				case CONTROL_TYPE_PLAYCONTROL:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtPlayControl";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				case CONTROL_TYPE_TEXTBOX:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtText";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				case CONTROL_TYPE_GROUP:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtControlGroup";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				}
			}
		}		
	};
	
	function getControlNode(controlName){
		for(var i = 0; i < this.definedControls.length; i++){
			if(controlName == this.definedControls[i][0]){
				return this.definedControls[i][2];
			}
		}
		trace("ОШИБКА: нет контролов с данным именем - " + controlName);
		return;
	};	
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script/custom/custom_init.mjs

/*

$RCSfile: custom_init.mjs,v $

$Revision: 1.1 $

$State: Exp $

$Locker:  $



last change: $Date: 2007/04/16 14:05:52 $

             $Author: Pavel $



	Lacerta Project

Предназначем для специфичных (нешаблонных) расширений.

В файле приведен пример такого расширения - подключение нового типа шага

*/

/*

scene.Labwork.startStepEx = function(stepType){

	var newStep = null;

	switch(stepType){

		case "travel1":

			newStep = new Composition;

			newStep._class = "mmt_labwork_information";

			newStep.parent = this;

			newStep.depth = 10;

			newStep.visible = false;

			break;



		default:

			newStep = mmt_Labwork_Loader_startStepEx(stepType);



	}

	return newStep;

}

*/






script/effect.xml

 
 
 
	this.id = null;
	this.effectEvent = null;

	this.effectRunning = false;
	
//	по умолчанию эффект можно стартовать повторно
//	(даже если он ещё не завершился)
	this.uninterrupted = false;
	
	this.effectType = NO_EFFECT;
	this.effectDuration = 0;
	this.targetObject = null;

	function setTargetObject(trgObject){
		if(trgObject != undefined && trgObject != null){
			this.targetObject = trgObject;		
		} else {
			return false;
		}
	}
	
	function initFromNode(srcNode){
		//trace("mmtEffect.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch(xmlAttribute.value){
				case "onShow":
					this.effectEvent = EVENT_ON_SHOW;					
					break;
				case "onHide":
					this.effectEvent = EVENT_ON_HIDE;					
					break;
				case "onRollOver":
					this.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;					
					break;
				case "onRollOut":
					this.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;					
					break;
				case "onPress":
					this.effectEvent = EVENT_ON_PRESS;					
					break;
				case "onRelease":
					this.effectEvent = EVENT_ON_RELEASE;					
					break;				
				}
			}
		}
		if(srcNode.textContent){
			this.parseStringToEffect(srcNode.textContent);
		}
		return true;
	}
	
/*
	//	Пример создания объекта эффект
	var newEffect = new Composition();
	newEffect._class = "mmtEffect";
	newEffect.parent = ...;
	newEffect.initEffect("effect01", EVENT_ON_SHOW, "fade,0.05,0,1");
	
*/
//	Функция инициализации эффекта
	function initEffect(/*string*/ effectId, /*int*/ effectEvent, effectString){
		if(effectId != undefined)
			this.id = xmlAttribute.value;
		if(effectEvent != undefined)
			this.effectEvent = effectEvent;	
		if(effectString != undefined && effectString != null)
			this.parseStringToEffect(effectString);
	}
	
//	Функция разбора эффекта из строчки
//	private
	function parseStringToEffect(srcString){
		var effectParams = srcString.split(",");
		switch(effectParams[0]){
		case "fade":
			//	формат следующий: fade,speed(float),startOpacity(float),finishOpacity(float)
			this.effectType = EFFECT_FADE;
			if(effectParams[1])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(effectParams[1]));
			if(effectParams[2])
				this.objectStartOpacity = parseFloat(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectFinishOpacity = parseFloat(effectParams[3]);
			break;
 		case "fade_ms":
				//	формат следующий: fade,speed(float),startOpacity(float),finishOpacity(float)
			this.effectType = EFFECT_FADE;
			if(effectParams[1])
				var theTime = parseFloat(effectParams[1]);
			if(effectParams[2])
				this.objectStartOpacity = parseFloat(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectFinishOpacity = parseFloat(effectParams[3]);
			var theDiapason = Math.abs(this.objectFinishOpacity - this.objectStartOpacity);
			this.effectDelta = 40/theTime*theDiapason; 
			// к-т 40 выводится из расчета 25(fr/sec)
			break; 
		case "move":
			//	формат следующий: move,speed(int),startX(int),startY(int),finishX(int),finishtY(int)
			this.effectType = EFFECT_MOVE;
			if(effectParams[1])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(effectParams[1]));
			if(effectParams[2])
				this.objectStartX = parseInt(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectStartY = parseInt(effectParams[3]);
			if(effectParams[4])
				this.objectFinishX = parseInt(effectParams[4]);
			if(effectParams[5])
				this.objectFinishY = parseInt(effectParams[5]);
			break;
		case "move_ms":
			//	формат следующий: move,speed(int),startX(int),startY(int),finishX(int),finishtY(int)
			this.effectType = EFFECT_MOVE;
			if(effectParams[1])
				var theTime = parseFloat(effectParams[1]);
			if(effectParams[2])
				this.objectStartX = parseInt(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectStartY = parseInt(effectParams[3]);
			if(effectParams[4])
				this.objectFinishX = parseInt(effectParams[4]);
			if(effectParams[5])
				this.objectFinishY = parseInt(effectParams[5]);
			var deltaX = Math.abs(this.objectFinishX - this.objectStartX);
			var deltaY = Math.abs(this.objectFinishY - this.objectStartY); 
			var theDiapason = Math.max(deltaX, deltaY);
			this.effectDelta = 40/theTime*theDiapason;
			// к-т 40 выводится из расчета 25(fr/sec)
			break;
		case "scale":
			//	формат следующий: scale,speed(int),startX(int),startY(int),finishX(int),finishtY(int)
			this.effectType = EFFECT_SCALE;
			if(effectParams[1])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(effectParams[1]));
			if(effectParams[2]){
				switch(effectParams[2]){
				case "lefttop":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_LEFTTOP;
					break;
				case "leftbottom":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_LEFTBOTTOM;
					break;
				case "center":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_CENTER;
					break;
				case "righttop":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_RIGHTTOP;
					break;
				case "rightbottom":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_RIGHTBOTTOM;
					break;
				}
			}
			if(effectParams[3])
				this.objectStartWidth = parseInt(effectParams[3]);
			if(effectParams[4])
				this.objectStartHeight = parseInt(effectParams[4]);
			if(effectParams[5])
				this.objectFinishWidth = parseInt(effectParams[5]);
			if(effectParams[6])
				this.objectFinishHeight = parseInt(effectParams[6]);
				
			
			this.horizontalDelta = Math.round((Math.abs(this.objectFinishWidth - this.objectStartWidth))/this.effectDelta);
			this.verticalDelta = Math.round((Math.abs(this.objectFinishHeight - this.objectStartHeight))/this.effectDelta);
			
			//this.objectStartX =;
			//this.objectStartY =;
			break;
		default:
			this.effectType = NO_EFFECT;
			return false;
		}
	}
	
//	разбирает строку с параметрами эффекта
	function parseEffectParams(fxType, fxParam){
		switch(fxType){
		case EFFECT_FADE:
			//	формат следующий: speed(float),startOpacity(float),finishOpacity(float)
			var tmpParams = fxParam.split(",");
			if(tmpParams[0])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(tmpParams[0]));
			if(tmpParams[1])
				this.objectStartOpacity = parseFloat(tmpParams[1]);
			if(tmpParams[2])
				this.objectFinishOpacity = parseFloat(tmpParams[2]);
			break;
		case EFFECT_MOVE:
			//	формат следующий: flowSpeed(int),{(pointX(int),pointY(int)),(pointX(int),pointY(int)),...}
			var tempParams = fxParam.split(",");
			
			if(tempParams[0])		
				this.effectDelta = parseInt(tempParams[0]);
				
			var pointsStr = tempParams[1];
			var pointsArray = null;
			for(var i = 2; i < tempParams.length; i++){
				pointsStr = pointsStr + "," + tempParams[i];
			}
			pointsArray = scene.Utils.parsePolygonToArray(pointsStr);
			//	ПОКА СДЕЛАНО ДВИЖЕНИЕ ИЗ ОДНОЙ ТОЧКИ В ДРУГУЮ
			if(pointsArray[0].x)		
				this.objectStartX = parseInt(pointsArray[0].x);
			if(pointsArray[0].y)
				this.objectStartY = parseInt(pointsArray[0].y);
			if(pointsArray[1].x)
				this.objectFinishX = parseInt(pointsArray[1].x);
			if(pointsArray[1].y)
				this.objectFinishY = parseInt(pointsArray[1].y);
			
			break;
		}
		return true;
	}	
	
//	устанавливает функцию обратного вызова
	function setCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.callBackObject = pointerToObject;
		this.callBackFunction = callbackFunction;
	}
	
//	очищает функцию обратного вызова (!!!)
	function clearCallBack(){
		this.callBackObject = null;
		this.callBackFunction = null;
	}
		
//	стартует эффект
//	если эффект был задан неверно, то effectType == NO_EFFECT и функция вернёт 0;
	function startEffect(){
		if(!this.targetObject)
			return;
		//var returnValue = 0;
		var mayStartEffect = true;
		if(this.uninterrupted && this.effectRunning){
			mayStartEffect = false;
		}
		if(mayStartEffect){
			switch(this.effectType){
			case NO_EFFECT:
				updateSequencer.playing = false;
				//	прям сразу сообщаем что эффект завершился
				break;
			case EFFECT_FADE:
				if(this.objectStartOpacity != this.objectFinishOpacity){
					this.targetObject.opacity = this.objectStartOpacity;
					this.targetObject.visible = true;
					this.effectRunning = true;
					updateSequencer.playing = true;
				} else {
					this.targetObject.opacity = this.objectStartOpacity;
					this.targetObject.visible = true;
				}
			//	returnValue = 1;
				break;
			case EFFECT_MOVE:
//trace("startEffect: MOVE: " + this.objectStartX + ", " + this.objectStartY);
				this.targetObject.x = this.objectStartX;
				this.targetObject.y = this.objectStartY;
				this.targetObject.visible = true;
				this.effectRunning = true;
				updateSequencer.playing = true;
				//returnValue = 1;
				break;
			case EFFECT_SCALE:
				/*this.targetObject.width = this.objectStartWidth;
				this.targetObject.height = this.objectStartHeight;
				*/
				this.currentScale = 0;
				this.targetObject.visible = true;
				this.effectRunning = true;
				updateSequencer.playing = true;
				//returnValue = 1;
				break;
			}
		}
		//return 	returnValue;
	}
	
	function stopEffect(){
		this.effectRunning = true;
		updateSequencer.playing = true;			
		this.targetObject = null;
		this.clearCallBack();
	}
	
	function updateObject(){
		if(!this.targetObject){
			updateSequencer.playing = false;
			return;
		}
		switch(effectType){
		case NO_EFFECT:
			this.effectRunning = false;
			this.targetObject = null;
			updateSequencer.playing = false;
			break;
		case EFFECT_FADE:
			if(this.objectStartOpacity < this.objectFinishOpacity){
				if(this.targetObject.opacity >= (this.objectFinishOpacity - this.effectDelta)){
					this.targetObject.opacity = this.objectFinishOpacity;
					this.effectRunning = false;
					this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
					//	==============================================
					if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
						this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
					//	==============================================
				} else {
					this.targetObject.opacity += this.effectDelta;
				}
			} else {
				if(this.targetObject.opacity <= this.effectDelta){
					this.targetObject.opacity = this.objectFinishOpacity;
					this.effectRunning = false;
					this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
					//	==============================================
					if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
						this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
					//	==============================================
				} else {
					this.targetObject.opacity -= this.effectDelta;
				}
			}
			break;
		case EFFECT_MOVE:
			var xTargetOffset = 0;
			var yTargetOffset = 0;
			xTargetOffset = this.objectFinishX - this.targetObject.x;
			yTargetOffset = this.objectFinishY - this.targetObject.y;
			if(xTargetOffset != 0){
				if (xTargetOffset > this.effectDelta)
					this.targetObject.x += this.effectDelta;
				else if (xTargetOffset < - this.effectDelta)
					this.targetObject.x -= this.effectDelta;
				else
					this.targetObject.x += xTargetOffset;
			};
			
			if(yTargetOffset != 0){
				if (yTargetOffset > this.effectDelta)
					this.targetObject.y += this.effectDelta;
				else if (yTargetOffset < - this.effectDelta)
					this.targetObject.y -= this.effectDelta;
				else
					this.targetObject.y += yTargetOffset;
			};	
			
			if (xTargetOffset == 0 && yTargetOffset== 0){
				this.effectRunning = false;
				this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
				//	==============================================
				if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
						this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
				//	==============================================
				return;
			};
		case EFFECT_SCALE:
			switch(this.scaleFrom){
			case EFFECT_SCALE_CENTER:
				if(this.objectStartWidth < this.objectFinishWidth && this.objectStartHeight < this.objectFinishHeight){
					if(this.currentScale >= (1 - this.effectDelta)){
						this.targetObject.width = this.objectFinishWidth;
						this.targetObject.height = this.objectFinishHeight;
						this.effectRunning = false;
						this.targetObject = null;
						updateSequencer.playing = false;
						//	==============================================
						if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
							this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
						//	==============================================
					} else {
						this.targetObject.width = Math.round(this.objectFinishWidth*this.currentScale);
						this.targetObject.height = Math.round(this.objectFinishHeight*this.currentScale);
						currentScale += this.effectDelta;
					}
				} 
				break;
			case EFFECT_SCALE_LEFTTOP:
				/*
				var widthOffset = 0;
				var heightOffset = 0;
							
				widthOffset = this.objectFinishWidth - this.targetObject.width;
				heightOffset = this.objectFinishHeight - this.targetObject.height;
				if(widthOffset != 0){
					if (widthOffset > this.horizontalDelta)
						this.targetObject.width += this.horizontalDelta;
					else if (widthOffset < - this.horizontalDelta)
						this.targetObject.width -= this.horizontalDelta;
					else
						this.targetObject.width += widthOffset;
				};
				
				if(heightOffset != 0){
					if (heightOffset > this.verticalDelta)
						this.targetObject.height += this.verticalDelta;
					else if (heightOffset < - this.verticalDelta)
						this.targetObject.height -= this.verticalDelta;
					else
						this.targetObject.height += heightOffset;
				};	
				
				if (widthOffset == 0 && heightOffset == 0){
					updateSequencer.playing = false;
					return;
				};
				*/
				if(this.objectStartWidth < this.objectFinishWidth && this.objectStartHeight < this.objectFinishHeight){
					if(this.currentScale >= (1 - this.effectDelta)){
						this.targetObject.width = this.objectFinishWidth;
						this.targetObject.height = this.objectFinishHeight;
						this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
					} else {
						this.targetObject.width = Math.round(this.objectFinishWidth*this.currentScale);
						this.targetObject.height = Math.round(this.objectFinishHeight*this.currentScale);
						currentScale += this.effectDelta;
					}
				} 
				break;
			case EFFECT_SCALE_LEFTBOTTOM:
				break;
			EFFECT_SCALE_RIGHTTOP:
				break;
			EFFECT_SCALE_RIGHTBOTTOM:
				break;
			}
		default: break;
		}
	}

 
 
	updateObject();
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	//	настройки хинта
	this.hintTextStyle = "DefaultHintText";
	this.hintBorderColor = "#EAA2B4";
	this.hintBorderSize = 1;	
	this.hintBkgColor = "#00FFFFFF";
	this.hintTimeOut  = 2000;
	
	this.borderXOffet = 5;
	this.borderYOffet = 5;
	
	this.maxHintWidth = 300;
	
	this.hintImage = null;
	this.hintText = null;
	this.hintAudio = null;
	this.hintVideo = null;
	this.hintObject = null;

	this.hintBorder = null;

	this.hintType = -1;
	this.hintValue = null;
	this.hintSrc = null;
	this.hintWidth = 0;
	this.hintHeight = 0;
	this.hintScale = 0;
	this.hintBgColor = null;
	this.hintBorderColor = null;
	
// 	ТЕНЬ (тип и параметры)	
//	HINT_SHADOW_NORMAL;
//	HINT_SHADOW_IMAGE
	this.shadowStyle = HINT_NO_SHADOW;
	this.shadowX = 3;
	this.shadowY = 3;
	this.shadowOpacity = 0.50;
	this.shadowColor = "#AA888888";
	this.shadowSrc = null;
	this.shadowObject = null;
	
	function loadHintFromFile(srcFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		settingsXML.src = srcFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument || !settingsXML.XMLDocument.firstChild){
trace("Файл с настройками всплывающей подсказки не найден");
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild;
			xmlNode = xmlNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintTimeOut = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.maxHintWidth = Math.abs(parseInt(xmlAttribute.value));
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintTextStyle = xmlAttribute.value;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "border"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("size");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintBorderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintBorderColor = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.borderXOffet = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.borderYOffet = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "background"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintBgColor = xmlAttribute.value;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "shadow"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
							case "shadow_normal":
trace("#FF0000HINT_SHADOW_NORMAL");
								this.shadowStyle = HINT_SHADOW_NORMAL;
								break;
							}
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shadowColor = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shadowX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shadowY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
			
		// image
		this.hintImage = new Image();
		this.hintImage.visible = false;
		this.hintImage.parent = this;
		
		// text field
		this.hintText = new Text();
		this.hintText.visible = false;
		this.hintText.adjustHeight = true;
		this.hintText.parent = this;
		this.hintText.width = 0;
		this.hintText.height = 0;
		
		this.hintAudio = new Audio();
		this.hintAudio.parent = this;
		
		this.hintVideo = new Video();
		this.hintVideo.parent = this;		
		
		this.hintBorder = new Text();
		this.hintBorder.depth = 2;
		this.hintBorder.adjustHeight = false;
		this.hintBorder.parent = this;
		
		this.hintBackground = new Text();
		this.hintBackground.depth = 1;
		this.hintBackground.adjustHeight = false;
		this.hintBackground.parent = this;
		
		//	отрисовка тени
		if(this.shadowStyle != HINT_NO_SHADOW){
			switch(this.shadowStyle){
			case HINT_SHADOW_NORMAL:
trace("shadow color == " + this.shadowColor);
			//	тест тени с помощью текста
				this.shadowObject = new Text();
				this.shadowObject.bkgColor = this.shadowColor;
				this.shadowObject.depth = 3;
				this.shadowObject.opacity = this.shadowOpacity;
				this.shadowObject.visible = false;
				this.shadowObject.parent = this;
				break;
			}
		}
		
		this.depth = Player.UI.depth - 1000;
	}
	
	function startHint(newHintType, newHintContent, newHintScale, newHintBgColor, newHintBorderColor){
		if(newHintType != undefined)
			this.hintType = newHintType;
		if(newHintContent != undefined){
			this.hintSrc = newHintContent;
			this.hintValue = newHintContent;
		}
		if(newHintScale != undefined){
			this.hintScale = newHintScale;
		} else {
			this.hintScale = 1.0;
		}
		if(newHintBgColor != undefined)
			this.hintBgColor = newHintBgColor;
		if(newHintBorderColor != undefined)
			this.hintBorderColor = newHintBorderColor;
		this.hintStartTimeOut = this.setTimeout("this.showHint();", this.hintTimeOut);
	}
	
	function stopHint(){
//trace("Конец хинта!!!!");
		if(this.hintStartTimeOut){
			this.clearTimeout(this.hintStartTimeOut);
			delete this.hintStartTimeOut;
		}
		this.hideHint();
	}
	
	function showHint(){
//trace("showHint() -- Начало показа хинта!!!!");
		switch(this.hintType){
		case HINT_TYPE_IMAGE:
			this.showImageHint(this.hintSrc, Mouse.x, (Mouse.y + 20 - 112), this.hintScale);
			break;
		case HINT_TYPE_TEXT:
			this.showTextHint(this.hintValue, Mouse.x, (Mouse.y + 20 - 112));
			break;
		case HINT_TYPE_EXTERNALTEXT:
			this.showExternalTextHint(this.hintSrc, parseInt(Mouse.x), parseInt(Mouse.y) + 20 - 112);
			break;
		case HINT_TYPE_AUDIO:
			this.showAudioHint(this.hintSrc);
			break;
		case HINT_TYPE_VIDEO:
			this.showVideoHint(this.hintSrc, Mouse.x, (Mouse.y + 20 - 112), this.hintScale);
			break;
		default:
			trace("Wrong hint type");
			break;
		}
	}
	
	function hideHint(){
//trace("scene.Hint.hideObject()");
		this.hintText.visible = false;	
		this.hintText.value   = null;
		this.hintText.src     = null;
		this.hintText.width = 0;
		this.hintText.height = 0;

		this.hintImage.visible = false;
		this.hintImage.src     = null;
		this.hintImage.width = 0;
		this.hintImage.height = 0;

		this.hintAudio.playing = false;
		this.hintAudio.src = null;

		this.hintVideo.playing = false;
		this.hintVideo.visible = false;
		this.hintVideo.src = null;
		this.hintVideo.width = 0;
		this.hintVideo.height = 0;
		
		if (this.hintObject){
			this.hintObject.visible = false;
			this.hintObject.src = null;
			this.hintObject.parent = null;
			this.hintObject = null;
		}

		if(this.shadowObject){
			this.shadowObject.visible = false;
		}
		
		this.hintBorder.visible = false;
		this.hintBackground.visible = false;
	}
	
	function showTextHint(textValue, textX, textY){
//trace("showTextHint(" + textValue);
		this.hideHint();
		
		if(this.hintBgColor)
			this.hintBackground.bkgColor = this.hintBgColor;
		if(this.hintBorderColor)
			this.hintBorder.bkgColor = this.hintBorderColor;
			
		this.hintText.style  = this.hintTextStyle;
		this.hintText.value  = textValue;
		this.hintText.width  = 0;
		this.hintText.height = 0;

		if(this.hintText.width > this.maxHintWidth){
			this.hintText.width  = this.maxHintWidth;
			this.hintText.height = 0;
		}

		var newCoords = calculateCoords(textX, textY, this.hintText.width, this.hintText.height);
		this.hintText.x = newCoords[0];
		this.hintText.y = newCoords[1];
		this.hintText.visible = true;

		this.hintBackground.x = this.hintText.x - this.borderXOffet;// - this.shadowX;
		this.hintBackground.y = this.hintText.y - this.borderYOffet;// - this.shadowY;
		this.hintBackground.width = this.hintText.width + 2*this.borderXOffet;
		this.hintBackground.height = this.hintText.height + 2*this.borderYOffet;
		
		this.hintBorder.x = (this.hintText.x - this.borderXOffet) - this.hintBorderSize;// - this.shadowX;
		this.hintBorder.y = (this.hintText.y - this.borderYOffet) - this.hintBorderSize;// - this.shadowY;
		this.hintBorder.width = (this.hintText.width + 2*this.borderXOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		this.hintBorder.height = (this.hintText.height + 2*this.borderYOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		if(this.shadowStyle != HINT_NO_SHADOW){
trace("this.hintBorder.width == "+this.hintBorder.width);
trace("this.hintBorder.height == "+this.hintBorder.height);

			this.displayShadow(this.hintBorder.x, this.hintBorder.y,
								this.hintBorder.width, this.hintBorder.height);
		}
		
		this.hintBackground.visible = true;
		this.hintBorder.visible = true;
	}
	
	function showExternalTextHint(textSrc, textX, textY){
//trace("showExternalTextHint: " + textX + ", " + textY);
		this.hideHint();

		if(this.hintBgColor)
			this.hintBackground.bkgColor = this.hintBgColor;
		if(this.hintBorderColor)
			this.hintBorder.bkgColor = this.hintBorderColor;
		
		this.hintText.style = this.hintTextStyle;
		this.hintText.src    = textSrc;
		this.hintText.width  = 0;
		this.hintText.height = 0;

		if(this.hintText.width > this.maxHintWidth){
			this.hintText.width  = this.maxHintWidth;
			this.hintText.height = 0;
		}

		var newCoords = calculateCoords(textX, textY, this.hintText.width, this.hintText.height);
		this.hintText.x = newCoords[0];
		this.hintText.y = newCoords[1];
		this.hintText.visible = true;

		this.hintBackground.x = this.hintText.x - this.borderXOffet - this.shadowX;
		this.hintBackground.y = this.hintText.y - this.borderYOffet - this.shadowY;
		this.hintBackground.width = this.hintText.width + 2*this.borderXOffet;
		this.hintBackground.height = this.hintText.height + 2*this.borderYOffet;
		
		this.hintBorder.x = (this.hintText.x - this.borderXOffet) - this.hintBorderSize - this.shadowX;
		this.hintBorder.y = (this.hintText.y - this.borderYOffet) - this.hintBorderSize - this.shadowY;
		this.hintBorder.width = (this.hintText.width + 2*this.borderXOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		this.hintBorder.height = (this.hintText.height + 2*this.borderYOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		
		if(this.shadowStyle != HINT_NO_SHADOW){
			this.displayShadow(this.hintBorder.x, this.hintBorder.y, this.hintBorder.width, this.hintBorder.height);
		}

		this.hintBackground.visible = true;
		this.hintBorder.visible = true;
	}
	
	// показ хинта-картинки
	function showImageHint(imageSrc, imageX, imageY, imageScale){
		this.hideHint();
		//this.hintImage.width = 0;
		//this.hintImage.height = 0;
		this.hintImage.src = imageSrc;
		this.hintImage.x = imageX;
		this.hintImage.y = imageY;
		if(imageScale != undefined && imageScale > 0){
			this.hintImage.width *= imageScale;
			this.hintImage.height *= imageScale;
		}
		var newCoords = calculateCoords(imageX, imageY, this.hintImage.width, this.hintImage.height);
		this.hintImage.x = newCoords[0];
		this.hintImage.y = newCoords[1];
		this.hintImage.width = newCoords[2];
		this.hintImage.height = newCoords[3];

		this.hintImage.visible = true;
	}

	// показ хинта-картинки
	function showAudioHint(audioSrc){
		this.hideHint();
		this.hintAudio.src = audioSrc;
		this.hintAudio.rewind();
		this.hintAudio.playing = true;
	}
	
	function showVideoHint(videoSrc, imageX, imageY, imageScale){
		this.hideHint();
		this.hintVideo.src = videoSrc;
		this.hintVideo.rewind();
		
		this.hintVideo.x = imageX;
		this.hintVideo.y = imageY;
		if(imageScale != undefined && imageScale > 0){
			this.hintVideo.width *= imageScale;
			this.hintVideo.height *= imageScale;
		}
		var newCoords = calculateCoords(imageX, imageY, this.hintVideo.width, this.hintVideo.height);
		this.hintVideo.x = newCoords[0];
		this.hintVideo.y = newCoords[1];
		this.hintVideo.width = newCoords[2];
		this.hintVideo.height = newCoords[3];		
		this.hintVideo.visible = true;
		this.hintVideo.playing = true;
	}
	
	function showObjectHint(objName, objSrc, objX, objY, objScale)
	{
		switch (objName){
			case "text":
				this.showExternalTextHint(objSrc, objX, objY);
				break;
			case "image":
				this.showImageHint(objSrc, objX, objY, objScale);
				break;
			case "video":
				this.showVideoHint(objSrc, objX, objY, objScale);
				break;
			case "audio":
				this.showAudioHint(objSrc);
				break;

			case "quicktime":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtQuickTime";
				break;
			case "qtemul":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtQTEmulation";			
				break;
			case "flash":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtFlash";			
				break;
			case "slideshow":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtSlideshow";			
				break;
			case "animation":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtAnimation";			
				break;
			case "shape":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtShape";			
				break;
			case "object3D":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmt3DObject";			
				break;
		}

		if (this.hintObject){
			this.hintObject.visible = false;
			this.hintObject.parent = this;

			this.hintObject.objectX = objX;
			this.hintObject.objectY = objY;
			this.hintObject.objectSrc = objSrc;
			this.hintObject.showObject();
			this.hintObject.visible = false;
			var w = this.hintObject.objectContent.width;
			var h = this.hintObject.objectContent.height;
			if(objScale != undefined && objScale > 0){
				w *= objScale;
				h *= objScale;
			}

			var newCoords = this.calculateCoords(objX, objY, w, h);
			this.hintObject.objectX = newCoords[0];
			this.hintObject.objectY = newCoords[1];
			this.hintObject.objectWidth = newCoords[2];
			this.hintObject.objectHeight = newCoords[3];

			this.hintObject.showObject();
			if ("playObject" in this.hintObject)
				this.hintObject.playObject();
		}
	}

	function displayShadow(objectX, objectY, objectWidth, objectHeight){
		if(this.shadowObject){
			this.shadowObject.x = objectX + this.shadowX;
			this.shadowObject.y = objectY + this.shadowY;
			this.shadowObject.width = objectWidth;
			this.shadowObject.height = objectHeight;
			this.shadowObject.visible = true;
		}
	}
	
	// функция пересчета и вписывания в определённую область
	function calculateCoords(objectX, objectY, objectWidth, objectHeight){
		var hintX = 0;
		var hintY = 0;
		var hintWidth = 0;
		var hintHeight = 0;		
		var newCoords = new Array();
		if((objectX + objectWidth + 10) > Player.module.scenes.width){
			hintX = (objectX - objectWidth) - 10;
		} else {
			hintX = objectX + 10;
		};
		if((objectY + objectHeight + 10) > Player.module.scenes.height){
			if((objectY - objectHeight) - 10 < 0){
				//hintY = objectY - Math.round(objectHeight/2);
				hintY = 0;
			} else {
				hintY = (objectY - objectHeight) - 10;
			}
		} else {
			hintY = objectY + 10;
		};
		
		newCoords.push(hintX);
		newCoords.push(hintY);
		newCoords.push(objectWidth);
		newCoords.push(objectHeight);

		return newCoords;
	}










script/labwork_base.xml

 
 
 
	this.type = "";
	this.allowMultipleSounds = null;
//	показывать панель результатов
	this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED;
	this.localStepIndicatorVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED;
	
// массивы с действиями к соответствующим событиям
// при входе в шаг
	this.stepEnterActions = null;
// при выполнении задания
	this.stepCompleteActions = null;
	
	this.stepResult = 0;
	this.stepErrors = 0;
	this.stepHelps = 0;
	
	function loadStep(srcNode){
		var properties = parent.getGlobalProperty(this.id.toString()+"_prop");
		if (properties)
			this.propertysList = properties;

		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "properties" && !this.propertysList){
				parsePropertiesNode(xmlNode);
				break;
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};
	
	function parseSettingsNode(xmlNode){
		if(xmlNode.nodeName != "settings")
			return false;
		
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute    = null;

		var settingNode = xmlNode.firstChild;
		while(settingNode){
			if(settingNode.nodeName == "sound"){
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
							this.allowMultipleSounds = true;
						else
							this.allowMultipleSounds = false;
					}
				}
			} else if(settingNode.nodeName == "resultpanel"){
//trace("mmt_labwork_base: parsing resultPanel");
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if (xmlAttribute.value == "true"){
							this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE;
						} else if(xmlAttribute.value == "false"){
							this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE;
						}
					} 
				}
			}  else if(settingNode.nodeName == "stepname"){
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if (xmlAttribute.value == "true")
							this.stepNameVisible = true;
						else
							this.stepNameVisible = false;
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameStyle = xmlAttribute.value;
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameX = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameY = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameFormat = xmlAttribute.value;
					}
				}
			} else if(settingNode.nodeName == "localindicator"){
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if ((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
							this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE;
						} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
							this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE;
						}
					} 
				}
			}
			settingNode = settingNode.nextSibling;
		}
	}
	
	function parseActionsNode(xmlNode){
		this.stepEnterActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onStartStep");
		this.stepFinishActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onFinishStep");	
	}
	
	//	Пока не отличается от такой же в базовом классе
	/*
	function loadChildsObject(srcNode){
		return mmtMediaGroup_loadChildsObject(srcNode);
	}
	*/
	
	function startStep(){
		this.stepResult = 0;
		this.lastStepResult = 0;
		this.stepErrors = 0;
		this.lastStepErrors = 0;
		this.stepHelps = 0;
		this.lastStepHelps = 0;
		
		resetResult();

		this.parent.setStepNameParams(this.stepNameStyle, this.stepNameX, this.stepNameY,
			this.stepNameWidth, this.stepNameHeight, this.stepNameFormat, this.stepNameVisible)

		if (this.childObjects){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				}
			}
		}

		if(this.stepEnterActions){
			for(var i = 0; i < this.stepEnterActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.stepEnterActions[i]);
			}
		}
	}

	function exitStep(){
		parent.setGlobalProperty(this.id.toString()+"_prop", this.propertysList);

		if(this.stepCompleteActions){
			for(var i = 0; i < this.stepCompleteActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.stepEnterActions[i]);
			}
		}

		if (this.childObjects)
		{
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				this.childObjects[i].effectsEnabled = false;
				this.childObjects[i].hideObject();
			}
		}

		if(this.stepFinishActions){
			for(var i = 0; i < this.stepFinishActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.stepFinishActions[i]);
			}
		}
	}
	
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if (this.propertysList)
			if (this.propertysList[propertyName]){
				return this.propertysList[propertyName];
			}

		return mmtMediaGroup_getObjectProperty(objectId, propertyName);
	}
	
	function setObjectProperty(objectId, propertyName, propertyValue){
//trace("objectId == "+objectId);
		if (!objectId){
			if (!this.propertysList)
				this.propertysList = new Array();
				this.propertysList[propertyName] = propertyValue
		}
	}
	
	function updateStatistics(){
		var newStepResult = -1;
		var newStepErrors = -1;
		var newStepHelps = -1;
		if(this.lastStepResult != this.stepResult){
			newStepResult = this.stepResult;
			this.lastStepResult = this.stepResult;
		}
		if(this.lastStepErrors != this.stepErrors){
			newStepErrors = this.stepErrors;
			this.lastStepErrors = this.stepErrors;
		}
		if(this.lastStepHelps != this.stepHelps){
			newStepHelps = this.stepHelps;
			this.lastStepHelps = this.stepHelps;
		}
		parent.resultManager.updateStatistics(newStepResult, newStepErrors, newStepHelps);
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		if(singleAction[1] && singleAction[1].slice(0,8) == "LABWORK."){
			//	если написано ключевое слово LABWORK - значит целевой 
			//	объект - глобальный отправляем на обработку в Loader
			singleAction = singleAction.slice(0);		
			singleAction[1] = singleAction[1].slice(8);
			scene.Labwork.doAction(singleAction);
		}
		this.doAction(singleAction);
	}
	
	function doAction(singleAction){
	trace("!!!!!!!!!!!");
	trace(singleAction);
		switch(singleAction[0]){
		case "disableScene":
//trace("DISABLE ACTION!!!!!!!!!!!");
			parent.disableScene();
			break;
		case "setCurrentStepResult":
			this.stepResult = parseInt(singleAction[1]);
			break;
		case "increaseErrors":
			alert("???");
			var errIncrement = 1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				errIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "decreaseErrors":
			
			var errIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				errIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "increaseHelps":
			var helpsIncrement = 1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		case "decreaseHelps":
			var helpsIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		case "goToStep":
			parent.startStep(parseInt(singleAction[1]));
			break;
		case "goToStepWithId":
			parent.startStepID(singleAction[1]);
			break;
		case "goPreviousStep":
			parent.startPreviousStep();
			break;
		case "goNextStep":
			parent.startNextStep();
			break;
		case "goFirstStep":
			parent.startFirstStep();
			break;
		case "goLastStep":
			parent.startLastStep();
			break;
		case "goToSummary":
			parent.startSummaryStep();
			break;
		case "setProperty":
			var param = singleAction[1].split(",");
			setObjectProperty(param[0], param[1], param[2]);
			break;
		case "saveResultToFile":
			scene.Labwork.resultManager.saveResultsToFile();
			break;
		case "ShowBrowser":
			scene.Labwork.parent.OpenBrowser(singleAction[1],"true");
			break;
		case "HideBrowser":
			scene.Labwork.parent.OpenBrowser(singleAction[1],"false");
			break;
		default:
			mmtMediaGroup_doAction(singleAction);	
			break;
		}
	}
	
	function resetResult(){
		this.objectResult = 0;
		this.objectErrors = 0;
		this.objectHelps  = 0;	
	}	

	function getStepResult(resultsArray){
		//	getResult определена в stdMediaGroup
		trace("Get Step Res BASE!");
		this.getResult(resultsArray);
	}
	
	function getStepErrors(){
//		this.stepErrors = this.getErrors();
		return this.stepErrors;
	}
	
//	virtual
	function getStepTotalAnswers(){
trace("#FF0000virtual mmt_labwork_base.getStepTotalAnswers()");
	}

	function getStepHelps(){
//		this.stepHelps = this.getHelps();
		return this.stepHelps;
	}
 








script/labwork_const.mjs



//	===============================================

// Версия библиотеки

LACERTA_HEADER_VERSION_STRING = "Lacerta version 1.0.0.1 - April 04, 2008"



LACERTA_VER_STRING  = "1.0.0.1";

LACERTA_VER_MAJOR   = 1;

LACERTA_VER_MINOR   = 0;

LACERTA_VER_RELEASE = 0;

LACERTA_VER_BUILD   = 1;



//	===============================================

//

OPTION_ALL = -1;

OPTION_CONTROL = 0;

OPTION_TITLE = 1;

OPTION_HINT = 2;

OPTION_ROLLOVERMENU = 3;

OPTION_ZOOM = 4;



//	===============================================

//	

OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED = 0;

OBJECT_VISIBILITY_FALSE = 1;

OBJECT_VISIBILITY_TRUE = 2;



//	===============================================

//

OBJECT_PLAYING_UNDEFINED = -1;

OBJECT_PLAYING_FALSE = 0;

OBJECT_PLAYING_TRUE = 1;



//	===============================================

//	константы для автовыстраивания

AUTOATTACH_NO = 0;

AUTOATTACH_TOP_LEFT = 1;

AUTOATTACH_TOP_CENTER = 2;

AUTOATTACH_TOP_RIGHT = 3;

AUTOATTACH_LEFT_TOP = 4;

AUTOATTACH_LEFT_CENTER = 5;

AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM = 6;

AUTOATTACH_LEFT_ABOVE = 7;

AUTOATTACH_LEFT_BELOW = 8;

AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT = 9;

AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER = 10;

AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT = 11;

AUTOATTACH_RIGHT_TOP = 12;

AUTOATTACH_RIGHT_CENTER = 13;

AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM = 14;

AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE = 15;

AUTOATTACH_RIGHT_BELOW = 16;

AUTOATTACH_TOP_FROMLEFT = 17;

AUTOATTACH_TOP_FROMRIGHT = 18;

AUTOATTACH_BOTTOM_FROMLEFT = 19;

AUTOATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT = 20;



//	===============================================

//	константы для присоединения контрола

//                       |                                         |

//         above-fromleft|above-left    above_center    above_right|above_fromright

//                  -----+-----------------------------------------+------

//           top-fromleft|top-left       top_center       top_right|top_fromright

//                       |                                         |

//                       |                                         |

//        center-fromleft|center-left  center-center   center_right|center_fromright

//                       |                                         |

//                       |                                         |

//        bottom-fromleft|bottom-left  bottom_center   bottom_right|bottom_fromright

//                  -----+-----------------------------------------+------

//         below-fromleft|below-left    below_center    below_right|below_fromright

//                       |                                         |



ATTACH_NOATTACH 		= 0;



ATTACH_ABOVE_FROMLEFT 	= 11;

ATTACH_ABOVE_LEFT 		= 12;

ATTACH_ABOVE_CENTER 	= 13;

ATTACH_ABOVE_RIGHT 		= 14;

ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT 	= 15;



ATTACH_TOP_FROMLEFT 	= 21;

ATTACH_TOP_LEFT 		= 22;

ATTACH_TOP_CENTER 		= 23;

ATTACH_TOP_RIGHT 		= 24;

ATTACH_TOP_FROMRIGHT 	= 25;



ATTACH_CENTER_FROMLEFT	= 31;

ATTACH_CENTER_LEFT		= 32;

ATTACH_CENTER_CENTER 	= 33;

ATTACH_CENTER_RIGHT 	= 34;

ATTACH_CENTER_FROMRIGHT	= 35;



ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT	= 41;

ATTACH_BOTTOM_LEFT		= 42;

ATTACH_BOTTOM_CENTER 	= 43;

ATTACH_BOTTOM_RIGHT 	= 44;

ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT	= 45;



ATTACH_BELOW_FROMLEFT	= 51;

ATTACH_BELOW_LEFT		= 52;

ATTACH_BELOW_CENTER 	= 53;

ATTACH_BELOW_RIGHT 		= 54;

ATTACH_BELOW_FROMRIGHT	= 55;



//	===============================================

//	SIZE-MODES

SIZE_MODE_NORMAL = 0;			//	обычное поведение 

SIZE_MODE_FIT = 1;		//	пропорциональное вписывание в область (либо сжимает либо растягивает пропорционально)

SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG = 2;		//	пропорциональное вписывание в область (если объект физически меньше, то он не растягивается)

SIZE_MODE_CROP = 3;			//	фрагмент (что вместилось в область)



//	===============================================

//

H_ALIGN_NONE = 0;

H_ALIGN_LEFT = 1;

H_ALIGN_CENTER = 2;

H_ALIGN_RIGHT = 3;



V_ALIGN_NONE = 0;

V_ALIGN_TOP = 1;

V_ALIGN_CENTER = 2;

V_ALIGN_BOTTOM = 3;



//	===============================================

//

ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP = 0;

ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM = 1;

ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP = 2;

ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM = 3;



//	============================= ACTIONS ===========================================

//	Далее перечислены идентификаторы действий  



NO_EVENT = 20;



EVENT_ON_PRESS = 1;						//	нажатие кнопки мыши

EVENT_ON_UNPRESS = 2;					//	отжатие объекта кнопка

EVENT_ON_RELEASE = 3;					//	отпускание кнопки мыши

EVENT_ON_ROLLOVER = 4;					//	наезд на объект

EVENT_ON_ROLLOUT = 5;					//	съезд с объекта

EVENT_ON_SHOW = 6;						//	объект показан

EVENT_ON_HIDE = 7;						//	объект спрятан

EVENT_ON_START_EFFECT = 8;				//	стартовал эффект (подразумевается эффект с некоторым id)

EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT = 9;			//	завершился эффект (подразумевается эффект с некоторым id)

EVENT_ON_ZOOM_IN = 10;					//	объект увеличен

EVENT_ON_ZOOM_OUT = 11;					//	объект уменьшен

EVENT_ON_PLAYED = 12;					//	объект доигрался до конца

EVENT_ON_STOP = 13;						//	остановка объекта

EVENT_ON_PAUSE = 14;					//	пауза воспроизведения

EVENT_ON_PLAY = 15;						//	запуск на воспроизведение

	// специфичные для quicktime

EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_NODE = 100;		//	вход в узел

EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_NODE = 101;		//	выход из узла

EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_HOTSPOT = 102;	//	наезд на зону

EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_HOTSPOT = 103;	//	съезд с зоны

EVENT_QUICKTIME_ON_TRIGGER_HOTSPOT = 104;	//	нажатие на зону

	// специфичные для Flash

EVENT_FLASH_ON_FSCOMMAND = 120;



//	эти действия только для continious (ПОКА НЕ РЕАЛИЗОВАНО)!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

EVENT_ON_PAUSED = 201;

EVENT_ON_STOPPED = 202;



//	===============================================

// effects

NO_EFFECT = -1;

EFFECT_FADE = 0;

EFFECT_MOVE = 1;

EFFECT_SCALE = 2;

EFFECT_SCALE_CENTER = 20;

EFFECT_SCALE_LEFTTOP = 21;

EFFECT_SCALE_LEFTBOTTOM = 22;

EFFECT_SCALE_RIGHTTOP = 23;

EFFECT_SCALE_RIGHTBOTTOM = 24;



//	===============================================

// Типы элеметов управления

CONTROL_TYPE_BUTTON = 0;

CONTROL_TYPE_PLAYCONTROL = 1

CONTROL_TYPE_GROUP = 2;

CONTROL_TYPE_TEXTBOX = 3;

CONTROL_TYPE_UNKNOW = -1;



APPEAR_AFTER_SHOW = 0;

APPEAR_SYNCHRO = 1;



//	===============================================

// 	для slideshow

//	режимы работы слайдшоу

SLIDESHOW_MODE_NORMAL  = 0;

SLIDESHOW_MODE_BYFRAME = 1;



//	===============================================

//	режимы ототбражения объектов в слайдшоу

SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS  = 0;

SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY = 1;

SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY = 2;



//	===============================================

//

OBJECT_STATE_HIDDEN = 1;

OBJECT_STATE_VISIBLE = 2;

OBJECT_STATE_PLAYED = 3;



//	===============================================

//

COLLECTION_STATE_ITEM = 0;

COLLECTION_STATE_LIST = 1;

TITLE_STATE_VISIBLE = 0;

TITLE_STATE_HIDDEN = 1;



//	===============================================

//

CROSSWORD_AUTOSKIP_RIGHT = 0;	// - вправо

CROSSWORD_AUTOSKIP_DOWN = 1;	// - вниз



CROSSWORD_H_START = 1;

CROSSWORD_H_MIDDLE = 2;

CROSSWORD_H_END = 3;

CROSSWORD_V_START = 4;

CROSSWORD_V_MIDDLE = 5;

CROSSWORD_V_END = 6;



//	===============================================

// mmtButton

//		типы кнопок

BUTTON_TYPE_TEXT = 0;			// текстовая кнопка

BUTTON_TYPE_IMAGE = 1;			// для каждого сотсояния - отдельный файл

BUTTON_TYPE_CROPPED_IMAGE = 2;		// нарезка из одного файла

// 		состояния кнокпи

BUTTON_STATE_DISABLED = -1;		// отключенное

BUTTON_STATE_NORMAL = 0;		// обычное

BUTTON_STATE_ACTIVE = 1;		// наведенное

BUTTON_STATE_PRESSED = 2;		// нажатое



// стили поведения кнопки

BUTTON_STYLE_NORMAL = 0

BUTTON_STYLE_STICKY = 1;



BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER = 0;

BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE = 1;



//	===============================================

//	CHECK BOX

CHECKBOX_STATE_UNCHECKED = 0;

CHECKBOX_STATE_CHECKED = 1;



CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS = 0;

CHECKBOX_CHANGE_EVENT_RELEASE = 1;



//	===============================================

//	SLIDER

SLIDER_HORIZONTAL = 0;

SLIDER_VERTICAL = 1;



SLIDER_STYLE_USETICKS = 10;

SLIDER_STYLE_NOTICKS = 11;



//	===============================================

// Group restrictions

RESTRICTION_UNDEFINED = -1;

RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE = 1;

RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED = 2;



// mmt_RollOverMenu



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ДЛЯ СПИСКА ШАГОВ

//	===============================================

STEPLIST_IDLE = 0;

STEPLIST_SHOW = 1;

STEPLIST_HIDE = 2;



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ДЛЯ ВИЗУАЛИЗВАТОРА ОШИБОК

STEP_INDICATOR_VISIBLE_UNDEFINED = 0;

STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE = 1;

STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE = 2;



ON_STEP_RESULT_CHANGED = 0;

ON_STEP_ERRORS_CHANGED = 1;

ON_STEP_HELPS_CHANGED = 2;



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ДЛЯ ПАНЕЛИ РЕЗУЛЬТАТОВ

RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED = 0;

RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE = 1;

RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE = 2;



//	===============================================

// TIMERS

TIMER_DIRECTION_NORMAL = 0;

TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN = 1;



//	===============================================

// HINT 

HINT_TYPE_IMAGE = 0;

HINT_TYPE_TEXT = 1;

HINT_TYPE_EXTERNALTEXT = 2;

HINT_TYPE_AUDIO = 3;

HINT_TYPE_VIDEO = 4;



HINT_EVENT_ONROLLOVER = 0;

HINT_EVENT_ONPRESS = 1;



HINT_NO_SHADOW = 0;

HINT_SHADOW_NORMAL = 1;

HINT_SHADOW_IMAGE = 2;



//	===============================================

// КОНСТАНТЫ ДЛЯ ШАБЛОНОВ ШАГОВ ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЫ

//	===============================================



//	константы выбора результатов для шага

SELECT_RESULT_LAST = 0;		//	-	последний

SELECT_RESULT_BEST = 1;		//	-	лучший

SELECT_RESULT_AVERAGE = 2;	//	-	средний



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА DRAGGING/CLASSIFICATION

// (ПЕРЕТАСКИВАНИЕ ОБЪЕКТОВ/КЛАССИФИКАЦИЯ ОБЪЕКТОВ)

//	===============================================



//	сбособ подсчета результатов

DRAGGING_SIMPLE_CHECK	=	0;		//	обычный

DRAGGING_MXK_CHECK	=	1;		//	МХК

DRAGGING_MISTAKE_CHECK	=	2;		//	с ошибками



//	появление объектов (все или по-одному)

DRAGGING_APPERANCE_ALL	=	0;		//	все сразу

DRAGGING_APPERANCE_ONE	=	1;		//	по-одному



DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY = 0;

DRAGGING_CHECK_AFTER = 1;



DRAGGING_RETURN_TO_START = 0;

DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX = 1;

DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN = 2;



DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART	= 0;

DRAGOBJECT_STATE_ONSTART		= 1;

DRAGOBJECT_STATE_PLACED			= 2;

DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX 	= 4;



NOTIFY_ON_PLACED = 0;

NOTIFY_ON_CAPTURED = 1;



STARTPLACE_FILLING_REPLACE = 0;

STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT = 1;





TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED = 0;

TARGET_PLACEMENT_TABLE = 1;

TARGET_PLACEMENT_TABLE_BY_LINE = 10;

TARGET_PLACEMENT_TABLE_BY_COLUMN = 11;

TARGET_PLACEMENT_CUSTOM = 2;



//	===============================================

//				КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА PUZZLE 

PUZZLE_IMAGE_VERTICAL = 1;

PUZZLE_IMAGE_HORIZONTAL = 2;

PUZZLE_IMAGE_SQUARE = 3;



PUZZLE_MODE_ONE = 0;

PUZZLE_MODE_ALL = 1;



//	===============================================

//				КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА QUESTION 

QUESTION_STATE_NOTANSWERED = 0;

QUESTION_STATE_ANSWERED = 1;



QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY = 0;

QUESTION_CHECK_AFTER = 1;



QUESTION_EXCLUDE = 0;

QUESTION_DISABLE = 1;



//	направления перехода при autoskip (когда отвечают на вопрос -

//	происходит автопереход к другому возможному вопросу)

QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD	= 0;

QUESTION_AUTOSKIP_BACK		= 1;

QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM	= 2;



//	Варианты подсчёта результата по ответам

//	простой подсчёт - попал-непопал

QUESTION_SIMPLE_CHECK = 0;

//	подсчёт по Залетаевой

QUESTION_MXK_CHECK = 1;

//	с весовыми коэффициентами

QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK = 2;



//	способ выстраивания ответов на экране

//	задаются сборщиком (куда поставит там и будет выводитьься)

LAYOUT_NO = 0;

//	по вертикали

LAYOUT_VERTICAL = 1;

//	по горизонтали

LAYOUT_HORIZONTAL = 2;



//	===============================================

//				КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА RESEARCH 

RESEARCH_VISITED_PRESS = 0;

RESEARCH_VISITED_RELEASE = 1;

RESEARCH_VISITED_ROLLOVER = 2;

RESEARCH_VISITED_ROLLOUT = 3;



ON_STEP_RESULT_CHANGED = 0;

ON_STEP_ERRORS_CHANGED = 1;

ON_STEP_HELPS_CHANGED = 2;








script/labwork_dragging.xml

 

 
 
//	РЕЖИМ РАБОТЫ ШАБЛОНА
	//	Обычное Перетаксивание
	this.type = "mmt_LABWORK_DRAGGING";
	//	Классификация
	//this.type = "mmt_LABWORK_CLASSIFICATION";

	function loadStep(srcNode){
		var dragObject = new Composition();
		dragObject._class = "mmtDragging";
		dragObject.parent = this;

		if(this.type == "mmt_LABWORK_DRAGGING")
			dragObject.type = "mmt_Dragging";
		else if(this.type == "mmt_LABWORK_CLASSIFICATION")
			dragObject.type = "mmt_Classification";

		if(!dragObject.initFromNode(srcNode))
			return false;

		dragObject.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

		this.childObjects = new Array();
		this.childObjects.push(dragObject);

		mmt_labwork_base_loadStep(srcNode);

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
			// разбор стандартных настроек
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		return true;
	}

	function doAction(singleAction){
		switch (singleAction[0]) {
			case "setProperty":
			case "goToStep":
			case "goToStepWithId":
			case "goPreviousStep":
			case "goNextStep":
			case "goFirstStep":
			case "goLastStep":
			case "goToSummary":
			case "increaseErrors":
			case "increaseHelps":
				mmt_labwork_base_doAction(singleAction);
				break;
				
			default:
				if (this.childObjects && this.childObjects.length > 0)
					this.childObjects[0].doAction(singleAction);
				break;
		}
	}









script/labwork_embedflash.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_EMBEDFLASH";

	this.flashObjectObject = null;
	this.flashObjectSrc = null;
	this.flashObjectX = 0;
	this.flashObjectY = 0;
	this.flashObjectWidth = 0;
	this.flashObjectHeight = 0;
	this.flashObjectDepth = 0;
	this.flashObjectPlaying = true;

	function loadStep(srcNode){
		var Node = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.screenObjects = new Array();

		Node = srcNode.firstChild;
		while(Node){
			if(Node.nodeName == "settings"){
				var settingNode = Node.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "flashobject"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectSrc = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectPlaying = new Boolean(xmlAttribute.value);								
						};
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				};
			} else if(Node.nodeName == "text"){
				var newObject = scene.Utils.initStdTextFromNode(Node, this);
				if(newObject)
					this.screenObjects.push(newObject);
			} else if(Node.nodeName == "image"){
				var newObject = scene.Utils.initStdImageFromNode(Node, this);
				if(newObject)
					this.screenObjects.push(newObject);
			};
			Node = Node.nextSibling;
		};
		return true;
	};
	
	function startStep(){
		mmt_labwork_base_startStep();

		if(this.flashObjectSrc){
			this.flashObject = new Flash();
			this.flashObject.src = this.flashObjectSrc;
			this.flashObject.parent = this;
			this.flashObject.x = this.flashObjectX;
			this.flashObject.y = this.flashObjectY;
			if(this.flashObjectWidth > 0)
				this.flashObject.width = this.flashObjectWidth;
			if(this.flashObjectHeight > 0)
				this.flashObject.height = this.flashObjectHeight;
			this.flashObject.depth = this.flashObjectDepth;
			this.flashObject.onFSCommand = this.flashCallsDispatcher;
			this.flashObject.playing = this.flashObjectPlaying;
			this.flashObject.visible = true;
		};
	}

	function exitStep(){
		mmt_labwork_base_exitStep();
	};

	function flashCallsDispatcher(){
		if(Event.command == "interrupted"){
			trace("interrupted");
			//interruptStep();
		};
		if(Event.command == "complete"){
			trace("complete");
			//completeStep(Event.parameters);
		};
	};

	function buttonsDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			//trace("labwork_embedflash: UNKNOWN BUTTON ID: " + btnId);
			break;
		};
	};









script/labwork_information.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_INFORMATION";
	var StepRes;
	function loadStep(srcNode){
		if (!srcNode)
			return false;

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.childObjects = new Array();
		
		this.loadChildsObject(srcNode);


		

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){	
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	};

	function startStep(){
		mmt_labwork_base_startStep();
	};

	function dispatchAction(singleAction){
		mmt_labwork_base_dispatchAction(singleAction);
	}

	function getStepErrors(){
		this.stepErrors = this.getErrors();
		return this.stepErrors;
	}
	


	function getResult(resultsArray){
		trace("!GetResult Information!");
		trace(resultsArray);
		if(resultsArray){
		 if (scene.BrowResult)
		 {
			var resultString = scene.BrowResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		 }

		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);
	}		

//	virtual
	function getStepTotalAnswers(){
trace("#FF0000virtual mmt_labwork_base.getStepTotalAnswers()");
	}

	function getStepHelps(){
		this.stepHelps = this.getHelps();
		return this.stepHelps;
	}
 








script/labwork_loader.xml

 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 


 
 
 
 
 


 


 
 

 
 
 
 
 

 
 
// настройки лабораторной работы
// наличие списка шагов
	this.stepListVisible = false;

// наличие названия шага
	this.stepNameVisible = false;
	this.stepNameStyle = null;
	this.stepNameX = 0;
	this.stepNameY = 0;
	this.stepNameWidth = 0;
	this.stepNameHeight = 0;
	this.stepNameFormat = null;

	this.labTimerVisible = false;
	this.labTimerX = 0;
	this.labTimerY = 0;
	this.labTimerDepth = 0;
	this.labTimerStyle = null;
	this.labTimerPanelFormat = "%elapsed%";	
	this.labTimeFormat = "HH:MM:SS";

//	ОГРАНИЧЕНИЕ ВРЕМЕНИ ВЫПОЛНЕНИЯ
	this.disableButton = null; //	кнопка, которая будет дизаблить всю сцену
	this.labworkTimeLimitVisualisation = null;
	this.sceneEnabled = true;
	this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
	this.completionThreshold = 0;
	this.onLabworkTimeOutActions = null;
	this.timeLimitAction = null;

//	===========================================
// 	объекты
//	список шагов
	this.stepList = null;
// 	название шага
	this.stepName = null;

//	
	this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE;
	this.resultPanelActive = false;

	this.nextStepButton = null;

	// объект для управления и сбора статистики по заданиям
	this.resultManager = null;

// массивы с информацией по шагам
// названия шагов
	this.stepNames = null;
// файлы шагов
	this.stepSrcFiles = null;
// типы шаблонов шагов
	this.stepTypes = null;
// подсчет результатов
	this.stepResultCount = null;
// максимальное исло баллов для каждого шага
	this.stepMaxPoints = null;
// идентификаторы шагов
	this.stepIDs = null;
	this.visitedFrames = null;

// объект текущего шага
	this.currentStep = null;
//	номер текущего шага
	this.currentStepIndex = -1;
	this.allowMultipleSounds = false;

	this.userGlobals = null;

	function loadLabwork(srcXMLFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		var stepIndex = 1;

		this.childObjects = new Array();

		this.stepSrcFiles = new Array();
		this.stepTypes = new Array();
		this.stepNames = new Array();
		this.stepResultCount = new Array();
		this.stepMaxPoints = new Array();
		this.stepIDs = new Array();
		this.visitedFrames= new Array();
		
		this.userGlobals = new Object();

	//
		this.resultManager = new Composition();
		this.resultManager._class = "mmt_ResultManager";
		this.resultManager.parent = this;
		this.resultManager.initResultManager();

		var labworkXML = scene.Utils.openXML(srcXMLFile);
		if (!labworkXML){
		// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcXMLFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			if (!labworkXML.XMLDocument || !labworkXML.XMLDocument.firstChild)
				return false;

			var tmp = new String(srcXMLFile).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			var dirXMLFile = tmp.join("\\");

			xmlNode = labworkXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				// считывание настроек всей лабораторной работы
					var settingNode = xmlNode.firstChild;
					while(settingNode){
						if(settingNode.nodeName == "results"){
						// настройки списка шагов
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectRule");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "LAST"){
										this.resultManager.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_LAST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "BEST"){
										this.resultManager.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_BEST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "AVERAGE"){
										this.resultManager.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_AVERAGE;
									}
								};
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "attemptAbsoluteDurationLimit"){
							if(settingNode.textContent){
								if(settingNode.textContent.indexOf(":") >= 0){
								//	значит время указано в строковом формате 
									var timeParam = settingNode.textContent.split("");
									this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
									if(timeParam.length == 2){
									//	формат MM:SS
										this.attemptAbsoluteDurationLimit = timeParam[0]*60 + timeParam[0];
									} else if(timeParam.length == 3){
									//	формат HH:MM:SS
										this.attemptAbsoluteDurationLimit =
											timeParam[0]*3600 + timeParam[1]*60 + timeParam[2];
									}
								} else {
								//	указано просто количество секунд
									this.attemptAbsoluteDurationLimit = parseInt(settingNode.textContent);
								}
								if(scene.ScormSupport && this.attemptAbsoluteDurationLimit > 0){
									scene.ScormSupport.attemptAbsoluteDurationLimit = this.attemptAbsoluteDurationLimit;
								}
							//	инициализируем таймер
								if(resourceExists(def_timelimit_xml)){
									var settingsXML = scene.Utils.openXML(def_timelimit_xml);
									if (settingsXML){
										var tempNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild;
										this.labworkTimeLimitVisualisation = new Composition();
										this.labworkTimeLimitVisualisation._class = "mmtMediaGroup";
										this.labworkTimeLimitVisualisation.visible = false;
										this.labworkTimeLimitVisualisation.parent = this;
										if(!this.labworkTimeLimitVisualisation.initFromNode(tempNode)){
											this.labworkTimeLimitVisualisation.parent = null;
											this.labworkTimeLimitVisualisation = null;
										}
									}
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "timeLimitAction"){
							if(settingNode.textContent){
								this.timeLimitAction = settingNode.textContent;
								if(scene.ScormSupport){
									scene.ScormSupport.timeLimitAction = this.timeLimitAction;
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "completionThreshold"){
							if(settingNode.textContent){
								this.completionThreshold = parseFloat(settingNode.textContent);
								if(scene.ScormSupport && this.completionThreshold > 0){
									scene.ScormSupport.completionThreshold = this.completionThreshold;
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "steplist"){
						// настройки списка шагов
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null
								&& xmlAttribute.specified
								&& xmlAttribute.value == "true"){
									this.stepListVisible = true;
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "resultpanel"){
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if (xmlAttribute.value == "true"){
										this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE;
									} else if(xmlAttribute.value == "true"){
										this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE;
									}
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "stepname"){
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null
								&& xmlAttribute.specified
								&& xmlAttribute.value == "true"){
									this.stepNameVisible = true;
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameStyle = xmlAttribute.value;
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameX = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameY = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameFormat = xmlAttribute.value;
								}
							}
						} else if((settingNode.nodeName).toLowerCase() == "localindicator"){
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if ((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
										this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE;
									} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
										this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE;
									}
								} 
							}
						}
						settingNode = settingNode.nextSibling;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "steps"){
					var stepNode = xmlNode.firstChild;
					while(stepNode){
						if(stepNode.nodeName == "step"){
							xmlAttributeMap = stepNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								var stepType = null;
								var stepName = null;
								var stepXmlFile = null;
								var stepCountResult = false;
								var stepResultSelectRule = null;
								var stepMaxPoints = 0;
								var stepID = null;
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									stepType = xmlAttribute.value;
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("resultCount");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
										stepCountResult = true;
									} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
										stepCountResult = false;
									}
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectRule");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "LAST"){
										stepResultSelectRule = SELECT_RESULT_LAST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "BEST"){
										stepResultSelectRule = SELECT_RESULT_BEST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "AVERAGE"){
										stepResultSelectRule = SELECT_RESULT_AVERAGE;
									}
								};
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxPoints");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									stepMaxPoints = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									stepXmlFile = scene.Utils.makePath(dirXMLFile, xmlAttribute.value);
									
									var stepXML = scene.Utils.openXML(stepXmlFile);
									if (!stepXML){
										trace("ОШИБКА: Не существующий шаг.");
									} else {
										stepXML.XMLDocument.source = stepXML.src;
										var tempNode = stepXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
										while(tempNode){
											if(tempNode.nodeName == "settings"){
												var setNode = tempNode.firstChild;
												while(setNode){
													if(setNode.nodeName == "name"
														&& setNode.textContent != ""){
														stepName = setNode.textContent;
													}
													setNode = setNode.nextSibling;
												}
											}
											tempNode = tempNode.nextSibling;
										}
									}
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									stepID = xmlAttribute.value;
								if(!stepName)
									stepName = "Шаг " + stepIndex;
								if(stepType && stepXmlFile){
									this.stepNames.push(stepName);
									this.stepTypes.push(stepType);
									this.stepSrcFiles.push(stepXmlFile);
									this.resultManager.addStep(stepName, stepType,
										stepCountResult, stepResultSelectRule);
									this.stepIDs.push(stepID);
									stepIndex++;
								}
							}
						}
						stepNode = stepNode.nextSibling;
					}
					stepNode = null;
				} 
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			this.loadChildObjects(labworkXML.XMLDocument.firstChild);
		}
		//this.resultManager.initResultManager(this.stepSrcFiles.length);
		if(this.stepListVisible){
			if(USE_OLD_STEPLIST_FORMAT){
				//	СТАРАЯ ВЕРСИЯ СПИСКА ШАГОВ
				this.stepList = new Composition();
				this.stepList._class = "mmt_StepList";
				this.stepList.parent = this;
				this.stepList.visible = false;
				this.stepList.depth = -5000;
				if(!this.stepList.loadStepList(this.stepNames)){
					this.stepList.parent = null;
					this.stepList = null;
				} else {
					this.stepList.visible = true;
				}
			} else {
			//	ПОСЛЕДНЯЯ ВЕРСИЯ СПИСКА ШАГОВ
				var stepListSettingsFile = def_step_list_xml;
				if(!resourceExists(stepListSettingsFile)){
					trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + stepListSettingsFile + " не найден.");
					return false;
				}
				var settingsXML = scene.Utils.openXML(stepListSettingsFile);
				if (!settingsXML){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
				} else {
					xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild;
					this.stepList = new Composition();
					this.stepList._class = "mmtStepList";
					this.stepList.parent = this;
					this.stepList.visible = false;
					if(!this.stepList.initFromNode(xmlNode)){
						this.stepList.parent = null;
						this.stepList = null;
					} else {
						this.stepList.showObject();	
					}
				}
			}
		}
	//	если определена панель результатов
		if(this.resultPanelVisible == RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE){
			this.resultPanelActive = true;
			this.resultPanel = new Composition();
			this.resultPanel._class = "mmt_ResultPanel";
			this.resultPanel.parent = this;
			this.resultPanel.visible = false;
			this.resultPanel.depth = -4000;
			this.resultPanel.initFromFile(def_result_panel_xml);
			this.resultPanel.showObject();
		}
	//	если определен визуализатор ошибок
		if(this.localStepIndicatorVisible == STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE){
			this.localStepIndicator = new Composition();
			this.localStepIndicator._class = "mmt_LocalSTepIndicator";
			this.localStepIndicator.visible = false;
			this.localStepIndicator.parent = this;
			var initResult = this.localStepIndicator.initFromFile(def_step_indicator_xml);
			if(!initResult){
trace("#FF0000Ошибка: локальный индикатор ошибок/подсказок не может быть инициализирован из-за ошибок в файле настроек " + def_step_indicator_xml);
				this.localStepIndicator.parent = null;
				this.localStepIndicator = null;
			}
		}
		this.stepName = new Text();
		this.stepName.visible = false;
		this.stepName.x = this.stepNameX;
		this.stepName.y = this.stepNameY;
		this.stepName.width = this.stepNameWidth;
		this.stepName.height = this.stepNameHeight;
		if(this.stepNameStyle && scene.StyleManager.styleExists(this.stepNameStyle))
			this.stepName.style = this.stepNameStyle;
		this.stepName.format = stepNameFormat;
		this.stepName.parent = this;

		if (this.childObjects){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				}
			}
		}

		if(this.attemptAbsoluteDurationLimit > 0){
			this.labTimer = new Composition();
			this.labTimer._class = "mmtTimer";
			this.labTimer.visible = false;
			this.labTimer.parent = this;
			this.labTimer.timeOut = this.attemptAbsoluteDurationLimit*1000;
			this.labTimer.timerVisible = false;
			this.labTimer.setTimeoutCallback(this, this.onLabworkTimeOut);
			this.labTimer.playObject();
		}
		if(this.labworkTimeLimitVisualisation){
			this.labworkTimeLimitVisualisation.showObject();
		}
		

		return true;
	}

	function unloadModule() {
	//	сообщаем менеджеру статистики об окончании шага
	//	массив с результатми всех объектов в шаге
	//	в том числе objectives
		var resultsArray	= new Array();
		this.currentStep.getStepResult(resultsArray);
		this.resultManager.onFinishStep(
			resultsArray,
			this.currentStep.getStepErrors(),
			this.currentStep.getStepHelps());
	//	обновляем SCORM значения 
		if(scene.ScormSupport){
			scene.ScormSupport.updateScormValues();
			scene.ScormSupport.uninitializeScormSupport();
		}
	}
	

//	загрузка медиа компонентов, глобальных для всего модуля
	function loadChildObjects(srcNode){
		//	тяжёлые объекты, такие как коллекция и слайдшоу не грузяццца!!!
		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onLabworkTimeOutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onTimeLimit");
				trace("onLabworkTimeOutActions == " + this.onLabworkTimeOutActions);
			} else {
				var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.childObjects.push(newObject);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	}

	function startStepID(id){
		for (var i = 0; i < this.stepIDs.length; ++i){
			if (id == this.stepIDs[i]) {
				startStep(i);
				break;
			}
		}
	}
	

// загрузка шага лабораторной работы по номеру шага
    function startStep(index){
//trace("startStep(" + index + ")");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(index < 0 || index >= this.stepNames.length){
			trace("Ошибка: неверный номер шага.");
			return;
		} else {
			// объект создаваемого шага
			var newStep = null;
			// узел, из которого будет инициализироваться новый шаг
			var newStepNode = null;

			switch(this.stepTypes[index]){
			case "information":		 // информационный шаблон
				newStep = new Composition;
				newStep._class = "mmt_labwork_information";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "dragging":			// перетаскивание
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_dragging";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				newStep.type = "mmt_LABWORK_DRAGGING";
				break;
			case "classification":			// классификация объектов
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_dragging";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				newStep.type = "mmt_LABWORK_CLASSIFICATION";
				break;
			case "question":			// ответы на вопросы
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_question";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "research":			// исследование зон
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_research";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "embedflash":			// флэш с подсчётом результатов
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_embedflash";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "puzzle":			// мозайка (МХК)
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_puzzle";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "summary":			// результаты работы
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_summary";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			default:
				newStep = this.startStepEx(this.stepTypes[index]);
				break;
			}

			var stepXML = scene.Utils.openXML(this.stepSrcFiles[index]);
			if (!stepXML)
				return false;
			else
				xmlNode = stepXML.XMLDocument.firstChild;
			if(newStep){
				newStep.id = index;

				newStep.labTimerVisible = this.labTimerVisible;
				newStep.labTimerX = this.labTimerX;
				newStep.labTimerY = this.labTimerY;
				newStep.labTimerDepth = this.labTimerDepth;
				newStep.labTimerStyle = this.labTimerStyle;
				newStep.labTimerPanelFormat = this.labTimerPanelFormat;
				newStep.labTimeFormat = this.labTimeFormat;

//				if(!newStep.loadStep(xmlNode)){
//					trace("ОШИБКА: загрузить шаг " + index + " не удалось.");
//					newStep.parent = null;
//					newStep = null;
//				} else {
				{
					if(this.currentStep){
					//	сообщаем менеджеру статистики об окончании шага
					//	массив с результатми всех объектов в шаге
					//	в том числе objectives
						var resultsArray	= new Array();
						this.currentStep.getStepResult(resultsArray);
						this.resultManager.onFinishStep(
							resultsArray,
							this.currentStep.getStepErrors(),
							this.currentStep.getStepHelps());
					//	обновляем SCORM значения 
						if(scene.ScormSupport){
							scene.ScormSupport.updateScormValues();
						}	
						scene.SoundManager.onFinishStep();
						this.currentStep.exitStep();
						this.currentStep.visible = false;
						this.currentStep.parent = null;
						this.currentStep = null;
						if(this.timerObject){
							this.timerObject.parent = null;
							this.timerObject = null;
						}
					}

					newStep.loadStep(xmlNode);
					
					alert("AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA");
					alert("index= "+index);
					alert(visitedFrames[index]);
					alert(visitedFrames.length);
					if (visitedFrames[index]==null)
					{
						visitedFrames[index]=new Array();
					}
					

					this.currentStep = newStep;
					newStep = null;
					var multipleSounds = this.allowMultipleSounds;
					if(this.currentStep.allowMultipleSounds != 'undefined'
					&& this.currentStep.allowMultipleSounds != null)
						multipleSounds = this.currentStep.allowMultipleSounds;

				//	если для всей лабораторной работы опрделена панель результатов
				//	то в зависимости от настроек конкретного шага - показывыаем её или нет
					if(this.resultPanelVisible == RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE){ 
						if(this.currentStep.resultPanelVisible == RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE){
							this.resultPanel.visible = false;
							this.resultPanelActive = false;
						} else if(this.currentStep.resultPanelVisible
							== RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE ||
							this.currentStep.resultPanelVisible
							== RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED){
							this.resultPanel.visible = true;
							this.resultPanelActive = true;
						}
					}
				//	индикатор текущих ошибок, подсказок в шаге
					if(this.localStepIndicatorVisible
					== STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE
						&& this.localStepIndicator){
						if(this.currentStep.localStepIndicatorVisible
						== STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE){
							this.localStepIndicator.hideObject();
						} else if(this.currentStep.localStepIndicatorVisible
						== STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE ||
						this.currentStep.localStepIndicatorVisible
						== STEP_INDICATOR_VISIBLE_UNDEFINED){
							this.localStepIndicator.showObject();
						}
					}

					scene.SoundManager.onStartStep(multipleSounds);
					this.currentStep.visible = true;
					//	сохраняем номер текущего шага (для функций перехода на шаг назад/вперёд)
					this.currentStepIndex = index;
					// сообщаем менеджеру статистики о начале шага
					this.resultManager.onStartStep(index);
					if(this.stepList){
						this.stepList.selectCurrentStep(index);
					}

				//
					this.stepName.visible = false;

					this.stepName.Visible = this.stepNameVisible;
					if(scene.StyleManager.styleExists(this.stepNameStyle))
						this.stepName.style = this.stepNameStyle;
					this.stepName.x = this.stepNameX ;
					this.stepName.y = this.stepNameY;
					this.stepName.width = this.stepNameWidth;
					this.stepName.height = this.stepNameHeight;
					this.stepName.format = this.stepNameFormat;

					this.currentStep.startStep();

				//	отображение названия шага
					if (this.stepName.format != 'undefined'
						&& this.stepName.format != null){
						var formatString = this.stepName.format;

						var re = new RegExp("(%total%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, this.stepNames.length);

					// старый (смысл неверен)
						re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, index + 1);
					//	новый
						re = new RegExp("(%index%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, index + 1);

						re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, this.stepNames.length - index);

						re = new RegExp("(%name%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, this.stepNames[index]);

						this.stepName.value = formatString;
					}
					else
						this.stepName.value = this.stepNames[index];
					this.stepName.visible = this.stepName.Visible;
				}
			}
		}
	}

// Эту функцию необходимо переопределить,
// что бы вводить новые специфичные типы шагов (не шаблонные шаги)
	function startStepEx(stepType){
		trace("ОШИБКА: Неизвестный тип шага (type)");
		return null;
	}

// стартует предыдущий шаг
	function startPreviousStep(){
//trace("Переход к предыдущему шагу");
		if(this.currentStepIndex > 0){
			this.startStep(this.currentStepIndex - 1);
		} else {
			trace("Перейти на шаг назад нельзя.");
		}
	}

// стартует следующий шаг
	function startNextStep(){
		//trace("Переход к следующему шагу");
		if(this.currentStepIndex < (this.stepSrcFiles.length - 1)){
			this.startStep(this.currentStepIndex + 1);
		} else {
			trace("Перейти на шаг вперёд нельзя.");
		}
	}

// стартует первый шаг
	function startFirstStep(){
		this.startStep(0);
	}

// стартует последний шаг
	function startLastStep(){
		this.startStep(this.stepSrcFiles.length - 1);
	}

// стартует шаг summary
	function startSummaryStep(){
		for(var i = this.currentStepIndex; i < this.stepTypes.length; i++){
			if(this.stepTypes[i] == "summary"){
				this.startStep(i);
				return;
			}
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "nextstep":
			this.startNextStep();
			break;
		}
	}

	function notifyStepComplete(stepResult){
//trace("Loader: onStepComplete()");
		//this.resultManager.onFinishStep();
	}

// функция установки других параметров элемента "Название шага"
// дожна вызываться в startStep() шага !!!!!!!!!!!!!
	function setStepNameParams(newTextStyle, newTextX, newTextY,
		newTextWidth, newTextHeight, newTextFormat, newTextVisible){
		if(newTextStyle != undefined){
			if(scene.StyleManager.styleExists(newTextStyle))
				this.stepName.style = newTextStyle;
		}
		if (newTextVisible != undefined)
			this.stepName.Visible = newTextVisible;
		if(newTextX != undefined)
			this.stepName.x = newTextX;
		if(newTextY != undefined)
			this.stepName.y = newTextY;
		if(newTextWidth != undefined)
			this.stepName.width = newTextWidth;
		if(newTextHeight != undefined)
			this.stepName.height = newTextHeight;
		if(newTextFormat != undefined)
			this.stepName.format = newTextFormat;
	}

	function onStepTimeout(){
trace("#FF0000Время на выполнение шага кончилось!!!");
	}
	
	function onLabworkTimeOut(){
		trace("ACHTUNG!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!1");
		if(this.onLabworkTimeOutActions){
			for(var i = 0; i < this.onLabworkTimeOutActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.onLabworkTimeOutActions[i]);
			}
		}
	}

//	удаляет глобальную переменную с некоторым значением
	function removeGlobalProperty(propertyName, propertyValue){
		if(this.userGlobals[propertyName] != undefined){
			this.setGlobalProperty[propertyName] = null;
			delete this.setGlobalProperty[propertyName];
		}
	}

//	изменняет значение глобальной переменной
	function setGlobalProperty(propertyName, propertyValue){
		if(this.userGlobals[propertyName] != undefined){
			this.userGlobals[propertyName]= propertyValue;
		} else {
			this.userGlobals[propertyName]= propertyValue;
		}
	}

//	возращает значение глобальной переменной
	function getGlobalProperty(propertyName){
		if(this.userGlobals[propertyName] != undefined){
			return this.userGlobals[propertyName];
		} else {
			return null;
		}
	}

//	тестирует значение переменной на равентсво некоторому значению
	function testGlobalProperty(propertyName,  propertyValue){
		if(this.getGlobalProperty(propertyName) == propertyValue){
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}

	function testGlobalCondition(conditionId){
	}

//
	function addNewResult(newResult){
		if(this.resultPanel && this.resultPanelActive){
			this.resultPanel.addResult(newResult, "");
		}
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		this.doAction(singleAction);
	}

//	пришлось сюда вствить всю обработку 
	function doAction(singleAction){
		trace("-----");
		trace(singleAction);
		switch(singleAction[0]){
		case "disableScene":
			this.disableScene();
			break;
		case "displayExitMessage":
		
			break;
		case "testCondition":
			if(this.globalConditions){
				for(var i = 0; i < this.globalConditions.length; i++){
					if(this.globalConditions[i].id == singleAction[1]){
						this.testCondition(this.globalConditions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "showObject":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					if(!this.childObjects[i].disabled){
						this.childObjects[i].showObject();	
					}
				}
			}
			break;
		case "showObjectOnly":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].showObject();
				} else {
					this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "hideObject":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "hideAllObjects":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				this.childObjects[i].hideObject();
			}
			break;
		case "setPosition":
			var newPosX = 0;
			var newPosY = 0;
			var newPosWidth = 0;
			var newPosHeight = 0;
			var newPosDepth = 0;
			var newPosRatio = null;
			var newPositionParam = (singleAction[1]).split(",");
			if(newPositionParam.length < 6){
				trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии setPosition:" + singleAction[1]);
				return;
			}
			var objectId = newPositionParam[0];
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == objectId){
					if(newPositionParam[1])
						newPosX = newPositionParam[1];
					if(newPositionParam[2])
						newPosY = newPositionParam[2];
					if(newPositionParam[3])
						newPosWidth = newPositionParam[3];
					if(newPositionParam[4])
						newPosHeight = newPositionParam[4];
					if(newPositionParam[5])
						newPosDepth = newPositionParam[5];
					if(newPositionParam[6])
						newPosRatio = newPositionParam[6];
					this.childObjects[i].setPosition(newPosX, newPosY, newPosWidth, newPosHeight, newPosDepth, newPosRatio);
				}
			}
			break;
		case "resetPosition":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].resetPosition();
				}
			}
			break;
		case "fireLink":
			scene.Utils.fireLink(singleAction[1]);
			break;
		case "goToStep":
			this.startStep(parseInt(singleAction[1]));
			break;
		case "goToStepWithId":
			this.startStepID(singleAction[1]);
			break;			
		case "goPreviousStep":
			this.startPreviousStep();
			break;
		case "goNextStep":
			this.startNextStep();
			break;
		case "goFirstStep":
			this.startFirstStep();
			break;
		case "goLastStep":
			this.startLastStep();
			break;
		case "goToSummary":
			this.startSummaryStep();
			break;
		case "increaseErrors":
			var errIncrement = 1;
			//if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
			//	errIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
				currentStep.doAction(singleAction);
			//parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "decreaseErrors":
			var errIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				errIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "increaseHelps":
			var helpsIncrement = 1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		case "decreaseHelps":
			var helpsIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		}
	}

	function setStateParamsForObject(objectId, newStateParams){
		if(!this.savedStatesArray){
			this.savedStatesArray = new Array();
		}
		var bFound = false;
		for(var i = 0; i < this.savedStatesArray.length; i++){
			if(this.savedStatesArray[i].id == objectId){
				this.savedStatesArray[i] = newStateParams;
				bFound = true;
			}
		}
		if(!bFound){
			newStateParams.id = objectId;
			this.savedStatesArray.push(newStateParams);
		}
	}

	function getStateParamsForObject(objectId){
		if(this.savedStatesArray){
			for(var i = 0; i < this.savedStatesArray.length; i++){
				if(this.savedStatesArray[i].id == objectId){
					return this.savedStatesArray[i];
				}
			}
		}
		return null;
	}

	function onStatisticsChanged(eventId, eventParam){
		/*
		switch(eventId){
		case ON_STEP_RESULT_CHANGED:
			break;
		case ON_STEP_ERRORS_CHANGED:
			break;
		case ON_STEP_HELPS_CHANGED:
			break;
		}
		*/
	}

	function disableScene(){
		if(this.stepList){
			this.stepList.enabled = false;
		}
	}

	function getObjectProperty(objName, objProperty){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objName)
				return this.childObjects[i].getObjectProperty(".", objProperty);
		}

		return null;
	}

	function setObjectProperty(objName, objProperty, propertyValue){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objName)
				this.childObjects[i].setObjectProperty(".", objProperty, propertyValue);
		}
	}

	function getChildObject(objID){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objID)
				return this.childObjects[i];
		}

		return null;
	}	









script/labwork_question.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_QUESTION";

//	загрузка шага
	function loadStep(srcNode){
	
		var questionObject = new Composition();
		questionObject._class = "mmtQuestion";
		questionObject.parent = this;

//		srcNode.nodeName == "question";
		if(!questionObject.initFromNode(srcNode))
			return false;

		questionObject.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

		this.childObjects = new Array();
		this.childObjects.push(questionObject);

		mmt_labwork_base_loadStep(srcNode);

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.questionsArray = new Array();

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
			// разбор стандартных настроек
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		return true;
	}

	function doAction(singleAction){
		switch (singleAction[0]) {
			case "goToStep":
			case "goToStepWithId":
			case "goPreviousStep":
			case "goNextStep":
			case "goFirstStep":
			case "goLastStep":
			case "goToSummary":
				mmt_labwork_base_doAction(singleAction);
				break;
				
			default:
				if (this.childObjects && this.childObjects.length > 0)
					this.childObjects[0].doAction(singleAction);
				break;
		}
	}	









script/labwork_research.xml

 
 
 
	this.onAllZonesVisitedActions = null;
	this.stepResult = 0;

//	
	this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
	
	function loadStep(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		//this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				// разбор стандартных настроек
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				// разбор специфичных настроек
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "zone"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedEvent");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "onPress":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
									break;
								case "onRelease":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_RELEASE;
									break;
								case "onRollOver":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;
									break;
								case "onRollOut":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
									break;
								}
							}
						}
					};
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onAllZonesVisitedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllZonesVisited");
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "zone"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "research_zone";
				newObject.parent = this;
				newObject.visitedEvent = this.visitedEvent;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "research_group";
				newObject.parent = this;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else {
				var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.childObjects.push(newObject);
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};
	
	function startStep(){
//trace("mmt_labwork_research.startStep()");
		mmt_labwork_base_startStep();
	};

	function dispatchAction(singleAction){
		mmt_labwork_base_dispatchAction(singleAction);
	}

	function notifyZoneVisited(){
	// сообщение о том что какая то зона найдена (надо проверить найдены ли остальные)
		var totalZones = 0;
		var visitedZones = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "research_zone"){
				if(!this.childObjects[i].optional){
					totalZones++;
					if(this.childObjects[i].visited)
						visitedZones++;
				}
			} else if(this.childObjects[i].type == "research_group"){
				totalZones += this.childObjects[i].getTotalZones();
				visitedZones += this.childObjects[i].getVisitedZones();
			}
		}
		this.stepResult = Math.round((visitedZones/totalZones)*100);
		if(visitedZones == totalZones){
			if(this.onAllZonesVisitedActions){
				for(var i = 0; i < this.onAllZonesVisitedActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onAllZonesVisitedActions[i]);
				}
			}
		}
		//	Случай, когда не задана ни одна зона
		//if(zonesTotal == 0)
		//trace(this.stepResult);
	}
	
	
	//	выполняет специфичные для шаблона mmt_labwork_research действия
	function doAction(singleAction){
		switch(singleAction[0]){
		case "markZoneVisited":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "research_zone"	&&
					this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].visited = true;
				}
			}
			break;
		default:
			mmt_labwork_base_doAction(singleAction);
			break;
		};
	}
	
	function getResult(resultsArray){
		if(resultsArray){
			var resultString = this.stepResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}
		mmtObject_getResult(resultsArray);		
	}	



 
 
	this.type = "research_zone";
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
	this.visited = false;
	//	событие после которго зона считается найденной
	//	допускаются следующие значения:
	//	EVENT_ON_PRESS			//	нажатие кнопки мыши
	//	EVENT_ON_RELEASE		//	отпускание кнопки мыши
	//	EVENT_ON_ROLLOVER		//	наезд на объект
	//	EVENT_ON_ROLLOUT		//	съезд с объекта
	this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;

	this.optional = false;

	this.zoneHitArea = null;
	this.zoneDepth = 0;
	this.zoneX = 0;
	this.zoneY = 0;

	this.zoneObjects = null;
	this.zonePressActions = null;
	this.zoneReleaseActions = null;
	this.zoneRolloverActions = null;
	this.zoneRolloutActions = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.zoneObjects = new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			};
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedEvent");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch(xmlAttribute.value.toLowerCase()){
						case "onpress":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
							break;
						case "onrelease":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_RELEASE;
							break;
						case "onrollover":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;
							break;
						case "onrollout":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("optional");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true")
							this.optional = true;
						else if(xmlAttribute.value == "false")
							this.optional = false;
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneX = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneY = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
				if(xmlNode.textContent){
					var newObject = new Button();
					newObject.enabled = false;
					newObject.hitArea = xmlNode.textContent;
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
					}
					newObject.parent = this;
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "mask"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					var newObject = new Image();
					newObject.visible = false;
					newObject.enabled = false;
					newObject.parent = this;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.src = xmlAttribute.value;
					};
					newObject.hitArea = "opaque";
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.zonePressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.zoneReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
				this.zoneRolloverActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOver");
				this.zoneRolloutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOut");
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	};

	function showObject(){
		this.x = this.zoneX;
		this.y = this.zoneY;
		this.depth = this.zoneDepth;
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				if(this.zonePressActions && this.zonePressActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onPress = function(){
						zone_onPress();
					};
				}
				if(this.zoneReleaseActions && this.zoneReleaseActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRelease = function(){
						zone_onRelease();
					};
				}
				if(this.zoneRolloverActions && this.zoneRolloverActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOver = function(){
						zone_onRollover();
					};
				}
				if(this.zoneRolloutActions && this.zoneRolloutActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOut = function(){
						zone_onRollout();
					};
				}
				this.zoneObjects[i].visible = true;
				this.zoneObjects[i].enabled = true;
			};
		}
		this.visible = true;
	}

	function hideObject(){
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				this.zoneObjects[i].enabled = false;
				//this.zoneObjects[i].onPress = 
				//this.zoneObjects[i].onRelease = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOver = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOut = 
			};
		}
		this.visible = false;
	}

//	обработчики событий
	function zone_onPress(){
		if(this.zonePressActions){
			for(var i = 0; i < this.zonePressActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zonePressActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_PRESS){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRelease(){
		if(this.zoneReleaseActions){
			for(var i = 0; i < this.zoneReleaseActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneReleaseActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_RELEASE){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRollover(){
		if(this.zone_onRollover){
			for(var i = 0; i < zoneRolloverActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloverActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRollout(){
		if(this.zoneRolloutActions){
			for(var i = 0; i < zoneRolloutActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloutActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};



 
 
	this.type = "research_group"

//	перетаскиваемая
	this.draggingEnabled = false;
//	размер зоны вокруг точки нажатия кнопки мыши 
//	при выходе из которой начинается таскание группы
	this.dragSensitivity = 10;
//	для таскания

//	атрибуты таскания объекта
	this.draggingMinXBound = 0;
	this.draggingMaxXBound = 0;
	this.draggingMinYBound = 0;
	this.draggingMaxYBound = 0;
	this.objectCaptured = false;
	this.draggingXOffset = 0;
	this.draggingYOffset = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		mmtMediaGroup_initFromNode(srcNode);
		if(!this.childObjects)
			this.childObjects = new Array();

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("draggable");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
						this.draggingEnabled = true;
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("dragSensitivity");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.dragSensitivity = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMinBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMinXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMaxBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMaxXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMinBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMinYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMaxBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMaxYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "zone"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "research_zone";
				newObject.parent = this;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					//	устанавливаем признак того что в данной группе есть зоны
					 //	(для облегчения подсчёта результатов)
					this.hasChildZones = true;
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function showObject(){
//trace("research_group.showObject()");
		mmtMediaGroup_showObject();
		if(this.draggingEnabled){
			if(this.draggingMaxXBound - this.draggingMinXBound < this.width){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.width >= 1024){
					this.draggingMinXBound = 1024 - this.width;
					this.draggingMaxXBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinXBound = 0;
					this.draggingMaxXBound =  1024 - this.width
				}
			}
			if(this.draggingMaxYBound - this.draggingMinYBound < this.height){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.height >= 600){
					this.draggingMinYBound = 600 - this.height;
					this.draggingMaxYBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinYBound = 0;
					this.draggingMaxYBound = this.height - 600;
				}
			}
			if(this.x < this.draggingMinXBound){
				this.x = this.draggingMinXBound;
			} else if(this.x > this.draggingMaxXBound){
				this.x = this.draggingMaxXBound;
			}
			if(this.y < this.draggingMinYBound){
				this.y = this.draggingMinYBound;
			} else if(this.y > this.draggingMaxYBound){
				this.y = this.draggingMaxYBound;
			}
			
			this.onRelease = releaseHandler;
			this.onReleaseOutside = releaseHandler;
			this.onPress = pressHandler;
		}
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

	function getTotalZones(){
		var totalZones = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "research_zone"){
				if(!this.childObjects[i].optional){
					totalZones++;
				}
			} else if(this.childObjects[i].type == "research_group"){
				totalZones += this.childObjects[i].getTotalZones();
			}
		}
		return totalZones;
	}

	function getVisitedZones(){
		var visitedZones = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "research_zone"){
				if(!this.childObjects[i].optional && this.childObjects[i].visited)
						visitedZones++;
			} else if(this.childObjects[i].type == "research_group"){
				visitedZones += this.childObjects[i].getVisitedZones();
			}
		}
		return visitedZones;
	}

	function notifyZoneVisited(){
		parent.notifyZoneVisited();
	}

	function pressHandler(){
//trace("group.press");
		if(Mouse.target && Mouse.target.onPress){
			Mouse.target.onPress();
		}
		this.mouseStartX = Mouse.x;
		this.mouseStartY = Mouse.y;
		this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
			
		if(this.width > Player.module.scenes.width){
			this.lowXBound = Player.module.scenes.width - this.width;
			this.upXBound = this.width;
		} else {
			this.lowXBound = 0;
			this.upXBound = Player.module.scenes.width;
		};
		if(this.height > Player.module.scenes.height){
			this.lowYBound = Player.module.scenes.height - this.height;
			this.upYBound = this.height;
		} else {
			this.lowYBound = 0;
			this.upYBound = Player.module.scenes.height;
		};
	};

	function releaseHandler(){
		if(!this.objectCaptured){
			if(Mouse.target.onRelease)
				Mouse.target.onRelease();
		}
		this.onMouseMove = null;
		this.objectCaptured = false;
	};

	function mouseMoveHandler(){
		if(!this.objectCaptured){
			if(Math.abs(Mouse.x - this.mouseStartX) >= this.dragSensitivity
				|| Math.abs(Mouse.y - this.mouseStartY) >= this.dragSensitivity ){
				this.objectCaptured = true;
				this.draggingXOffset = this.xMouse;
				this.draggingYOffset = this.yMouse;
			}
		} else {
			var newX = this.x + (this.xMouse - this.draggingXOffset);
			var newY = this.y + (this.yMouse - this.draggingYOffset);

			if(newX <= this.draggingMinXBound)
				newX = this.draggingMinXBound;
			else if(newX  >= this.draggingMaxXBound)
				newX = this.draggingMaxXBound;

			if(newY < this.draggingMinYBound)
				newY = this.draggingMinYBound;
			else if(newY  > this.draggingMaxYBound)
				newY = this.draggingMaxYBound;
			this.x = newX;
			this.y = newY;
		};
	};
	
//	выполняет специфичные для шаблона mmt_labwork_research действия
	function doAction(singleAction){
		switch(singleAction[0]){
		case "markZoneVisited":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "research_zone"	&&
					this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].visited = true;
				}
			}
			break;
		default:
			mmtMediaGroup_doAction(singleAction);
			break;
		};
	}
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	this.type = "mmt_LABWORK_SUMMARY";

// элемент список
	this.resultListX = 0;
	this.resultListY = 0;
	this.resultListWidth = 0;
	this.resultListHeight = 0;
	this.resultList = null;

	this.columnsId = null;
	this.columnsWidth = null;
	this.columnsStyle = null;

	this.resultId = null;
	this.resultWidth = null;
	this.resultStyle = null;

	this.markerColor = null;
	this.totalBkgColor = null;
	this.columnsBkgColor = null;

	function loadStep(srcNode){
//trace("mmt_labwork_summary.loadStep()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

	//	настройки колонок
		this.columnsId = new Array();
		this.columnsWidth = new Array();
		this.columnsStyle = new Array();
		
	//	настройки колонок результирующей
		this.resultId = new Array();
		this.resultWidth = new Array();
		this.resultStyle = new Array();

	// прочий экранный хлам : ))
		this.childObjects = new Array();
		mmt_labwork_base_loadStep(srcNode);
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "list"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markerColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								markerColor = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bkgColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.columnsBkgColor = (xmlAttribute.value).split(";");
						}
						var listNode = settingNode.firstChild;
						while(listNode){
							if(listNode.nodeName == "column"){
								var columnId = null;
								var columnWidth = 0;
								var columnStyle = null;
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnId = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnStyle = xmlAttribute.value;
								}
								if(columnId && columnWidth > 0){
									this.columnsId.push(columnId);
									this.columnsWidth.push(columnWidth);
									if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
										this.columnsStyle.push(columnStyle);
									} else {
										this.columnsStyle.push(null);
									}
								}
							}
							listNode = listNode.nextSibling;
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "total"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bkgColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.totalBkgColor = xmlAttribute.value;
						}
						var listNode = settingNode.firstChild;
						while(listNode){
							if(listNode.nodeName == "column"){
								var columnId = null;
								var columnWidth = 0;
								var columnStyle = null;
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnId = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnStyle = xmlAttribute.value;
								}
								if(columnId){
									this.resultId.push(columnId);
									this.resultWidth.push(columnWidth);
									if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
										this.resultStyle.push(columnStyle);
									} else {
										this.resultStyle.push(null);
									}
								}
							}
							listNode = listNode.nextSibling;
						}
					}

					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	}

	function startStep(){
		mmt_labwork_base_startStep();

		this.resultList = new Composition();
		this.resultList._class = "common_list";
		this.resultList.parent  = this;
		this.resultList.x = this.resultListX;
		this.resultList.y = this.resultListY;
		this.resultList.depth = -10;
		var listWidth = 0;

		if (this.markerColor){
			this.resultList.markCurrent = true;
			this.resultList.currentItemBgColor = this.markerColor;
		}

		for(var i = 0; i < this.columnsId.length; i++){
			listWidth += this.columnsWidth[i];
		}
		this.resultList.initList(listWidth, this.resultListHeight, this.columnsId.length, this.columnsWidth);
		//this.resultList.setReleaseCallback(this, this.onSelectItem);

		var totalSteps = parent.resultManager.getStepsTotal();

	// создание новых строк
		for(var i = 0; i  < totalSteps; i++)
			this.resultList.addListItem();
			
		for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
			if(parent.resultManager.getStepType(i) != "summary"){
				for(var j = 0; j < this.columnsId.length; j++){
					switch(this.columnsId[j]){
					case "name":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = (i + 1) + ".  " + parent.resultManager.getStepName(i);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "starttime":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = scene.Utils.translateSecondsToString(parent.resultManager.getStepStartTime(i), true);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "duration":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = scene.Utils.translateSecondsToString(parent.resultManager.getStepDuration(i), false);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "errorshelps":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = parent.resultManager.getStepErrors(i); // + " / " + parent.resultManager.getStepHelps(i);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "visited":
						var newTxtObject = new Text();
						if(parent.resultManager.getStepVisited(i)){
							newTxtObject.value = "Выполнено";
						} else {
							newTxtObject.value = "Не выполнено";
						}
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "result":
						var newTxtObject = new Text();
						var curStepResult = parent.resultManager.getStepResult(i);
						
						if(parent.resultManager.getStepVisited(i))
						{
							newTxtObject.value = "Выполнено";
							if(curStepResult >= 0)
							{
								newTxtObject.value += " "+parent.resultManager.getStepResult(i) + "%";
							} 
							else 
							{
							newTxtObject.value += "";
							}
						} else 
						{
							newTxtObject.value = "Не выполнялось";
						}

						
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					default:
						trace("ОШИБКА: summary - неизвестное id колонки: " + this.columnsId[j]);
						break;
					}
				}

				if (this.columnsBkgColor)
					this.resultList.setItemBgColor(i, this.columnsBkgColor[i % this.columnsBkgColor.length]);
			}
		}

	//	суммарные параметры
		for(var j = 0; j < this.resultId.length; j++){
			switch(this.resultId[j]){
			case "name":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "Общий результат";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "starttime":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "duration":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = scene.Utils.translateSecondsToString(parent.resultManager.getTotalDuration(), false);
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "errorshelps":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = parent.resultManager.getTotalErrors();// + " / " + parent.resultManager.getTotalHelps();
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "visited":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "result":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "Выполнено " +parent.resultManager.getTotalResult()+"%";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			default:
				trace("ОШИБКА: summary - неизвестное id колонки: " + this.columnsId[j]);
				break;
			}
		}
		if (this.totalBkgColor)
			this.resultList.setItemBgColor(totalSteps - 1, this.totalBkgColor);

		this.resultList.listArea.hitArea = "[0,0," + this.resultList.listWidth + "," + this.resultList.listHeight + "]";
		this.resultList.topIndex = 0;
		this.resultList.calculateTotalItemsHeight();
		this.resultList.calculateMaxIndex();
		this.resultList.showObject();
	}

	function exitStep(){
		mmt_labwork_base_exitStep();
	}
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	this.panelX = 903;
	this.panelY = 11;
	this.panelDepth = -4000;
	
	this.resultText = null;
	this.errorsText = null;
	this.helpsText = null;
	
	this.backImage = null;
	this.markWrong = null;
	this.markRight = null;
	
	
	this.childObjects = null;

	function initFromFile(settingsFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(!resourceExists(settingsFile)){
			trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + settingsFile + " не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + settingsFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			this.childObjects = new Array();
			
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
					var newObject = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if(newObject.id == "ResultCounter"){
							this.txtResult = newObject;
						} else if(newObject.id == "ErrorsCounter"){
							this.txtErrors = newObject;
						} else if(newObject.id == "HelpsCounter"){
							this.txtHelps = newObject;
						}
						this.childObjects.push(newObject);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "image"){
					var newObject = scene.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if(newObject.id == "ResultChanged"){
							this.resultChangedIndicator = newObject;
						} else if(newObject.id == "ErrorsChanged"){
							this.errorsChangedIndicator = newObject;
						} else if(newObject.id == "HelpsChanged"){
							this.helpsChangedIndicator = newObject;
						}
						this.childObjects.push(newObject);
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}
	
	function showObject(){
		this.x = this.panelX;
		this.y = this.panelY;
		this.depth = this.panelDepth;
		
		if(this.txtErrors){
			this.txtErrors.setTextValue("0");
			this.txtErrors.showObject();
		}
		if(this.txtHelps){
			this.txtHelps.setTextValue("0");
			this.txtHelps.showObject();
		}
		if(this.txtResult){
			this.txtResult.setTextValue("0%");
			this.txtResult.showObject();
		}
		
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
				this.childObjects[i].showObject();
			}
		}		
		this.visible = true;
	}
		
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}
	
	function initializeObject(){
		
	}
	
	function onResultManagerEventOccuried(resultManagerEvent, newParamValue){
		switch(resultManagerEvent){
		case ON_STEP_RESULT_CHANGED:
			if(this.txtResult && newParamValue >=0){
				if(this.resultChangedIndicator){
					this.resultChangedIndicator.showObject();
				}
				this.txtResult.setTextValue(newParamValue + "%");
			} else {
				if(this.resultChangedIndicator){
					this.resultChangedIndicator.hideObject();
				}
			}
			break;
		case ON_STEP_ERRORS_CHANGED:
			if(this.txtErrors && newParamValue >=0){
				if(this.errorsChangedIndicator){
					this.errorsChangedIndicator.showObject();
				}
				this.txtErrors.setTextValue(newParamValue);
			} else {
				if(this.errorsChangedIndicator){
					this.errorsChangedIndicator.hideObject();
				}
			}
			break;
		case ON_STEP_HELPS_CHANGED:
			if(this.txtHelps && newParamValue >=0){
				if(this.helpsChangedIndicator){
					this.helpsChangedIndicator.showObject();
				}
				this.txtHelps.setTextValue(newParamValue);
			} else {
				if(this.helpsChangedIndicator){
					this.helpsChangedIndicator.hideObject();
				}
			}
			break;
		}
	}
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	this.Labwork.unloadModule();




 
	var labwork_xml  = def_labwork_xml;
	var style_xml    = def_style_xml;
	var controls_xml = def_controls_xml;
	var default_xml  = def_default_xml;
	var hint_xml     = def_hint_xml;

	this.Hint 			= null;
	this.Utils 			= null;
	this.StyleManager 	= null;
	this.ControlManager = null;
	this.SoundManager 	= null;
	this.ScormSupport 	= null;
	this.Labwork 		= null;

	function mainLibrary() {
		initializeLibrary();
		USE_OLD_STEPLIST_FORMAT = false;
		if(this.Labwork.loadLabwork(labwork_xml))
			this.Labwork.startStep(0);
	}

	function loadLibrary() {
		initializeLibrary();
		USE_OLD_STEPLIST_FORMAT = true;
		return this.Labwork.loadLabwork(labwork_xml);
	}	

	function initializeLibrary(){
	// класс содержащий функции для отображения подсказки (hint) 
		if (this.Hint){
			this.Hint.parent = null;
			this.Hint = null;
		}
		this.Hint = new Composition();
		this.Hint._class = "mmt_Hint";
		this.Hint.parent = this;
		this.Hint.loadHintFromFile(hint_xml);

	// класс содержащий общеиспользуемые функции
		if (this.Utils){
			this.Utils.parent = null;
			this.Utils = null;
		}
		this.Utils = new Composition();
		this.Utils._class = "mmt_Utils";
		this.Utils.parent = this;

	// менеджер стилей
		if (this.StyleManager){
			this.StyleManager.parent = null;
			this.StyleManager = null;
		}
		this.StyleManager = new Composition();
		this.StyleManager._class = "mmt_StyleManager";
		this.StyleManager.parent = this;
		this.StyleManager.loadStylesFromFile(style_xml);

	// менеджер контролов
		if (this.ControlManager){
			this.ControlManager.parent = null;
			this.ControlManager = null;
		}
		this.ControlManager = new Composition();
		this.ControlManager._class = "mmt_ControlManager";
		this.ControlManager.parent = this;
		this.ControlManager.loadControlsFromFile(controls_xml);

	// звуковой менеджер
		if (this.SoundManager){
			this.SoundManager.parent = null;
			this.SoundManager = null;
		}
		this.SoundManager = new Composition();
		this.SoundManager._class = "mmt_SoundManager";
		this.SoundManager.parent = this;

	// SCORM	- вообще необходимо перенести в Player.module.onLoad!!!!!!
		if (this.ScormSupport){
			this.ScormSupport.parent = null;
			this.ScormSupport = null;
		}
		this.ScormSupport = new Composition();
		this.ScormSupport._class = "mmt_SCORMSupport";
		this.ScormSupport.parent = this;
		this.ScormSupport.initializeScormSupport();

		this.loadDefaultSettings(default_xml);

	// загрузчик лабораторной работы
		if (this.Labwork){
			this.Labwork.parent = null;
			this.Labwork = null;
		}
		this.Labwork = new Composition();
		this.Labwork._class = "mmt_Labwork_Loader";
		this.Labwork.parent = this;
	}

	function loadDefaultSettings(srcFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(resourceExists(srcFile)){
			defaultXML.src = srcFile;
		} else {
			trace("Файл " + srcFile + " не найден.");
			return false;
		}
		if (!defaultXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			xmlNode = defaultXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			this.defaultSettings = new Object();

			while(xmlNode){
				switch(xmlNode.nodeName){
				case "text":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.objectScroll = newObject.objectScroll;
						objSettings.scrollerIndent = newObject.scrollerIndent;
						objSettings.scrollerXOffset = newObject.scrollerXOffset;
						objSettings.scrollerYOffset = newObject.scrollerYOffset;
						objSettings.scrollerHeight = newObject.scrollerHeight;
						objSettings.objectStyle = newObject.objectStyle;
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdText = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "image":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdImage = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "amination":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdAnimationFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.objectLoop = newObject.objectLoop;					
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdAnimation = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "audio":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdAudioFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.objectLoop = newObject.objectLoop;
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdAudio = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "video":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdVideoFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.objectLoop = newObject.objectLoop;
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdVideo = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "flash":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdFlashFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdFlash = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "quicktime":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdQTFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdQT = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "slideshow":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdSlideshowFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.loop = newObject.loop;
						objSettings.slideshowMode = newObject.slideshowMode;
						objSettings.controlMode = newObject.controlMode;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdSlideshow = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "button":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.buttonType = newObject.buttonType;
						objSettings.buttonNormalTextStyle = newObject.buttonNormalTextStyle;
						objSettings.buttonActiveTextStyle = newObject.buttonActiveTextStyle;
						objSettings.buttonPressedTextStyle = newObject.buttonPressedTextStyle;
						objSettings.buttonDisabledTextStyle = newObject.buttonDisabledTextStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdButton = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;					
				case "crossword":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initCrosswordFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.cellWidthNormal = newObject.cellWidthNormal;
						objSettings.cellWidthActive = newObject.cellWidthActive;
						objSettings.cellWidthDisabled = newObject.cellWidthDisabled;
						objSettings.cellHeightNormal = newObject.cellHeightNormal;
						objSettings.cellHeightActive = newObject.cellHeightActive;
						objSettings.cellHeightDisabled = newObject.cellHeightDisabled;
						objSettings.cellStyleNormal = newObject.cellStyleNormal;
						objSettings.cellStyleActive = newObject.cellStyleActive;
						objSettings.cellStyleDisabled = newObject.cellStyleDisabled;
						objSettings.cellBorderNormal = newObject.cellBorderNormal;
						objSettings.cellBorderActive = newObject.cellBorderActive;
						objSettings.cellBorderDisabled = newObject.cellBorderDisabled;
						objSettings.cellBgColorNormal = newObject.cellBgColorNormal;
						objSettings.cellBgColorActive = newObject.cellBgColorActive;
						objSettings.cellBgColorDisabled = newObject.cellBgColorDisabled;
						objSettings.cellBorderColorNormal = newObject.cellBorderColorNormal;
						objSettings.cellBorderColorActive = newObject.cellBorderColorActive;
						objSettings.cellBorderColorDisabled = newObject.cellBorderColorDisabled;
						objSettings.indexStyle = newObject.indexStyle;
						objSettings.cellSpacing = newObject.cellSpacing;
						objSettings.checkImmediately = newObject.checkImmediately;
						objSettings.autoSkip = newObject.autoSkip;
						objSettings.setFocusOnRollover = newObject.setFocusOnRollover;
						objSettings.autoFitStyle = newObject.autoFitStyle;
						objSettings.currentSymbolTable = newObject.currentSymbolTable;

						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdCrossword = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
	}
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	//	настройки экспорта
	this.exportColumnName = true;
	this.exportColumnStartTime = true;
	this.exportColumnDuration = true;
	this.exportColumnErrors = true;
	this.exportColumnHelps = true;
	this.exportColumnResult = true;

	//	в лаюе ведётся подсчёт результатов
	this.labworkResultCount = false;
	
	// список названий шагов
	this.stepNames = null;
	// список посещений шагов
	this.stepVisited = null;
	// типы шаблонов
	this.stepTypes = null;
	// ведётся ли подчет результатов в шагах
	this.stepResultCount = null;
	// ведётся ли подчет результатов в шагах
	this.stepResultSelectRule = null;
	// количество попыток для каждого шага
	this.stepAttempts = null;
	// время начала работы в каждой попытке каждого шага
	this.stepAttemptsStart = null;
	// длительность работы в каждой попытке
	this.stepAttemptsDurations = null;
	//	количество ошибок в шаге (отдельно для каждой попытки)
	this.stepAttemptsErrors = null;
	//	результаты в процентах для каждой попытки
	this.stepAttemptsResult = null;
	//	количество подсказок в шаге (отдельно для каждой попытки)
	this.stepAttemptsHelps = null;

	// номер текущего шага и попытки
	this.currentStep = null;
	this.currentAttempt = null;	

//	константы выбора результатов для шага
//	SELECT_RESULT_LAST = 0;			-	последний
//	SELECT_RESULT_BEST = 1;			-	лучший
//	SELECT_RESULT_AVERAGE = 2;		-	средний
	this.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_BEST;


	//	начальная инициализация
	function initResultManager(){
		//
		this.stepNames = new Array();
		this.stepTypes = new Array();
		this.stepResultCount = new Array();
		this.stepResultSelectRule = new Array();
		this.stepVisited = new Array();
		this.stepAttempts = new Array();
		this.stepAttemptsStart = new Array();
		this.stepAttemptsDurations = new Array();
		this.stepAttemptsResult = new Array();
		this.stepAttemptsErrors = new Array();
		this.stepAttemptsHelps = new Array();
	}

	//	добавление шага
	function addStep(stepName, stepType, stepResultCount, resultSelectRule){
//trace("ResultManager.addStep: " + stepName);
		this.stepNames.push(stepName);
		this.stepTypes.push(stepType);
		if(stepResultCount){
			this.labworkResultCount = true;
		}
		this.stepResultCount.push(stepResultCount);
		if(resultSelectRule != undefined && resultSelectRule != null){
			this.stepResultSelectRule.push(resultSelectRule);
		} else {
			this.stepResultSelectRule.push(this.defaultResultSelectRule);
		}
		this.stepVisited.push(false);
		this.stepAttempts.push(0);
		var newStepAttemptStart = new Array();
		this.stepAttemptsStart.push(newStepAttemptStart);
		var newStepAttemptDuration = new Array();
		this.stepAttemptsDurations.push(newStepAttemptDuration);
		var newStepAttemptResult = new Array();
		this.stepAttemptsResult.push(newStepAttemptResult);
		var newStepAttemptErrors = new Array();
		this.stepAttemptsErrors.push(newStepAttemptErrors);
		var newStepAttemptHelp = new Array();
		this.stepAttemptsHelps.push(newStepAttemptHelp);
	}

	// вызывается при начале работы в шаге с номером stepId
	function onStartStep(stepId){
		// запоминаем номер текущей попытки
		this.currentStep = stepId;
		this.stepVisited[this.currentStep] = true;
		// запоминаем номер текущей попытки
		this.currentAttempt = this.stepAttempts[stepId];
		var startDate = new Date();
		// сохраняем время старта текущей попытки
		this.stepAttemptsStart[this.currentStep].push(startDate.getHours()*3600 + startDate.getMinutes()*60 + startDate.getSeconds());
		//
		this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
		this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
	//	TRACE DEBUG INFO
		//trace("ResultManager.onStartStep:  " + this.id + "========================================================");
		trace("Всего попыток: " + this.stepAttempts[this.currentStep]);
		trace("Ошибок: " + this.stepAttemptsErrors[this.currentStep]);
	}

	// вызывается при окончании работы в шаге
	function onFinishStep(curAttemptResult, curAttemptErrors, curAttemptHelps){
		// увеличиваем число попыток текущего шага
		var finishedAttempt = this.stepAttempts[this.currentStep];
		finishedAttempt++;
		this.stepAttempts[this.currentStep] = finishedAttempt;

		//	записываем число ошибок, подсказок и прочего
		if(curAttemptResult){
		//	вычисляем результат шага
			var newResult = 0;
			if(curAttemptResult.length > 0){
				var totalCoefficient = 0;
				var normalizedCoefficient = 0;
				for(var i = 0; i < curAttemptResult.length; i++){
					var objectStat = curAttemptResult[i].split(";");
					var objectResult = parseInt(objectStat[0]);
					var objectWeight = parseFloat(objectStat[1]);
					totalCoefficient += objectWeight;
				}
				normalizedCoefficient = 1/totalCoefficient;
				for(var i = 0; i < curAttemptResult.length; i++){
					var objectStat = curAttemptResult[i].split(";");
					var objectResult = parseInt(objectStat[0]);
					var objectWeight = parseFloat(objectStat[1]);
					newResult += objectWeight*objectResult*normalizedCoefficient;
				}
			} else {
				newResult = 100;
			}
			
trace("RESULT == " + newResult);			

			this.stepAttemptsResult[this.currentStep].push(parseInt(newResult));
		} else {
			this.stepAttemptsResult[this.currentStep].push(0);
		}
		if(curAttemptErrors){
			var currentErrors = this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt];
			currentErrors += curAttemptErrors;
			this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentErrors;
		}
		if(curAttemptHelps){
			var currentHelps = this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt];
			currentHelps += curAttemptHelps;
			this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentHelps;
		}
		// вычисляем и сохраняем длительность текущей попытки, если тип != summary
		if(this.stepTypes[this.currentStep] != "summary"){
			var finishDate = new Date();
			var attemptDuration = Math.round((finishDate.getHours()*3600 + finishDate.getMinutes()*60 + finishDate.getSeconds()) - this.stepAttemptsStart[this.currentStep][this.currentAttempt] + 0.5);
			this.stepAttemptsDurations[this.currentStep].push(attemptDuration);
		} else {
			this.stepAttemptsDurations[this.currentStep].push(0);
		}
	}

//	==================================================================================
//	функции запроса статистики отдельного шага
//	==================================================================================

	//	название шага
	function getStepName(stepId){
		return this.stepNames[stepId];
	}

	//	тип шага
	function getStepType(stepId){
		return this.stepTypes[stepId];
	}

	//	посещался ли данный шаг
	function getStepVisited(stepId){
		return this.stepVisited[stepId];
	}

	//	ведётся ли подсчёт результатов в данном шаге
	function getStepResultCount(stepId){
		return this.stepResultCount[stepId];
	}

	//	время начала работы в шаге
	function getStepStartTime(stepId){
		// в данной реализации временнем начала шага считается время первого входа в шаг
		if(this.stepAttemptsStart[stepId].length > 0){
			return this.stepAttemptsStart[stepId][0];
		} else {
			return -1;
		}
	}

	//	длительность работы в шаге
	function getStepDuration(stepId){
		var totalDuration = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsDurations[stepId].length; i++){
			totalDuration += this.stepAttemptsDurations[stepId][i];
		}
		return totalDuration;
	}

	//	количество ошибок в шаге
	function getStepErrors(stepId){
		var totalErrors = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsErrors[stepId].length; i++){
			totalErrors += this.stepAttemptsErrors[stepId][i];
		}
		return totalErrors;
	}

	//	количество подсказок в шаге
	function getStepHelps(stepId){
		var totalHelps = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsHelps[stepId].length; i++){
			totalHelps += this.stepAttemptsHelps[stepId][i];
		}
		//trace("totalHelps == " +totalHelps);
		return totalHelps;
	}

	//	результат выполнения шага
	function getStepResult(stepId){
		var newStepResult = 0;
		
		if(this.stepTypes[i] == "summary"){
			return 0;
		}

		if(this.stepResultCount[stepId]){
			switch(this.stepResultSelectRule[stepId]){
			case SELECT_RESULT_LAST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var attemptIndex = this.stepAttemptsResult[stepId].length;
					newStepResult = this.stepAttemptsResult[stepId][attemptIndex - 1];
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			case SELECT_RESULT_BEST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var bestResult = 0;
					for(var i = 0; i < this.stepAttemptsResult[stepId].length; i++){
						if(this.stepAttemptsResult[stepId][i] > bestResult)
							bestResult = this.stepAttemptsResult[stepId][i];
					}
					newStepResult = bestResult;
				} else {
					newStepResult = 0;
				}

				break;
			case SELECT_RESULT_AVERAGE:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var currentResult = 0;
					var attemptsCount = 0;
					for(var i = 0; i < this.stepAttemptsResult[stepId].length; i++){
						currentResult += this.stepAttemptsResult[stepId][i];
						attemptsCount++;
					}
					newStepResult = parseInt(currentResult/attemptsCount);
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			}
		} else {
			newStepResult = -1;
		}
		return newStepResult;
	}

//	===============================================================================
//	суммарные параметры для всей лабораторной работы
//	===============================================================================

	//	общее количество шагов
	function getStepsTotal(){
		return this.stepNames.length;
	}

	//	суммарное время выполнения работы
	function getTotalDuration(){
		var totalDuration = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsDurations.length; i++){
			for(var j = 0; j < this.stepAttemptsDurations[i].length; j++){
				totalDuration += this.stepAttemptsDurations[i][j];
			}
		}
		return totalDuration;
	}

	//	суммарное количество ошибок в работе
	function getTotalErrors(){
		var totalErrors = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsErrors.length; i++){
			for(var j = 0; j < this.stepAttemptsErrors[i].length; j++){
				totalErrors += this.stepAttemptsErrors[i][j];
			}
		}
		return totalErrors;
	}

	//	суммарное количество подсказок в работе
	function getTotalHelps(){
		var totalHelps = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsHelps.length; i++){
			for(var j = 0; j < this.stepAttemptsHelps[i].length; j++){
				totalHelps += this.stepAttemptsHelps[i][j];
			}
		}
		return totalHelps;
	}

	//	суммарный процент выполнения за лабораторную работу (считается среднее арифметическое)
	function getTotalResult(){
		var stepsTotal = this.getStepsTotal();
		var stepsCount = 0;
		var percent =  0;

		for(var i = 0; i < stepsTotal; i++){
			if(this.stepTypes[i] == "summary"){
				continue;
			}
			//	если в каом то шаге не считается результат (resultCount==false)
			if(this.stepResultCount[i]){
				stepsCount++;
				var newStepRes = this.getStepResult(i);
				percent += newStepRes;
			}
		}
		return parseInt(percent/stepsCount);
	}

	


	//	функция сохранения результатов во внешний файл
	function saveResultsToFile(targetFile){
	//trace("#FF0000ResultManager.saveResultsToFile()");
		var headerString  = "";
		var footerString  = "";
		var oddItemString  = "";
		var evenItemString  = "";
		var summaryItemString  = "";
		var defaultItemString = "";

		var textResult = new Text();
		textResult.visible = false;
		textResult.parent = this;

		var settingsSrc = def_result_export_xml;

		if(!resourceExists(settingsSrc)){
			//	FOR COMPATIBILITY
			//	случай, когда настройки экспорта отсутствуют (выводится простая HTML таблица без оформления)
			textResult.value = "<html><body><center><table border=\"1\"><tr><td align=\"center\">Название шага</td><td align=\"center\">Время начала выполнения</td><td align=\"center\">Время выполнения</td><td align=\"center\">Ошибок/Подсказок</td><td align=\"center\">Результат выполнения</td></tr>"
			var totalSteps = this.getStepsTotal();
			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
				var stepName = (i + 1) + ".  " + this.getStepName(i);
				var stepStartTime = scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepStartTime(i), true);
				var stepDuration = scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepDuration(i), true);
				var stepErrorsHelps = this.getStepErrors(i) + " / " + this.getStepHelps(i);
				var stepResult = "";
				if(this.getStepVisited(i)){
					stepResult = "Выполнялся";
				} else {
					stepResult = "Не выполнялся";
				}
				var newStepInfo = "<tr><td>" + stepName + "</td><td align=\"center\">" + stepStartTime + "</td><td align=\"center\">" + stepDuration + "</td><td align=\"center\">" + stepErrorsHelps + "</td><td align=\"center\">" + stepResult + "</td></tr>";
				textResult.value = textResult.value + newStepInfo;
			}
			//	суммарные параметры
			var stepName = "Общий результат";
			var stepStartTime = "";
			var stepDuration = scene.Utils.translateSecondsToString(this.getTotalDuration(), true);
			var stepErrorsHelps = this.getTotalErrors() + " / " + this.getTotalHelps();
			var stepResult = "";
			var newStepInfo = "<tr><td>" + stepName + "</td><td align=\"center\">" + stepStartTime + "</td><td align=\"center\">" + stepDuration + "</td><td align=\"center\">" + stepErrorsHelps + "</td><td align=\"center\">" + stepResult + "</td></tr>";
			textResult.value = textResult.value + newStepInfo;
			textResult.saveAs("result.htm");
			textResult.parent = null;
		
			return false;
		}
		exportSettingsXML.src = settingsSrc;
		if (!exportSettingsXML.XMLDocument){
			return false;
		} else {
			exportSettingsXML.XMLDocument.source = exportSettingsXML.src;
			xmlNode = exportSettingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "header" && xmlNode.textContent){
					headerString = xmlNode.textContent;
				} else if(xmlNode.nodeName == "step" && xmlNode.textContent){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("index");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
							case "even":
								evenItemString  = xmlNode.textContent;	
								break;
							case "odd":
								oddItemString  = xmlNode.textContent;
								break;
							case "summary":
								summaryItemString  = xmlNode.textContent;
								break;
							}
						} else {
							defaultItemString = xmlNode.textContent;
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "footer" && xmlNode.textContent){
					footerString = xmlNode.textContent;
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			textResult.value = headerString;

			var totalSteps = this.getStepsTotal();
			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
				if(this.stepTypes[i] == "summary"){
					continue;
				}
				var srcItemStr = "";
				if(evenItemString && oddItemString){
					if(((i + 1) % 2) == 0){
						srcItemStr = "\n" + evenItemString;
					} else {
						srcItemStr = "\n" + oddItemString;
					}
				} else {
					srcItemStr = defaultItemString;
				}
				var re = new RegExp("(%StepIndex%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, (i+1));
				re = null;
				re = new RegExp("(%StepName%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepName(i));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%StartTime%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepStartTime(i), true));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Duration%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepDuration(i), true));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Errors%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepErrors(i));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Helps%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepHelps(i));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Result%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepResult(i));
				re = null;
				textResult.value = textResult.value + srcItemStr;
			}
			if(summaryItemString){
				//	суммарные параметры
				if(summaryItemString){
					srcItemStr = "\n" + summaryItemString;
				} else {
					srcItemStr = defaultItemString;
				}
				var re = null;
				re = new RegExp("(%StepIndex%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, "");
				re = null;
				re = new RegExp("(%StepName%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, "Общий результат");
				re = null;
				//var re = new RegExp("(%StartTime%)", "g");
				//srcItemStr = srcItemStr.replace(re, "");
				//re = null;
				//var re = new RegExp("(%Duration%)", "g");
				//srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalDuration());
				//re = null;
				var re = new RegExp("(%Errors%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalErrors());
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Helps%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalHelps());
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Result%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalResult());
				re = null;
				textResult.value = textResult.value + srcItemStr;
			}
		}
		textResult.value = textResult.value + footerString;
		textResult.saveAs("result.htm");
		textResult.parent = null;
		
	}

	function addErrors(errorsIncrement){
		trace("#FF0000Errors Before INcrement:" + this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt]);
		var currentErrors = this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt];
		currentErrors += errorsIncrement;
		if(currentErrors >= 0){
			this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentErrors;
		} else {
			trace("#FF0000Уменьшение количества ошибок некорректно. Их не может быть меньше 0.");
			this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
		}
		trace("#FF0000Errors After INcrement:" + this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt]);
	}

	function addHelps(helpsIncrement){
		//trace("#FF0000Helps Before INcrement:" + this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt]);
		var currentHelps = this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt];
		currentHelps += helpsIncrement;
		if(currentHelps >= 0){
			this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentHelps;
		} else {
			trace("#FF0000Уменьшение количества подсказок некорректно. Их не может быть меньше 0.");
			this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
		}
		//trace("#FF0000Helps After INcrement:" + this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt]);
	}

	function updateStatistics(newResult, newErrors, newHelps){
		if(parent.localStepIndicator){
			parent.localStepIndicator.onResultManagerEventOccuried(ON_STEP_RESULT_CHANGED, newResult);
			parent.localStepIndicator.onResultManagerEventOccuried(ON_STEP_ERRORS_CHANGED, newErrors);
			parent.localStepIndicator.onResultManagerEventOccuried(ON_STEP_HELPS_CHANGED, newHelps);
		}
	}

	function traceStepStatistics(){
		var stepsTotal = this.getStepsTotal();

		for(var i = 0; i < stepsTotal; i++){
			trace(i + ": " + this.stepNames[i]);
			trace("\tТип шага: " + this.stepTypes[i]);
			trace("\tВыполнялся: " + this.stepVisited[i]);
			trace("\tПопыток: " + this.stepAttempts[i]);
			switch(this.stepResultSelectRule[i]){
			case SELECT_RESULT_LAST:
				trace("\tПравило выбора результата: ПОСЛЕДНИЙ");
				break;
			case SELECT_RESULT_BEST:
				trace("\tПравило выбора результата: ЛУЧШИЙ");
				break;
			case SELECT_RESULT_AVERAGE:
				trace("\tПравило выбора результата: СРЕДНИЙ");
				break;
			}
			trace("\tРезультат: " + this.getStepResult(i));
		}
	}

		/*	this.stepNames = new Array();
		this.stepTypes = new Array();
		this.stepResultCount = new Array();
		this.stepResultSelectRule = new Array();
		this.stepVisited = new Array();
		this.stepAttempts = new Array();
		this.stepAttemptsStart = new Array();
		this.stepAttemptsDurations = new Array();
		this.stepAttemptsResult = new Array();
		this.stepAttemptsErrors = new Array();
		this.stepAttemptsHelps = new Array();

	SELECT_RESULT_LAST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var attemptIndex = this.stepAttemptsResult[stepId].length;
					newStepResult = this.stepAttemptsResult[stepId][attemptIndex - 1];
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			case SELECT_RESULT_BEST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var bestResult = 0;
					for(var i = 0; i < this.stepAttemptsResult[stepId].length; i++){
						if(this.stepAttemptsResult[stepId][i] > bestResult)
							bestResult = this.stepAttemptsResult[stepId][i];
					}
					newStepResult = bestResult;
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			case SELECT_RESULT_AVERAGE:
	*/









script/result_panel.xml

 

 
 
 
//	настройки панели
	this.panelMode = "IMAGE_DISPLAYING";

//	положение
	this.panelX = 0;
	this.panelY = 567;
//	путь к фоновой картинке и её смещение относительно всей панели
	this.backgroundSrc = "/interface/resultpanel/background.png";
	this.backgroundX = 0;
	this.backgroundY = 0;
//	сама картинка
	this.background = null;
	
//	положение контейнера для маркеров
	this.containerX = 0;
	this.containerY = 0;
	this.containerWidth = 100;
	this.spaceWidth = 10;
	
	this.markersArray = null;
	this.scrollTop = 0;
	//this.scrollBottom = 0;

//	объекты кнопок скролла	
	this.scrollBackButton = null;
	this.scrollForwardButton = null;

	function initFromFile(settingsFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.markersArray = new Array();
		
		if(!resourceExists(settingsFile)){
			trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + settingsFile + " не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + settingsFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "container"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("spacer");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.spaceWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "markers"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerWidth = xmlAttribute.value;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					var newObject = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if(newObject.id == "back"){
							this.scrollBackButton = newObject;
						} else if(newObject.id == "forward"){
							this.scrollForwardButton = newObject;
						} else {
							newObject.parent = null;
							newObject = null;
						}
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}
	
//	
	function showObject(){
		if(this.backgroundSrc && !this.background){
			this.background = new Image();
			this.background.src = this.backgroundSrc;
			this.background.x = this.backgroundX;
			this.background.y = this.backgroundY;
			this.background.parent = this;
			this.background.visible = true;			
		}
		if(this.scrollBackButton){
			this.scrollBackButton.setReleaseCallBack(this, this.scrollBack);
			this.scrollBackButton.showObject();
		}
		if(this.scrollForwardButton){
			this.scrollForwardButton.setReleaseCallBack(this, this.scrollForward);
			this.scrollForwardButton.showObject();
		}
		this.x = this.panelX;
		this.y = this.panelY;
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}
	
//	стартует новую секцию результатов
	function startNewSection(){
		var newMarker = new Object();
		newMarker.width = 20;
		newMarker.parent = this;
		this.markersArray.push(newMarker);
	}
	
	function updateResultPanel(){	
		var uBoundReached = false;
		var currentPlaceX = 0;
		var currentPlaceY = 0;
		//	рассчитываем количество занятого места
		for(var i = 0; i < this.markersArray.length; i++){
			if(uBoundReached){
				this.markersArray[i].visible = false;
			}
			if(i < this.scrollTop){
				this.markersArray[i].visible = false;
			} else {
				this.markersArray[i].x = this.containerX + currentPlaceX;
				currentPlaceX += this.markersArray[i].width;
				if(currentPlaceX < this.containerWidth){
					
					this.markersArray[i].visible = true;
				} else {
					uBoundReached = true;
					this.markersArray[i].visible = false;
				}
				currentPlaceX += this.spaceWidth;				
			}
		}
		//	запоминаем скока осталось свободного места в контейнере
		this.containerFreeWidth = this.containerWidth - currentPlaceX;	
	}
	
	function addResult(resultValue, annotationText){
		if(resultValue >= 0 && resultValue <= 100){
			switch(this.panelMode){
			case "IMAGE_DISPLAYING":
				var newMarker = new Image();
				if(resultValue == 100){
					newMarker.src = "/interface/resultpanel/result_100.png";
				} else if(resultValue == 0){
					newMarker.src = "/interface/resultpanel/result_0.png";
				}
				var newMarkerCoords = this.getNewMarkerPlace();
				newMarker.x = newMarkerCoords[0];
				newMarker.y = newMarkerCoords[1];
				newMarker.depth = -10;
				newMarker.parent = this;
				newMarker.visible = false;
				newMarker.resultValue = resultValue;
				if(annotationText)
					newMarker.resultAnnotation = annotationText;			
				this.markersArray.push(newMarker);
				break;
			}
		}
		if(this.containerFreeWidth <= this.markersArray[this.markersArray.length - 1].width){
			this.scrollTop++;
		}
		this.updateResultPanel(true);
	}
	
	function getNewMarkerPlace(){
		var curX = this.containerX;
		var curY = this.containerY;
		for(var i = 0; i < this.markersArray.length; i++){
			curX += this.markersArray[i].width;
			curX += this.spaceWidth;
		}
		var newCoords = new Array(curX,curY);
		return newCoords;
	}	
	
//	скроллит назад на itemsCount
	function scrollBack(itemsCount){
		if(this.scrollTop > 0){
			this.scrollTop--;
			this.updateResultPanel();
		}
	}
	
//	скроллит вперёд на itemsCount
	function scrollForward(itemsCount){
		if( this.scrollTop < this.markersArray.length - 1){
			this.scrollTop++;
			this.updateResultPanel();
		}
	}
	









script/rollovermenu.xml

 

 
 
 
	this.targetObject = null;

	this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
	this.menuOffsetX = 0;
	this.menuOffsetY = 0;

	this.buttonCoords = null;
//	
	this.layouts = null;
	this.childObjects = null;

	this.targetObjectX = 0;
	this.targetObjectY = 0;
	this.targetObjectWidth = 0;
	this.targetObjectHeight = 0;
	this.targetObjectDepth = 0;

	this.optionsEnabled = null;
	this.optionCount = 0;	
	this.menuName = null;

	function initObject(){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(!this.childObjects){
			this.childObjects = new Array();
		}
		if(!this.layouts){
			this.layouts = new Array();
		}

		if(!resourceExists(def_rollover_menu_xml)){
trace("ОШИБКА: Файл настроек rollovermenu не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = def_rollover_menu_xml;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("#FF0000Ошибка: файл " + settingsSrc + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			var buttonCoords_old = null
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "TOP_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM;
								break;
							case "TOP_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
								break;
							}
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("buttonCoords");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var coords = scene.Utils.parsePolygonToArray(xmlAttribute.value);
							if(!coords || coords.length == 0){
								return false;
							} else {
								this.buttonCoords = coords;
							}
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					var newObject = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						newObject.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						this.childObjects.push(newObject);
					}
					newObject = null;
				} else if(xmlNode.nodeName == "element"){
					var newObject = scene.Utils.initStdElementFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if("setReleaseCallBack" in newObject)
							newObject.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						this.childObjects.push(newObject);
					}
					newObject = null;
				} else if(xmlNode.nodeName == "layouts"){
					var layoutNode = xmlNode.firstChild;
					while(layoutNode){
						if(layoutNode.nodeName == "layout"){
							var newLayout = new Array();
							newLayout.optionCount = 0;
							newLayout.buttonCoords = null;
							xmlAttributeMap = layoutNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("optionCount");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									newLayout.optionCount = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("buttonCoords");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									newLayout.buttonCoords =
										scene.Utils.parsePolygonToArray(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									newLayout.name = xmlAttribute.value;
							}
							var objectNode = layoutNode.firstChild;
							while(objectNode){
								if(objectNode.nodeName == "image"){
									var newObject =
										scene.Utils.initStdImageFromNode(objectNode, this);
									if(newObject)
										newLayout.push(newObject);
								} else if(objectNode.nodeName == "text"){
									var newObject =
										scene.Utils.initStdTextFromNode(objectNode, this);
									if(newObject)
										newLayout.push(newObject);
								}
								objectNode = objectNode.nextSibling;
							}
							this.layouts.push(newLayout);
						}
						layoutNode = layoutNode.nextSibling;
					}
				} else if (xmlNode.nodeName == "background"){
				//  Для совместимости со старой версией
					var newLayout = new Array();
					newLayout.optionCount = 0;
					newLayout.buttonCoords = this.buttonCoords;
					
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("options");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newLayout.optionCount =  xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								var newObject = new Composition();
								newObject._class = "mmtImage";
								newObject.visible = false;
								newObject.parent = this;
								newObject.objectSrc = xmlAttribute.value;
								newLayout.push(newObject);
							}
						}
					}
					this.layouts.push(newLayout);
				} else {
					var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if("setReleaseCallBack" in newObject)
							newObject.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						this.childObjects.push(newObject);
					}
					newObject = null;
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}

	function attachToObject(targetObject, targetPoint, targetX, targetY){
		if(targetPoint != undefined)
			this.menuAttachPoint = targetPoint;
		if(targetX != undefined)
			this.menuOffsetX = targetX;
		if(targetY != undefined)
			this.menuOffsetY = targetY;
		this.reattachToObject(targetObject);
	}

	function absoluteObjectDepth(object){
		var tmp = 0;
		while (object){
			tmp += object.depth;
			object = object.parent;
		}
		return tmp;
	}

	function reattachToObject(trgbject){
		this.targetObject = trgbject;
		if(trgbject){
			this.targetObjectX = targetObject.x;
			this.targetObjectY = targetObject.y;
			this.targetObjectWidth = targetObject.width;
			this.targetObjectHeight = targetObject.height;
			this.targetObjectDepth = this.absoluteObjectDepth(trgbject); 
			var tmp = targetObject.parent.localToGlobal(this.targetObjectX, this.targetObjectY);
			this.targetObjectX = tmp.x - scene.x;
			this.targetObjectY = tmp.y - scene.y;
//			this.parent = scene;
		}
	}

	function enableMenuOptions(menuOptions, menuName){
		var optionCounter = 0;

		if(menuOptions){
			this.optionsEnabled = menuOptions.slice(0);
			this.optionCount = this.optionsEnabled.length;
		} else {
			this.optionsEnabled = null;
			this.optionCount = 0;
		}

		this.menuName = (menuName != undefined) ? menuName : null;
	}

	function showObject(){
	//	показываем сначала то что относится к лайот
	//	для того чтобы знать размеры 
		if (this.menuName) {
			for(var i = 0; i < this.layouts.length; i++){
				if(this.menuName == this.layouts[i].name
					&& this.layouts[i].optionCount == this.optionCount){
					this.currentLayout = i;
					for(var j = 0; j < this.layouts[i].length; j++){
						this.layouts[i][j].showObject();
					}
				}
			}		
		} else {
			for(var i = 0; i < this.layouts.length; i++){
				if(this.layouts[i].optionCount == this.optionCount){
					this.currentLayout = i;
					for(var j = 0; j < this.layouts[i].length; j++){
						this.layouts[i][j].showObject();
					}
				}
			}
		}

		for(var i = 0; this.optionsEnabled && i < this.optionsEnabled.length; i++){
			for(var j = 0 ; this.childObjects && j < this.childObjects.length; j++){
				if((this.childObjects[j].id).toLowerCase()
					== (this.optionsEnabled[i]).toLowerCase()){
					this.childObjects[j].x = this.layouts[this.currentLayout].buttonCoords[i].x;
					this.childObjects[j].y = this.layouts[this.currentLayout].buttonCoords[i].y;
					if (this.childObjects[j].type == "mmtPlayControl"){
						this.childObjects[j].attachToObject(this.targetObject);
						this.childObjects[j].setDispatcher(
							this.targetObject.parent,
							this.targetObject.parent.buttonDispatcher);
					}
					this.childObjects[j].showObject();
				}
			}
		}

		this.visible = true;

		switch(this.menuAttachPoint){
		case ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP:
			this.x = this.targetObjectX + this.menuOffsetX;
			this.y = this.targetObjectY  + this.menuOffsetY;
			break;
		case ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP:
			this.x = ((this.targetObjectX + this.targetObjectWidth) - this.width)
				+ this.menuOffsetX;
			this.y = this.targetObjectY  + this.menuOffsetY;
			break;
		case ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM:
			this.x = ((this.targetObjectX + this.targetObjectWidth) - this.width)
				+ this.menuOffsetX;
			this.y = ((this.targetObjectY  + this.targetObjectHeight) - this.height)
				+ this.menuOffsetY;
			break;
		case ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM:
			this.x = this.targetObjectX + this.menuOffsetX;
			this.y = ((this.targetObjectY  + this.targetObjectHeight) - this.height)
				+ this.menuOffsetY;
			break;
		}
		this.depth = this.targetObjectDepth - 20;
	}

	function hideObject(){
		this.targetObject = null;
		for(var i = 0; this.childObjects && i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		for(var i = 0; this.layouts && i < this.layouts.length; i++){
			if(this.layouts[i].optionCount == this.optionCount){
				for(var j = 0; j < this.layouts[i].length; j++){
					if (this.childObjects[j].type == "mmtPlayControl"){
						this.childObjects[j].attachToObject(null);
						this.childObjects[j].setDispatcher(null, null);
					}
					this.layouts[i][j].hideObject();
				}
			}
		}
		this.visible = false;
	}

	function setCallBack(callbackObj, callBackFunct){
		this.callbackObject = callbackObj;
		this.callbackFunction = callBackFunct;
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
			this.callbackFunction.call(this.callbackObject, btnId);
	}
	
	function synchronizeControl(){
		for(var i = 0 ; this.childObjects && i < this.childObjects.length; i++){
			if (this.childObjects[i].visible
				&& this.childObjects[i].type == "mmtPlayControl")
				this.childObjects[i].synchronizeControl();
		}
	}









script/scorm_support.xml

 
 
 

	this.startTime = 0;

	this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
	this.timeLimitAction = null;
	this.completionThreshold = -1;

	this.SCORM = null;
	this.CMI_completion_status = "";
	this.CMI_success_status = "";
	this.CMI_completion_threshold = "";
	this.CMI_progress_measure = "";
	this.CMI_exit = "";

	//	начальная инициализация
	function initializeScormSupport(){
		this.SCORM = API_1484_11;

		var newDate = new Date();
		this.startHours = newDate.getHours();
		this.startMinutes = newDate.getMinutes();
		this.startSeconds = newDate.getSeconds();

trace(this.startHours + ":" + this.startMinutes + ":" + this.startSeconds);

		this.SCORM.Initialize("");
	//	cmi.completion_status
		//this.CMI_completion_status = this.SCORM.GetValue("cmi.completion_status");
		this.CMI_completion_status = "incomplete";
		this.CMI_success_status="failed";
		this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status", this.CMI_completion_status);
		this.SCORM.SetValue("cmi.success_status",this.CMI_success_status);

	
	//	completed, incomplete, not_attempted, unknown
		this.CMI_completion_threshold = this.SCORM.GetValue("cmi.completion_threshold");
	//	float
		this.CMI_progress_measure = this.SCORM.GetValue("cmi.progress_measure");
	//	float
		this.CMI_exit = this.SCORM.GetValue("cmi.exit");
	//	причина выхода: timeout, suspend, logout, normal, _nil_
		//var CMI_max_time_allowed = this.SCORM.GetValue("cmi.max_time_allowed", "");
	}

	function updateScormValues(){
		if(scene.Labwork && scene.Labwork.resultManager){
			var newTotalResult = scene.Labwork.resultManager.getTotalResult();
trace("NEW TOTAL == " + newTotalResult);

			if (!isNaN(newTotalResult))
				this.SCORM.SetValue("cmi.progress_measure", (newTotalResult/100).toString());
				
				var totalErrors=scene.Labwork.resultManager.getTotalErrors();
				

			this.SCORM.SetValue("cmi.session_time",
				this.convertIntegerToScormFormat(
					scene.Labwork.resultManager.getTotalDuration()));
			if(this.CMI_completion_status != "complete"){
				if(this.completionThreshold > 0){
					if(newTotalResult >= this.completionThreshold){
						this.CMI_completion_status = "complete";
						this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status",
								this.CMI_completion_status);
								if (totalErrors==0)
								{
									this.SCORM.SetValue("cmi.success_status", "passed");
								}

					}
				} else {
					var totalSteps = scene.Labwork.resultManager.getStepsTotal();
					var unvisitedSteps = 0;
					for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
						var resultCount = scene.Labwork.resultManager.getStepResultCount(i);
						var stepVisited = scene.Labwork.resultManager.getStepVisited(i);
						var stepResult = scene.Labwork.resultManager.getStepResult(i);
						if(resultCount && (!stepVisited || stepResult==0))
							unvisitedSteps++
					}
					if(unvisitedSteps == 0){
						this.CMI_completion_status = "complete";
						this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status",
								this.CMI_completion_status);
								if (totalErrors==0)
								{
									this.SCORM.SetValue("cmi.success_status", "passed");
								}
					}
				}
			}
//trace("cmi.completion_status == " + this.CMI_completion_status);

		}
	}

	function uninitializeScormSupport(){
		this.SCORM.SetValue("cmi.exit","logout");
		this.SCORM.Commit("");
		this.SCORM.Terminate("");
		this.SCORM = null;
	}

	function convertDateToScormFormat(obj){
		if(obj){
			var seconds = obj.getSeconds();
			var minutes = obj.getMinutes();
			var hours = obj.getHours();
			var resultString = "PT" + hours + "H" + minutes+ "M" + seconds + "S";
			return resultString;
		}
	}

	function convertIntegerToScormFormat(secondsValue){
		if(secondsValue){
			var seconds = secondsValue % 60;
			var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
			var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);		
			var resultString = "PT" + hours + "H" + minutes+ "M" + seconds + "S";
			return resultString;
		}
		return "PT0H0M0S";
	}









script/scrollmenu.xml

 

 
 
 
	this.targetObject = null;
	
	this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
	this.menuOffsetX = 0;
	this.menuOffsetY = 0;
	
	this.btnScrollLeft = null;
	this.btnScrollUp = null;
	this.btnScrollDown  = null;
	this.btnScrollRight = null;
	
	this.scrollSpeed = 12;
	
	this.callBackObject = null;
	this.callBackFunction = null;
	
	function initObject(){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		var settingsSrc = def_scroll_menu_xml;
		
		if(!resourceExists(settingsSrc)){
trace("ОШИБКА: Файл настроек rollovermenu не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsSrc;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
trace("Файл " + settingsSrc + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("point");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "TOP_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM;
								break;
							case "TOP_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
								break;
							}
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("buttonCoords");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var coords = (xmlAttribute.value).split(";");
							for(var i = 0; i < coords.length; i++){
								var subCoords = coords[i].split(",");
								this.buttonCoords.push(subCoords);
							};
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "background"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("options");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var optionCount =  xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.menuBackgroundSrc[optionCount] = xmlAttribute.value;
								//trace("#FF00FF" + this.menuBackgroundSrc[optionCount]);
							}
						}
					}	
				}else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value == "left"){
								this.btnScrollLeft = new Composition();
								this.btnScrollLeft._class = "mmtButton"
								this.btnScrollLeft.parent = this;
								this.btnScrollLeft.depth = -2;
								this.btnScrollLeft.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollLeft.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							} else if (xmlAttribute.value == "up" ){
								this.btnScrollUp = new Composition();
								this.btnScrollUp._class = "mmtButton"
								this.btnScrollUp.parent = this;
								this.btnScrollUp.depth = -2;
								this.btnScrollUp.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollUp.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							} else if(xmlAttribute.value == "down"){
								this.btnScrollDown = new Composition();
								this.btnScrollDown._class = "mmtButton"
								this.btnScrollDown.parent = this;
								this.btnScrollDown.depth = -2;
								this.btnScrollDown.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollDown.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							} else if(xmlAttribute.value == "right"){
								this.btnScrollRight = new Composition();
								this.btnScrollRight._class = "mmtButton"
								this.btnScrollRight.parent = this;
								this.btnScrollRight.depth = -2;
								this.btnScrollRight.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollRight.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							}
						}
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}
	
	
	function attachToObject(targetObject, targetPoint, targetX, targetY){
		if(targetPoint != undefined)
			this.menuAttachPoint = targetPoint;
		if(targetX != undefined)
			this.menuOffsetX = targetX;
		if(targetY != undefined)
			this.menuOffsetY = targetY;
		this.reattachToObject(targetObject);
	}
	
	function setCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.callBackObject = pointerToObject;
		this.callBackFunction = callbackFunction;
	};
	
	function showObject(){
		if(this.btnScrollLeft){
			this.btnScrollLeft.showObject();
		}
		if(this.btnScrollRight){
			this.btnScrollRight.showObject();
		}
		if(this.btnScrollUp){
			this.btnScrollUp.showObject();
		}
		if(this.btnScrollDown){
			this.btnScrollDown.showObject();
		}
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		if(this.btnScrollLeft){
			this.btnScrollLeft.hideObject();
		}
		if(this.btnScrollRight){
			this.btnScrollRight.hideObject();
		}
		if(this.btnScrollUp){
			this.btnScrollUp.hideObject();
		}
		if(this.btnScrollDown){
			this.btnScrollDown.hideObject();
		}
		this.visible = false;
	}
	
	function buttonDispatcher(btnId){
		//trace("scrollMenu.buttonDispatcher");
		if(this.callBackObject && this.callBackFunction)
			this.callBackFunction.call(this.callBackObject, btnId, this.scrollSpeed);
	}









script/sound_manager.xml

 

 
 
	this.soundsArray = null;
	this.allowMultipleSounds = false;
	this.activeSoundsTotal = 0;
	this.currentActiveSound = -1;
		
	function onStartStep(allowMultSnd){
		this.activeSoundsTotal = 0;
		this.allowMultipleSounds = allowMultSnd;
	}
	
	function onFinishStep(){
		if (this.soundsArray != null){
			for(var i = 0; i < this.soundsArray.length; i++){
				this.soundsArray[i] = null;
			}
			this.soundsArray = null;
		}
	}
	
	function registerSound(newAudioObject){
		if(!this.soundsArray)
			this.soundsArray = new Array();
		this.soundsArray.push(newAudioObject);
		return (this.soundsArray.length - 1);
	}
	
	function notifyPlay(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.activeSoundsTotal > 0){
				// значит есть уже проигрываемые звуки, их надо остановить
				this.soundsArray[this.currentActiveSound].interruptBySoundManager();
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			} else {
				this.activeSoundsTotal++;
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal++;
		}
		return true;
	}

	function notifyPause(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}

	function notifyStopped(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}










script/stdAudio.xml

 
 
 
	this.type = "mmtAudio"
	this.soundId  = null;

	this.controlVisible = false;

	this.playControl = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdAudio){
			this.playing = scene.defaultSettings.stdAudio.playing;
			this.objectLoop = scene.defaultSettings.stdAudio.objectLoop;
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdAudio.titleStyle;
		}
		// 		
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true"){
				this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
			} else {
				this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){ //	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} 
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// добавляем в саундменеждер сцылу, он возвращает нам идентификатор звука
		this.soundId = scene.SoundManager.registerSound(this);
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Audio();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
//trace("mmtAudio.unloadObject()");
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtAudio.showObject()");
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){		
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
		}	
	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				
				if (this.attachedControl.id == "playcontrol")
					this.playControl = this.attachedControl;
				else
					this.playControl = this.attachedControl.getChildControl("playcontrol");
				if(this.playControl){
					this.playControl.attachToObject(this.objectContent);
					this.playControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					this.playControl.showObject();
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

		this.objectContent.onPlayed = onPlayedHandlerAlias;

		if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
			this.playObject();
			
		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
//trace("mmtAudio.hideObject()");	
		mmtMediaObject_hideObject();
	};

	function playObject(){
//trace("mmtAudio.playObject()");
		// сообщаем саунд-менеджеру о play
		scene.SoundManager.notifyPlay(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.objectContent.currentPos >= this.objectContent.duration)
				this.objectContent.rewind();
			this.objectContent.playing = true;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
	}

	function pauseObject(){
		// сообщаем саунд-менеджеру о pause
		scene.SoundManager.notifyPause(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
	}

	function stopObject(){
		// сообщаем саунд-менеджеру о stop
		scene.SoundManager.notifyStopped(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			this.objectContent.rewind();
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//this.applyActions(EVENT_ON_STOP);
	}

	// функция для использования только в саунд-менеджере
	function interruptBySoundManager(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "play":
			this.playObject();
			break;
		case "pause":
			this.pauseObject();
			break;
		case "stop":
			this.stopObject();
			break;
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
			break;
		}
	};

	function onPlayedHandler(){
		mmtMediaObject_onPlayedHandler();
		if (this.objectLoop){
			this.stopObject();
			this.playObject();
		}
		else if (this.objectRewind)
			this.stopObject();
		else
			this.pauseObject();
	}









script/stdButton.xml

 

 
 
 
	rolloverButton();

 
	rolloutButton()

 
	pressButton();

 
	releaseButton();

 
	releaseOutsideButton();

 
	  
		this.loopPressDelay; // ms
	
	 
		continuePressing();
	

 
	// общие
	// тип кнопки: либо Image либо Text
	this.type = "mmtButton";
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED;
	
	this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;
	this.visited = false;
	
	
	this.loopPressDelay = 20;
// общие для всех видов кнопок
	//	Тип кнопки. Возможные значения:
	//				BUTTON_TYPE_IMAGE - кнопка состоит из одной или нескольких картинок
	//				(допускает нарезку из одной или нескольких картинок),
	//				BUTTON_TYPE_TEXT - текстовая кнопка
	this.buttonType = BUTTON_TYPE_IMAGE;
	this.buttonStyle = BUTTON_STYLE_NORMAL;
	// может быть еще када кнопку нажимаем и  при отпускании она не "отжимается" BUTTON_STYLE_STICKY = 1; 
	this.buttonWidth = 0;
	this.buttonHeight = 0;
	
	this.loopPress = false;
	
	// text button only
	this.textButtonValue = null;
	this.buttonNormalTextStyle = null;
	this.buttonActiveTextStyle = null;
	this.buttonPressedTextStyle = null;
	this.buttonDisabledTextStyle = null;
	
	// image button only	
	this.buttonNormalImageSrc = null;
	this.buttonActiveImageSrc = null;
	this.buttonPressedImageSrc = null;
	this.buttonDisabledImageSrc = null;

	// image crop button only
	this.buttonNormalCropArea = null;
	this.buttonActiveCropArea = null;
	this.buttonPressedCropArea = null;
	this.buttonDisabledCropArea = null;
	
	// 	
	this.enabled = true;
	this.buttonPressed = false;
	this.normalState = null;
	this.activeState = null;
	this.pressedState = null;
	this.disabledState = null;
	
	
	this.activeMarkDefined = false;
	this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
	this.activeMarkSrc = null;
	this.activeBorderColor = null;
	this.activeBorderSize = 0;
	this.activeBgColor = null;
	this.activeMarkXOffset = 0;
	this.activeMarkYOffset = 0;
	this.activeMarkWidth = 0;
	this.activeMarkHeight = 0;
	this.activeMarkDepth = 2;
	// 
	this.onPressActions = null;
	this.onUnpressActions = null;
	
	//
	this.pressCallBackObject = null;
	this.pressCallBackFunction = null;
	this.releaseCallBackObject = null;
	this.releaseCallBackFunction = null;
	this.rollOverCallBackObject = null;
	this.rollOverCallBackFunction = null;
	this.rollOutCallBackObject = null;
	this.rollOutCallBackFunction = null;
		
	// инициализация из узла
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("pressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && (xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
				this.buttonPressed = true;
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "text")
							this.buttonType = BUTTON_TYPE_TEXT;
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "image")
							this.buttonType = BUTTON_TYPE_IMAGE;
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "cropimage")
							this.buttonType = BUTTON_TYPE_CROPPED_IMAGE;
					} else {
						return false;
					}
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("saveState");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
							this.saveState = true;
						else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
							this.saveState = false;
					}
					
					
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("sticky");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && (xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
						this.buttonSticky = true;
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("loopPress");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && (xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
						this.loopPress = true;
					
					
						
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.buttonWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.buttonHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
											
					switch(this.buttonType){
					case BUTTON_TYPE_TEXT:
						// text button
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("textValue");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.textButtonValue = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("styleNormal");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonNormalTextStyle = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("styleActive");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonActiveTextStyle = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("stylePressed");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonPressedTextStyle = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("styleDisabled");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonDisabledTextStyle = xmlAttribute.value;
						break;
					case BUTTON_TYPE_IMAGE:
						// crop image button
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaNormal");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonNormalCropArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaActive");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonActiveCropArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaPressed");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonPressedCropArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaDisabled");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonDisabledCropArea = xmlAttribute.value;
							
						// image button && crop image 
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcNormal");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonNormalImageSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcActive");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonActiveImageSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcPressed");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonPressedImageSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcDisabled");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonDisabledImageSrc = xmlAttribute.value;
						break;
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onRollOverActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOver");
				this.onRollOutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOut");
				this.onPressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.onUnpressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onUnpress");
				this.onReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			}  else if(xmlNode.nodeName == "activemark"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					this.activeMarkDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "border")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "image")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkSrc = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordercolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordersize");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBgColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkXOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkYOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "visitedmark"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					this.markVisited = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.visitedMarkSrc = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.visitedMarkX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.visitedMarkY = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					this.hintDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
						case "text":
							this.hintType = HINT_TYPE_TEXT;
							if(xmlNode.textContent){
								this.hintValue = xmlNode.textContent;
							}			
							break;
						case "external_text":
							this.hintType = HINT_TYPE_EXTERNALTEXT;
							break;
						case "image":
							this.hintType = HINT_TYPE_IMAGE;
							break;
						case "audio":
							this.hintType = HINT_TYPE_AUDIO;
							break;
						case "video":
							this.hintType = HINT_TYPE_VIDEO;
							break;
						default:
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintValue = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintBgColor = xmlAttribute.value;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		if(!this.buttonActiveImageSrc)
			this.buttonActiveImageSrc = this.buttonNormalImageSrc;
		if(!this.buttonPressedImageSrc)
			this.buttonPressedImageSrc = this.buttonActiveImageSrc;
		
		if(this.buttonNormalCropArea && !this.buttonActiveCropArea)
			this.buttonActiveCropArea = this.buttonNormalCropArea;
		if(this.buttonActiveCropArea && !this.buttonPressedCropArea)
			this.buttonPressedCropArea = this.buttonActiveCropArea;
			
		// это обсуждать надо!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
		
		this.createObject();
		
		return true;
	};

	function setPressCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.pressCallBackObject = pointerToObject;
		this.pressCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearPressCallBack(){
		this.pressCallBackObject = null;
		this.pressCallBackFunction = null;
	}
	
	function setReleaseCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.releaseCallBackObject = pointerToObject;
		this.releaseCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearReleaseCallBack(){
		this.releaseCallBackObject = null;
		this.releaseCallBackFunction = null;
	}

	function setRollOverCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.rollOverCallBackObject = pointerToObject;
		this.rollOverCallBackFunction = callbackFunction;
	};						

	function clearRollOverCallBack(){
		this.rollOverCallBackObject = null;
		this.rollOverCallBackFunction = null;
	}
	
	function setRollOutCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.rollOutCallBackObject = pointerToObject;
		this.rollOutCallBackFunction = callbackFunction;
	};		
	
	function clearRollOutCallBack(){
		this.rollOutCallBackObject = null;
		this.rollOutCallBackFunction = null;
	}


	/*
	function setActionDispatchObject(pointerToObject){
		this.actionDispatchObject = pointerToObject;
	};		
	*/
	
	function createObject(){
//trace("createButton()");
		switch(this.buttonType){
		case BUTTON_TYPE_TEXT:
			this.normalState = new Text();
			// проверку на наличие такого стиля
			this.normalState.visible = false;
			this.normalState.adjustHeight = false;
			this.normalState.parent = this;
			if(scene.StyleManager.styleExists(this.buttonNormalTextStyle)){
				this.normalState.style = this.buttonNormalTextStyle;
			} else {
trace("ВНИМАНИЕ: стиль " + this.buttonNormalTextStyle + " не найден.");
			}
			this.normalState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0){
				this.normalState.width = this.buttonWidth;
			} else {
				this.normalState.width = this.normalState.getMediaSize().width;
			}
			this.normalState.height = this.buttonHeight;
			
			this.activeState = new Text();
			this.activeState.visible = false;
			this.activeState.adjustHeight = false;
			this.activeState.parent = this;
			if(scene.StyleManager.styleExists(this.buttonActiveTextStyle)){
				this.activeState.style = this.buttonActiveTextStyle;
			} else {
trace("ВНИМАНИЕ: стиль " + this.buttonActiveTextStyle + " не найден.");
			}
			
			this.activeState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0)
				this.activeState.width = this.buttonWidth;
			this.activeState.height = this.buttonHeight;
				
			this.pressedState = new Text();
			this.pressedState.adjustHeight = false;
			this.pressedState.visible = false;
			this.pressedState.parent = this;
			if(scene.StyleManager.styleExists(this.buttonPressedTextStyle)){
				this.pressedState.style = this.buttonPressedTextStyle;
			} else {
trace("ВНИМАНИЕ: стиль " + this.buttonPressedTextStyle + " не найден.");
			}
			
			this.pressedState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0)
				this.pressedState.width = this.buttonWidth;
			this.pressedState.height = this.buttonHeight;
			// disabled state initialization
			/*
			this.disabledState = new Text();
			this.disabledState.style = this.buttonDisabledTextStyle;
			this.disabledState.adjustHeight = false;
			this.disabledState.parent = this;
			this.disabledState.visible = false;
			this.disabledState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0)
				this.disabledState.width = this.buttonWidth;
			this.disabledState.height = this.buttonHeight;
			*/
			break;
		case BUTTON_TYPE_IMAGE:
			this.normalState = new Image();
			this.normalState.parent = this;
			this.normalState.visible = false;
			this.normalState.src = this.buttonNormalImageSrc;
			if(this.buttonNormalCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonNormalCropArea);
				if(rectParams){
					trace(rectParams[1]);
					this.normalState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
				}
			}
			this.activeState = new Image();
			this.activeState.parent = this;
			this.activeState.visible = false;
			this.activeState.src = this.buttonActiveImageSrc;
			if(this.buttonActiveCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonActiveCropArea);
				if(rectParams)
					this.activeState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
			}			
			this.pressedState = new Image();
			this.pressedState.parent = this;
			this.pressedState.visible = false;
			this.pressedState.src = this.buttonPressedImageSrc;
			if(this.buttonPressedCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonPressedCropArea);
				if(rectParams)
					this.pressedState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
			}
			/*
			if(this.buttonDisabledImageSrc){
				this.disabledState = new Image();
				this.disabledState.parent = this;
				this.disabledState.visible = false;
				this.disabledState.src = this.buttonDisabledImageSrc;
			}
			if(this.buttonDisabledCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonDisabledCropArea);
				if(rectParams)
					this.disabledState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
			}
			*/
			break;
		}
		if(this.activeMarkDefined){
			if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER){
				this.activeMarkBorder = new Text();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.width = this.activeMarkWidth;
				this.activeMarkBorder.height = this.activeMarkHeight;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth + 1;
				if (this.activeBorderColor)
					this.activeMarkBorder.bkgColor = this.activeBorderColor;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;
				
				this.activeMarkBackground = new Text();
				this.activeMarkBackground.visible = false;
				this.activeMarkBackground.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBackground.x = this.activeMarkXOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.y = this.activeMarkYOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.width = this.activeMarkWidth - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.height = this.activeMarkHeight - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.depth = this.activeMarkDepth;
				if (this.activeBgColor)
					this.activeMarkBackground.bkgColor = this.activeBgColor;
				this.activeMarkBackground.enabled = false;
				this.activeMarkBackground.parent = this;
			} else if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE){
				this.activeMarkBorder = new Image();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.src = this.activeMarkSrc;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;
				this.activeMarkBackground = this.activeMarkBorder;
			}			
		}
	}
	
	function showObject(objectId){
		if(this.saveState){
			this.restoreMyState();
		}
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed){
				this.setButtonState(BUTTON_STATE_NORMAL);
			} else {
				this.setButtonState(BUTTON_STATE_PRESSED);
			}		
			zone.useHandCursor = true;
		} else {
			this.setButtonState(BUTTON_STATE_DISABLED);
		}
		//	запуск присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.visible = true;
		}
		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);
		if(this.visited){
			if(this.markVisited && !this.visitedMark){
				this.visitedMark = new Image();
				this.visitedMark.src = this.visitedMarkSrc;
				this.visitedMark.parent = this;
				this.visitedMark.depth = -3;
				this.visitedMark.x = this.visitedMarkX;
				this.visitedMark.y = this.visitedMarkY;
				this.visitedMark.visible = true;
			}
		}
	};
	
	function hideObject(){
		zone.hitArea = null;
		zone.useHandCursor = false;
		this.normalState.visible = false;
		this.activeState.visible = false;
		this.pressedState.visible = false;
		if(this.disabledState)
			this.disabledState.visible = false;
		this.visible = false;
	};
	
	function rolloverButton(){
//trace("rolloverButton");
		if(this.hintDefined){
			scene.Hint.startHint(this.hintType, this.hintValue, this.hintScale, this.hintBgColor, this.hintBorderColor);
		}
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed){
				this.normalState.visible = false;
				this.activeState.visible = true;
				this.pressedState.visible = false;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			};
			if(this.rollOverCallBackFunction != null && this.rollOverCallBackObject != null)
				this.rollOverCallBackFunction.call(this.rollOverCallBackObject, this.id);
			if(this.onRollOverActions){
				for(var i = 0; i < this.onRollOverActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onRollOverActions[i]);
				}
			}		
		};
		if(this.activeMarkDefined){
			if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER){
				if (this.activeMarkHeight == 0 || this.activeMarkHeight == null){
					var markHeight = 0;
					if (this.activeState.visible)
						markHeight = this.activeState.height;
					else if (this.normalState.visible)
						markHeight = this.normalState.height;
					else if (this.pressedState.visible)
						markHeight = this.pressedState.height;

					markHeight = markHeight + 2*this.activeBorderSize - 2*this.activeMarkYOffset;
					
					this.activeMarkBorder.height = markHeight;
				}
				else
					this.activeMarkBorder.height = this.activeMarkHeight;
				this.activeMarkBackground.height = this.activeMarkBorder.height - 2*this.activeBorderSize;

				if (this.activeMarkWidth == 0 || this.activeMarkWidth == null){
					var markWidth = 0;
					if (this.activeState.visible)
						markWidth = this.activeState.width;
					else if (this.normalState.visible)
						markWidth = this.normalState.width;
					else if (this.pressedState.visible)
						markWidth = this.pressedState.width;

					markWidth = markWidth + 2*this.activeBorderSize - 2*this.activeMarkXOffset;

					this.activeMarkBorder.width = markWidth;
				}
				else
					this.activeMarkBorder.width = this.activeMarkWidth;

				this.activeMarkBackground.width = this.activeMarkBorder.width - 2*this.activeBorderSize;
			}
			this.activeMarkBackground.visible = true;
			this.activeMarkBorder.visible = true;
		}		
	};
	
	function rolloutButton(){
//trace("rolloutButton");
		if(this.activeMarkDefined){
			this.activeMarkBorder.visible = false;
			this.activeMarkBackground.visible = false;
		}
		scene.Hint.stopHint();
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed){
				this.activeState.visible = false;
				this.pressedState.visible = false;
				this.normalState.visible = true;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.normalState.width + "," + this.normalState.height + "]";
			};
			if(this.rollOutCallBackFunction != null && this.rollOutCallBackObject != null)
				this.rollOutCallBackFunction.call(this.rollOutCallBackObject, this.id);
			if(this.onRollOutActions){
				for(var i = 0; i < this.onRollOutActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onRollOutActions[i]);
				}
			}		
		};
	};
	
	function pressButton(){
		scene.Hint.stopHint();
		if(this.enabled){
			var prevButtonPressed = this.buttonPressed;
			this.visited = true;
	//	=================== СОХРАНЕНИЕ СОСТОЯНИЯ	=============================
			if(this.saveState)
				this.saveMyState();
			if(!this.buttonPressed){
				this.pressedState.visible = true;
				this.normalState.visible = false;
				this.activeState.visible = false;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.pressedState.width + "," + this.pressedState.height + "]";
			}
			if(this.markVisited && !this.visitedMark){
				this.visitedMark = new Image();
				this.visitedMark.src = this.visitedMarkSrc;
				this.visitedMark.parent = this;
				this.visitedMark.depth = -3;
				this.visitedMark.x = this.visitedMarkX;
				this.visitedMark.y = this.visitedMarkY;
				this.visitedMark.visible = true;
			}
			if(this.buttonSticky)
				this.buttonPressed = true;
			if(this.loopPress){
				trace("LOOP BUTTON");
				pressSequencer.playing = true;			
			}			
			if(pressCallBackFunction != null && pressCallBackObject != null)
				pressCallBackFunction.call(pressCallBackObject, this.id);
			if(this.onPressActions){
				if (prevButtonPressed){
					for(var i = 0; i < this.onPressActions.length; i++)
						if (this.onPressActions[i].eventParam != "unpressed"){
							parent.dispatchAction(this.onPressActions[i]);
						}
				}
				else{
					for(var i = 0; i < this.onPressActions.length; i++)
						if (this.onPressActions[i].eventParam != "pressed"){
							parent.dispatchAction(this.onPressActions[i]);
						}
				}
			}
		}
	};
	
	function continuePressing(){
		trace("continuePressing");
		if(pressCallBackFunction != null && pressCallBackObject != null)
				pressCallBackFunction.call(pressCallBackObject, this.id);
	}
	
	function unpressButton(){
		scene.Hint.stopHint();
		if(this.enabled){
			var prevButtonPressed = this.buttonPressed;
			if(this.buttonPressed){
				this.buttonPressed = false;
				this.pressedState.visible = false;
				this.normalState.visible = false;
				this.activeState.visible = true;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			}
			if(this.onUnpressActions){
				if (prevButtonPressed){
					for(var i = 0; i < this.onUnpressActions.length; i++)
						if (this.onUnpressActions[i].eventParam != "unpressed"){
							parent.dispatchAction(this.onUnpressActions[i]);
						}
				}
				else{
					for(var i = 0; i < this.onUnpressActions.length; i++)
						if (this.onUnpressActions[i].eventParam != "pressed"){
							parent.dispatchAction(this.onUnpressActions[i]);
						}
				}
			}
		}
	};
	
	function releaseButton(releaseAnyway){
		if(this.loopPress){
			pressSequencer.playing = false;			
		}			
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed || releaseAnyway){
				this.activeState.visible = true;
				this.pressedState.visible = false;
				this.normalState.visible = false;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			}
			if(releaseCallBackFunction != null && releaseCallBackObject != null)
				releaseCallBackFunction.call(releaseCallBackObject, this.id);
			if(this.onReleaseActions){
				for(var i = 0; i < this.onReleaseActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onReleaseActions[i]);
				}
			}			
		}
	}
	
	function releaseOutsideButton(){
		if(this.loopPress){
			pressSequencer.playing = false;			
		}			
		if(this.enabled){
			
		}
	}
	
	//	=================================== CONDITIONS =====================================
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if(objectId != this.id)
			return null;
		switch(propertyName){
		case "visited":
			return this.visited;
			break;
		default:
			return null;			
		}	
	}
	
	//	======================================================================================
	function setButtonState(newState){
		switch(newState){
		case BUTTON_STATE_NORMAL:
			this.activeState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			//this.disabledState.visible = false;
			this.normalState.visible = true;
			zone.hitArea = "[0,0," + this.normalState.width + "," + this.normalState.height + "]";
			this.buttonPressed = false;
			break;
		case BUTTON_STATE_ACTIVE:
			this.normalState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			//this.disabledState.visible = false;
			this.activeState.visible = true;
			zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			this.buttonPressed = false;
			break;
		case BUTTON_STATE_PRESSED:
			this.normalState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			//this.disabledState.visible = false;
			this.pressedState.visible = true;
			zone.hitArea = "[0,0," + this.pressedState.width + "," + this.pressedState.height + "]";
			break;
		case BUTTON_STATE_DISABLED:
			this.normalState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			this.activeState.visible = false;
			
			//this.disabledState.visible = true;
			//zone.hitArea = "[0,0," + this.disabledState.width + "," + this.disabledState.height + "]";
			
			this.buttonPressed = false;
			break;
		}
	}
	
	function enableButton(){
		this.enabled = true;
		// перерисовка
	}
	
	function disableButton(){
		this.enabled = false;
		// перерисовка
	}
	
// Установка функции обратного вызова на события
//	показ объекта
	function setShowCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.showCallBackObject = pointerToObject;
		this.showCallBackFunction = callbackFunction;
	};
	
//	Установка функции обратного вызова на события
//	убирания объекта (будет вызвана тогда когда все эффекты завершатся)
	function setHideCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.hideCallBackObject = pointerToObject;
		this.hideCallBackFunction = callbackFunction;
	};
	
	function getFullPath(){
		if("getFullPath" in parent){
			return parent.getFullPath();
		} else {
			return null;
		}
	}
		
	function saveMyState(){
		var myPath = this.getFullPath();
		if(myPath && this.id){
			myPath = myPath + "." + this.id;
			var propertiesArray = new Array();
			//	===========  BUTTON SPECIEFIC	============================
			propertiesArray.visited = this.visited;
			//	===========  END BUTTON SPECIEFIC	========================
			scene.Labwork.setStateParamsForObject(myPath, propertiesArray);
		}
	}
	
	function restoreMyState(){
		var myPath = this.getFullPath();
		if(myPath && this.id){
			myPath = myPath + "." + this.id;
			var propertiesArray = scene.Labwork.getStateParamsForObject(myPath);
			if(propertiesArray){
				//	===========  BUTTON SPECIEFIC	============================
				this.visited = propertiesArray.visited;
				//	===========  END BUTTON SPECIEFIC	========================			
			}
		}
	}
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	this.type = "mmtCheckBox";
	this.id = "";
	this.visited = false;

	this.objectEnabled = true;
	this.changeEvent = CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS;
	this.state = CHECKBOX_STATE_UNCHECKED;

	this.boxSrcNormal = null;
	this.markSrcNormal = null;		
	this.boxSrcDisabled = null;
	this.markSrcDisabled = null;

//	элементы чекбокса
	this.checkBoxBorderNormal = null;
	this.checkBoxMarkNormal = null;
	this.checkBoxBorderDisabled = null;
	this.checkBoxMarkDisabled = null;

//	аттач
	this.autoAttachTarget = null;
	this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_NO;
	this.autoAttachOffsetX = 0;
	this.autoAttachOffsetY = 0;

//	actions
	this.onRollOverActions = null;
	this.onRollOutActions = null;
	this.onPressActions = null;
	this.onReleaseActions = null;
	this.onCheckActions = null;
	this.onUncheckActions = null;

//	для callback'ов
	this.pressCallBackObject = null;
	this.pressCallBackFunction = null;
	this.releaseCallBackObject = null;
	this.releaseCallBackFunction = null;

// инициализация из узла
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);

					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("borderSrcNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.boxSrcNormal = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markSrcNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.markSrcNormal = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("borderSrcDisabled");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.boxSrcDisabled = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markSrcDisabled");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.markSrcDisabled = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("changeOnEvent");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "onPress"){
							this.changeEvent = CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS;
						} else if(xmlAttribute.value == "onRelease"){
							this.changeEvent = CHECKBOX_CHANGE_EVENT_RELEASE;
						}
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onCheckActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onCheck");
				this.onUncheckActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onUnCheck");
				this.onPressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.onReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
			} if(srcNode.nodeName == "attach"){
				xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					this.rolloverMenuDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("target");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.autoAttachTarget = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "LEFT_ABOVE":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_ABOVE;
							break;
						case "LEFT_TOP":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_TOP;
							break;
						case "LEFT_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
							break;
						case "LEFT_BOTTOM":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM;
							break;
						case "LEFT_BELOW":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BELOW;
							break;
						case "TOP_LEFT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_LEFT;
							break;
						case "TOP_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_CENTER;
							break;
						case "TOP_RIGHT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_RIGHT;
							break;
						case "RIGHT_ABOVE":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE;
							break;
						case "RIGHT_TOP":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_TOP;
							break;
						case "RIGHT_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_CENTER;
							break;
						case "RIGHT_BOTTOM":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM;
							break;
						case "RIGHT_BELOW":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BELOW;
							break;
						case "BOTTOM_LEFT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT;
							break;
						case "BOTTOM_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER;
							break;
						case "BOTTOM_RIGHT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.autoAttachOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.autoAttachOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		if(!this.boxSrcNormal  || !this.markSrcNormal){
			return false;
		}
		return true;
	};

	function setPressCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.pressCallBackObject = pointerToObject;
		this.pressCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearPressCallBack(){
		this.pressCallBackObject = null;
		this.pressCallBackFunction = null;
	}

	function setReleaseCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.releaseCallBackObject = pointerToObject;
		this.releaseCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearReleaseCallBack(){
		this.releaseCallBackObject = null;
		this.releaseCallBackFunction = null;
	}

	function showObject(){
		if(this.boxSrcNormal && !this.checkBoxBorderNormal){
			this.checkBoxBorderNormal = new Image();
			this.checkBoxBorderNormal.parent = this;
			this.checkBoxBorderNormal.visible = false;
			this.checkBoxBorderNormal.x = 0;
			this.checkBoxBorderNormal.y = 0;
			this.checkBoxBorderNormal.depth = 1;
			this.checkBoxBorderNormal.src = this.boxSrcNormal;
		}
		if(this.markSrcNormal && !this.checkBoxMarkNormal){
			this.checkBoxMarkNormal = new Image();
			this.checkBoxMarkNormal.parent = this;
			this.checkBoxMarkNormal.visible = false;
			this.checkBoxMarkNormal.x = 0;
			this.checkBoxMarkNormal.y = 0;
			this.checkBoxMarkNormal.depth = -1;
			this.checkBoxMarkNormal.src = this.markSrcNormal;
		}
		if(this.boxSrcDisabled && !this.checkBoxBorderDisabled){
			this.checkBoxBorderDisabled = new Image();
			this.checkBoxBorderDisabled.parent = this;
			this.checkBoxBorderDisabled.visible = false;
			this.checkBoxBorderDisabled.x = 0;
			this.checkBoxBorderDisabled.y = 0;
			this.checkBoxBorderDisabled.depth = 1;
			this.checkBoxBorderDisabled.src = this.boxSrcDisabled;
		}
		if(this.markSrcDisabled && !this.checkBoxMarkDisabled){
			this.checkBoxMarkDisabled = new Image();
			this.checkBoxMarkDisabled.parent = this;
			this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			this.checkBoxMarkDisabled.x = 0;
			this.checkBoxMarkDisabled.y = 0;
			this.checkBoxMarkDisabled.depth = -1;
			this.checkBoxMarkDisabled.src = this.markSrcDisabled;
		}
		this.updateView();
		
		if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
			var attachCoords = this.getAttachPosition();
			this.x = attachCoords[0];
			this.y = attachCoords[1];
		} else {
			this.x = this.objectX;
			this.y = this.objectY;
		}		

	//	запуск присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.visible = true;
		}
		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);
	};

	function hideObject(){
		if(this.checkBoxBorderNormal){
			this.checkBoxBorderNormal.parent = null;
			this.checkBoxBorderNormal = null;
		}
		if(this.checkBoxMarkNormal){
			this.checkBoxMarkNormal.parent = null;
			this.checkBoxMarkNormal = null;
		}
		if(this.checkBoxBorderDisabled){
			this.checkBoxBorderDisabled.parent = null;
			this.checkBoxBorderDisabled = null;
		}
		if(this.checkBoxMarkDisabled){
			this.checkBoxMarkDisabled.parent = null;
			this.checkBoxMarkDisabled = null;
		}
		zone.hitArea = null;
		zone.enabled = false;
		this.visible = false;
	};

	function updateView(){
		if(this.objectEnabled){
			if(this.checkBoxBorderDisabled)
				this.checkBoxBorderDisabled.visible = false;
			if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			}

			if(this.checkBoxBorderNormal){
				this.checkBoxBorderNormal.visible = true;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.checkBoxBorderNormal.width + ","
					+ this.checkBoxBorderNormal.height + "]";
				zone.enabled = true;
			}
			if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
				if(this.checkBoxMarkNormal)
					this.checkBoxMarkNormal.visible = true;
			} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
				if(this.checkBoxMarkNormal)
					this.checkBoxMarkNormal.visible = false;
			}
		} else {
			zone.enabled = false;
			if(this.checkBoxBorderDisabled)
				this.checkBoxBorderDisabled.visible = true;
			if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = true;
			} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			}
		}
	}

//	для работы с аттачем
	function attachToObject(targetObject, attachStyle, attachXOffset, attachYOffset){
		if(targetObject != undefined)
			this.autoAttachTarget = targetObject;
		if(attachStyle != undefined)
			this.autoAttachStyle = attachStyle;
		if(attachXOffset != undefined)
			this.autoAttacheffsetX = attachXOffset;
		if(attachYOffset != undefined)
			this.autoAttacheffsetY = attachYOffset;
	}

	function getAttachPosition(){
		var positionArray = new Array();
		var realX = 0;
		var realY = 0;
		var realWidth = 0;
		var realHeight = 0;

		realWidth = this.width;
		realHeight = this.height;

		var targetObjPosition = parent.getChildPosition(this.autoAttachTarget);
		if(!targetObjPosition)
			return null;
		switch(this.autoAttachStyle){
		case AUTOATTACH_TOP_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2);
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2) + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_ABOVE:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2) + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2) + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE:
			realX= targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		}
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function rolloverButton(){
//	trace("mmtCheckBox.rolloverButton()");
	};

	function rolloutButton(){
//	trace("mmtCheckBox.rolloutButton()");
	};

	function pressButton(){
//	trace("mmtCheckBox.pressButton()");
		if(this.objectEnabled){
			//	обработка callback'а
			if(this.changeEvent == CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS){
				if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
					this.checkObject();
				} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
					this.uncheckObject();
				}
			}
			if(this.pressCallBackFunction != null && this.pressCallBackObject != null)
				this.pressCallBackFunction.call(this.pressCallBackObject, this.id, this.state);
			if(this.onPressActions){
				for(var i = 0; i < this.onPressActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onPressActions[i]);
				}
			}
		}
	};

	function releaseButton(){
//	trace("mmtCheckBox.releaseButton()");
		if(this.objectEnabled){
			if(this.changeEvent == CHECKBOX_CHANGE_EVENT_RELEASE){
				if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
					this.checkObject();
				} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
					this.uncheckObject();
				}
			}
			if(this.releaseCallBackFunction != null && this.releaseCallBackObject != null)
				this.releaseCallBackFunction.call(this.releaseCallBackObject, this.id, this.state);
			if(this.onReleaseActions){
				for(var i = 0; i < this.onReleaseActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onReleaseActions[i]);
				}
			}
		}	
	}

	//	=================================== CONDITIONS =====================================
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if(objectId != this.id)
			return null;
		switch(propertyName){
		case "visited":
			return this.visited;
			break;
		default:
			return null;
		}
	}

	function enableObject(){
		this.objectEnabled = true;
		this.updateView();
	}

	function disableObject(){
		this.objectEnabled = false;
		this.updateView();
	}

	function checkObject(){
		if(this.objectEnabled){
			this.state = CHECKBOX_STATE_CHECKED;
			this.updateView();
			if(this.onCheckActions){
				for(var i = 0; i < this.onCheckActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onCheckActions[i]);
				}
			}
		}
	}

	function uncheckObject(){
		if(this.objectEnabled){
			this.state = CHECKBOX_STATE_UNCHECKED;
			this.updateView();
			if(this.onUncheckActions){
				for(var i = 0; i < this.onUncheckActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onUncheckActions[i]);
				}
			}
		}
	}

// Установка функции обратного вызова на события
//	показ объекта
	function setShowCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.showCallBackObject = pointerToObject;
		this.showCallBackFunction = callbackFunction;
	};

//	Установка функции обратного вызова на события
//	убирания объекта (будет вызвана тогда когда все эффекты завершатся)
	function setHideCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.hideCallBackObject = pointerToObject;
		this.hideCallBackFunction = callbackFunction;
	};










script/stdCollection.xml

 

 
 
	this.id = null;
	this.visibility = false;

	this.startState = COLLECTION_STATE_ITEM;
	this.currentState = COLLECTION_STATE_LIST;

	this.titleState = TITLE_STATE_VISIBLE; //TITLE_STATE_HIDDEN;

	this.collectionItems = null;
	this.currentItem = 0;

// управление
	this.controlStyle = null;
	this.controlX = 0;
	this.controlY = 0;
	this.controlObject = null;

// отдельные кнопки управления
	this.btnPrevious = null;
	this.btnNext = null;
	this.btnShowTitle = null;
	this.btnHideTitle = null;
	this.btnShowList = null;

	this.listAvailable = false;

// объекты текущего элемента коллекции
	this.currentItemObjects = null;
// объект который будет увеличиваться
	this.zoomTarget = null;

	this.lastTopIndex = 0;
// объект список
	this.listControlX = 45;
	this.listControlY = 34;
	this.listControlWidth = 242;
	this.listControlHeight = 520;
	this.listCurrentColor = null;
	this.listSelectedColor = null;

	this.columnsId = null;
	this.columnsWidth = null;
	this.columnsStyle = null;	

	function initFromNode(srcNode){
//trace("mmtCollection.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.visible = false;
		this.collectionItems = new Array();

	//	настройки колонок
		this.columnsId = new Array();
		this.columnsWidth = new Array();
		this.columnsStyle = new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "list"){
					// настройки списка иллюстраций
						var listNode = settingNode.firstChild;
						while(listNode){
							if(listNode.nodeName == "param"){
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlX = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlY = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentColor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listCurrentColor = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("selectedColor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listSelectedColor = xmlAttribute.value;
								}
							} else if(listNode.nodeName == "column"){
								var columnId = null;
								var columnWidth = 0;
								var columnStyle = null;
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnId = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnStyle = xmlAttribute.value;
								}
								if(columnId && columnWidth > 0){
									this.columnsId.push(columnId);
									this.columnsWidth.push(columnWidth);
									if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
										this.columnsStyle.push(columnStyle);
									} else {
										this.columnsStyle.push(null);
									}
								}
							}
							listNode = listNode.nextSibling;
						}
						
						if (this.columnsWidth.length == 0)
							this.columnsWidth.push(this.listControlWidth);

						this.listAvailable = true;
					} else if(settingNode.nodeName == "mode"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase == "list"){
									this.startState = COLLECTION_STATE_LIST;
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase == "list"){
									this.startState = COLLECTION_STATE_ITEM;
								}
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "control"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.controlVisible = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlStyle = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlY = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "items"){
				var itemNode = xmlNode.firstChild;
				while(itemNode){
					if(itemNode.nodeName == "item"){
						var contentNode = itemNode.firstChild;
						var currentItem = new Array();
						while(contentNode){
							if(contentNode.nodeName == "title"){
								xmlAttributeMap = contentNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									currentItem.id = this.collectionItems.length + 1;
									currentItem.titleVisible = true;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.contentType = xmlAttribute.value;
								// считывание значения подписи 
								// value="" - для совместимости
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("value");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleValue = xmlAttribute.value;
									if(contentNode.textContent != null)
										currentItem.titleValue = contentNode.textContent;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleStyle = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleBgColor = xmlAttribute.value
									else 
										currentItem.titleBgColor = "#00000000";
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
										&& xmlAttribute.value == "false")
										currentItem.titleVisible = false;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleX = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleY = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
								};
							} else {
								currentItem.push(contentNode);
							}
							contentNode = contentNode.nextSibling;
						};
						this.collectionItems.push(currentItem);
					// Если сохранять только указаьели на вершины,
					// объект XML-документ удаляется, что-бы этого не было
					// сделаем на него сишнюю сслку.
						this.collectionItems.owner = itemNode.ownerDocument;
					};
					itemNode = itemNode.nextSibling;
				};
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// ==========================================================================
	// создание списка
		this.itemsList = new Composition();
		this.itemsList._class = "common_list";
		this.itemsList.parent  = this;
		this.itemsList.x = this.listControlX;
		this.itemsList.y = this.listControlY;
		this.itemsList.depth = -10;
		if (this.listSelectedColor)
		{
			this.itemsList.selectedItemBgColor = this.listSelectedColor;
			this.itemsList.markSelected = true;
		}
		else
			this.itemsList.markSelected = false;

		if (this.listCurrentColor)
		{
			this.itemsList.currentItemBgColor = this.listCurrentColor;
			this.itemsList.markCurrent = true;
		}
		else
			this.itemsList.markCurrent = false;

		this.itemsList.initList(this.listControlWidth, this.listControlHeight,
			this.columnsWidth.length, this.columnsWidth);
		this.itemsList.setReleaseCallback(this, this.onSelectItem);
				
		// создание новых строк
		for(var i = 0; i  < this.collectionItems.length; i++)
			this.itemsList.addListItem();

		for(var i = 0; i  < this.collectionItems.length; i++){
			var newTxtObject = new Text();
			newTxtObject.value = (i + 1) + ".  ";
			if (this.columnsStyle.length > 0)
				newTxtObject.style = this.columnsStyle[0];
			newTxtObject.adjustHeight = true;
			newTxtObject.width = this.itemsList.getColumnWidth(1);
			this.itemsList.setRowObject(i, 0, newTxtObject);

			var newTxtObject = new Text();
			newTxtObject.value = this.collectionItems[i].titleValue;
			if (this.columnsStyle.length > 1)
				newTxtObject.style = this.columnsStyle[1];
			newTxtObject.adjustHeight = true;
			newTxtObject.width = this.itemsList.getColumnWidth(1);
			this.itemsList.setRowObject(i, 1, newTxtObject);
			
			for (var j = 2; j < this.columnsId.length; ++j){
				if (this.columnsId[j] == "type"){
					var newTxtObject = new Text();
					newTxtObject.value = this.collectionItems[i].contentType;
					if (this.columnsStyle.length > j-1)
						newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
					newTxtObject.adjustHeight = true;
					newTxtObject.width = this.itemsList.getColumnWidth(j);
					this.itemsList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
				}
			}
		}

		this.itemsList.listArea.hitArea =
			"[0,0," + this.itemsList.listWidth + "," + this.itemsList.listHeight + "]";
		this.itemsList.topIndex = 0;
		this.itemsList.calculateTotalItemsHeight();
		this.itemsList.calculateMaxIndex();
		//this.itemsList.showObject();
		// 	end создание списка		============================================

		//	создание панели управления коллекцией		
		var controlSrcNode = scene.ControlManager.getControlNode(this.controlStyle)
		if(controlSrcNode){
			this.controlObject = new Composition();
			this.controlObject._class = "mmtControlGroup";
			this.controlObject.parent = this;
			this.controlObject.initFromNode(controlSrcNode);
			this.controlObject.x = this.controlX;
			this.controlObject.y = this.controlY;
			this.btnPrevious = this.controlObject.getChildControl("previous");
			if(this.btnPrevious)
				this.btnPrevious.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnNext = this.controlObject.getChildControl("next");
			if(this.btnNext)
				this.btnNext.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnShowTitle = this.controlObject.getChildControl("showtitle");
			if(this.btnShowTitle)
				this.btnShowTitle.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnHideTitle = this.controlObject.getChildControl("hidetitle");
			if(this.btnHideTitle)
				this.btnHideTitle.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnShowList = this.controlObject.getChildControl("showlist");
			if(this.btnShowList)
				this.btnShowList.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
		// кнопки увеличения/уменьшения
			this.btnZoomIn = this.controlObject.getChildControl("zoomin");
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnZoomOut = this.controlObject.getChildControl("zoomout");
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);

			this.textBoxItemCounter = this.controlObject.getChildControl("counter");
			this.textBoxItemType = this.controlObject.getChildControl("type");
		} else {
			trace("ОШИБКА: неправильное название группы.");
		}	

		return true;
	}

	function showObject(){
//trace("mmtCollection.showObject");
		if(this.startState == COLLECTION_STATE_ITEM){
			this.currentState = COLLECTION_STATE_ITEM;
			this.showCurrentItem();
			if (this.itemsList)
				this.itemsList.hideObject();
		} else if(this.startState == COLLECTION_STATE_LIST){
			this.currentState = COLLECTION_STATE_LIST;
			this.itemsList.showObject();
		}
		if(this.controlObject)
			this.controlObject.showObject();
		this.visible = true; 
	};

	function hideObject(){
		if(this.controlObject)
			this.controlObject.hideObject();
		hideCurrentItem();
		this.itemsList.hideObject();
	};

	function onSelectItem(newItemIndex){
		this.lastTopIndex = this.itemsList.topIndex;
		if(this.controlObject)
			this.controlObject.showObject();
		this.itemsList.hideObject();

		this.currentItem = newItemIndex;
		this.showCurrentItem();
	}

	function updateItemTitle(){
		if(this.itemTitle){
			this.itemTitle.parent = null;
			this.itemTitle = null;
		}

		if (!this.currentItemObjects)
			return;

		if(this.titleState == TITLE_STATE_VISIBLE){
			if(collectionItems[currentItem].titleVisible){
				if(this.collectionItems[currentItem].titleValue
					&& this.collectionItems[currentItem].titleValue){
					this.itemTitle = new Text();
					this.itemTitle.depth = "-100";
					this.itemTitle.bkgColor = "#00FFFFFF";
					this.itemTitle.x = this.collectionItems[currentItem].titleX;
					this.itemTitle.y = this.collectionItems[currentItem].titleY;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleWidth)
						this.itemTitle.width = this.collectionItems[currentItem].titleWidth;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleHeight)
						this.itemTitle.height = this.collectionItems[currentItem].titleHeight;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleBgColor)
						this.itemTitle.bkgColor = this.collectionItems[currentItem].titleBgColor;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleStyle)
						this.itemTitle.style = this.collectionItems[currentItem].titleStyle;
					this.itemTitle.parent = this;
					this.itemTitle.value = this.collectionItems[currentItem].titleValue;
				}
				if (this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.hideObject();
				if (this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.showObject();
			} else {
				if(this.itemTitle){
					this.itemTitle.parent = null;
					this.itemTitle = null;
				}
				if(this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.hideObject();
				if(this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.hideObject();
			}
		} else if(this.titleState == TITLE_STATE_HIDDEN){
			if(collectionItems[currentItem].titleVisible){
				if(this.itemTitle){
					this.itemTitle.parent = null;
					this.itemTitle = null;
				}
				if(this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.showObject();
				if(this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.hideObject();
			} else {
				if(this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.hideObject();
				if(this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.hideObject();
			}
		}
	}

//===================================================================
//								showCurrentItem()
//===================================================================
	function showCurrentItem(){
//trace("mmtCollection.showCurrentItem()");
	//	очистка объектов текущего элемента
		if(this.currentItemObjects){
			while(this.currentItemObjects.length > 0){
				var object = this.currentItemObjects.pop();
				object.hideObject();
			}
			this.currentItemObjects = null;
		}
		this.zoomTarget = null;

		if(this.btnNext)
			this.btnNext.showObject();
		if(this.btnPrevious)
			this.btnPrevious.showObject();

		if(this.listAvailable)
			if(this.btnShowList)
				this.btnShowList.showObject();
		else
			if(this.btnShowList)
				this.btnShowList.hideObject();

		// установка номера и типа иллюстрации
		if(this.textBoxItemCounter){
			this.textBoxItemCounter.setTextValue(parseInt(this.currentItem + 1) + " из " + this.collectionItems.length);
			this.textBoxItemCounter.showObject();
		}

		if(this.textBoxItemType){
			this.textBoxItemType.setTextValue(this.collectionItems[this.currentItem].contentType);
			this.textBoxItemType.showObject();
		};
		this.currentItemObjects = new Array();
		for(var i = 0; i < this.collectionItems[this.currentItem].length; i++){
			var srcNode = this.collectionItems[this.currentItem][i];
			var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(srcNode, this);
			if(newObject)
				this.currentItemObjects.push(newObject);
		}

	// отображение объектов
		for(var i = 0; i < this.currentItemObjects.length; i++){
			this.currentItemObjects[i].showObject();
		}
		if(this.zoomTarget){
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.hideObject();
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.showObject();
		}
		this.updateItemTitle();
	};

	function hideCurrentItem(){
//trace("mmtCollection.hideCurrentItem");
		if(this.currentItemObjects){
			while(this.currentItemObjects.length > 0){
				var object = this.currentItemObjects.pop();
				object.hideObject();
			}
			this.currentItemObjects = null;
		}
	//  прячем подпись
		this.updateItemTitle();
		this.controlObject.hideObject();
	};

	function saveAs(){
//trace("Save as dialog... ");
	};

	function zoomIn(){
//trace("zoomInIllustration()");
		if(this.zoomTarget){
			this.zoomTarget.zoomIn();
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.hideObject();
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.showObject();
		}
	};

	function zoomOut(){
//trace("zoomOutIllustration()");
		if(this.zoomTarget){
			this.zoomTarget.zoomOut();
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.hideObject();
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.showObject();
		}
	};

	function previousItem(){
		if(collectionItems.length > 1){
			if(currentItem == 0){
				currentItem = collectionItems.length - 1;
			} else {
				currentItem--;
			};
		};
		this.showCurrentItem();
	};

	function nextItem(){
		if(collectionItems.length > 1){
			if(currentItem == collectionItems.length - 1){
				currentItem = 0;
			} else {
				currentItem++;
			};
		};
		this.showCurrentItem();
	};

	function buttonDispatcher(btnName){
		switch(btnName){
		case "previous":
			this.previousItem();
			break;
		case "next":
			this.nextItem();
			break;
		case "showlist":
			hideCurrentItem();
			this.itemsList.topIndex = this.lastTopIndex;
			this.itemsList.showObject();
			break;
		case "zoomin":
			this.zoomIn();
			break;
		case "zoomout":
			this.zoomOut();
			break;
		case "showtitle":
			this.titleState = TITLE_STATE_VISIBLE;
			this.updateItemTitle();
			break;
		case "hidetitle":
			this.titleState = TITLE_STATE_HIDDEN;
			this.updateItemTitle();
			break;
		case "save":
			trace("Save as dialog...");
			break;
		default:
			trace("Invalid button id. Verify button ids.");
			break;
		}	
	};









script/stdControlGroup.xml

 
 
 
	this.id = null;
	this.type = "stdControlGroup"
	

	this.dispatchObject = null;
	this.dispatchFunction = null;

	this.childControls = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("mmtControlGroup.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restrictions");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				}
			}
		}
		this.loadChildsObject(srcNode);
	}

	function loadChildsObject(srcNode){
		if (!srcNode)
			return false;

		if (this.childObjects == null)
			this.childObjects = new Array();

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "playcontrol"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdPlaycontrolFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childObjects.push(newCtrl);
			} else {
				var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.childObjects.push(newObject);
			}
/*
			} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
				//var newCtrl = scene.Utils.initStdControlGroupFromNode(xmlNode, this);
				var newCtrl = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl){
					this.childObjects.push(newCtrl);
				}
*/
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;	
	}
	
	
//	показывает группу
	function showObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
				this.childObjects[i].showObject();
			}
		}
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}


//	устанавливает объект и функцию-диспетчер
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton")
				this.childObjects[i].setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		}
	}

//	обнуляет объект и функцию-диспетчер
	function clearDispatcher(){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton")
				this.childObjects[i].clearReleaseCallBack();
		}
	}


//	============= Работа  с дочерними элементами =======================
//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(objectId && this.childObjects[i].id == objectId)
				this.childObjects[i].showObject();
		}
	}

	function hideChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(objectId && this.childObjects[i].id == objectId)
				this.childObjects[i].hideObject();
		}
	}

	// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type && this.childObjects[i].type == "stdControlGroup"){
				return this.childObjects[i].getChildControl(objectId);
			} else {
				if(objectId && this.childObjects[i].id == objectId)
					return this.childObjects[i];
			}
		}
		return null;
	}
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//	РЕЖИМ РАБОТЫ ОБЪЕКТА
	//	Обычное Перетаксивание
	this.type = "mmt_Dragging";
	//	Классификация
	//this.type = "mmt_Classification";

// ======================================================================
// 			настройки
// ======================================================================
//	появление объектов ('все'/'по одному')
	this.appearanceMode = DRAGGING_APPERANCE_ALL;
//	перемешивать объекты на старте
	this.randomOnStart = false; //true;
//	разрешить выбор объекта (для режима 'по одному')
	this.allowObjectSelection = true;
//	момент проверки правильности устаноки объекта
	this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;//DRAGGING_CHECK_ONPLACED;

//	способ подсчёта результатов (простой и с весовыми коэффициентами)
	this.resultCountStyle = DRAGGING_SIMPLE_CHECK;

//	стиль заполнения стартового места
	this.startPlaceFillMode = STARTPLACE_FILLING_REPLACE;
//	для ауто-шифта - счетчик движущихся объектов
	this.autoShiftObjectsCount = 0;

//	чувствительность по умолчанию
	this.sensitivity = 20;

//	поведение по умолчанию (в конкретном таскаемом объекте можно задать своё)
//	для следующих событий:
//	объект поставлен нетуда
	this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
//	при постановке не попали ни в одну цель
	this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;

//	настройки положения корзины
	this.trashBoxX = 0;
	this.trashBoxY = 0;

//	Данные статистики	========================
//	количество ошибок
	this.stepErrors = 0;
//	============================================

	this.regPointType = "LEFT_TOP";
//	this.regPointType = "CENTER";
//	this.regPointType = "MOUSE";
//	this.regPointType = "CUSTOM";
	this.regPointX = 0;
	this.regPointY = 0;

//	массив стартовых позиций
	this.startPlaces = null;
//	массив объектов-целей
	this.targetsArray = null;
//	массив классов	(CLASSIFICACTION ONLY!!!)
	this.dragObjectsClasses = null;
//	массив таскаемых объектов
	this.dragObjects = null;
// количество оставшихся объектов, которые необходимо расставить
	this.dragObjectsRemaining = 0;
	
// количество одинаковых таскаемых объектов
	this.quantity = 1;
	
//	Специализированные кнопки (а накуя я не знаю, мона
//	генерить action на лету - тада даже если их нет - ничо страшного)
	this.btnPreviousDragObject = null;
	this.btnNextDragObject = null;
	this.btnCheck = null;
	this.btnReset = null;

	function initFromNode(srcNode, useDelayLoad){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
				
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "dragging")
					this.type = "mmt_Dragging";
				else if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "classification"){
					this.type = "mmt_Classification";
					
				}
			}
		}

		this.childObjects = new Array();
		if(this.type == "mmt_Dragging"){
			this.dragObjects = new Array();
		} else if(this.type == "mmt_Classification"){
			this.dragObjectsClasses = new Array();
		}

		this.targetsArray = new Array();
		this.startPlaces = new Array();

		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"
				|| xmlNode.nodeName == "param"){

			// разбор стандартных настроек
				this.parseParamNode(xmlNode);

				var settingNode = xmlNode.firstChild;

			// разбор специфичных настроек
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "trashbox"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.trashBoxX = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.trashBoxY = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "result"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("mode");
												trace(xmlAttribute.value);
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value == "SIMPLE_COUNT"){
								//	простой подсчёт результатов - типа если поставлена
								//	галка не там где надо - ошибка сразу, процент 0
								this.resultCountStyle = DRAGGING_SIMPLE_CHECK;
							} else if(xmlAttribute.value == "MXK_COUNT"){
								this.resultCountStyle = DRAGGING_MXK_CHECK;	
							} else if(xmlAttribute.value == "MISTAKE_COUNT"){
								this.resultCountStyle = DRAGGING_MISTAKE_CHECK;	
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "dragobjects"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("sensitivity");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.sensitivity = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что расположение будет проверяться после
						// нажатия кнопки проверить
								this.checkMode = DRAGGING_CHECK_AFTER;
							} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что расположение будет проверяться сразу
								this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;
							}
						};
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("regPoint");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "LEFT_TOP":
								this.regPointType = "LEFT_TOP";
								break;
							case "CENTER":
								this.regPointType = "CENTER";
								break;
							case "MOUSE":
								this.regPointType = "MOUSE";
								break;
							default:
							//	если указан конкретный регпоинт: 10;10
								var regPointCoords = (xmlAttribute.value).split(";");
								if(regPointCoords.length == 2){
									this.regPointType = "CUSTOM";
									this.regPointX = parseInt(regPointCoords[0]);
									this.regPointY = parseInt(regPointCoords[1]);
								}
								break;
							}
						};
					} else if(settingNode.nodeName == "appearance"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.randomOnStart = true;
								} else if (xmlAttribute.value == "false"){
									this.randomOnStart = false;
								}
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("select");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.allowObjectSelection = true;
								} else if (xmlAttribute.value == "false"){
									this.allowObjectSelection = false;
								}
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("mode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "all"){
									this.appearanceMode = DRAGGING_APPERANCE_ALL;
								} else if (xmlAttribute.value == "one"){
									this.appearanceMode = DRAGGING_APPERANCE_ONE;
								}
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "behaviour"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("placedWrong");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "moveToTrashBox":
									this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX;
									break;
								case "returnToStart":
									this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
									break;
								case "removeFromScreen":
									this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;
									break;
								}
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("noTargetsMatched");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "moveToTrashBox":
									this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX;
									break;
								case "returnToStart":
									this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
									break;
								case "removeFromScreen":
									this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;
									break;
								}
							};
							this.noTargetsMatchedBehaviour
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "startplaces"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fillMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "AUTO_SHIFT":
									this.startPlaceFillMode = STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT;
									break;
								case "REPLACE":
									this.startPlaceFillMode = STARTPLACE_FILLING_REPLACE;
									 break;
								}
							};
						}
						var startPlaceNode = settingNode.firstChild;
						while(startPlaceNode){
							if(startPlaceNode.nodeName == "place"){
								var startPlaceX = 0;
								var startPlaceY = 0;
								var startPlaceWidth = 0;
								var startPlaceHeight = 0;
								var startPlaceSensitivity = 30;
								var quantity = 1;
								xmlAttributeMap = startPlaceNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceX = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceY = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("quantity");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										quantity = parseInt(xmlAttribute.value);										
									};
								}
								var newPlaceCoords = new Array(startPlaceX, startPlaceY,
															startPlaceWidth, startPlaceHeight,
															startPlaceSensitivity);
								newPlaceCoords.freePlace = true;
								newPlaceCoords.objectIndex = -1;
								this.startPlaces.push(newPlaceCoords);
								if (quantity > 1){
									for(var i = 1; i < quantity; i++){
										var newPlaceCoords2 = new Array(startPlaceX, startPlaceY,
															startPlaceWidth, startPlaceHeight,
															startPlaceSensitivity);
										newPlaceCoords2.freePlace = true;
										newPlaceCoords2.objectIndex = -1;
										this.startPlaces.push(newPlaceCoords2);
									}
								}
							}
							startPlaceNode = startPlaceNode.nextSibling;
						}
					};
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);

				this.onAllObjectsPlacedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllObjectsPlaced");

			// Для совместимости со старым синтаксисом
				if (!this.onAllObjectsPlacedActions)
					this.onAllObjectsPlacedActions =
						scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllObjectPlaced");
			// конец части совместимости со старым синтаксисом

				this.onPlacedRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedRight");
				this.onPlacedWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedWrong");
			// Нужно добавить следующие события:
			//НадЗонойОбъект, НадЗонойПравильныйОбъект, НадЗонойНеправильныйОбъект
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "properties"){
				this.parsePropertiesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "dragobject" && this.type == "mmt_Dragging"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "dragging_dragobject";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
			//	задание настроек по умолчанию
				newObject.sensitivity = this.sensitivity;
				newObject.regPointType = this.regPointType;
				newObject.regPointX = this.regPointX;
				newObject.regPointY = this.regPointY;
				newObject.checkMode = this.checkMode;
				newObject.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
				newObject.noTargetsMatchedBehaviour = this.noTargetsMatchedBehaviour;
				newObject.initFromNode(xmlNode);
				this.dragObjects.push(newObject);
				if (newObject.quantity > 1){
					for(var i = 1; i < newObject.quantity; i++){
						var newObject2 = new Composition();
						newObject2._class = "dragging_dragobject";
						newObject2.parent = this;
						newObject2.visible = false;
						
					//	задание настроек по умолчанию	
						newObject2.sensitivity = this.sensitivity;
						newObject2.regPointType = this.regPointType;
						newObject2.regPointX = this.regPointX;
						newObject2.regPointY = this.regPointY;
						newObject2.checkMode = this.checkMode;
						newObject2.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
						newObject2.noTargetsMatchedBehaviour = this.noTargetsMatchedBehaviour;
						newObject2.initFromNode(xmlNode);
						this.dragObjects.push(newObject2);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "class"
						&& this.type == "mmt_Classification"){
				var classNode =  xmlNode.firstChild;
				var newClassDragObjects = new Array();
				var targetsList = null;
				var newClassId = null;
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newClassDragObjects.id = xmlAttribute.value;
						newClassId = xmlAttribute.value;
					};
				}
				while(classNode){
					if(classNode.nodeName == "param"){
						xmlAttributeMap = classNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("select");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								newClassDragObjects.totalSelect = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									newClassDragObjects.random = true;
								} else if (xmlAttribute.value == "false"){
									newClassDragObjects.random = false;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("targets");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
								&& xmlAttribute.value != ""){
								targetsList = (xmlAttribute.value).split(";");
							}
						}
					} else if(classNode.nodeName == "dragobject"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "dragging_dragobject";
						newObject.parent = this;
						newObject.visible = false;
					//	задание настроек по умолчанию
						newObject.sensitivity = this.sensitivity;
						newObject.checkMode = this.checkMode;
						newObject.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
						newObject.noTargetsMatchedBehaviour = this.noTargetsMatchedBehaviour;
						if(targetsList && targetsList.length > 0)
							newObject.objectTargets = targetsList;
						newObject.initFromNode(classNode);
						newClassDragObjects.push(newObject);
						if (newObject.quantity > 1){
							for(var i = 1; i < newObject.quantity; i++){
								var newObject2 = new Composition();
								newObject2._class = "dragging_dragobject";
								newObject2.parent = this;
								newObject2.visible = false;
								
							//	задание настроек по умолчанию
								newObject2.sensitivity = this.sensitivity;
								newObject2.regPointType = this.regPointType;
								newObject2.regPointX = this.regPointX;
								newObject2.regPointY = this.regPointY;
								newObject2.checkMode = this.checkMode;
								newObject2.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
								newObject2.noTargetsMatchedBehaviour =
									this.noTargetsMatchedBehaviour;
								newObject2.initFromNode(xmlNode);
								this.newClassDragObjects.push(newObject2);
							}
						}
					}
					classNode = classNode.nextSibling;
				}
				if(newClassDragObjects.length > 0){
					this.dragObjectsClasses.push(newClassDragObjects);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "target"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "dragging_target";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				newObject.initFromNode(xmlNode);
				this.targetsArray.push(newObject);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
	//	поиск кнопок с соответствующимим id и установка callback'ов
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
				switch(this.childObjects[i].id){
				case "btnPreviousDragObject":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnPreviousDragObject = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnNextDragObject":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnNextDragObject = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnCheck":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnCheck = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnReset":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnReset = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				}
			}
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.type == "mmt_Dragging"){
			if(this.startOrder)
				this.startOrder = null;
			this.startOrder = new Array();
			if(this.randomOnStart){
				var tempSequence = new Array();
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					tempSequence.push(i);
				this.startOrder = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
				tempSequence = null;
			} else {
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					this.startOrder.push(i);
			}
		} else if(this.type == "mmt_Classification"){
		//	создаём список объектов 
			if(this.dragObjects)
				this.dragObjects = null;
			this.dragObjects = new Array();
		//	набираем в него по нужному количсетву из каждого клсаа
			for(var i = 0; i < this.dragObjectsClasses.length; i++){
				var totalFromClass = 0;
			//	если указано кол-во объектов, которое необходимо выбрать из данного класса
			//	то учитываем, в противном случае выбираем все объекты из класса
				if(this.dragObjectsClasses[i].totalSelect){
					totalFromClass = this.dragObjectsClasses[i].totalSelect;
					var tempSequence = new Array();
					if(this.dragObjectsClasses[i].random){
						for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].length; j++)
							tempSequence.push(j);
						tempSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
					} else {
						for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].length; j++)
							tempSequence.push(j);
					}
					for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].totalSelect; j++){
						this.dragObjects.push(this.dragObjectsClasses[i][tempSequence[j]]);
					}
				} else {
					for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].length; j++){
						this.dragObjects.push(this.dragObjectsClasses[i][j]);
					}
				}
			}
			if(this.randomOnStart){
				var tempSequence = new Array();
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					tempSequence.push(i);
				this.startOrder = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
				tempSequence = null;
			} else {
				this.startOrder = new Array();
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					this.startOrder.push(i);
			}
		}
		this.prepareStartPlace();

		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			if(this.btnCheck)
				this.btnCheck.showObject();
			if(this.btnReset)
				this.btnReset.showObject();
		}
		if(this.allowObjectSelection){
			if(this.btnPreviousDragObject)
				this.btnPreviousDragObject.showObject();
			if(this.btnNextDragObject)
				this.btnNextDragObject.showObject();
		} else {
			if(this.btnPreviousDragObject)
				this.btnPreviousDragObject.hideObject();
			if(this.btnNextDragObject)
				this.btnNextDragObject.hideObject();
		}

		this.objectResult = 0;

		mmtMediaGroup_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

//	обновляет объекты на старте
	function prepareStartPlace(){
//trace("prepareStartPlace()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
			for(var i = 0; i < this.startOrder.length; i++){
				if(!this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed){
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
					this.currentDragObject = i;
					break;
				}
			}
		} else if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ALL){
		//	далее в зависимости от режима заполнения стартовой позиции
			if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_REPLACE){
			//	режим замещения объекта (т.е на пустом месте появляется следующий
			//	объект из набора, в том случае если он есть)
				for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
					if(this.startPlaces[i].freePlace){
						for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
						//	перебираем таскаемые объекты в той последовательности
						//    которая startOrder
						//	и выбираем из них те, которые еще не помещены
						//    и которые еще не на старте
							if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
								this.startPlaces[i].freePlace = false;
								this.startPlaces[i].objectIndex = j;
								break;
							} 
						}
					}
				}
			} else if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT){
				for(var i = 0; i < this.startPlaces.length - 1; i++){
					if(this.startPlaces[i].freePlace){
					//	если текущее место свободное, то ищем на остальных местах объект
					//	и передвигаем его на это место
						var j = i;
						var objectFoundOnPlace = -1;
						while(j < this.startPlaces.length){
							if(!this.startPlaces[j].freePlace){
								var objIndex = this.startPlaces[j].objectIndex;
								this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].moveToStartPlace(i);
								this.startPlaces[j].freePlace = true;
								this.startPlaces[j].objectIndex = -1;
								this.startPlaces[i].freePlace = false;
								this.startPlaces[i].objectIndex = objIndex;
								objectFoundOnPlace = j;
								break;
							}
							j++;
						}
						if(objectFoundOnPlace == -1){
							for(j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
								if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
									this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
									this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
									this.startPlaces[i].freePlace = false;
									this.startPlaces[i].objectIndex = j;
									break;
								}
							}
						}
					}
				}
				if(this.startPlaces[this.startPlaces.length - 1].freePlace){
					for(j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
						if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(this.startPlaces.length - 1);
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
							this.startPlaces[i].freePlace = false;
							this.startPlaces[i].objectIndex = j;
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
	}

	function refreshStartPlace(){
//trace("refreshStartPlace()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
			if(this.startPlaces[0].freePlace){
				for(var i = 0; i < this.startOrder.length; i++){
					if(!this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed){
						this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
						this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
						this.currentDragObject = i;
						break;
					}
				}
			}
		} else if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ALL){
			//	далее в зависимости от режима заполнения стартовой позиции
			if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_REPLACE){
			//	режим замещения объекта (т.е на пустом месте появляется следующий
			//	объект из набора, в том случае если он есть)
				for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
					if(this.startPlaces[i].freePlace){
						for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
					//	перебираем таскаемые объекты в той последовательности которая startOrder
					//	и выбираем из них те, которые еще не помещены и которые еще не на старте
							if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
								this.startPlaces[i].freePlace = false;
								this.startPlaces[i].objectIndex = j;
								this.startPlaces[i].placedObject = this.dragObjects[this.startOrder[j]].id;
								break;
							} 
						}
					}
				}
			} else if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT){
				var availableDragObjects = 0;
				for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
					if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
						availableDragObjects++;
					} 
				}
				if(availableDragObjects > 0){
					this.autoShiftObjectsCount = 0;
					var shiftFound = true;
					while(shiftFound){
						var destPlace = -1;
						var sourcePlace = -1;
						for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
							if(this.startPlaces[i].freePlace){
								if(destPlace < 0){
									destPlace = i;
									break;
								}
							}
						}
						if(destPlace >= 0){
							//	есть свободное место
							for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
								if(sourcePlace < 0 && i > destPlace){
									sourcePlace = i;
									break;
								}
							}
						} else {
							//	дальше нефиг делать
							shiftFound = false;
							break;
						}
						if(sourcePlace < 0){
							shiftFound = false;
							break;
						} else {
							var objIndex = this.startPlaces[sourcePlace].objectIndex;
							if(objIndex >= 0){
								if(this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].objectState != DRAGOBJECT_STATE_PLACED){
									this.autoShiftObjectsCount++;
									this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].setOnFinishMoveCallBack(this, this.onFinishAutoshiftUpdate);
									this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].moveToStartPlace(destPlace);
									this.startPlaces[sourcePlace].freePlace = true;
									this.startPlaces[sourcePlace].objectIndex = -1;
									this.startPlaces[destPlace].freePlace = false;
									this.startPlaces[destPlace].objectIndex = objIndex;
								}
							}
						}
					}
					if(this.autoShiftObjectsCount == 0){
						this.fillFreeStartPlaces();
					}
				}
			}
		}
	}

//	для краcивого обновления стартовой позиции
	function onFinishAutoshiftUpdate(){
		this.autoShiftObjectsCount--;
		if(this.autoShiftObjectsCount == 0){
			//	обнуляем callback'и
			for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
				if(!this.startPlaces[i].freePlace){
					var objIndex = this.startPlaces[i].objectIndex;
					this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].clearOnFinishMoveCallBack();
				}
			}			
			this.fillFreeStartPlaces();
		}
	}

	function fillFreeStartPlaces(){
		//	заполняем оставшиеся места новыми объектами (еще не показанными)
		var availableDragObjects = 0;
		for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
			if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
				availableDragObjects++;
			} 
		}
		if(availableDragObjects > 0){
			for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
				if(this.startPlaces[i].freePlace){
					for(j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
						if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
							this.startPlaces[i].freePlace = false;
							this.startPlaces[i].objectIndex = j;
							this.startPlaces[i].placedObject = this.dragObjects[this.startOrder[j]].id;
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
	}

//	возвращет координаты i-ого стартового места
// 	(под местом понимается ячейка под один перетаскиваемый объект)
	function getStartPlaceCoords(placeIndex){
		if(placeIndex < this.startPlaces.length){
			var placeCoords = (this.startPlaces[placeIndex]).slice(0);
			return placeCoords;
		}
	}

//	возвращет координаты мусорного бАчка :)))
	function getTrashBoxCoords(){
		var trashBoxCoords = new Array(this.trashBoxX, this.trashBoxY);
		return trashBoxCoords;
	}

//	ссобщение от таскаемого объекта об освобождении некотрой стартовой позиции
	function notifyStartPlaceFree(placeIndex){
//trace("#FF0000notifyStartPlaceFree(" + placeIndex + ")");
		if(placeIndex >= 0 && placeIndex < this.startPlaces.length){
			this.startPlaces[placeIndex].freePlace = true;
			this.startPlaces[placeIndex].objectIndex = -1;
			this.refreshStartPlace();
		}
	}

	function notifyStartPlaceOccupied(placeIndex){
	}

//	возвращает - свободна ли стартовая позиция
	function isStartPlaceFree(placeIndex){
		if(placeIndex >= 0 && placeIndex < this.startPlaces.length){
			return this.startPlaces[placeIndex].freePlace;
		} else {
			return false;
		}
	}

//	возвращает id объекта, усьановленного на данной стартовой позиции
	function getStartPlaceCurrentObject(placeIndex){
		if(placeIndex >= 0 && placeIndex < this.startPlaces.length){
			return this.startPlaces[placeIndex].placedObject;
		} else {
			return null;
		}
	}

	function getMatchedTargets(xCoord, yCoord){
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY){
			//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
			var matchedTargets = new Array();
			for(var j = 0 ; j < this.targetsArray.length; j++){
				if(this.targetsArray[j].testMatched(xCoord, yCoord)){
					matchedTargets.push(this.targetsArray[j].id);
				}
			}
			if(matchedTargets.length > 0){
				return matchedTargets;
			} else {
				return null;
			}
		} else if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
			var matchedTargets = new Array();
			for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
				if(this.targetsArray[i].testMatched(xCoord, yCoord)){
					matchedTargets.push(this.targetsArray[i].id);
				}
			}
			if(matchedTargets.length > 0){
				return matchedTargets;
			} else {
				return null;
			}
		}
	}

//	функция проверяет попадание на некоторую стартовую позицию (для тех случаев,
//	када мона оттаскивать объекты назад на стартовую позицию)
	function getMatchedStartPlaces(xCoord, yCoord){
		var matchedPlace = -1;
		for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
			if(this.startPlaces[i].freePlace){	// || (this.startPlaces[i].freePlace && this.startPlaces[i].placedObject == objectId)){
				//	ищем первое свободное стартовое место, куда мона поставить
				if((Math.abs(xCoord - this.startPlaces[i][0]) < this.startPlaces[i][4]) &&
					(Math.abs(yCoord - this.startPlaces[i][1]) < this.startPlaces[i][4])){
					matchedPlace = i;
					break;
				}
			}
		}
//trace("Matched start place:" + matchedPlace);
		return matchedPlace;
	}

//	возвращает следующее свободное место в цели с некоторым id
	function getFreePlace(targetId, objectWidth, objectHeight){
		for(var j = 0 ; j < this.targetsArray.length; j++){
			if(targetsArray[j].id == targetId){
				return this.targetsArray[j].getFreePlace();
			}
		}
		return null;
	}

//	возвращает наиболее близкое место для переданных координат для некоторой цели
	function getSuitablePlace(targetId, objectX, objectY){
		for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(this.targetsArray[i].id == targetId){
				return this.targetsArray[i].getSuitablePlace(objectX, objectY);
			}
		}
		return -1;
	}

	function getObjectsList(targetId){
		for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(this.targetsArray[i].id == targetId){
				return this.targetsArray[i].getObjectsList();
			}
		}
	}

//	служит для подсветки
	function notifyMouseCoords(xCoord, yCoord){
		for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
			this.targetsArray[i].notifyMouseCoords(xCoord, yCoord);
		}
	}

//	добавляет заданный объект к заданной цели на заданное место
	function addObjectToTarget(objectId, targetId, placeIndex){
//trace("addObjectToTarget: "+ targetId + ", " + placeIndex);
		for(var k = 0 ; k < this.targetsArray.length; k++){
			if(this.targetsArray[k].id == targetId){
				this.targetsArray[k].addObjectToTarget(objectId, placeIndex);
			}
		}
	}

//	удаляет заданный объект из заданной цели
	function removeObjectFromTarget(objectId, targetId){
		for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(targetsArray[i].id == targetId){
				this.targetsArray[i].removeObjectFromTarget(objectId);
			}
		}
	}

//
	function sendObjectToStart(objectId){
		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){ 
			if (this.dragObjects[i].id == objectId){
				var targetStartPlace = -1;
				for(var j = 0; j < this.startPlaces.length; j++){
					if(this.startPlaces[j].freePlace){
						this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_ONSTART;
						this.startPlaces[j].freePlace = false;
						targetStartPlace = j;
						this.dragObjects[i].moveToStartPlace(j);
						break;
					}
				}
				if(targetStartPlace == -1){
					//	значит на стартовой позиции нет места
					//	и надо отправить этото объект в пул
					this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART;
					//			DEBUG: координаты пула - 800.800
					this.dragObjects[i].moveTo(800, 800);
				}
			}
		}
	}

//	проверяет, свободна ли цель с некоторым id
	function isTargetFree(targetId){
		for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(this.targetsArray[i].id == targetId){
				if(this.targetsArray[i].getFreePlace()){
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			}
		}
	}

//	перебор: предыдущий объект
	function previousDragObject(){
//trace("previousDragObject()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
			var nextFound = false;
			var i = this.currentDragObject;
			while(!nextFound){
				if(i == 0){
					i = this.startOrder.length - 1;
				} else {
					i--;
				};
				if(i == this.currentDragObject){
					break;
				} else if(this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed == false){
					nextFound = true;
					if(!this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].placed)
						this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].hideObject();
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
					this.currentDragObject = i;
					break;
				}
			};
		}
	}

//	перебор: следующий объект
	function nextDragObject(){
//trace("nextDragObject()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE)
		{
			var nextFound = false;
			var i = this.currentDragObject;
			while(!nextFound){
				if(i == this.startOrder.length - 1){
					i = 0;
				} else {
					i++;
				};
				if(i == this.currentDragObject){
					break;
				} else if(this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed == false){
					nextFound = true;
					if(!this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].placed)
						this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].hideObject();
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
					this.currentDragObject = i;
					break;
				};
			};
		}
	}

//	сброс
	function resetDragObjects(){
//trace("#FF0000resetDragObjects()");
		//	устанавливаем изначальное состояние объектов
		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
			this.dragObjects[i].startPlace = -1;
			this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART;
			this.dragObjects[i].hideObject();
		}
		//	очищаем стартовые позиции
		for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
			this.startPlaces[i].freePlace = true;
			this.startPlaces[i].objectIndex = -1;
		}
		//	очищаем цели от объектов
		/*
		
		for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
			this.startPlaces[i].freePlace = true;
			this.startPlaces[i].objectIndex = -1;
		}
		*/
		this.objectResult = 0;
		this.stepErrors = 0;
		if(this.startOrder)
			this.startOrder = null;
		this.startOrder = new Array();
		if(this.randomOnStart){
			var tempSequence = new Array();
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
				tempSequence.push(i);
			this.startOrder = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
			tempSequence = null;
		} else {
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
				this.startOrder.push(i);
		}
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			if(this.btnCheck)
				this.btnCheck.showObject();
			if(this.btnReset)
				this.btnReset.showObject();
		}
		this.prepareStartPlace();
	}

//	функция проверки ДЛЯ РЕЖИМА DRAGGING_CHECK_AFTER (ТОЛЬКО!!!!!!!!!!!!!!!)
//	потому что проверяются все цели сразу, а не та в которую только что был поставлен объект
//	и если проверять ей, то кол-во ошибок росло бы мегабыстро
	function checkDragObjectsPlacement(){
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			var rightDragObjects = 0;
			var totalDragObjects = 0;
			var rightPlacedObjects = 0;
			var wrongPlacedObjects = 0;
			var untargetedPlaced = 0;
			var untargetedObjects = 0;
			//	считаем количество правильных объектов (т.е тех у которых вообще есть цели)
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				totalDragObjects++;
				if (this.dragObjects[i].objectTargets && this.dragObjects[i].objectTargets.length > 0){
					rightDragObjects++;
				} else {
					untargetedObjects++;
				}
			}

			for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
				var currentTargetObjects = this.targetsArray[i].getObjectsList();
				//	получаем список объектов 
				if(currentTargetObjects){
					for(var j = 0; j < currentTargetObjects.length; j++){
						var objTargets = this.getTargetsListForObject(currentTargetObjects[j]);
						if(objTargets){
							var placedRight = false;
							for(var k = 0; k < objTargets.length; k++){
								if(objTargets[k] == this.targetsArray[i].id){
									placedRight = true;
									break;
								}
							}
							if(placedRight){
								rightPlacedObjects++;
							} else {
								wrongPlacedObjects++;
							}
						} else {
							//	для этого объекта нет целей (хотя он стоит в данной целе)
							untargetedPlaced++;
							this.stepErrors++;
						}
					}
				} else {
					//	в данной целе нет ни одного объекта
					//	увеличиваем число ошибок на величину возможных мест в данной целе
					wrongPlacedObjects += this.targetsArray[i].getTotalPlaces();
					this.stepErrors += this.targetsArray[i].getTotalPlaces();
				}
			}
			if(rightPlacedObjects == rightDragObjects){
				if(this.onAllObjectsPlacedActions){
					for(var i = 0; i < this.onAllObjectsPlacedActions.length; i++){
						this.dispatchAction(this.onAllObjectsPlacedActions[i]);
					}
				}
			}
			if(this.resultCountStyle == DRAGGING_SIMPLE_CHECK){
//trace("ПРОСТАЯ ПРОВЕРКА!!!");
				if(rightPlacedObjects == rightDragObjects && wrongPlacedObjects == 0){
					this.objectResult = 100;
				} else {
					this.objectResult = 0;
				}
			} else if(this.resultCountStyle == DRAGGING_MXK_CHECK){
//trace("ПРОВЕРКА МХК!!!");
				this.objectResult = Math.round(
				(rightPlacedObjects + (untargetedObjects - untargetedPlaced))/totalDragObjects*100);
			} else if(this.resultCountStyle == DRAGGING_MISTAKE_CHECK){
			// Если расставлены все объекты то считаем по формуле:
			//	<число расставленных>/<число попыток>*100, в противном случае - 0
 				if(rightPlacedObjects == rightDragObjects && wrongPlacedObjects == 0){
//trace("!!!!!!!!!!!!!!!!! == "+(rightDragObjects/( rightDragObjects +  wrongPlacedObjects)));
					this.objectResult = Math.round(
						rightDragObjects/( rightDragObjects +  wrongPlacedObjects)
						*100);
				}
				else {
					this.objectResult = 0;
				}
			}			
		}	
	}
	

//	для проверки в режиме DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY
	function notifyObjectPlaced(objectId, isPlacedRight){
		trace("Placed");
		trace(isPlacedRight);
		var objectsRemaining = 0;
		var totalTargets = 0;
		var rightTargets = 0;

		if(!isPlacedRight){
			this.stepErrors++;
		}

		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){ 
			if (this.dragObjects[i].objectTargets.length > 0)
				if(this.dragObjects[i].objectState != DRAGOBJECT_STATE_PLACED &&
					this.dragObjects[i].objectState != DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX)
					if (this.dragObjects[i].objectTargets && this.dragObjects[i].objectTargets.length)
						objectsRemaining++;
		}

		for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
			totalTargets += this.targetsArray[i].totalPlaces;
			var currentTargetObjects = this.targetsArray[i].getObjectsList();
			if(currentTargetObjects){
				for(var j = 0; j < currentTargetObjects.length; j++){
					var objTargets = this.getTargetsListForObject(currentTargetObjects[j]);
					if(objTargets){
						var placedRight = false;
						for(var k = 0; k < objTargets.length; k++){
							if(objTargets[k] == this.targetsArray[i].id){
								placedRight = true;
								break;
							}
						}
						if(placedRight)
							rightTargets++;
					}
				}
			}
		}

		if(this.resultCountStyle == DRAGGING_SIMPLE_CHECK){
			this.objectResult = Math.round((rightTargets/totalTargets)*100)
		} else if(this.resultCountStyle == DRAGGING_MISTAKE_CHECK){
		// Если расставлены все объекты то считаем по формуле:
		//	<число расставленных>/<число попыток>*100, в противном случае - 0		
			if(rightTargets == totalTargets)
				this.objectResult = Math.round(totalTargets/(totalTargets + stepErrors)*100);
			else
				this.objectResult = 0;
		}

		if(objectsRemaining == 0){
			if(this.onAllObjectsPlacedActions){
				for(var i = 0; i < this.onAllObjectsPlacedActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onAllObjectsPlacedActions[i]);
				}
			}
		}

		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
		//	если вывод по одному объекту
			if(objectsRemaining == 1){
				//	отключение кнопок перебора если остался всего один перетаскиваемый объект
				if(this.btnPreviousDragObject)
					this.btnPreviousDragObject.hideObject();
				if(this.btnNextDragObject)
					this.btnNextDragObject.hideObject();
			}

			if (isPlacedRight)
				this.nextDragObject();
		} else {
		//	тут должно быть отключение кнопок перебора для случая, когда
		//	объекты выводятся сразу все (т.е сколько стартовых мест) и соответственно
		//	надо отключать когда на старте осталось объектов <= стартовых позиций
		}
	}

//	вспомогаетльная функция. возвращает список целей для объекта с некоторым id
	function getTargetsListForObject(objectId){
		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
			if(this.dragObjects[i].id == objectId){
				return this.dragObjects[i].objectTargets;
			}
		}
	}	

//	диспетчер кнопок
	function buttonDispatcher(btnId){
//trace("	btnId == "+btnId);
		switch(btnId){
		case "btnPreviousDragObject":
			this.previousDragObject();
			break;
		case "btnNextDragObject":
			this.nextDragObject();
			break;
		case "btnCheck":
			this.checkDragObjectsPlacement();
			break;
		case "btnReset":
			this.resetDragObjects();
			break;
		default:
			trace("DRAGGING: UNKNOWN BUTTON ID: " + btnId);
			break;
		};
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		switch (singleAction[0]) {
			case "enableTarget":
			case "disableTarget":
			case "showDragObject":
			case "hideDragObject":
			case "enableDragObject":
			case "disableDragObject":
			case "hideAllUntargeted":
			case "moveAllUntargetedToTrashBox":
				this.doAction(singleAction);
				break;

			default:
				mmtMediaGroup_dispatchAction(singleAction);
				break;
		}
	}


//	выполняет специфичные для объекта mmtDragging действия
	function doAction(singleAction){
//trace("dragging: " + this.id + " - doAction: " + singleAction);	
		switch(singleAction[0]){
		case "enableTarget":
			for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
				if(this.targetsArray[i].id == singleAction[1]){
					this.targetsArray[i].enableTarget();
				}
			}
			break;
		case "disableTarget":
			for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
				if(this.targetsArray[i].id == singleAction[1]){
					this.targetsArray[i].disableTarget();
				}
			}
			break;
		case "showDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					if(!this.dragObjects[i].disabled){
						this.dragObjects[i].showObject();
					}
				}
			}
			break;
		case "hideDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					if(!this.dragObjects[i].disabled)
						this.dragObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "enableDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.dragObjects[i].enableObject();
				}
			}
			break;
		case "disableDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.dragObjects[i].disabledObject();
				}
			}
			break;
		case "hideAllUntargeted":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].objectTargets.length == 0){
					this.dragObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "moveAllUntargetedToTrashBox":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].objectTargets.length == 0){
					this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX;
					this.dragObjects[i].useHandCursor = false;
					this.dragObjects[i].onRelease = null;
					this.dragObjects[i].onReleaseOutside = null;
					this.dragObjects[i].onPress = null;
					this.dragObjects[i].moveTo(this.trashBoxX, trashBoxY);
				}
			}
			break;
		default:
			mmtMediaGroup_doAction(singleAction);
			break;
		};
	}

	function applyDefaultActions(forEvent){
		switch(forEvent){
		case "onPlacedRight":
			if(this.onPlacedRightActions){
				for(var i = 0; i < this.onPlacedRightActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onPlacedRightActions[i]);
				}
			}
			break;
		case "onPlacedWrong":
			if(this.onPlacedWrongActions){
				for(var i = 0; i < this.onPlacedWrongActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onPlacedWrongActions[i]);
				}
			}
			break;
		}
	}
	
	function getResult(resultsArray){
		trace("!GetResult Dragging!");
		trace(resultsArray);
		if(resultsArray){
			var resultString = this.objectResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);
	}		

//	============		DEBUG
	function printOccupiedStartPlaces(){
		for(var j = 0; j < this.startPlaces.length; j++){
			if(this.startPlaces[j].freePlace){
				trace(j + " - free");
			} else {
				trace(j + " - occupied");
			}
		}
	}




 
 
	this.id = null;
	this.targetEnabled = true;

	this.targetAreas = null;

//	стиль расположения поставленных в цель элементов
	this.placementStyle = TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED;

//	подсвечивающий элемент при наведении
	this.activeMarkDefined = false;
	this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
	this.activeMarkSrc = null;
	this.activeBorderColor = null;
	this.activeBorderSize = 0;
	this.activeBgColor = null;
	this.activeMarkXOffset = 0;
	this.activeMarkYOffset = 0;
	this.activeMarkWidth = 0;
	this.activeMarkHeight = 0;
	this.activeMarkDepth = 2;

//	списки действий
	this.onEnterTargetActions = null;
	this.onLeaveTargetActions = null;

//	
	this.tableX			= 0;
	this.tableY			= 0;
	this.tableColumns	= 0;
	this.tableLines		= 0;
	this.placeList		= null;

//	для драггинга 	- одно место
	this.totalPlaces = 1;

//	список помещённых объектов
	this.placedObjects = null;
	this.placedObjectsCounter = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.targetAreas = new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.targetEnabled = false;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "placement"){
				//	разбор натсроек вывод объектов, отнесённых к заданной цели
				if (xmlAttributeMap){
				}
				var placementNode = xmlNode.firstChild;
				while(placementNode){
					if(placementNode.nodeName == "table"
						&& this.placementStyle == TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED){
						xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.placementStyle == TARGET_PLACEMENT_TABLE;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("columns");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableColumns = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("lines");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableLines = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("fillMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch((xmlAttribute.value).toLowerCase){
								case "by_line":
									break;
								case "by_column":
									break;
								}
							}
						}
					} else if(placementNode.nodeName == "placelist"
						&& this.placementStyle == TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED){
						var placeNode = placementNode.firstChild;
						this.placementStyle = TARGET_PLACEMENT_CUSTOM;
						this.placeList = new Array();
						while(placeNode){
							if(placeNode.nodeName == "place"){
								xmlAttributeMap = placeNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									var placeX = 0;
									var placeY = 0;
									var placeWidth = 0;
									var placeHeight = 0;
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeX = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeY = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
									var newPlace = new Array(placeX, placeY,
										placeWidth, placeHeight);
									newPlace.freePlace = true;
									newPlace.placedObject = null;
									this.placeList.push(newPlace);
								}
							}
							placeNode = placeNode.nextSibling;
						}
						//	устанавливаем количество свободных мест в данной целе
						this.totalPlaces = this.placeList.length;
					}
					placementNode = placementNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
				if(xmlNode.textContent != null){
					var newPolygonalArea = new Button();
					newPolygonalArea.hitArea = xmlNode.textContent;
					newPolygonalArea.areaType = "POLYGON";
					newPolygonalArea.useHandCursor = 0;
					newPolygonalArea.x = 0;
					newPolygonalArea.y = 0;
					newPolygonalArea.visible = true;
					newPolygonalArea.enabled = true;
					newPolygonalArea.parent = this;
					this.visible = true;
					this.targetAreas.push(newPolygonalArea);
				} else {
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						var areaX = 0;
						var areaY = 0;
						var areaWidth = 0;
						var areaHeight = 0;
						var areaSensitivity = 25;
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! ACHTUNG !!!!!!!!!!!!!!!
						//	Так как не понятно как быть в случае если указано несколько area
						//	какие координаты выбирать в качестве тех куда должен встать объект
						//	поэтому пока решил выбрать те которые указаны в последнем из всех area 
						//	- Никита
							this.destinationX = parseInt(xmlAttribute.value);
							areaX = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! ACHTUNG !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
						//	Так как не понятно как быть в случае если указано несколько area
						//	какие координаты выбирать в качестве тех куда должен встать объект
						//	поэтому пока решил выбрать те которые указаны в последнем из всех area 
						//	- Никита
							this.destinationY = parseInt(xmlAttribute.value);
							areaY = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							areaWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							areaHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("sensitivity");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							areaSensitivity = parseInt(xmlAttribute.value);
						var newArea = new Array(areaX, areaY,
												areaWidth, areaHeight, areaSensitivity);
						if(areaWidth > 0 && areaHeight > 0){
							newArea.areaType = "RECT";
						} else {
							newArea.areaType = "POINT";
						}
						this.targetAreas.push(newArea);
					}
				}
			}  else if(xmlNode.nodeName == "mask"){
/*
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					var newPolygonalArea = new Image();
					newPolygonalArea.hitArea = xmlNode.textContent;
					newPolygonalArea.areaType = "POLYGON";
					newPolygonalArea.useHandCursor = 0;
					newPolygonalArea.visible = true;
					newPolygonalArea.enabled = true;
					newPolygonalArea.parent = this;
					this.visible = true;
					this.targetAreas.push(newPolygonalArea);

					var newObject = new Image();
					newObject.visible = false;
					newObject.enabled = false;
					newObject.parent = this;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.src = xmlAttribute.value;
					};
					newPolygonalArea.hitArea = "opaque";
					this.targetAreas.push(newObject);
				}
*/
			} else if(xmlNode.nodeName == "activemark"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					this.activeMarkDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "border")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
						if(xmlAttribute.value == "image")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkSrc = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordercolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordersize");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBgColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkXOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkYOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onEnterTargetActions = 
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterTarget");
				this.onLeaveTargetActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveTarget");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		//	создание подсвечивающего объекта
		if(this.activeMarkDefined){
			if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER){
				this.activeMarkBorder = new Text();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.width = this.activeMarkWidth;
				this.activeMarkBorder.height = this.activeMarkHeight;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth + 1;
				if (this.activeBorderColor)
					this.activeMarkBorder.bkgColor = this.activeBorderColor;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;

				this.activeMarkBackground = new Text();
				this.activeMarkBackground.visible = false;
				this.activeMarkBackground.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBackground.x = this.activeMarkXOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.y = this.activeMarkYOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.width = 
					this.activeMarkWidth - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.height =
					this.activeMarkHeight - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.depth = this.activeMarkDepth;
				if (this.activeBgColor)
					this.activeMarkBackground.bkgColor = this.activeBgColor;
				this.activeMarkBackground.enabled = false;
				this.activeMarkBackground.parent = this;
			} else if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE){
				this.activeMarkBorder = new Image();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.src = this.activeMarkSrc;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;
				//this.activeMarkBackground = this.activeMarkBorder;
			}
		}
		if(!this.placeList){
		//	Случай когда не задавалось расположение объектов в цели
			this.placeList = new Array();
			var placeX = this.targetAreas[0][0];
			var placeY = this.targetAreas[0][1];
			var newPlace = new Array(placeX, placeY);
			this.placeList.push(newPlace);
		}
		this.visible = true;
		return true;
	}

	function enableTarget(){
		this.targetEnabled = true;
	}

	function disableTarget(){
		this.targetEnabled = false;
	}

	function testMatched(testX, testY){
		if (!this.targetEnabled)
			return false;

		var locCoord = parent.globalToLocal(testX, testY);
		testX = locCoord.x;// + scene.x;
		testY = locCoord.y;// + scene.y;
		if(this.targetEnabled){
			for(var i = 0; i < this.targetAreas.length; i++){
				switch(this.targetAreas[i].areaType){
				case "POINT":
					if((Math.abs(testX - this.targetAreas[i][0]) < this.targetAreas[i][4])
						&& (Math.abs(testY - this.targetAreas[i][1]) < this.targetAreas[i][4])){
						return true;
					}
					break;
				case "RECT":
				//	в случае если целевая область задана как прямоугольник
					if(testX > this.targetAreas[i][0] &&
						testX <  (this.targetAreas[i][0] + this.targetAreas[i][2]) &&
						(testY) > this.targetAreas[i][1] &&
						(testY)< (this.targetAreas[i][1] + this.targetAreas[i][3])){
						return true;
					}
					break;
				case "POLYGON":
				//	в случае если целевая область задана как произвльный регион
					if(this.targetAreas[i].isPointIn(testX, testY))
						return true;
					break;
				}
			}
		}
		return false;
	}	

	function notifyMouseCoords(xCoord, yCoord){
		if(this.testMatched(xCoord, yCoord)){
			if(!this.objectInsideTarget){
				this.objectInsideTarget = true;
				this.showActiveMark();
				if(this.onEnterTargetActions){
					for(var i = 0; i < this.onEnterTargetActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.onEnterTargetActions[i]);
					}
				}
			}
		} else {
			if(this.objectInsideTarget){
				this.objectInsideTarget = false;
				this.hideActiveMark();
				if(this.onLeaveTargetActions){
					for(var i = 0; i < this.onLeaveTargetActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.onLeaveTargetActions[i]);
					}
				}
				
			}
		}
	}

	function getFreePlace(objectWidth, objectHeight){
		var newObjectX = 0;
		var newObjectY = 0;
		var newCoords = new Array();
		switch(this.placementStyle){
		case TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED:
//trace("TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED");
			newObjectX = this.targetAreas[0][0];
			newObjectY = this.targetAreas[0][1];
			newCoords.placeIndex = 0;
			newCoords.push(newObjectX, newObjectY);
			break;
		case TARGET_PLACEMENT_TABLE:
		//	без ресайза и проч лабуды - просто выдаём координаты
		//	свободного места
			if(this.layoutFillMode == 1){
			//	заполнение по колонкам
				var curObject = (this.placedObjectsCounter + 1) % this.tableLines;
				if(curObject == 0){
					newObjectX = this.destinationAreaX;
					newObjectY = this.dragObjects[this.startOrder[i]].height + this.allStartplaceSpaceY;
					newCoords.placeIndex = i;
					newCoords.push(newObjectX, newObjectY);
				} else {
					startX += this.dragObjects[this.startOrder[i]].width + this.allStartplaceSpaceX;
				};
				
			} else if(this.layoutFillMode == 0){
				//	заполнение по строкам
			}
			break;
		case TARGET_PLACEMENT_CUSTOM:
			//	что называется custom
			for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
				if(this.placeList[i].freePlace){
					newCoords.push(this.placeList[i][0], this.placeList[i][1], this.placeList[i][2], this.placeList[i][3]);
					newCoords.placeIndex = i;
					break;
				}
			}
			break;
		}
		if(newCoords.length > 0){
			return newCoords;
		} else {
			return 
		}
	}

//	ищет среди всех свободных мест в данной цели то, которое наиболее подходит 
//	для данных проверяемых координат
	function getSuitablePlace(objectX, objectY){
		var placeIndex = -1;
		var bestDistance = -1;
		for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
			var newOffsetX = this.placeList[i][0] - objectX;
			var newOffsetY = this.placeList[i][1] - objectY;
			var newDistance = Math.sqrt((newOffsetX*newOffsetX) + (newOffsetY*newOffsetY));
			if(bestDistance < 0){
				bestDistance = newDistance;
				placeIndex = i;
			} else if(bestDistance >= 0 && newDistance < bestDistance){
				bestDistance = newDistance;
				placeIndex = i;
			}
		}
		if(placeIndex >= 0){
			var newCoords = new Array(this.placeList[placeIndex][0], this.placeList[placeIndex][1], this.placeList[placeIndex][2], this.placeList[placeIndex][3]);
			//	помимо координат, выставляем номер места (чтоб потом знать какой объект вытеснять)
			newCoords.placeIndex = placeIndex;
			return newCoords;
		} else {
			return null;
		}
	}

//	добавляет id объекта к данной цели
	function addObjectToTarget(objectId, placeIndex){
//trace("addObjectToTarget: " + objectId + ", place: " + placeIndex);
		if(placeIndex != undefined){
			//	если placeIndex задан, то помещаем на соответствующее место 
			if(!this.placeList[placeIndex].freePlace){
			//			отправляем объект на старт
				this.placeList[placeIndex].freePlace = true;
				parent.sendObjectToStart(this.placeList[placeIndex].placedObject);
			}
			this.placeList[placeIndex].freePlace = false;
			this.placeList[placeIndex].placedObject = objectId;
		} else {
			//	если placeIndex не задан, то помещаем в первое свободное место
			for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
				if(!this.placeList[i].freePlace){
					this.placeList[i].freePlace = false;
					this.placeList[i].placedObject = objectId;					
					//this.placedObjectsCounter++;
					break;
				}
			}
		}
	}

//	исключает объект с данным id из цели
	function removeObjectFromTarget(objectId){
		for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
			if(!this.placeList[i].freePlace && this.placeList[i].placedObject == objectId){
				this.placeList[i].freePlace = true;
				this.placeList[i].placedObject = null;
				this.placedObjectsCounter--;
				break;
			}
		}
	}

	function getObjectOnPlace(placeIndex){
		if(!this.placeList[placeIndex].freePlace){
			return this.placeList[placeIndex].placedObject;
		} else {
			return null;
		}
	}

//	возвращает список помещённых в данную цель объектов	
	function getObjectsList(){
		var newObjectList = new Array();
		for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
			if(!this.placeList[i].freePlace){
				newObjectList.push(this.placeList[i].placedObject);
			}
		}
		if(newObjectList){
			return newObjectList;
		} else {
			return null;
		}
	}

//	возвращает общее количесвто мест для данной цели 
//	(т.е. то количество, после которого цель будет считаться занятой)
//	для classification определяется по количеству указанных мест в placement
	function getTotalPlaces(){
		return this.totalPlaces;
	}

	function showActiveMark(){
		if(this.activeMarkBorder)
			this.activeMarkBorder.visible = true;
	}

	function hideActiveMark(){
		if(this.activeMarkBorder)
			this.activeMarkBorder.visible = false;
	}




 
 
//	чувствительность
	this.sensitivity = 20;
//	скорость движения
	this.flowdelta = 15;

//	номер стартового места
	this.startPlace = -1;
	this.releasedStartPlace = -1;
//	стартовые координаты
	this.startX = 0;
	this.startY = 0;

	this.destinationDefined = false;
	this.destinationX = 0;
	this.destinationY = 0;

	this.moveDestinationX = 0;
	this.moveDestinationY = 0;

	this.objectTargets = null;

//	текущая цель (в которую он помещён)
	this.currentTarget = null;

//
	this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;

//
	this.regPointType = "LEFT_TOP"; // "CENTER" | "MOUSE" | "CUSTOM"
	this.regPointX = 0;
	this.regPointY = 0;

//
	this.DraggingBounMode  = "screen"; // "undound", "exactly"
	this.minDraggingBoundX = null;
	this.maxDraggingBoundX = null;
	this.minDraggingBoundY = null;
	this.maxDraggingBoundY = null;

//	захвачена или нет
	this.captured = true;
	this.flowsNow = false;

//	текущее состояние объекта
//	DRAGOBJECT_STATE_ONSTART
	this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART;

//	правильная постановка 
	this.placed = false;

//	поведение по умолчанию при неправильной постановке объекта
//	возможны следующие варианты: 
//	DRAGGING_RETURN_TO_START - вернуть на старт
//	DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX - отправить в корзину
	this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;

//	поведение по умолчанию при непоппаданиии ни в одну цель
//	возможны следующие варианты: 
//	DRAGGING_RETURN_TO_START - вернуть на старт
//	DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX - отправить в корзину
	this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;

	this.useDefaultActions = true;

// при правильной постановке перетаскиваемого объекта
	this.placedRightActions = null;
// при неправильной постановке перетаскиваемого объекта
	this.placedWrongActions = null;

	this.aliasList = null;

	this.onFinishMoveCallbackObject = null;
	this.onFinishMoveCallbackFunction = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("dragging_dragobject.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		this.childObjects = new Array();
		if(!this.objectTargets)
			this.objectTargets = new Array();

		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что расположение будет проверяться после
						//		нажатия кнопки проверить
							this.checkMode = DRAGGING_CHECK_AFTER;
						} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что расположение будет проверяться сразу
							this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;
						}
					};
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("placedWrong");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch(xmlAttribute.value){
						case "moveToTrashBox":
							this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX;
							break;
						case "returnToStart":
							this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
							break;
						case "removeFromScreen":
							this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;
							break;
						}
					};
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("useDefaultActions");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "false")
							this.useDefaultActions = false;
					};

					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("regPoint");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "LEFT_TOP":
							this.regPointType = "LEFT_TOP";
							break;
						case "CENTER":
							this.regPointType = "CENTER";
							break;
						case "MOUSE":
							this.regPointType = "MOUSE";
							break;
						default:
						//	если указан конкретный регпоинт: 10;10
							var regPointCoords = (xmlAttribute.value).split(";");
							if(regPointCoords.length == 2){
								this.regPointType = "CUSTOM";
								this.regPointX = parseInt(regPointCoords[0]);
								this.regPointY = parseInt(regPointCoords[1]);
							}
							break;
						}
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("targets");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value != ""){
						var additionalTargets = (xmlAttribute.value).split(";");
						if(additionalTargets && additionalTargets.length > 0){
							for(var i = 0 ; i < additionalTargets.length; i++ ){
								this.objectTargets.push(additionalTargets[i]);
							}
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("quantity");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.quantity = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("destinationX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.destinationDefined = true;
						this.destinationX = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("destinationY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.destinationDefined = true;
						this.destinationY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "aliases"){
				var aliasNode = xmlNode.firstChild;
				while(aliasNode){
					if(aliasNode.nodeName == "alias"){
						var newAlias = new Array();
						xmlAttributeMap = aliasNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("classId");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newAlias.classId = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("objectId");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newAlias.objectId = xmlAttribute.value;
						}
						if(newAlias.objectId){
							if(!this.aliasList){
								this.aliasList = new Array();
							}
							this.aliasList.push(newAlias);
						}
					}
					aliasNode = aliasNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect") {
				this.parseEffectNode(srcNode)
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects") {
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode); 
				this.placedRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedRight");
				this.placedWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedWrong");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		//	границы таскания
		this.minDraggingBoundX = 0;
		this.maxDraggingBoundX = Player.module.scenes.width;
		this.minDraggingBoundY = 0;
		this.maxDraggingBoundY = Player.module.scenes.height;
		return true;
	}

	function showObject(){
//trace("showObject");
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].showObject();
		}

		this.x = this.startX;
		this.y = this.startY;

	//	выставляем регпоинт
		this.testOffsetX = 0;
		this.testOffsetY = 0;

		this.notifyOnMouseMove = true;

		this.originalDepth = this.depth;
		this.onRelease = releaseHandler;
		this.onReleaseOutside = releaseHandler;
		this.onPress = pressHandler;
		this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_ONSTART;
		this.visible = true;
	};

	function hideObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		this.visible = false;

		this.onRelease = null;
		this.onReleaseOutside = null;
		this.onPress = null;
		this.onRollOver = null;
		this.onRollOut = null;
	};

//	переопределение dispatchAction
	function dispatchAction(singleAction){
		if (singleAction[1] != null){
			if(singleAction[1].charAt(0) == "."){
				if(singleAction[1].charAt(1) == "."){
				// в данном случае родитель - сам шаг
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					parent.doAction(singleAction);
				} else {
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					this.doAction(singleAction);
				}
			} else {
				parent.doAction(singleAction);
			}
		} else {
			switch (singleAction[0]) {
				case "goToStep":
				case "goToStepWithId":
				case "goPreviousStep":
				case "goNextStep":
				case "goFirstStep":
				case "goLastStep":
				case "goToSummary":
				case "increaseErrors":
			    case "increaseHelps":
					scene.Labwork.currentStep.doAction(singleAction);
					break;

				default:
				// действие без параметров - сразу перенаправить в doAction
					this.doAction(singleAction);
					break;
			}
		}
	}	
	
//	устанавливает занятую стартовую позицию
	function setStartPlace(placeIndex){
		this.startPlace = placeIndex;
		if(placeIndex >= 0){
			var startPlaceCoords = parent.getStartPlaceCoords(placeIndex);
			this.startX = startPlaceCoords[0];
			this.startY = startPlaceCoords[1];
			
		}
	}

	function restoreLastState(){
//trace("restoreLastState()");
		this.startPlace = this.lastPositionStartPlace; 
		this.currentTarget = this.lastPositionTarget;
		this.moveTo(this.lastPositionX, this.lastPositionY);
	}

//	производит стандартное действие с объектом
	function usePreDefinedBehaviour(currentBehaviour){
		switch(currentBehaviour){
		case DRAGGING_RETURN_TO_START:
		//	обычное поведение
			this.moveTo(this.startX, this.startY);
			break;
		case DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX:
		//	//	выставляем статус объекта - в трэшбоксе
			this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX;
			var trashBoxCoords = parent.getTrashBoxCoords();
			this.useHandCursor = false;
			this.onRelease = null;
			this.onReleaseOutside = null;
			this.onPress = null;
			this.moveTo(trashBoxCoords[0], trashBoxCoords[1]);
		//	сообщаем что стартовое место, которое занимал этот объект теперь свободно
			if(this.startPlace >= 0){
				parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
				this.startPlace = -1;
			}
			break;
		case DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN:
		//	обычное поведение
			this.hideObject();
		//	сообщаем что стартовое место, которое занимал этот объект теперь свободно
			if(this.startPlace >= 0){
				parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
				this.startPlace = -1;
			}
			break;
		}
	}

//	обработчики событий
	function pressHandler(){
//trace("dragging_dragobject.pressHandler()");

	//	сохраняем параметры последнего положения объекта 
		switch(this.regPointType){
		case "LEFT_TOP":
			this.testOffsetX = 0;
			this.testOffsetY = 0;
			break;
		case "CENTER":
			this.testOffsetX = parseInt(this.width/2);
			this.testOffsetY = parseInt(this.height/2);
			break;
		case "MOUSE":
			this.testOffsetX = this.xMouse;
			this.testOffsetY = this.yMouse;
			break;
		case "CUSTOM":
			this.testOffsetX = this.regPointX;
			this.testOffsetY = this.regPointY;
			break;
		}
		if(!this.flowsNow){
			this.lastPositionX = this.x;
			this.lastPositionY = this.y;
			this.lastPositionState = this.objectState;
			this.lastPositionStartPlace = this.startPlace;
			this.lastPositionTarget = this.currentTarget;
//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
			this.lastPositionTargetPlace = 0;
		}
		updateSequencer.playing = false;
		this.depth += -500;
		this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
		this.xOffset = this.xMouse;
		this.yOffset = this.yMouse;
		this.captured = true;
		mmtMediaObject_applyActions(EVENT_ON_PRESS);
	};

	function releaseHandler(){
		if(this.captured){
			this.onMouseMove = null;
			this.captured = false;
			this.placeObject();
			updateSequencer.playing = true;
			mmtMediaObject_applyActions(EVENT_ON_RELEASE);
		};
	};

	// Функция перебирает все дочернии элементы и скрывает у них выслывающее меню
	function hideRollOverMenu(object) {
		var tmpObjects = object.childObjects;
		if (tmpObjects) {
			for (var i = 0; i < tmpObjects.length; ++i){
				if (tmpObjects[i].rolloverMenuObject)
					tmpObjects[i].rolloverMenuObject.hideObject();
				if (tmpObjects[i].childObjects)
					hideRollOverMenu(tmpObjects[i]);
			}
		}
	}

	function mouseMoveHandler(){
//trace("mouseMoveHandler");
		// При таскании всплывающее меню убираем
			this.hideRollOverMenu(this);

		if(this.captured){
			if(this.notifyOnMouseMove){
				var globCoord = this.localToGlobal(this.testOffsetX, this.testOffsetY);
				parent.notifyMouseCoords(globCoord.x, globCoord.y);
			}
			var newX = this.x + (this.xMouse - this.xOffset);
			var newY = this.y + (this.yMouse - this.yOffset);

			var boundCordMin = parent.globalToLocal(scene.x, scene.y);
			var boundCordMax = parent.globalToLocal(scene.x + Player.module.scenes.width,
												scene.y + Player.module.scenes.height);
			if (this.DraggingBounMode  == "screen"){
				if(newX < boundCordMin.x)
					newX = boundCordMin.x;
				else if(newX + this.width > boundCordMax.x)
					newX = boundCordMax.x - this.width;

				if(newY < boundCordMin.y)
					newY = boundCordMin.y;
				else if(newY + this.height > boundCordMax.y)
					newY = boundCordMax.y - this.height;

			} else if (this.DraggingBounMode == "exactly"){
				if (this.minDraggingBoundX != null)
				{
					if(newX < this.minDraggingBoundX)
						newX = this.minDraggingBoundX;
					else if(newX  > this.maxDraggingBoundX - this.width)
						newX = this.maxDraggingBoundX - this.width;
				}

				if (this.minDraggingBoundY != null)
				{
					if(newY < this.minDraggingBoundY)
						newY = this.minDraggingBoundY;
					else if(newY  > this.maxDraggingBoundY - this.height)
						newY = this.maxDraggingBoundY - this.height;
				}
			}

			this.x = newX;
			this.y = newY;
		}
	}

	function moveTo(xDest, yDest){
		this.moveDestinationX = xDest;
		this.moveDestinationY = yDest;
		this.flowsNow = true;
		updateSequencer.playing = true;
	}

//	специальная функция
	function moveToStartPlace(placeIndex){
		this.startPlace = placeIndex;
		if(placeIndex >= 0){
			var startPlaceCoords = parent.getStartPlaceCoords(placeIndex);
			this.startX = startPlaceCoords[0];
			this.startY = startPlaceCoords[1];
			this.moveDestinationX = this.startX;
			this.moveDestinationY = this.startY;
			updateSequencer.playing = true;
		} else {
			//	если отрицательная - сброс старотвой позиции
		}
	}

	function onFinishMove(){
trace("onFinishMove" + this.objectState);
		switch(this.objectState){
		case DRAGOBJECT_STATE_PLACED:
		
			if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY && this.placedRight){
				if(this.useDefaultActions)
					parent.applyDefaultActions("onPlacedRight");
				if(this.placedRightActions){
					for(var i = 0; i < this.placedRightActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.placedRightActions[i]);
					}
				}
				if(this.placedRight)
					parent.notifyObjectPlaced(this.id, this.placedRight);
				if(this.releasedStartPlace >= 0){
					parent.notifyStartPlaceFree(this.releasedStartPlace);
				}
			} else {

			}
		//	выключаем подсветку - искуственно прилепили -10000
			parent.notifyMouseCoords(-10000, -10000);
			break;
		
		
		
		}
		if(this.onFinishMoveCallbackObject && this.onFinishMoveCallbackFunction){
			this.onFinishMoveCallbackFunction.call(this.onFinishMoveCallbackObject);
		}
	}

	function setOnFinishMoveCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.onFinishMoveCallbackObject = pointerToObject;
		this.onFinishMoveCallbackFunction = callbackFunction;
	};
	
	function clearOnFinishMoveCallBack(){
		this.onFinishMoveCallbackObject = null;
		this.onFinishMoveCallbackFunction = null;
	};
	
	function updateObject(){
		var xTargetOffset = this.moveDestinationX - this.x;
		var yTargetOffset = this.moveDestinationY - this.y;

		if(xTargetOffset != 0){
			if (xTargetOffset > this.flowdelta)
				this.x += this.flowdelta;
			else if (xTargetOffset < - this.flowdelta)
				this.x -= this.flowdelta;
			else
				this.x += xTargetOffset;
		};

		if(yTargetOffset != 0){
			if (yTargetOffset > this.flowdelta)
				this.y += this.flowdelta;
			else if (yTargetOffset < - this.flowdelta)
				this.y -= this.flowdelta;
			else
				this.y += yTargetOffset;
		};

		if (Math.round(xTargetOffset - 0.5) == 0 && Math.round(yTargetOffset - 0.5) == 0){
			updateSequencer.playing = false;
			this.depth = this.originalDepth;
			this.flowsNow = false;
			this.onFinishMove();
		};
	};

	function placeObject(){
		var globCoord = this.localToGlobal(this.testOffsetX, this.testOffsetY);
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY){
		//	Проверка происходит сразу при постановке объекта
			if(this.objectTargets && this.objectTargets.length > 0){
			//	у объекта есть цели
			//	получаем список целей которые подходят под координаты отпускания объекта
				var matchedTargets = parent.getMatchedTargets(globCoord.x, globCoord.y);
				if(matchedTargets && matchedTargets.length > 0){
				//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
					var newTargetId = null;
					for(var i = 0 ; i < matchedTargets.length; i++){
						for(var j = 0 ; j < this.objectTargets.length; j++){
							if(this.objectTargets[j] == matchedTargets[i]){
							//	если найдена свободная цель, куда нужно поставить данный объект
							//	получаем коодринаты свободного места в ней
								var targetCoords = null;
								if(!this.aliasList){
									targetCoords = parent.getFreePlace(this.objectTargets[j]);
								} else {
								//	проверка на наличие алиасов
									var aliasFound = false;
									var placedObj = parent.getObjectsList(this.objectTargets[j]);
									if(placedObj){
										for(var n = 0; n < placedObj.length; n++){
											for(var m = 0; m < this.aliasList.length; m++){
												if(placedObj[n] == this.aliasList[m].objectId){
													aliasFound = true;
													break;
												}
											}
											if(aliasFound){
												break;
											}
										}
									}
									if(!aliasFound){
										targetCoords = parent.getFreePlace(this.objectTargets[j]);
									}
								}
								if(targetCoords){
							//	пока стоит здесь, но НЕОБХОДИМО ПЕРЕНЕСТИ в парента !!!!!!!!!
									scene.Labwork.addNewResult(100, "");
									newTargetId = this.objectTargets[j];
									this.destinationX = targetCoords[0];
									this.destinationY = targetCoords[1];
									this.useHandCursor = false;
									this.onRelease = null;
									this.onReleaseOutside = null;
									this.onPress = null;
								//	устанавливаем параметры расположения
									this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_PLACED;
									this.placedRight = true;
									this.currentTarget = newTargetId;
									this.placed = true;
									parent.addObjectToTarget(this.id, this.objectTargets[j],  targetCoords.placeIndex);
									if(this.startPlace >= 0){
										this.releasedStartPlace = this.startPlace;
										this.startPlace = -1;
									}
									this.moveTo(this.destinationX, this.destinationY);
									
									break;
								} else {
									//	в текущей выбранной целе нет свободных мест
									//	значит надо перебирать возможные цели дальше
								}
							}
						}
					}
					if(!newTargetId){
					//	если пришли сюда - значит либо поставили ваще не в ту цель
					//	либо в той целе куда поставили (хотя она и правильная нет места)
						this.placedRight = false;
					//	пока стоит здесь, но НЕОБХОДИМО ПЕРЕНЕСТИ в парента !!!!!!!!!
						scene.Labwork.addNewResult(0, "");
						if(this.useDefaultActions)
							parent.applyDefaultActions("onPlacedWrong");
						this.usePreDefinedBehaviour(this.wrongPlacedBehaviour);
						if(this.placedWrongActions){
							for(var i = 0; i < this.placedWrongActions.length; i++){
								parent.dispatchAction(this.placedWrongActions[i]);
							}
						}
						parent.notifyObjectPlaced(this.id, false);
					}
				} else {
				//	не попали ни в одну цель
					this.usePreDefinedBehaviour(this.noTargetsMatchedBehaviour);
					alert("не попали ни в одну цель");
					if(this.placedWrongActions){
					for(var i = 0; i < this.placedWrongActions.length; i++){
								parent.dispatchAction(this.placedWrongActions[i]);
							}
							}
							parent.notifyObjectPlaced(this.id, false);

				}
			} else {
			//	у объекта не задана ни одной цели
				if(this.useDefaultActions)
					parent.applyDefaultActions("onPlacedWrong");
				this.usePreDefinedBehaviour(this.wrongPlacedBehaviour);

			//	пока стоит здесь, но НЕОБХОДИМО ПЕРЕНЕСТИ в парента !!!!!!!!!
				scene.Labwork.addNewResult(0, "");
				if(this.placedWrongActions){
					for(var i = 0; i < this.placedWrongActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.placedWrongActions[i]);
					}
				}
			}
		} else if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
		//	последующая проверка по кнопке
		//	получаем список целей которые подходят под координаты отпускания объекта
			var matchedTargets = parent.getMatchedTargets(globCoord.x, globCoord.y);
			if(matchedTargets){
			//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
				for(var i = 0 ; i < matchedTargets.length; i++){
					var targetCoords = null;
				//	сначала смотрим - есть ли свободные места в данной цели
					targetCoords = parent.getFreePlace(matchedTargets[i]);
					if(!targetCoords){
					//	если их нет, то смотрим какое из мест в этой цели наиболее 
					//	близко к нашему объекту. Далее будем вытеснять объект с этого места
						targetCoords = parent.getSuitablePlace(matchedTargets[i],
															this.x, this.y);
					}
					if(targetCoords){
					//	если нашли цель куда таки можно поставить объект
					//	проверяем - стоял ли он перед этим в какой то цели.
					//	если да, то надо сообщить этой самой цели что его больше нету
						if(this.objectState == DRAGOBJECT_STATE_PLACED){
							parent.removeObjectFromTarget(this.id, this.currentTarget);
						} 
						this.destinationX = targetCoords[0];
						this.destinationY = targetCoords[1];
					//	устанавливаем параметры расположения
						this.currentTarget = matchedTargets[i];
						this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_PLACED;
					//	добавляем объект к цели newTargetId на место targetCoords.placeIndex
						parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
						this.startPlace = -1;
						parent.addObjectToTarget(this.id, matchedTargets[i], targetCoords.placeIndex);
						this.moveTo(this.destinationX, this.destinationY);
						break;
					} 
				}
			} else {
			//	если не попали ни в одну цель - проверим -
			//		может попали в какую то стартовую позицию
				var matchedStartPlace = parent.getMatchedStartPlaces(globCoord.x, globCoord.y);
				if(matchedStartPlace >= 0){
					if(this.objectState == DRAGOBJECT_STATE_PLACED){
						parent.removeObjectFromTarget(this.id, this.currentTarget);
					} 
					if(parent.isStartPlaceFree(matchedStartPlace)
						|| (matchedStartPlace == this.lastPositionStartPlace)){
						var startPlaceCoords = parent.getStartPlaceCoords(matchedStartPlace);
						this.destinationX = startPlaceCoords[0];
						this.destinationY = startPlaceCoords[1];
					//	устанавливаем параметры расположения
						this.currentTarget = null;
					//	сообщаем об освобождении того места которое занимали перед тасканием
						if(this.startPlace >= 0)
							parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
					//	устанавливаем текущее место
						this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_ONSTART;
						this.startPlace = matchedStartPlace;
					//	сообщаем об занятии этого места
						this.moveTo(this.destinationX, this.destinationY);
					}
				} else {
				//	если пришли сюда - значит не попали не в одну цель и ни в одну
				//	свободную стартовую позицию - значит надо вернуть объект туда,
				//	где он стоял до таскания
					this.restoreLastState();
				}
			}
		}
	};


 
	 
	// При таскании всплывающее меню убираем
		this.hideRollOverMenu(this);
		updateObject();
	









script/stdFlash.xml

 
 

 
	this.type = "mmtFlash"
	this.id = null;
	this.enabled = true;

//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	this.objectFolder = null;
	//this.flashPlaying = FLASH_PLAYING_UNDEFINED;
	//this.objectContent = null;

	this.originalX = 0;
	this.originalY = 0;
	this.originalWidth = 0;
	this.originalHeight = 0;
	this.originalDepth = 0;

	this.objectResult = 0;

	this.playing = OBJECT_PLAYING_UNDEFINED;
// PG: Так как объект Flash, не поддерживает таких событий как RollOver/Out, Press/Release  и т.д.
//		подложим под объект, который будет отвечать за перехват этих событий.
// 	Этот объект будет отлавливать RollOver/Out
	this.interceptObject = null;
// 	Этот объект будет отлавливать Press/Release	
	this.interceptButtonObject = null;

//  массивы действий на Flash события
	this.onFSCommandActions = null;	

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
				} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
				}
			}
		}

		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdFlash){
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdFlash.titleStyle;
		}		

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
				this.onFSCommandActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onFSCommand");
				this.onEnterZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterZone");
				this.onLeaveZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveZone");
				this.onPressZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPressZone");
				this.onReleaseZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onReleaseZone");
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "zoom"){
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			if (!this.interceptObject){
				this.interceptObject = new Composition();
				this.interceptObject.visible = true;
				this.interceptObject.parent = this;
			}
			this.objectContent = new Flash();
			if(this.objectFolder !=  null){
				var src_data = Player.module.extract(this.objectFolder, this.objectFolder);
				this.objectContent.src = src_data + "/" + this.objectSrc;
			} else {
				this.objectContent.src = this.objectSrc;
			}
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
//			this.objectContent.parent = this;
			this.objectContent.parent = this.interceptObject;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
		if (this.interceptObject){
			this.interceptObject.parent = null
			this.interceptObject = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtFlash.showObject()");
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
		};

		if(this.onFSCommandActions	||
			this.onEnterZoneActions ||
			this.onLeaveZoneActions ||
			this.onPressZoneActions ||
			this.onReleaseZoneActions){
			this.objectContent.onFSCommand = this.onFSCommandAlias;
		}

	//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}
	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;

//		this.objectContent.rewind();
        if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
			this.objectContent.playing = true;
        if(this.playing == OBJECT_PLAYING_FALSE)
			this.objectContent.playing = false;

		mmtMediaObject_showObject();
		
		if (this.objectSetFocus)
			setFocus(this.objectContent);

		if(this.objectContent && this.interceptObject){
			if(this.objectContent.onRollOver)
				this.interceptObject.onRollOver= this.objectContent.onRollOver;

			if(this.objectContent.onRollOut)
				this.interceptObject.onRollOut = this.objectContent.onRollOut;

			if(this.objectContent.onPress){
				if (!this.interceptButtonObject){
					this.interceptButtonObject = new Image();
					this.interceptButtonObject.parent = this.interceptObject;
				}
				this.interceptButtonObject.onPress = this.objectContent.onPress;
			}

			if(this.objectContent.onRelease) {
				if (!this.interceptButtonObject){
					this.interceptButtonObject = new Image();
					this.interceptButtonObject.parent = this.interceptObject;
				}
				this.interceptButtonObject.onRelease = this.objectContent.onRelease;
			}

			if (this.interceptButtonObject){
				this.interceptButtonObject.x = this.objectContent.x;
				this.interceptButtonObject.y = this.objectContent.y;
				this.interceptButtonObject.width = this.objectContent.width;
				this.interceptButtonObject.height = this.objectContent.height;
				this.interceptButtonObject.opacity  = this.objectContent.opacity;
				this.interceptButtonObject.depth = this.objectContent.depth;
			}
		}
	};

	function hideObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = false;

		mmtMediaObject_hideObject();
	};

	function applyPositionChanges(){
		mmtMediaObject_applyPositionChanges();
		if(this.objectContent){
			if (this.interceptButtonObject){
				this.interceptButtonObject.x = this.objectContent.x;
				this.interceptButtonObject.y = this.objectContent.y;
				this.interceptButtonObject.width = this.objectContent.width;
				this.interceptButtonObject.height = this.objectContent.height;
				this.interceptButtonObject.opacity  = this.objectContent.opacity;
				this.interceptButtonObject.depth = this.objectContent.depth;
				this.interceptButtonObject.visible = this.objectContent.visible;
			}
		}
	}	

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}

//	=======================================  EVENT HANDLERS	===================================
//  обработчики специфичных для flash-событий
	function onFSCommandAlias(){
		onFSCommand();
	}

	function onFSCommand(){
//trace("mmtFlash.onFSCommand: command==" + Event.command + "; parameters==" + Event.parameters);
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}

		if (!dispatcher)
			return;

		switch(Event.command){
		case "onEnterZone":
			if(this.onEnterZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onEnterZoneActions.length; i++){
					if(this.onEnterZoneActions[i].eventParam
						&& this.onEnterZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onEnterZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "onLeaveZone":
			if(this.onLeaveZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onLeaveZoneActions.length; i++){
					if(this.onLeaveZoneActions[i].eventParam
						&& this.onLeaveZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onLeaveZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "onPressZone":
			if(this.onPressZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onPressZoneActions.length; i++){
					if(this.onPressZoneActions[i].eventParam
						&& this.onPressZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onPressZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "onReleaseZone":
			if(this.onReleaseZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onReleaseZoneActions.length; i++){
					if(this.onReleaseZoneActions[i].eventParam
						&& this.onReleaseZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onReleaseZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		}
		if(this.onFSCommandActions){
			for(var i = 0; i < this.onFSCommandActions.length; i++){
				if(this.onFSCommandActions[i].eventParam
					&& this.onFSCommandActions[i].eventParam == Event.command){
					if(Event.command == "interrupted" || Event.command == "complete"){ //	совместимость c МХК
						if(this.onFSCommandActions[i][0] == "setCurrentStepResult"){
							var newAction = new Array();
							var actionParam = 0; 
							if(this.onFSCommandActions[i][1] == "%1"){
								actionParam = Event.parameters;
								this.objectResult = parseInt(Event.parameters);
							} else {
								actionParam = this.onFSCommandActions[i][1];
								this.objectResult = parseInt(this.onFSCommandActions[i][1]);
							}
//							newAction.push("setCurrentStepResult", actionParam);
//							dispatcher.dispatchAction(newAction);
						} else {
							dispatcher.dispatchAction(this.onFSCommandActions[i]);
						}
					}else {
						dispatcher.dispatchAction(this.onFSCommandActions[i]);
					}
				}
			}
		}
	}

	function getResult(resultsArray){
		if(this.onFSCommandActions){
			for(var i = 0; i < this.onFSCommandActions.length; i++){
				if(Event.command == "interrupted" || Event.command == "complete"){
					if(this.onFSCommandActions[i][0] == "setCurrentStepResult"){
						var resultString = this.objectResult + ";1.0";
						resultsArray.push(resultString);
						break;
					}
				}
			}
		}

		mmtObject_getResult(resultsArray);	
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================










script/stdImage.xml

 

 
 
	this.type = "mmtImage"

//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
		}

		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdImage){
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdImage.titleStyle;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			}  else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);			
			} else if(xmlNode.nodeName == "zoom"){
				//	===============================================
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "attach"){
				this.parseAttachNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			}	else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} 
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// если не задан zoom-объект - отключаем опцию увеличения в rollovermenu
		//if(!this.zoomObject)
		//	this.menuZoom = false;
		return true;
	}
	
//	загрузка объекта
	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Image();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			this.objectContent.visible = false;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

//	 выгрузка (удаление объекта)
	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}
	
	function showObject(){
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.objectContent.visible = false;
		};
		
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
		//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}
		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	};
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================









script/stdInput.xml

 

 
 
	this.type = "mmtInput"
	
	//	действия при нажатии клавиши на клавиатуре
	this.onKeyDownActions = null;
	//	действия при отжатии клавиши на клавиатуре
	this.onKeyUpActions = null;				
	
//	callback'и
	this.onKeyDownCallBackObject = null;
	this.onKeyDownCallBackFunction = null;
	this.onKeyUpCallBackObject = null;
	this.onKeyUpCallBackFunction = null;
	
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
		}		

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxChars");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.maxChars = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "value"){
				if(xmlNode.textContent)
					this.objectValue = xmlNode.textContent;
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
				//	разбор действий при нажатии клавиши на клавиатуре
				this.onKeyDownActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onKeyDown");
				//	разбор действий при отпускании клавиши на клавиатуре
				this.onKeyUpActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onKeyUp");				
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Input();
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
trace("mmtInput.unloadObject");
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.visible = false;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			if(this.objectStyle)
				this.objectContent.style = this.objectStyle;		
			this.objectContent.x = this.objectX;
			this.objectContent.y = this.objectY;
			this.objectContent.width = this.objectWidth;
			this.objectContent.height = this.objectHeight;
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			if(this.objectBgColor)
				this.objectContent.bkgColor = this.objectBgColor;
			if (this.objectValue)
				this.objectContent.value = this.objectValue;

			//if(this.onKeyDownActions){
				this.objectContent.onKeyDown = this.onKeyDownHandlerAlias;
			//}
			//if(this.onKeyUpActions){
				this.objectContent.onKeyUp = this.onKeyUpHandlerAlias;
			//}
		}
		this.objectContent.visible = true;
	//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}

		mmtMediaObject_showObject();

		if (this.objectSetFocus)
			setFocus(this.objectContent);
	}

	//	Получение значений параметров объектов из user-mode
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if(objectId != this.id)
			return null;
		switch(propertyName){
		case "value":
			return this.objectContent.value;
			break;
		default:
			return null;			
		}	
	}
	
	function hideObject(){
trace("mmtInput.hideObject");
		mmtMediaObject_hideObject();
		
trace("this.visible =="+this.visible);
	};
	
	function onKeyDownHandlerAlias(){
		onKeyDownHandler();
	}

	function onKeyDownHandler(){
//trace("mmtInput(" + this.id + ").onKeyDownHandler");
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		if (!dispatcher)
			return;
		
		if(this.onKeyDownCallBackFunction != null && this.onKeyDownCallBackObject != null)
			this.onKeyDownCallBackFunction.call(this.onKeyDownCallBackObject, Key.keyCode);
		if(this.onKeyDownActions){
			for(var i = 0; i < this.onKeyDownActions.length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.onKeyDownActions[i]);
			}
		}
	}
	
	function onKeyUpHandlerAlias(){
		onKeyUpHandler();
	}

	function onKeyUpHandler(){
trace("mmtInput(" + this.id + ").onKeyUpHandler");
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.onKeyUpCallBackFunction != null && this.onKeyUpCallBackObject != null)
			this.onKeyUpCallBackFunction.call(this.onKeyUpCallBackObject, Key.keyCode);
		if(this.onKeyUpActions){
			for(var i = 0; i < this.onKeyUpActions.length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.onKeyUpActions[i]);
			}
		}
	}
	
	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}
		
	function setKeyDownCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		if(this.objectContent && !this.objectContent.onKeyDown)
			this.objectContent.onKeyDown = this.onKeyDownHandlerAlias;
		this.onKeyDownCallBackObject = pointerToObject;
		this.onKeyDownCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearKeyDownCallBack(){
		this.onKeyDownCallBackObject = null;
		this.onKeyDownCallBackFunction = null;
	}
	
	function setKeyUpCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		if(this.objectContent && !this.objectContent.onKeyUp)
			this.objectContent.onKeyUp = this.onKeyUpHandlerAlias;
		this.onKeyUpCallBackObject = pointerToObject;
		this.onKeyUpCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearKeyUpCallBack(){
		this.onKeyUpCallBackObject = null;
		this.onKeyUpCallBackFunction = null;
	}










script/stdMediaGroup.xml

 

 
 
trace("asyncAction");
//	this.dispatchAction(new Array("showObject", "reseachObj"));
//	this.dispatchAction(new Array("showObjectOnly", "reseachObj.qtObj01"));

 
	this.type = "mmtVisibleGroup"
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED;

	this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;

	
//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	
//	ОГРАНИЧЕНИЕ КОНТЕНТА
	this.watchRestriction = -1;
//	объект по умолчанию (если есть ограничения)
	this.defaultObjectId = null;

// диспетчер (если назначен)
	this.dispatchObject = null;
	this.dispatchFunction = null;

// содержимое (изображения, тексты, видео ...)
	this.childObjects = null;

//	условия
	this.attachedConditions = null;

//	разбор эффектов (переопределён из-за того, что не нужно инициализировать эффект scale)
	function parseEffectNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "effect"){
			if(!this.attachedEffects)
				this.attachedEffects = new Array();
			var newEffect = scene.Utils.initEffectFromNode(srcNode, this);
		//	игнорирование эффекта EFFECT_SCALE (непонятно как его применять в группе)
			if(newEffect.effectType != EFFECT_FADE && newEffect.effectType != EFFECT_MOVE )
				return false;
			if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_SHOW){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_RELEASE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newEffect);
			}
		}
		return true;
	}

	function parseConditionNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "condition"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if(srcNode.textContent != null){
				if(!scene.Utils.validateConditionFormat(srcNode.textContent)){
					trace("#FF0000ОШИБКА: условие записано с синтаксическими ошибками: " + srcNode.textContent);
					return false;
				}
				var newCondition = new Object();
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						newCondition.id = xmlAttribute.value;
				}
				newCondition.plainTextCommand = srcNode.textContent;
				newCondition.evalString = translateConditionString(srcNode.textContent);
				if(!this.attachedConditions){
					this.attachedConditions = new Array();
				}
				this.attachedConditions.push(newCondition);
			} else {
			
			}
		}

		return true;
	}

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.childObjects =  new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restriction");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				default:
					trace("mmtGroup: неизвестное ограничение (restriction == " + xmlAttribute.value + ")");
					break;
				}
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		this.loadChildsObject(srcNode);
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "condition"){
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){	
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);				
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "properties"){
				parsePropertiesNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	//	если есть ограничения на нажатия кнопок
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					this.childObjects[i].setPressCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
				}
			}
		}
		else if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			//	устанавливать callback не нужно, т.к. и бех него уведомления приходят
			/*
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				this.childObjects[i].setShowCallBack(this, this.notifyChildObjectShown);
			}
			*/
		}
		return true;
	};

	function loadChildsObject(srcNode){
		if (!srcNode)
			return false;

		if (this.childObjects == null)
			this.childObjects = new Array();

		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
			if(newObject)
				this.childObjects.push(newObject);
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	}
	
	function getChildObject(objID){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objID)
				return this.childObjects[i];
		}
		return null
	}	

	function loadObject(){
		this.x     = this.objectX;
		this.y 	   = this.objectY;
		this.depth = this.objectDepth;

		if (this.objectHitArea != null)
			this.hitArea = this.objectHitArea;	
	}

	function unloadObject(){
//trace("group: " + this.id + " - unloadObject()");
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].effectsEnabled = false;
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		this.visible = false;
	}

//	показ группы
	function showObject(){
		this.loadObject();

		this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
				this.childObjects[i].showObject();
			}
		}
	// проверка накладываемых на группу ограничений
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					if(this.childObjects[i].buttonPressed){
						this.notifyChildButtonPressed(this.childObjects[i].id);
						break;
					}
				}
			}
		} else if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].visible){
					var newAction  = new Array("showObjectOnly", this.childObjects[i].id);
					this.doAction(newAction);
					break;
				}
			}
		}
	//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var effectsStarted = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(effectsStarted == 0){
			this.visible = true;
		}

		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);

			
		// если определены действия на соответствующие события
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER])
			this.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT])
			this.onRollOut = this.onRollOutHandlerAlias;
		if(this.onPressActions)
			this.onPress = this.onPressHandlerAlias;
		if(this.onReleaseActions)
			this.onRelease = this.onReleaseHandlerAlias;

		//	OBJECTIVES for onShow
		if(this.onShowObjectives && this.objectivesList){
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
				if(this.objectivesList[i] == "onShow"){
					this.objectivesList[i].complete = true;
				}
			}
		}
		//	END OBJECTIVES for onShow
		
		this.applyActions(EVENT_ON_SHOW);
	};

	function hideObject(){
//trace("group: " + this.id + " - hideObject()");
		if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
			this.childObjectRunning = 0;
			var effectsStarted = this.startEffects(EVENT_ON_HIDE);
			if(effectsStarted == 0){
				//	если в группе нет своих эффектов на hide
				this.childObjectEffects = 0;
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){	
					if(this.childObjects[i].attachedEffects
						&& this.childObjects[i].attachedEffects[EVENT_ON_HIDE]){	
					// если есть эффекты у дочерних объектов
						this.childObjects[i].setHideCallBack(this, this.notifyChildObjectHidden);
						this.childObjectRunning++;
					}
					this.childObjects[i].hideObject();
				}
				if(this.childObjectRunning == 0){
					//	значит нет ни одного child'a у которого присходят эффекты
					this.visible = false;	
					this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;					
				}
			} else {
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){	
					if(this.childObjects[i].attachedEffects && this.childObjects[i].attachedEffects[EVENT_ON_HIDE]){	
						// если есть эффекты у дочерних объектов
						this.childObjects[i].setHideCallBack(this, this.notifyChildObjectHidden);
						this.childObjectRunning++;
						this.childObjects[i].hideObject();
					} 
				}
			}
			//	OBJECTIVES for onHide
			if(this.onHideObjectives && this.objectivesList){
				for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
					if(this.objectivesList[i] == "onHide"){
						this.objectivesList[i].complete = true;
					}
				}
			}
			//	END OBJECTIVES for onHide
			this.applyActions(EVENT_ON_HIDE);
			//this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
		}
	};

//	Переопределена, т.к. помимо подсчета своих эффектов надо проверять
//	количество дочерних элементов у которых еще что-то происходит
//	сообщение от эффекта
	function notifyEffectComplete(effectObject){
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].length; i++){
				if(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].eventParam
					&& this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].eventParam == effectObject.id){
					parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT]);
				}
			}
		}
		effectObject.clearCallBack();
		this.effectsRunning--;
		if(effectObject.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
			if(this.effectsRunning == 0 && this.childObjectRunning == 0){
				this.unloadObject();
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}

	function positionObject(objX, objY, objW, objH){
		if (objX != 'undefined' && objX != null)
			this.x = parseInt(objX);
		if (objY != 'undefined' && objY != null)
			this.y = parseInt(objY);

		//mmtMediaObject_positionObject(objX, objY, objW, objH);
	}

	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject && targetFunction){
			this.dispatchObject = targetObject;
			this.dispatchFunction = targetFunction;
		}
	}

	//	функция возвращает путь до объекта от корня (самого шаблона)
	function getFullPath(){
		var parentPath = null;
		if(!this.id){
			//trace("#FF0000Ошибка: невозвожно получить полный путь к объекту " + objectId);	
			return "";
		} else {
			if("getFullPath" in parent)
				parentPath = parent.getFullPath();
		}
		if(parentPath){
			return parentPath + "." + this.id;
		} else {
			return this.id;
		}
	}
	
	//	функция установки координат и рамеров объекта
	function setPosition(newX, newY, newWidth, newHeight, newDepth, newRatio){
		if (newX)
			this.x = parseInt(newX);
		if (newY)
			this.y = parseInt(newY);
		if (newDepth)
			this.depth = parseInt(newDepth);
	}

	//	============================		C O N D I T I O N S		===========================
	//	превращение в выражение, которое можно передать в eval
	function translateConditionString(conditionString){
		var commandForEvaluate = conditionString;
		conditionString = scene.Utils.replaceString(conditionString, "\n", ""); 
		conditionString = scene.Utils.replaceString(conditionString, "\r", ""); 
		conditionString = scene.Utils.replaceString(conditionString, "\t", ""); 
		commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "\n", ""); 
		commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "\r", ""); 
		commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "\t", ""); 
		//	делаем замену для проверки св-в объектов
		for(var i = 0; i < conditionString.length; i++){
			if(conditionString[i] == "["){
				var closeParenthesis = conditionString.indexOf("]", i);
				var objectName = conditionString.slice(i + 1, closeParenthesis);
				var closeProperty = (conditionString.slice(closeParenthesis + 2)).search(/\W/);
				var propertyName = conditionString.slice(closeParenthesis + 2, (closeParenthesis + closeProperty + 2));
				commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "[" + objectName + "]." + propertyName,
					"getObjectProperty(\"" + objectName + "\", \"" + propertyName + "\")");
			}
		}
		//	Extra tests	=========================================================
		//	тут надо конечно в будущем учесть, что внутри test() могут быть скобки
		var testIndex = commandForEvaluate.indexOf("test(");
		while(testIndex >= 0){
			var closeParenthesis = commandForEvaluate.indexOf(")", (testIndex + 5));
			var testContent = commandForEvaluate.slice(testIndex + 5, closeParenthesis);
			var testParams = testContent.split(",");
			var replaceWith = "false";
			if(testParams.length >= 2){
				switch(testParams[0]){
				case "isStepVisited":
					replaceWith = "scene.Labwork.resultManager.getStepVisited(" + parseInt(testParams[1]) + ")";
					break;
				default:
					trace("#FF0000ОШИБКА: неизвестное выражение в condition: test(" + testContent + ")");
					break;
				}
			}
			commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "test(" + testContent + ")", replaceWith);
			testIndex = commandForEvaluate.indexOf("test(");
		}
		//	делаем замену для actions	===========================================
		for(var i = 0; i < conditionString.length; i++){
			if(conditionString[i] == "{"){
				var closeParenthesis = conditionString.indexOf("}", i);
				var actionCommand = conditionString.slice(i + 1, closeParenthesis);
				var actions = (actionCommand).split(";");
				for(var j = 0; j < actions.length; j++){
					var parsedCommand = null;
					var newCommand = actions[j].split(":");
					if(newCommand.length > 2){
						for (var k = 2; k < newCommand.length; ++k)
							newCommand[1] += ":" + newCommand[k]
						parsedCommand = new Array(newCommand[0], newCommand[1]);
					}
					else
						parsedCommand = newCommand;
						
					var evalCommand = "this.dispatchAction(new Array(\""
						+ parsedCommand[0] + "\", \"" + parsedCommand[1] + "\"));";

					commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString2(
						commandForEvaluate,
						parsedCommand[0] + ":" + parsedCommand[1],
						evalCommand);
				};
			}
		}
		return commandForEvaluate;
	}

	function testCondition(conditionObject){
		try{
			eval(conditionObject.evalString);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
	}

	function getObjectProperty(objName, objProperty){
//trace(this.id + ".testing property: " + objName + ", " + objProperty);
		if(objName.charAt(0) == "."){
			if(objName.charAt(1) == "."){
				// относительно родительской группы
				var objId = objName.slice(1);
				return parent.getObjectProperty(objId, objProperty);
			} else if (objName == "."){
				if (this.propertysList) {
					if (this.propertysList[objProperty])
						return this.propertysList[objProperty];
				}
			} else {
				// относительно текущей группы
				var objId = objName.slice(1);
				var index = objId.indexOf(".");
				if (index != -1){
					var parentId = objId.slice(0, index);
					var childId = objId.slice(index+1);
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == parentId){
							return this.childObjects[i].getObjectProperty("." + childId, objProperty);
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == objId){
							return this.childObjects[i].getObjectProperty(objId, objProperty);
						}
					}
				}
			}
		} else {
			return scene.Labwork.currentStep.getObjectProperty("." + objName, objProperty);
		}
		return null;
	}

	function setObjectProperty(objName, objProperty, propertyValue){
		if(objName.charAt(0) == "."){
			if(objName.charAt(1) == "."){
			// относительно родительской группы
				var objId = objName.slice(1);
				parent.setObjectProperty(objId, objProperty, propertyValue);
			} else if (objName == "."){
				if (!this.propertysList)
					this.propertysList = new Array();
				this.propertysList[objProperty] = propertyValue;
			} else {
			// относительно текущей группы
				var objId = objName.slice(1);
				var index = objId.indexOf(".");
				if (index != -1){
					var parentId = objId.slice(0, index);
					var childId = objId.slice(index+1);
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == parentId){
							this.childObjects[i].setObjectProperty(
								"." + childId, objProperty, propertyValue);
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == objId){
							this.childObjects[i].setObjectProperty(
								objId, objProperty, propertyValue);
						}
					}
				}
			}
		} else {
			scene.Labwork.currentStep.setObjectProperty(
				"." + objName, objProperty, propertyValue);
		}
	}

	//	============================		A C T I O N  S		===============================
// Функция производит доставку сообщения объекту,
// который должен его выполнить

	/*	Будем считать, что действие направлено на
	 *  объект заданный в singleAction[1].
	 *  Формат строки задания объекта:
	 *  - id1.[id2.]idn  - путь к объекту с корня сцены (абсолютный путь)
	 *	- .id1.[id2.]idn - путь к объекту относительно исочника его выброса (относительный путь)
	 *	- ..			 - начать поиск с "родительского" объекта
	 */
	function dispatchAction(singleAction){
//trace("dispatchAction:" + singleAction);
		if (singleAction[0] == "asyncAction"){
//			this.fireEvent("asyncAction");
			return;
		}
		
		if (singleAction[1] != null){
			if(singleAction[1].slice(0,8) == "LABWORK."){
				//	если написано ключевое слово LABWORK - значит целевой 
				//	объект - глобальный отправляем на обработку в Loader
				singleAction = singleAction.slice(0);
				singleAction[1] = singleAction[1].slice(8);
				scene.Labwork.doAction(singleAction);
			} else if(singleAction[1].charAt(0) == "."){
				if(singleAction[1].charAt(1) == "."){
					// !!!! Сделать копию массива !!!
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					parent.dispatchAction(singleAction);
				} else {
					// !!!! Сделать копию массива !!!
					singleAction = singleAction.slice(0);		
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					this.doAction(singleAction);
				}
			} else {
				scene.Labwork.currentStep.doAction(singleAction);
			}
		} else {
			switch (singleAction[0]) {
				case "goToStep":
				case "goToStepWithId":
				case "goPreviousStep":
				case "goNextStep":
				case "goFirstStep":
				case "goLastStep":
				case "goToSummary":
					scene.Labwork.currentStep.doAction(singleAction);
					break;

				default:
					// действие без параметров - сразу перенаправить в doAction
					this.doAction(singleAction);
					break;
			}
		}
	}

//	Функция непосредственно выполняет действие заданное параметром
	function doAction(singleAction){
//trace("group: " + this.id + " - doAction: " + singleAction);
		if (singleAction[1] != null){
			if (singleAction[1].substr(0, 6) != "eHint:"){
				var index = singleAction[1].indexOf(".");
				if (index != -1){
					var childId = singleAction[1].slice(0, index);
					// !!!! Сделать копию массива !!!
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(index+1);
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == childId){
							if("doAction" in this.childObjects[i])
								this.childObjects[i].doAction(singleAction);
						}
					}
					return;
				}
			}
		}
		switch(singleAction[0]){
			case "testConditions":
				//	???????????????????????????????????????????????????????
				break;
			case "testCondition":
				if(this.attachedConditions){
					for(var i = 0; i < this.attachedConditions.length; i++){
						if(this.attachedConditions[i].id == singleAction[1]){
							this.testCondition(this.attachedConditions[i]);
						}
					}
				}
				break;
			case "applyEffect":
				this.effectsTarget = this;
				var effectsStarted = this.startEffectWithId(singleAction[1]);
				break;
			case "pressButton":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
							this.childObjects[i].pressButton();
						}
					}
				}
				break;
			case "unpressButton":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1])
						if(this.childObjects[i].type == "mmtButton")
							this.childObjects[i].unpressButton();
				}
				break;
			case "releaseButton":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1])
						if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
							this.childObjects[i].releaseButton();
				}
				break;
			case "releaseAllButtons":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
						this.childObjects[i].releaseButton();
				}
				break;
			case "enableButton":
				//for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				//	if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
				//		this.childObjects[i].enableButton();
				//}
				break;
			case "disableButton":
				//for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				//	if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
				//		this.childObjects[i].disableButton();
				//}
				break;
			case "showObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if(!this.childObjects[i].disabled){
							this.childObjects[i].showObject();	
							this.notifyChildObjectShown(this.childObjects[i].id);
						}
					}
				}
				break;
			case "enableObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].disabled = false;
					}
				}
				break;
			case "disableObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].disabled = true;
					}
				}
				break;
			case "showObjectOnly":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(!this.childObjects[i].disabled){
						if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
							this.childObjects[i].showObject();
							this.notifyChildObjectShown(this.childObjects[i].id);
						} else {
							this.childObjects[i].hideObject();
						}
					}
				}
				break;
			case "hideObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if(!this.childObjects[i].disabled)
							this.childObjects[i].hideObject();
					}
				}
				break;
			case "hideAllObjects":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(!this.childObjects[i].disabled)
						this.childObjects[i].hideObject();
				}
				break;
			case "saveObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("saveAs" in this.childObjects[i]){
							this.childObjects[i].saveAs();
						}
					}
				}
				break;
			case "copyObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("saveToClipboard" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].saveToClipboard();
					}
				}
				break;
			case "playObjectOnly":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("playObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].playObject();
					} else {
						if("stopObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].stopObject();
					}
				}
				break;
			case "playObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("playObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].playObject();
					}
				}
				break;				
			case "stopObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("stopObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].stopObject();
					}
				}
				break;
			case "pauseObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("pauseObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].stopObject();
					}
				}
				break;				
			case "setPosition":
				var newPosX = 0;
				var newPosY = 0;
				var newPosWidth = 0;
				var newPosHeight = 0;
				var newPosDepth = 0;
				var newPosRatio = null;
				var newPositionParam = (singleAction[1]).split(",");
				if(newPositionParam.length < 6){
					trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии setPosition:" + singleAction[1]);
					return;
				}
				var objectId = newPositionParam[0];
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == objectId){
						if(newPositionParam[1])
							newPosX = newPositionParam[1];
						if(newPositionParam[2])
							newPosY = newPositionParam[2];
						if(newPositionParam[3] && parseInt(newPositionParam[3]) > 0)
							newPosWidth = newPositionParam[3];
						if(newPositionParam[4] && parseInt(newPositionParam[4]) > 0)
							newPosHeight = newPositionParam[4];
						if(newPositionParam[5])
							newPosDepth = newPositionParam[5];
						if(newPositionParam[6])
							newPosRatio = newPositionParam[6];
						this.childObjects[i].setPosition(newPosX, newPosY, newPosWidth, newPosHeight, newPosDepth, newPosRatio);
					}
				}
				break;
			case "resetPosition":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].resetPosition();
					}
				}
				break;
			case "zoomInObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].zoomIn();
					}
				}
				break;
			case "zoomOutObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].zoomOut();
					}
				}
				break;
			case "playQTAngle":
				var newMinAngle = 0;
				var newMaxAngle = 0;
				var newPositionParam = (singleAction[1]).split(",");
				if(newPositionParam.length < 3){
					trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии playQTAngle:" + singleAction[1]);
					return;
				}
				var objectId = newPositionParam[0];
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtQuickTime" && this.childObjects[i].id == objectId){
						if(newPositionParam[1])
							newMinAngle = newPositionParam[1];
						if(newPositionParam[2])
							newMaxAngle = newPositionParam[2];
						this.childObjects[i].playQtFromAngleToAngle(newMinAngle, newMaxAngle);
					}
				}
				break;
			case "checkCrossword":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmt_Crossword" && this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].checkCrossword();
					}
				}
				break;
			case "resetCrossword":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmt_Crossword" && this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].resetCrossword();
					}
				}
				break;
			case "displayStepResult":
//trace("#FF0000displayStepResult");
				var stepId = null;
				var objectId = null;
				var stepResultValue = null;
				if(singleAction[1]){
					var actionParams = (singleAction[1]).split(",");
					if(actionParams.length < 2){
						trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии displayStepResult:" + singleAction[1]);
						return;
					}
					objectId = actionParams[0];
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].type == "mmtText" && this.childObjects[i].id == objectId){
							if(actionParams[1])
								stepId = actionParams[1];
							stepResultValue = scene.Labwork.resultManager.getStepResult(stepId);
							if(scene.Labwork.resultManager.getStepVisited(stepId)){
								if(parseInt(stepResultValue) >= 0 && parseInt(stepResultValue) <= 100){
									this.childObjects[i].setTextValue(stepResultValue + " %");
								}
							} else {
								this.childObjects[i].setTextValue(" - ");
							}
						}
					}
				}
				break;
			case "displayTotalResult":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtText" && this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						var totalResultValue = scene.Labwork.resultManager.getTotalResult();
						if(parseInt(totalResultValue) >= 0 && parseInt(totalResultValue) <= 100){
							this.childObjects[i].setTextValue(totalResultValue + " %");
						} else {
							this.childObjects[i].setTextValue(" - ");
						}
					}
				}
				break;
			case "resetLabworkStatistic":	//!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
				
				break;			
			case "fireLink":
				scene.Utils.fireLink(singleAction[1]);
				break;
			case "hideHint":
				if (scene.Hint)
					scene.Hint.stopHint();
				break;
			case "setProperty":
				var param = singleAction[1].split(",");
				this.setObjectProperty(".",  param[0], param[1]);
				break;
		};
	}

	//	Сообщение от дечернего объекта о показе
	function notifyChildObjectShown(objectId){
//trace("mmtGroup (" + this.id + ").notifyChildObjectShown(" + objectId + ")");
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id != objectId)
					if(!this.childObjects[i].disabled){
						this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
		}

	//	если группа ещё не показана (а дочерний уже показан), то надо её показать
	//	и сообщить об этом родительской объекту
		if(!this.visible){
		
			loadObject();
		//	показываем только сам группу без вызова showObject(),
		//	т.е. без учета того, какие объекты в ней видны
			this.visible = true;

		//	меняем состояние группы на OBJECT_STATE_VISIBLE (т.к. что-то из содержимого показано)
			this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
			parent.notifyChildObjectShown(this.id);
		}
	}

//	Сообщение от дочернего объекта о тож что объект спрятан
	function notifyChildObjectHidden(){
//trace("#notifyChildObjectHidden; childObjectRunning == " + this.childObjectRunning);
		this.childObjectRunning--;
		if(this.childObjectRunning == 0 && this.effectsRunning == 0){
			this.unloadObject();
			//	если назначена функция обратного вызова
			if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
				this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
		}
	}

	function notifyChildButtonPressed(objectId){
//trace("mmtGroup (" + this.id + ").notifyChildButtonPressed(" + objectId + ")");
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					if(this.childObjects[i].id != objectId){
						this.childObjects[i].setButtonState(BUTTON_STATE_NORMAL);
					}
				}
			}
		}
	}

	//  =============================================================
	//	для работы  с автоАттачем
	function getChildPosition(objectId){
		var childPosition = null;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objectId){
				childPosition = this.childObjects[i].getPosition();
			}
		}
		return childPosition;
	}

	//	 сообщение о изменнении позиции некоторого объекта
	function notifyPositionChanged(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].autoAttachTarget == objectId){
				this.childObjects[i].updatePosition();
			}
		}
	}

	//	лучше будет её отсюда убрать
	function buttonDispatcher(btnId){
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					if(this.childObjects[i].id != btnId){
						this.childObjects[i].setButtonState(BUTTON_STATE_NORMAL);
					}
				}
			}
		}
		else if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(!this.childObjects[i].disabled){
					if(this.childObjects[i].id != btnId)
						this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
		}

		//if(this.targetFunction != null && this.dispatchObject != null)
		//	this.targetFunction.call(this.dispatchObject, this.id);
	}

	//	GLOBAL PROPERTIES
//	тестирует значение переменной на равенство некоторому значению
	function testGlobalProperty(propertyName,  propertyValue){
//trace("#FF0000mmtMediaGroup.testGlobalProperty()");
		if(scene.Labwork.getGlobalProperty(propertyName) == propertyValue){
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}
	
//////////////////////////////////////////////////////////
// Функции, относящиеся к статистике по работе с объектом
//
	function getResult(resultsArray){
	trace("!GetResult StdMediaGroup!");
	trace(resultsArray);
		if(this.childObjects){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if ("getResult" in this.childObjects[i]){
					this.childObjects[i].getResult(resultsArray);
				}
			}
		}
		if(this.objectivesList && this.objectivesList.length > 0){
			var objectivesCopmplete = true;
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){	
				if(!this.objectivesList[i].optional && !this.objectivesList[i].complete){
					objectivesCopmplete = false;
				}
			}
			if(objectivesCopmplete){
				var resultString = "100;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);
			} else {
				var resultString = "0;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);			
			}
		}
	}

	function getErrors(){
		this.objectErrors = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if (!("getErrors" in this.childObjects[i]))
				continue;
			this.objectErrors += this.childObjects[i].getErrors();
		}

		return this.objectErrors;
	}

	function getHelps(){
		this.objectHelps = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if (!("getHelps" in this.childObjects[i]))
				continue;
			this.objectHelps += this.childObjects[i].getHelps();
		}

		return this.objectHelps;
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================
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	this.id = "";
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED;

//	недоступность для использования в действиях
	this.disabled = false;

//	признак того что объект в данный момент считается увеличенным
	this.zoomed = false;

// Стек для запоминания изменения позиций объекта
	this.positionsArray = new Array();

//	параметры объекта
	this.objectX		= 0;
	this.objectY		= 0;
	this.objectWidth	= 0;
	this.objectHeight	= 0;
	this.objectDepth	= 0;
	this.objectRatio    = false;
	
	this.objectSetFocus = false;

	this.originalX		= 0;
	this.originalY		= 0;
	this.originalWidth	= 0;
	this.originalHeight	= 0;
	this.originalDepth	= 0;

// Автоматическое позиционирование контрола к объекту
	this.controlAttachPoint = null;	
	this.controlAttachStyle = AUTOATTACH_NO;

// Автоматическое позицианирование подписи к объекту
	this.titleAttachStyle = AUTOATTACH_NO;

	this.autoAttachTarget = null;
	this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_NO;
	this.autoAttachOffsetX = 0;
	this.autoAttachOffsetY = 0;

	this.sizeMode = SIZE_MODE_NORMAL;
	this.horizontalAlign = H_ALIGN_LEFT; 
	this.verticalAlign = V_ALIGN_TOP;

	this.objectOpacity	= 1.0;
	this.objectSrc		= null;
	this.objectFolder	= null;		//	flash only
	this.objectValue	= null;		//	text only
	this.objectStyle	= null;		//	text only
	this.objectScroll	= false;	//	text only
	this.objectLoop		= false;	//	audio/video only
	this.objectRewind   = true;		// 

	this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
// Область реакции
// "bound" - габариты
// "opaque" - учитывать прозрачность
// [x,y,w,h] - прямоугольник
// {(x1,y1), (x2,y3), (x3,y3)} - полигон
	this.objectHitArea  = null;

	//this.componentsApperance = APPEAR_AFTER_SHOW;

	//	 параметры подписи
// для подписи
	this.titleObject = null;
	this.titleX = 0;
	this.titleY = 0;
	this.titleWidth = 0;
	this.titleHeight = 0;
	this.titleDepth = 0;
	this.titleBgColor = null;
	this.titleValue = null;
	this.titleStyle = null;
	this.titleSrc = null;
	this.titleVisible = false;
	this.titleRelative = false;

//	 параметры хинта
	this.hintDefined = false;
	this.hintType = HINT_TYPE_TEXT;
	//	событие для показа хинта:	HINT_EVENT_ONPRESS - на нажатие
	//								HINT_EVENT_ONROLLOVER - на наезд 
	this.hintEvent = HINT_EVENT_ONROLLOVER;
	this.hintValue = null;
	this.hintSrc = null;
	this.hintWidth = 0;
	this.hintHeight = 0;
	this.hintScale = 0;
	this.hintBgColor = null;
	this.hintBorderColor = null;

//	параметры всплывающего меню mmt_RollOverMenu
// точка привязки
	this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
// отступы от точки привязки
	this.rolloverMenuX = 0;
	this.rolloverMenuY = 0;
// наличие соответствующих опций в меню
	this.rolloverMenuSaveOption = false;
	this.rolloverMenuCopyOption = false;
	this.rolloverMenuZoomOption = false;

	this.rolloverMenuAreaX = 0;
	this.rolloverMenuAreaY = 0;
	this.rolloverMenuAreaWidth = 0;
	this.rolloverMenuAreaHeight = 0;
	this.rolloverMenuStyle = null;

//	атрибуты таскания объекта
	this.draggingEnabled = false;
	this.draggingMinXBound = 0;
	this.draggingMaxXBound = Player.module.width;
	this.draggingMinYBound = 0;
	this.draggingMaxYBound = Player.module.height;
	this.objectCaptured = false;
	this.draggingXOffset = 0;
	this.draggingYOffset = 0;

//	атрибуты scrollmenu
	this.scrollMenuDefined = false;
	this.scrollMenuX = 0;
	this.scrollMenuY = 0;

//	"разрешения" на инициализацию соответствующих компонентов
//	подпись
	this.initializeTitle = true;
//	панель управления
	this.initializeControl = true;
//	хинт
	this.initializeHint = true;	
//	всплывающее меню
	this.initializeRolloverMenu = true;
//	объект зум
	this.initializeZoom = true;
//	список действий
	this.initializeActions = true;
//	эффекты
	this.initializeEffects = true;

//	наличие панели управления
	this.titleDefined = false;
//	наличие панели управления
	this.controlDefined = false;
//	наличие хинта
	this.hintDefined = false;
//	наличие всплывающего меню 
	this.rolloverMenuDefined = false;
//	наличие объекта zoom
	this.zoomDefined = false;

//	компоненты 
	this.objectContent = null;
	this.attachedControl = null;
	this.titleObject = null;
	this.rolloverMenuObject = null;

//	массив со списками действий на события
	this.actionsList = null;
//	объект-обработчик действий
	this.actionDispatcherObject = null;

// Постоянные свойства объекта,
// должны сохраняться между вугрузкой и загрузкой объекта,
// могут изменяться во время существования объекта
// !!!! Пока будет реализовано, только для шага/сцены
	this.propertysList = null;

	this.attachPressHandler = false;
	this.attachReleaseHandler = false;
	this.attachRollOverHandler = false;
	this.attachRollOutHandler = false;

// Объект который необходимо уведомлять,
// когда объект показывается
	this.showCallBackObject = null;
	this.showCallBackFunction = null;

// Объект который необходимо уведомлять,
// когда объект полностью спрятан (уже после всех эффектов)
	this.hideCallBackObject = null;
	this.hideCallBackFunction = null;

//!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
//	ЕСЛИ У ОБЪЕКТА НЕТ НИ ОДНОГО ХЭНДЛЕРА - ЕГО МОЖНО (И НУЖНО ДЕЛАТЬ enabled = false;)
	this.objectMayBeDisabled = true;
	
// Статистические данные по работе с объектом, результат, количество ошибок, количество подсказок
	this.objectResult = -1;
	this.objectErrors = 0;
	this.objectHelps  = 0;

// Флаг показывает нужноли грузить для объекта свойства "по-умолчанию"
	this.defaultSettings = true;

//	======================================== Функции разбора узлов	====================================

//	разбор узла "properties"
	function parsePropertiesNode(srcNode){
//trace("mmtMediaObject::parsePropertiesNode()");

		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "properties"){
			var xmlNode = srcNode.firstChild;
			while (xmlNode){
				if (xmlNode.nodeName == "property"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var name = xmlAttribute.value;
							var value = xmlNode.textContent;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch (xmlAttribute.value.toLocaleLowerCase()){
									case "boolean":
										if (value == null
											|| value.toLocaleLowerCase() == "false"
										    || parseInt(value) == 0 || parseFloat(value) == 0.0)
											value = false;
										else
											value = true;
										break;
									case "integer":
										value = parseInt(value);
										break;
									case "float":
										value = parseFloat(value);
										break;
									case "string":
									default:
										value = new String(value);
										break;
								}
							}

							if (!this.propertysList)
								this.propertysList = new Array();
							this.propertysList[name] = value;
						}
					}
					
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
	}
	
//	разбор узла "param"
	function parseParamNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source)
		{
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		if(srcNode.nodeName == "param"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectSrc = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				//	START mmtFlash  SPECIFICS
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("folder");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(this.type == "mmtFlash"){
						this.objectFolder = xmlAttribute.value.toString();
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.objectSrc = xmlAttribute.value;
					}
				}
				//	END mmtFlash  SPECIFICS
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("opacity");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectOpacity = parseFloat(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hitArea");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectHitArea = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ratio");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true")
					this.objectRatio = true;

			//	параметры вывода объекта на экран
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("sizeMode");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "normal":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_NORMAL;
						break;
					case "fit":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_FIT;
						break;
					case "fit_only_big":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG;
						break;
					case "crop":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_CROP;
						break;
					}
				}

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hAlign");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "left":	
						this.horizontalAlign = H_ALIGN_LEFT;
						break;
					case "center":	
						this.horizontalAlign = H_ALIGN_CENTER;
						break;
					case "right":	
						this.horizontalAlign = H_ALIGN_RIGHT;
						break;
					}
				}

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("vAlign");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "top":	
						this.verticalAlign = V_ALIGN_TOP;
						break;
					case "center":	
						this.verticalAlign = V_ALIGN_CENTER;
						break;
					case "bottom":	
						this.verticalAlign = V_ALIGN_BOTTOM;
						break;
					}
				}	

/*
			//	выводимая часть объекта область
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("displayArea");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDisplayArea = xmlAttribute.value;
			//	выводимая часть объекта область
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("displayStyle");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDisplayArea = xmlAttribute.value;
			//	выводимая часть объекта область
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visibleArea");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectVisibleArea = xmlAttribute.value;
*/

			//	специфичные для текста параметры
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					if(scene.StyleManager.styleExists(xmlAttribute.value))
						this.objectStyle = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("scroll");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
						this.objectScroll = true;
					else if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
						this.objectScroll = false;
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectBgColor = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("loop");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
					&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
					this.objectLoop = true;

				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rewind");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
						this.objectRewind = true;
					} else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false"){
						this.objectRewind = false;
					}
				}

				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("setFocus");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
						this.objectSetFocus = true;
					else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
						this.objectSetFocus = true;
				}				
			}
		}
	}

//	разбор узла "control"
	function parseControlNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "control" && this.initializeControl){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.controlDefined = true;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlStyle = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				else
					this.controlDepth = this.objectDepth;

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.controlAttachPoint = true;
					switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "ABOVE_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMLEFT;
							break;

						case "ABOVE_LEFT":
						case "LEFT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_LEFT;
							break;

						case "ABOVE_CENTER":
						case "CENTER_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_CENTER;
							break;

						case "ABOVE_RIGHT":
						case "RIGHT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_RIGHT;
							break;
							
						case "ABOVE_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMLEFT;
							break;

						case "TOP_LEFT":
						case "LEFT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_LEFT;
							break;

						case "TOP_CENTER":
						case "CENTER_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_CENTER;
							break;

						case "TOP_RIGHT":
						case "RIGHT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_RIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMRIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMLEFT;
							break;

						case "CENTER_LEFT":
						case "LEFT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_LEFT;
							break;

						case "CENTER_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_CENTER;
							break;

						case "CENTER_RIGHT":
						case "RIGHT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_RIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMRIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT;
							break;

						case "BOTTOM_LEFT":
						case "LEFT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_LEFT;
							break;

						case "BOTTOM_CENTER":
						case "CENTER_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_CENTER;
							break;

						case "BOTTOM_RIGHT":
						case "RIGHT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_RIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMLEFT;
							break;

						case "BELOW_LEFT":
						case "LEFT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_LEFT;
							break;

						case "BELOW_CENTER":
						case "CENTER_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_CENTER;
							break;

						case "BELOW_RIGHT":
						case "RIGHT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_RIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMRIGHT;
							break;

						default:
							this.controlAttachPoint = false;
							break;							
					}
				}
			}
		}
	}

//	разбор узла "title"
	function parseTitleNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "title" && this.initializeTitle){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.titleDefined = true;
				if(srcNode.textContent)
					this.titleValue = srcNode.textContent;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
					&& xmlAttribute.value == "true")
					this.titleVisible = true;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(scene.StyleManager.styleExists(xmlAttribute.value))
						this.titleStyle = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.titleSrc = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleBgColor = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("relative");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleRelative = new Boolean(xmlAttribute.value);

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "ABOVE_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMLEFT;
							break;

						case "ABOVE_LEFT":
						case "LEFT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_LEFT;
							break;

						case "ABOVE_CENTER":
						case "CENTER_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_CENTER;
							break;

						case "ABOVE_RIGHT":
						case "RIGHT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_RIGHT;
							break;
							
						case "ABOVE_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMLEFT;
							break;

						case "TOP_LEFT":
						case "LEFT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_LEFT;
							break;

						case "TOP_CENTER":
						case "CENTER_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_CENTER;
							break;

						case "TOP_RIGHT":
						case "RIGHT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_RIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMRIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMLEFT;
							break;

						case "CENTER_LEFT":
						case "LEFT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_LEFT;
							break;

						case "CENTER_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_CENTER;
							break;

						case "CENTER_RIGHT":
						case "RIGHT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_RIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMRIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT;
							break;

						case "BOTTOM_LEFT":
						case "LEFT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_LEFT;
							break;

						case "BOTTOM_CENTER":
						case "CENTER_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_CENTER;
							break;

						case "BOTTOM_RIGHT":
						case "RIGHT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_RIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMLEFT;
							break;

						case "BELOW_LEFT":
						case "LEFT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_LEFT;
							break;

						case "BELOW_CENTER":
						case "CENTER_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_CENTER;
							break;

						case "BELOW_RIGHT":
						case "RIGHT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_RIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMRIGHT;
							break;

						default:
							this.titleAttachStyle = ATTACH_NOATTACH;
							break;							
					}
				}
			}
		}
	}
	
//	разбор узла "rollovermenu"
	function parseRolloverMenuNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "rollovermenu" && this.initializeRolloverMenu){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.rolloverMenuDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
				if (!xmlAttribute)
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("point");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch(xmlAttribute.value){
					case "TOP_LEFT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP;
						break;
					case "BOTTOM_LEFT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM;
						break;
					case "TOP_RIGHT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP;
						break;
					case "BOTTOM_RIGHT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
						break;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.rolloverMenuX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.rolloverMenuY = parseInt(xmlAttribute.value);
				//	НОВЫЙ ВАРИАНТ: опции указываются через запятую в нужном порядке вывода на экран
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("options");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.rolloverMenuOptions = (xmlAttribute.value).split(",");
				if(!this.rolloverMenuOptions){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("save");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == "true")
						this.rolloverMenuSaveOption = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("copy");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == "true")
						this.rolloverMenuCopyOption = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("zoom");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == "true")
						this.rolloverMenuZoomOption = true;
					if(this.rolloverMenuSaveOption == false &&
						this.rolloverMenuCopyOption == false &&
						this.rolloverMenuZoomOption == false){
						this.rolloverMenuDefined = false;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("area");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					var rectArea  = scene.Utils.parseRectToArray(xmlAttribute.value);
					this.rolloverMenuAreaX = rectArea[0];
					this.rolloverMenuAreaY = rectArea[1];
					this.rolloverMenuAreaWidth = rectArea[2];
					this.rolloverMenuAreaHeight = rectArea[3];
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.rolloverMenuStyle = xmlAttribute.value;
				}
			}
		}
	}

	function parseAttachNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "attach"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.rolloverMenuDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("target");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.autoAttachTarget = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
					case "LEFT_ABOVE":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_ABOVE;
						break;
					case "LEFT_TOP":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_TOP;
						break;
					case "LEFT_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
						break;
					case "LEFT_BOTTOM":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM;
						break;
					case "LEFT_BELOW":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BELOW;
						break;
					case "TOP_LEFT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_LEFT;
						break;
					case "TOP_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_CENTER;
						break;
					case "TOP_RIGHT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_RIGHT;
						break;
					case "RIGHT_ABOVE":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE;
						break;
					case "RIGHT_TOP":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_TOP;
						break;
					case "RIGHT_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_CENTER;
						break;
					case "RIGHT_BOTTOM":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM;
						break;
					case "RIGHT_BELOW":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BELOW;
						break;
					case "BOTTOM_LEFT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT;
						break;
					case "BOTTOM_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER;
						break;
					case "BOTTOM_RIGHT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT;
						break;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetX");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.autoAttachOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetY");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.autoAttachOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
			}
		}
	}

//	разбор узла "hint"
	function parseHintNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "hint" && this.initializeHint){

			var srcBase = null;
			if (srcNode.ownerDocument.source){
				var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
				tmp.pop();
				srcBase = tmp.join("\\");
			}

			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.hintDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value == "onPress"){
						this.hintEvent = HINT_EVENT_ONPRESS;
						this.attachPressHandler = true;
						this.attachRollOutHandler = true;
					} else if(xmlAttribute.value == "onRollOver"){
						this.hintEvent = HINT_EVENT_ONROLLOVER;
						this.attachRollOverHandler = true;
						this.attachRollOutHandler = true;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "text":
						this.hintType = HINT_TYPE_TEXT;
						if(srcNode.textContent){
							this.hintValue = srcNode.textContent;
						}
						break;
					case "external_text":
						this.hintType = HINT_TYPE_EXTERNALTEXT;
						break;
					case "image":
						this.hintType = HINT_TYPE_IMAGE;
						break;
					case "audio":
						this.hintType = HINT_TYPE_AUDIO;
						break;
					case "video":
						this.hintType = HINT_TYPE_VIDEO;
						break;
					default:
						break;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintValue = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintBgColor = xmlAttribute.value;
			}
		}
	}

	function parseDraggingNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		if(srcNode.nodeName == "drag"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
						this.draggingEnabled = true;
					} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
						this.draggingEnabled = false;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMinBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMinXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMaxBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMaxXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMinBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMinYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMaxBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMaxYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			}
		}
		return true;
	}

	function parseScrollMenuNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "scrollmenu"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.scrollMenuDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.scrollMenuX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.scrollMenuY = parseInt(xmlAttribute.value);
			}
		}
	}

	function parseActionsNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

/*	ПАМЯТКА - КАКИЕ СПИСКИ ДЕЙСТВИЙ МОГУТ БЫТЬ
	EVENT_ON_PRESS						//	нажатие кнопки мыши
	EVENT_ON_RELEASE					//	отпускание кнопки мыши
	EVENT_ON_ROLLOVER					//	наезд на объект
	EVENT_ON_ROLLOUT					//	съезд с объекта
	EVENT_ON_SHOW						//	объект показан
	EVENT_ON_HIDE						//	объект спрятан
	EVENT_ON_START_EFFECT				//	стартовал эффект (подразумевается эффект с некоторым id)
	EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT			//	завершился эффект (подразумевается эффект с некоторым id)
	// специфичные для quicktime
	EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_NODE		//	вход в узел
	EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_NODE		//	выход из узла
	EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_HOTSPOT	//	наезд на зону
	EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_HOTSPOT	//	съезд с зоны
	EVENT_QUICKTIME_ON_TRIGGER_HOTSPOT	//	нажатие на зону
	
	EVENT_ON_PLAYED
	EVENT_ON_PAUSED
	EVENT_ON_STOPPED
*/		

		if(srcNode.nodeName == "actions"){
			if(!this.actionsList)
				this.actionsList = new Array();
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPress");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_PRESS].push(newActionsArray[i]);
				this.attachPressHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRelease");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE].push(newActionsArray[i]);
				this.attachReleaseHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOver");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newActionsArray[i]);
				this.attachRollOverHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOut");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newActionsArray[i]);
				this.attachRollOutHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onShow");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_SHOW].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onHide");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_HIDE].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onStartEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onCompleteEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onZoomIn");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_IN] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_IN].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onZoomOut");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_OUT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_OUT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPlayed");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++){
					this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED].push(newActionsArray[i]);
				}
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPlay");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PLAY] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++){
					this.actionsList[EVENT_ON_PLAY].push(newActionsArray[i]);
				}
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPause");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PAUSE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++){
					this.actionsList[EVENT_ON_PAUSE].push(newActionsArray[i]);
				}
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onStop");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_STOP] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_STOP].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = null;
		}
		return true;
	}

//	добавляет 
	function addAction(forEvent, newAction){
	}

//	удалить действие с неокторым id из заданной группы
	function removeAction(){
	}

	function applyActions(onEvent){
		if (this.actionsList && this.actionsList[onEvent]){
			if(!this.actionDispatcherObject){
				var object = this;
				while (object){
					if ("dispatchAction" in object){
						this.actionDispatcherObject = object;
						break;
					}
					object = object.parent;
				}
			}
			if(this.actionDispatcherObject){
				for(var i = 0; i < this.actionsList[onEvent].length; i++){
					//try{
						this.actionDispatcherObject.dispatchAction(this.actionsList[onEvent][i]);
					//}
					//catch(ex){
					//	trace("#FF0000JS Exception: " + ex);
					//}
				}
			}
		}
	}

//	=============================================	ПОДПИСЬ	===================================
//	создание подписи
	function createTitleObject(){
		// если определена подпись
		if((this.titleValue || this.titleSrc) && !this.titleObject){
			this.titleObject = new Text();
			this.titleObject.adjustHeight = false;
			this.titleObject.visible = false;
			if (this.titleRelative){
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX;
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY;
			}
			else{
				this.titleObject.x = this.titleX;
				this.titleObject.y = this.titleY;
			}
			if(this.titleWidth > 0)
				this.titleObject.width = this.titleWidth;
			if(this.titleHeight > 0)
				this.titleObject.height = this.titleHeight;
			this.titleObject.depth = this.titleDepth;
			if(this.titleBgColor)
				this.titleObject.bkgColor = this.titleBgColor;
			if(this.titleSrc)
				this.titleObject.src = this.titleSrc;
			if(this.titleValue)
				this.titleObject.value = this.titleValue;
			this.titleObject.parent = this;
			if(this.titleStyle)
				this.titleObject.style = this.titleStyle;

			if (this.titleObject.getMediaSize().height > this.titleObject.height
				&& this.titleObject.pageSize > 0 && this.titleObject.textSize > 0){
			// необходимо поставить скроллинг
				this.titleObject.scrollTo = function(scrollPos, is_horizontal){
					if (!is_horizontal)
						this.scrollToLine(scrollPos);
				}
			}

	//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
			this.titleObject.onMouseWheel = function(){
				if (Mouse.target == this
					&& this.scrollTo != undefined
					&& this.scrollTo != null){
 					var scroll_pos = this.scrollTop - parseInt(Mouse.delta/120);
 					if (this.scroller)
 						this.scroller.setClientPos(scroll_pos);
 					else
 						this.scrollTo(scroll_pos, false);
 
 					if (this.scroller)
 						this.scroller.setSliderPos(this.scrollTop/scroller.scrollMax);
				}
			}
			
			this.titleObject.onPressLink = function(){
				scene.Utils.fireLink(this.getLinkInfo().href, this);
			};
			this.titleObject.onRollOutLink = function(){
				if (scene.Hint)
					scene.Hint.hideHint();
			};

			if(this.titleVisible)
				this.titleObject.visible = true;
		}
	}

	function destroyTitleObject(){
		if(this.titleObject){
			if(this.titleObject.scroller){
				this.titleObject.scroller.parent = null;
				this.titleObject.scroller = null;
			}
			this.titleObject.parent = null;
			this.titleObject = null;
		}
	}

//	==========================	CONTROL	============================
//	функции работы с control
	function repositionControlPos(){
		if(!this.controlDefined || !this.attachedControl
			|| !this.controlAttachPoint)
			return;

		var mediaSize;
		if (this.objectContent && ("getMediaSize" in this.objectContent)){
			mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
		}
		else{
			mediaSize = new Object();
			mediaSize.width = 0;
			mediaSize.height = 0;
		}

		if (this.objectWidth > 0)
			mediaSize.width = this.objectWidth;
		if (this.objectHeight > 0)
			mediaSize.height = this.objectHeight;

		switch(this.controlAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					- this.attachedControl.height;
				break;

			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY;
				break;

			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					+ (mediaSize.height - this.attachedControl.height)/2;
				break;

			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					+ mediaSize.height - this.attachedControl.height;
				break;

			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					+ mediaSize.height;
				break;
		}

		switch(this.controlAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					- this.attachedControl.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX;
				break;
			
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					+ (mediaSize.width - this.attachedControl.width)/2;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					+ mediaSize.width - this.attachedControl.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					+ mediaSize.width;
				break;
		}
	}

//	=======================	ПОДПИСЬ	======================================
//	Функция автоматического позиционирования подписи
	function repositionTitlePos(){
		if(!this.titleDefined || !this.titleObject)
			return;

		var mediaSize;
		if (this.objectContent && ("getMediaSize" in this.objectContent)){
			mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
		}
		else{
			mediaSize = new Object();
			mediaSize.width = 0;
			mediaSize.height = 0;
		}

		if (this.objectWidth > 0)
			mediaSize.width = this.objectWidth;
		if (this.objectHeight > 0)
			mediaSize.height = this.objectHeight;

		switch(this.titleAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					- this.titleObject.height;
				break;

			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY;
				break;

			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					+ (mediaSize.height - this.titleObject.height)/2;
				break;

			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					+ mediaSize.height - this.titleObject.height;
				break;

			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					+ mediaSize.height;
				break;
		}

		switch(this.titleAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					- this.titleObject.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX;
				break;
			
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					+ (mediaSize.width - this.titleObject.width)/2;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					+ mediaSize.width - this.titleObject.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					+ mediaSize.width;
				break;
		}
	}	

//	=======================	ВСПЛЫАЮЩЕЕ МЕНЮ	======================================
//	функции работы со всплывающим меню
//	создание объекта всплывающее меню
	function createRolloverMenuObject(){
		if(this.rolloverMenuOptions || this.rolloverMenuSaveOption
			|| this.rolloverMenuCopyOption || this.rolloverMenuZoomOption){
			this.rolloverMenuObject = new Composition();
			this.rolloverMenuObject._class = "mmt_RollOverMenu";
			this.rolloverMenuObject.parent = scene;//this;
			this.rolloverMenuObject.visible = false;
			this.rolloverMenuObject.depth = -100;
			this.rolloverMenuObject.initObject();
			this.rolloverMenuObject.setCallBack(this, buttonDispatcher);
			this.useHandCursor = false;
		};
	}
//	удаление объекта всплывающее меню
	function destroyRolloverMenuObject(){
		if(this.rolloverMenuObject){
			this.rolloverMenuObject.parent = null;
			this.rolloverMenuObject = null;
		}
	}

	function reattachRolloverMenuObject(attachPoint, offsetX, offsetY){
		var curAttachPoint = this.rolloverMenuPoint;
		var curAttachPointX = this.rolloverMenuX;
		var curAttachPointY = this.rolloverMenuY;

		if(attachPoint)
			curAttachPoint = attachPoint;
		if(offsetX)
			curAttachPointX = offsetX;
		if(offsetY)
			curAttachPointY = offsetY;
		if(this.rolloverMenuObject && this.objectContent){
			var oldVisible = this.rolloverMenuObject.visible;
			this.rolloverMenuObject.visible = false;
			this.rolloverMenuObject.attachToObject(this.objectContent, curAttachPoint,
				curAttachPointX, curAttachPointY);
			this.rolloverMenuObject.visible = oldVisible;
		}
	}	

//	scrollmenu =============================================================================
	function createScrollMenu(){
		if(!this.scrollMenuObject && this.scrollMenuDefined){
			this.scrollMenuObject = new Composition();
			this.scrollMenuObject._class = "mmt_ScrollMenu";
			this.scrollMenuObject.parent = this;
			this.scrollMenuObject.visible = false;
			this.scrollMenuObject.x = this.scrollMenuX;
			this.scrollMenuObject.y = this.scrollMenuY;
			this.scrollMenuObject.depth = -100;
			this.scrollMenuObject.initObject();
			this.scrollMenuObject.setCallBack(this, this.onScrollObject);
			this.scrollMenuObject.showObject();
		}
	}

//	удаление объекта всплывающее меню
	function destroyScrollMenu(){
		if(this.scrollMenuObject){
			this.scrollMenuObject.parent = null;
			this.scrollMenuObject = null;
		}
	}

	function enableOption(optionId){
		switch(optionId){
		case OPTION_CONTROL:
			break;
		case OPTION_TITLE:
			break;
		case OPTION_HINT:
			break;
		case OPTION_ROLLOVERMENU:
			break;
		case OPTION_ZOOM:
			break;
		case OPTION_ALL:
			break;
		}
	}

	function disableOption(optionId){
		switch(optionId){
		case OPTION_CONTROL:
			break;
		case OPTION_TITLE:
			break;
		case OPTION_HINT:
			break;
		case OPTION_ROLLOVERMENU:
			break;
		case OPTION_ZOOM:
			break;
		case OPTION_ALL:
			break;
		}
	}

	function clearEventHandlers(){
		this.onMouseMove = null;
	/*
	this.objectContent.onRollOver = null;
	this.objectContent.onRollOut = null;
	this.objectContent.onPress = null;
	this.objectContent.onRelease = null;
	*/
	}

	function saveAs(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.saveAs();
	}

	function saveToClipboard(){
		if(this.objectContent instanceof Audio){
			return;
		} else {
			this.objectContent.copyToClipboard();
		}
	}

//	======================		ЭФФЕКТЫ		===================
//	ПЕРЕОПРЕДЕЛЕНИЕ	
//	сообщение от эффекта
	function notifyEffectComplete(effectObject){
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].length; i++){
				if(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam
					&& this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam == effectObject.id){
					parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i]);
				}
			}
		}
		effectObject.clearCallBack();
		this.effectsRunning--;
		if(effectObject.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
			if(this.effectsRunning == 0 && this.objectContent){
				this.unloadObject();
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}

//	========================	END	ЭФФЕКТЫ		====================
	function showObject(){
		//	OBJECTIVES for onShow
		if(this.onShowObjectives && this.objectivesList){
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
				if(this.objectivesList[i] == "onShow"){
					this.objectivesList[i].complete = true;
				}
			}
		}
		//	END OBJECTIVES for onShow
		
		if(this.rolloverMenuDefined){
			// еcли задано  
			this.createRolloverMenuObject();
			this.onMouseMove = this.mouseMoveHandler;
		} else if(this.draggingEnabled){
			//	если данный медиа объект таскаемый
			this.onMouseMove = this.mouseMoveHandler;
		}
		//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
		
		this.createScrollMenu();
		
		if(this.attachedControl){
		//	кнопки, относящиеся к подписи
			if(this.titleObject){
				if(this.titleVisible){
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
				}
			} else {
				this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
				this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
			}
		}
		
	// Позиционирование контрола
		repositionControlPos();
	// Позиционирование подписи
		repositionTitlePos();

		this.visible = true;

		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);

		// если нужны на соответствующие события
		if(this.attachRollOverHandler){
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.attachRollOutHandler){
			this.objectContent.onRollOut = this.onRollOutHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.attachPressHandler || this.draggingEnabled){
			this.objectContent.onPress = this.onPressHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.attachReleaseHandler || this.draggingEnabled){
			this.objectContent.onRelease = this.onReleaseHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.draggingEnabled){
			this.objectContent.onReleaseOutside = this.onReleaseOutsideHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		//	проверка допустимых значений границ для таскания
		if(this.draggingEnabled){
			if(this.draggingMaxXBound - this.draggingMinXBound < this.objectContent.width){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.objectContent.width >= Player.module.width){
					this.draggingMinXBound = Player.module.width - this.objectContent.width;
					this.draggingMaxXBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinXBound = 0;
					this.draggingMaxXBound =  Player.module.width - this.objectContent.width;
				}
			}
			if(this.draggingMaxYBound - this.draggingMinYBound < this.objectContent.height){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.objectContent.height >= Player.module.height){
					this.draggingMinYBound = Player.module.height - this.objectContent.height;
					this.draggingMaxYBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinYBound = 0;
					this.draggingMaxYBound = this.objectContent.height - 600;
				}
			}
			if(this.objectContent.x < this.draggingMinXBound){
				this.objectContent.x = this.draggingMinXBound;
			} else if(this.objectContent.x + this.objectContent.width> this.draggingMaxXBound){
				this.objectContent.x = this.draggingMaxXBound - this.objectContent.width;
			}
			if(this.objectContent.y < this.draggingMinYBound){
				this.objectContent.y = this.draggingMinYBound;
			} else if(this.objectContent.y + this.objectContent.height> this.draggingMaxYBound){
				this.objectContent.y = this.draggingMaxYBound - this.objectContent.height;
			}
		}	
		this.applyActions(EVENT_ON_SHOW);
		//	уведомляем родительский объект о показе
		//parent.notifyChildObjectShown(this.id);
		try {
			parent.notifyPositionChanged(this.id);
		} catch(ex) {
		}
	}

	function hideObject(){
		//	OBJECTIVES for onHide
		if(this.onHideObjectives && this.objectivesList){
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
				if(this.objectivesList[i] == "onHide"){
					this.objectivesList[i].complete = true;
				}
			}
		}
		//	END OBJECTIVES for onHide
		
		if(this.attachedControl){
			if(this.playControl)
				this.playControl = null;
			this.attachedControl.parent = null;
			this.attachedControl = null;
		};
	// удаляем подпись
		this.destroyTitleObject();
		//this.clearEventHandlers()
	//	удаляем всплывающее меню
		this.destroyRolloverMenuObject();

		this.applyActions(EVENT_ON_HIDE);

		if(this.objectContent){
		//	перебор присоединённых эффектов для hide
			var effectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_HIDE);
			if(effectsCount == 0){
				this.unloadObject();
				this.visible = false;
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		} else {
			this.visible = false;
		}

		try {
			parent.notifyPositionChanged(this.id);
		} catch(ex) {
		}
	}

	function getAttachPosition(){
//trace("getAttachPosition");
		var positionArray = new Array();
		var realX = 0;
		var realY = 0;
		var realWidth = 0;
		var realHeight = 0;
		if(this.objectWidth){
			realWidth = this.objectWidth;
		} else if(this.objectContent){
			realWidth = this.objectContent.width;
		} else {
			realWidth = 0;
		}
		if(this.objectHeight){
			realHeight = this.objectHeight;
		} else if(this.objectContent){
			realHeight = this.objectContent.height;
		} else {
			realHeight = 0;
		}
		var targetObjPosition = parent.getChildPosition(this.autoAttachTarget);
		if(!targetObjPosition)
			return null;
//trace(this.id + ": targetObjPosition == " + targetObjPosition);
		switch(this.autoAttachStyle){
		case AUTOATTACH_TOP_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2);
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1];
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2);
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_ABOVE:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2) + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2) + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE:
			realX= targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		}
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function getPosition(){
//trace("getPosition: " + this.id);
		var positionArray = new Array();
		if(this.objectContent){	//	объект создан
			var mediaSize = new Object();
			if ("getMediaSize" in this.objectContent)
				mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
			else{
				mediaSize.width = 0;
				mediaSize.height = 0
			}
			var containerX = 0;
			var containerY = 0;
			var offsetX = 0;
			var offsetY = 0;
			var newWidth = 0;
			var newHeight = 0;

			if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				containerX = attachCoords[0];
				containerY = attachCoords[1];
			} else {
				containerX = this.objectX;
				containerY = this.objectY;
			}
			switch(this.sizeMode){
			case SIZE_MODE_NORMAL:
//trace("SIZE MODE: NORMAL");
				if (this.objectRatio
					&& ((this.objectWidth == 0 && this.objectHeight != 0)
						|| (this.objectHeight == 0 && this.objectWidth != 0))){
					var mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
					if (this.objectWidth == 0) {
						newWidth  = mediaSize.width * this.objectHeight / mediaSize.height;
						this.objectContent.height = this.objectHeight;
					}
					else {
						newWidth  = this.objectWidth;
						newHeight = mediaSize.height * this.objectWidth / mediaSize.width;
					}
				} else {
					if(this.objectWidth > 0)
						newWidth = this.objectWidth;
					else
						newWidth = this.objectContent.width;
						
					if(this.objectHeight > 0)
						newHeight = this.objectHeight;
					else
						newHeight = this.objectContent.height;
				}
				break;
			case  SIZE_MODE_FIT:
//trace("SIZE MODE: FIT");
				var originalRatio = mediaSize.width/mediaSize.height;
				var destinationRatio = this.objectWidth/this.objectHeight;
				if(originalRatio >= 1){	// horizontal or square
					if(originalRatio < destinationRatio){
						newHeight = parseInt(this.objectHeight);
						newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
					} else if(originalRatio > destinationRatio){
						newWidth = parseInt(this.objectWidth);
						newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
					} else{
						newWidth = this.objectWidth;
						newHeight = this.objectHeight;
					}
				} else { 				// vertical
					if(originalRatio < destinationRatio){
						var newHeight = this.objectHeight;
						var newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
					} else if(originalRatio > destinationRatio){
						var newWidth = this.objectWidth;
						var newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
					} else{
						newWidth = this.objectWidth;
						newHeight = this.objectHeight;
					}
				}
				break;
			case SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG:
//trace("SIZE MODE: FIT ONLY BIG");
				if(mediaSize.width > this.objectWidth || mediaSize.height > this.objectHeight){
					var originalRatio = mediaSize.width/mediaSize.height;
					var destinationRatio = this.objectWidth/this.objectHeight;
					if(originalRatio >= 1){	// horizontal or square
						if(originalRatio < destinationRatio){
							newHeight = parseInt(this.objectHeight);
							newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
						} else if(originalRatio > destinationRatio){
							newWidth = parseInt(this.objectWidth);
							newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
						} else{
							newWidth = this.objectWidth;
							newHeight = this.objectHeight;
						}
					} else { 				// vertical
						if(originalRatio < destinationRatio){
							var newHeight = this.objectHeight;
							var newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
						} else if(originalRatio > destinationRatio){
							var newWidth = this.objectWidth;
							var newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
						} else{
							newWidth = this.objectWidth;
							newHeight = this.objectHeight;
						}
					}
				} else {
					newWidth = mediaSize.width;
					newHeight = mediaSize.height;
				}
				break;
			case SIZE_MODE_CROP = 3:
//trace("SIZE MODE: CROP");
			/*
				if(this.objectWidth == 0)
					this.objectWidth = mediaSize.width;
				if(this.objectHeight == 0)
					this.objectHeight = mediaSize.height;
					
				if (mediaSize.width > this.objectWidth){
					newWidth = this.objectWidth;
				} else {
					newWidth = mediaSize.width;
				}
				if (mediaSize.height > this.objectHeight){
					newHeight = this.objectHeight;
				} else {
					newHeight = height;
				}
					this.objectContent.x = this.objectX;
					this.objectContent.y = this.objectY;
				
				this.objectContent.width  = mediaSize.width * this.objectHeight / mediaSize.height;
						this.objectContent.height = this.objectHeight;
					}
					else {
						this.objectContent.width  = this.objectWidth;
						this.objectContent.height = mediaSize.height * this.objectWidth / mediaSize.width;
					}
				}
			*/
				break;
			}
			if(this.sizeMode == SIZE_MODE_FIT || this.sizeMode == SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG){
				switch(this.horizontalAlign){
				case H_ALIGN_LEFT:
					offsetX = 0;
					break;
				case H_ALIGN_CENTER:
					offsetX = parseInt((this.objectWidth - newWidth)/2);
					break;
				case H_ALIGN_RIGHT:
					offsetX = this.objectWidth - newWidth;
					break;
				}
				switch(this.verticalAlign){
				case V_ALIGN_TOP:
					offsetY = 0;
					break;
				case V_ALIGN_CENTER:
					offsetY = parseInt((this.objectHeight - newHeight)/2);
					break;
				case V_ALIGN_BOTTOM:
					offsetY = this.objectHeight - newHeight;
					break;
				}
			}
			positionArray.push(containerX + offsetX);
			positionArray.push(containerY + offsetY);
			positionArray.push(newWidth);
			positionArray.push(newHeight);
		} else {	//	значит объект еще не создан
			var realX = this.objectX;
			var realY = this.objectY;
			var realWidth = 0;
			var realHeight = 0;
			if(this.autoAttachTarget){
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				realX = attachCoords[0];
				realY = attachCoords[1];
				realWidth = 0;
				realHeight = 0;
			}
			positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		}
		return positionArray;
	}

//	функция устанавливает актуальные размеры и положения для эффектов (мож и ещё где понадобится)
	function setActualPosition(actualX, actualY, actualWidth, actualHeight, actualDepth){
	/*
		for(var i = 0; i < this.attachedEffects.length; i++){
			//	перебираем эфефкты для всех событий
			if(this.attachedEffects[i] && this.attachedEffects[i].length > 0){
				for(var j = 0; j < this.attachedEffects[i].length; j++){
					this.attachedEffects[i][j].setActualPosition(actualX, actualY, actualWidth, actualHeight, actualDepth);
				}
			}
		}
	*/
	}

	function updatePosition(){
		if(this.objectContent){
			if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
				var actualCoords = this.getPosition();
				this.objectContent.x = actualCoords[0];
				this.objectContent.y = actualCoords[1];
				this.objectContent.width = actualCoords[2];
				this.objectContent.height = actualCoords[3];
			}
		}
		try {
			parent.notifyPositionChanged(this.id);
		} catch(ex){
		}
	}
	
	function getFullPath(){
		return parent.getFullPath();
	}

//	=========================== обработчики событий =======================
	function onRollOverHandlerAlias(){
		onRollOverHandler();
	}

	function onRollOverHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onRollOverHandler");
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER){
			if (scene.Hint)
				scene.Hint.startHint(this.hintType, this.hintValue,
					this.hintScale, this.hintBgColor, this.hintBorderColor);
		}

		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		
		if (!dispatcher)
			return;

		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER][i]);
			}
		}
	}

	function onRollOutHandlerAlias(){
		onRollOutHandler();
	}

	function onRollOutHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onRollOutHandler");
		if (scene.Hint)
			scene.Hint.stopHint();

		if(this.draggingEnabled){
			this.objectCaptured = false;
		}

		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		
		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT][i]);
			}
		}
	}
	
	function onPressHandlerAlias(){
		onPressHandler();
	}

	function onPressHandler(){
//trace("mmtMediaObject" + this.id + ".onPressHandler");
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS){
			if (scene.Hint)
				scene.Hint.startHint(this.hintType, this.hintValue,
					this.hintScale, this.hintBgColor, this.hintBorderColor);
		}
		//	включение таскания
		if(this.draggingEnabled){
			this.draggingXOffset = this.objectContent.xMouse;
			this.draggingYOffset = this.objectContent.yMouse;
			this.objectCaptured = true;
		}

		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}

		if (!dispatcher)
			return;

		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PRESS]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_PRESS].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_PRESS][i]);
			}
		}
	}

	function onReleaseHandlerAlias(){
		onReleaseHandler();
	}

	function onReleaseHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onReleaseHandler");
	//	выключение таскания
		if(this.draggingEnabled){
			this.objectCaptured = false;
		}
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		
		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE][i]);
			}
		}
	}

	function onReleaseOutsideHandlerAlias(){
		onReleaseOutsideHandler();
	}

	function onReleaseOutsideHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onReleaseOutsideHandler");
		//	выключение таскания
		if(this.draggingEnabled){
			this.objectCaptured = false;
		}
	}

	function onPlayedHandlerAlias(){
		onPlayedHandler();
	}

	function onPlayedHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onPlayed == "+actionsList);
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}

		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED][i]);
			}
		}
	}	

//	обработчик назначается в createRollOverMenu(),
//		т.к. пока, кроме как для RollOverMenu, он не нужен
	function mouseMoveHandler(){
		if(this.draggingEnabled && this.objectCaptured){
			var newX = this.objectContent.x +
				(this.objectContent.xMouse - this.draggingXOffset);
			var newY = this.objectContent.y +
				(this.objectContent.yMouse - this.draggingYOffset);

			if(newX <= this.draggingMinXBound){
				newX = this.draggingMinXBound;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConX =
						this.attachedControl.x - (this.objectContent.x - this.draggingMinXBound);
			}
			else if(newX + this.objectContent.width  >= this.draggingMaxXBound){
				newX = this.draggingMaxXBound - this.objectContent.width;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConX =
						this.attachedControl.x +
						(this.draggingMaxXBound - this.objectContent.width - this.objectContent.x);
			}

			if(newY < this.draggingMinYBound){
				newY = this.draggingMinYBound;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConY =
						this.attachedControl.y - (this.objectContent.y - this.draggingMinYBound);
			}
			else if(newY + this.objectContent.height > this.draggingMaxYBound){
				newY = this.draggingMaxYBound - this.objectContent.height;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConY =
						this.attachedControl.y +
						(this.draggingMaxYBound - this.objectContent.height - this.objectContent.y);
			}

			var deltaX = this.objectContent.x - newX;
			var deltaY = this.objectContent.y - newY;

			this.objectContent.x = newX;
			this.objectContent.y = newY;

		// переместить присоединенный контрол
			if(this.controlAttachPoint){
				this.attachedControl.x -= deltaX;
				this.attachedControl.y -= deltaY;
			}
			
		// переместить присоединенную подпись
			if(this.titleAttachStyle != AUTOATTACH_NO){
				this.titleObject.x -= deltaX;
				this.titleObject.y -= deltaY;
			}

		// переместить скролинг
			if(this.objectContent && this.objectContent.scroller){
				this.objectContent.scroller.x -= deltaX;
				this.objectContent.scroller.y -= deltaY;
			}
		} else if(this.rolloverMenuAreaWidth || this.rolloverMenuAreaHeight){
			if(xMouse > this.rolloverMenuAreaX
				&& xMouse < this.rolloverMenuAreaX + this.rolloverMenuAreaWidth
				&& yMouse > this.rolloverMenuAreaY
				&& yMouse < this.rolloverMenuAreaY + this.rolloverMenuAreaHeight){
					var rolloverMenuParams = new Array();
					if(this.rolloverMenuOptions){
						rolloverMenuParams = this.rolloverMenuOptions.slice(0);
						for(var i = 0; i < rolloverMenuParams.length; i++){
							if(rolloverMenuParams[i] == "zoomin"
								|| rolloverMenuParams[i] == "zoomout"
								|| rolloverMenuParams[i] == "zoom"){
								rolloverMenuParams[i] = this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin";
								break;
							}
						}
					} else {
						if(this.rolloverMenuSaveOption)
							rolloverMenuParams.push("save");
						if(this.rolloverMenuCopyOption)
							rolloverMenuParams.push("copy");
						if(this.rolloverMenuZoomOption)
							rolloverMenuParams.push(this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin");
					}
					if(this.rolloverMenuObject && !this.rolloverMenuObject.visible){
						this.rolloverMenuObject.enableMenuOptions(
							rolloverMenuParams, this.rolloverMenuStyle);
						this.rolloverMenuObject.attachToObject(this.objectContent,
							this.rolloverMenuPoint, this.rolloverMenuX, this.rolloverMenuY);
						this.rolloverMenuObject.showObject();
					}
			} if(this.rolloverMenuObject && this.rolloverMenuObject.visible){
				this.rolloverMenuObject.hideObject();
			}
		} else if(this.objectContent && xMouse > this.objectContent.x
			&& xMouse < this.objectContent.x + this.objectContent.width
			&& yMouse > this.objectContent.y
			&& yMouse < this.objectContent.y + this.objectContent.height){
			var rolloverMenuParams = new Array();
			if(this.rolloverMenuOptions){
				rolloverMenuParams = this.rolloverMenuOptions.slice(0);
				for(var i = 0; i < rolloverMenuParams.length; i++){
					if(rolloverMenuParams[i] == "zoomin"
						|| rolloverMenuParams[i] == "zoomout"
						|| rolloverMenuParams[i] == "zoom"){
						rolloverMenuParams[i] = this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin";
						break;
					}
				}
			} else {
				if(this.rolloverMenuSaveOption)
					rolloverMenuParams.push("save");
				if(this.rolloverMenuCopyOption)
					rolloverMenuParams.push("copy");
				if(this.rolloverMenuZoomOption)
					rolloverMenuParams.push(this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin");
			}
			if(this.rolloverMenuObject && !this.rolloverMenuObject.visible){
				this.rolloverMenuObject.enableMenuOptions(
					rolloverMenuParams, this.rolloverMenuStyle);
				this.rolloverMenuObject.attachToObject(this.objectContent,
					this.rolloverMenuPoint, this.rolloverMenuX, this.rolloverMenuY);
				this.rolloverMenuObject.showObject();
			}
		} else if(this.rolloverMenuObject && this.rolloverMenuObject.visible){
			this.rolloverMenuObject.hideObject();
		}
	}

	function zoomIn(){
		this.zoomed = true;
		if(this.attachedControl){
			this.attachedControl.showChildControl("zoomout");
			this.attachedControl.hideChildControl("zoomin");
		}
		this.applyActions(EVENT_ON_ZOOM_IN);
		//	Важно: reattachObject должен стоять после applyActions
		//	для корректного изменения положения RolloverMenu
		this.updateRolloverMenu();
	}

	function zoomOut(){
		this.zoomed = false;
		if(this.attachedControl){
			this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
			this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
		}
		this.applyActions(EVENT_ON_ZOOM_OUT);
	//	Важно: reattachRolloverMenuObject должен стоять после applyActions
	//	для корректного изменения положения RolloverMenu
		this.updateRolloverMenu();
	}
	
	function updateRolloverMenu(){
		if(!this.rolloverMenuObject)
			return;

		var rolloverMenuParams = new Array();
		if(this.rolloverMenuOptions){
			rolloverMenuParams = this.rolloverMenuOptions.slice(0);
			var zoomOption = scene.Utils.getOne("zoom", rolloverMenuParams);
			if(zoomOption >= 0){
				if(this.zoomed){
					rolloverMenuParams[zoomOption] = "zoomout";
				} else {
					rolloverMenuParams[zoomOption] = "zoomin";
				}
			}
		} else {
			if(this.rolloverMenuSaveOption)
				rolloverMenuParams.push("save");
			if(this.rolloverMenuCopyOption)
				rolloverMenuParams.push("copy");
			if(this.rolloverMenuZoomOption)
				rolloverMenuParams.push(this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin");
		}

		this.rolloverMenuObject.enableMenuOptions(rolloverMenuParams, this.rolloverMenuStyle);
		this.rolloverMenuObject.reattachToObject(this.objectContent);
	}

//	функция установки координат и рамеров объекта
	function setPosition(newX, newY, newWidth, newHeight, newDepth, newRatio){
		var positionObject = new Object();

		positionObject.originalX		= this.objectContent.x;
		positionObject.originalY		= this.objectContent.y;
		positionObject.originalWidth	= this.objectContent.width;
		positionObject.originalHeight	= this.objectContent.height;
		positionObject.originalDepth	= this.objectContent.depth;
		positionObject.originalRatio	= this.objectRatio;		
/*
		this.originalX		= this.objectContent.x;
		this.originalY		= this.objectContent.y;
		this.originalWidth	= this.objectContent.width;
		this.originalHeight	= this.objectContent.height;
		this.originalDepth	= this.objectContent.depth;
		this.originalRatio	= this.objectRatio;
*/
		this.positionsArray.push(positionObject);

		if (newX)
			this.objectX = parseInt(newX);
		if (newY)
			this.objectY = parseInt(newY);
		if (newWidth)
			this.objectWidth = parseInt(newWidth);
		if (newHeight)
			this.objectHeight = parseInt(newHeight);
		if (newDepth)
			this.objectDepth = parseInt(newDepth);
		if (newRatio)
			this.objectRatio = (newRatio == "false" ? false : true);

		this.applyPositionChanges();
		//
		//		this.applyActions("onPosition");
	}

	function resetPosition(){
		if (this.positionsArray.length > 0)
		{
			var positionObject = this.positionsArray.pop();
			this.objectX		= positionObject.originalX;
			this.objectY		= positionObject.originalY;
			this.objectWidth	= positionObject.originalWidth;
			this.objectHeight	= positionObject.originalHeight;
			this.objectDepth	= positionObject.originalDepth;
			this.objectRatio    = positionObject.originalRatio;	
/*
			this.objectX		= this.originalX;
			this.objectY		= this.originalY;
			this.objectWidth	= this.originalWidth;
			this.objectHeight	= this.originalHeight;
			this.objectDepth	= this.originalDepth;
			this.objectRatio    = this.originalRatio;
*/
			this.applyPositionChanges();
		}
	}
	
//	применяет текущие значения положения объектов
	//	private 
	function applyPositionChanges(){
		if(this.objectContent){
			var oldVisible = this.objectContent.visible;
			this.objectContent.visible = false;
			this.objectContent.x = this.objectX;
			this.objectContent.y = this.objectY;
			
			if (this.objectRatio
				&& ((this.objectWidth == 0 && this.objectHeight != 0)
					|| (this.objectHeight == 0 && this.objectWidth != 0))){
					
				var mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
				if (this.objectWidth == 0)
				{
					this.objectContent.width  = mediaSize.width * this.objectHeight / mediaSize.height;
					this.objectContent.height = this.objectHeight;
				}
				else {
					this.objectContent.width  = this.objectWidth;
					this.objectContent.height = mediaSize.height * this.objectWidth / mediaSize.width;
				}
			} else {
				if(this.objectWidth)
					this.objectContent.width = this.objectWidth;
				if(this.objectHeight)
					this.objectContent.height = this.objectHeight;
			}
/*
			if(this.objectWidth)
				this.objectContent.width = this.objectWidth;
			if(this.objectHeight)
				this.objectContent.height = this.objectHeight;
*/
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.visible = oldVisible;
			
		}
	// Позиционирование конрола
		repositionControlPos();
	// Позиционирование подписи
		repositionTitlePos();
	}

//	обработчик нажатий кнопок
	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId.toLowerCase()){
		case "save":
			this.saveAs();
			break;
		case "copy":
			this.saveToClipboard();
			break;
		case "showtitle":
			if(this.titleObject){
				this.titleObject.visible = true;
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
				}
			}
			break;
		case "hidetitle":
			if(this.titleObject){
				this.titleObject.visible = false;
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
				}
			}
			break;
		case "zoomin":
			this.zoomIn();
			break;
		case "zoomout":
			this.zoomOut();
			break;
		default:
			trace("UNKNOWN BUTTON ID: " + btnId);
		}
	}

// Установка функции обратного вызова на события
//	показ объекта
	function setShowCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.showCallBackObject = pointerToObject;
		this.showCallBackFunction = callbackFunction;
	};

//	Установка функции обратного вызова на события
//	убирания объекта (будет вызвана тогда когда все эффекты завершатся)
	function setHideCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.hideCallBackObject = pointerToObject;
		this.hideCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function onScrollObject(buttonId, scrollSpeed){
		if(this.draggingEnabled && this.objectContent){
			var newX = 0;
			var newY = 0;
			//var lastX = this.objectContent.x;
			//var lastY = this.objectContent.x;

			switch(buttonId){
			case "left":
				newX = this.objectContent.x + scrollSpeed;
				newY = this.objectContent.y;
				break;
			case "up":
				newX = this.objectContent.x;
				newY = this.objectContent.y + scrollSpeed;
				break;
			case "down":
				newX = this.objectContent.x;
				newY = this.objectContent.y - scrollSpeed;
				break;
			case "right":
				newX = this.objectContent.x - scrollSpeed;
				newY = this.objectContent.y;
				break;
			}
			if(newX <= this.draggingMinXBound)
				newX = this.draggingMinXBound;
			else if(newX  >= this.draggingMaxXBound)
				newX = this.draggingMaxXBound;

			if(newY < this.draggingMinYBound)
				newY = this.draggingMinYBound;
			else if(newY  > this.draggingMaxYBound)
				newY = this.draggingMaxYBound;

			this.objectContent.x = newX;
			this.objectContent.y = newY;
		}
	}
	
	function getObjectProperty(objName, objProperty){
		if (this.propertysList) {
			if (this.propertysList[objProperty])
				return this.propertysList[objProperty];
		}	
	}
	
	function setObjectProperty(objName, objProperty, propertyValue){
		if (!this.propertysList)
			this.propertysList = new Array();
		this.propertysList[objProperty] = propertyValue;
	}

//////////////////////////////////////////////////////////
// Функции, относящиеся к статистике по работе с объектом
//
	function getErrors(){
		return this.objectErrors;
	}

	function getHelps(){
		return this.objectHelps;
	}
	
	function resetResult(){
		this.objectResult = -1;
		this.objectErrors = 0;
		this.objectHelps  = 0;	
	}
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//	this.id = null;
//	this.type = "mmtObject";
	this.saveState = false;
//	массив для эффектов
	this.attachedEffects = null;
//	разрешены ли эффекты
	this.effectsEnabled = true;
//	целевой объект для эффектов
	this.effectsTarget = null;
//	количество эффектов в действии 
	this.effectsRunning = 0;
//	массив действий на события
	this.actionsList  = null;
	
	this.objectiveWeight = 1;
	this.objectivesList = null;
	
	//	OBJECTIVES
	this.onShowObjectives = false;
	this.onHideObjectives = false;
	this.onPressObjectives = false;
	this.onReleaseObjectives = false;
	this.onRollOverObjectives = false;
	this.onRollOutObjectives = false;
	//	END OBJECTIVES

	
//	virtual
	function initFromNode(srcNode){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.initFromNode().");
	}
//	virtual
	function showObject(){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.showObject().");
	}
//	virtual
	function hideObject(srcNode){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.hideObject().");
	}
//	virtual
	function loadObject(){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.loadObject().");
	}
//	virtual
	function unloadObject(srcNode){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.unloadObject().");
	}
//	virtual
	function buttonDispatcher(){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.buttonDispatcher().");
	}

//	====================================== ЭФФЕКТЫ	=========================================	
//	разбор узла effects

	function parseEffectsNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "effects"){		
			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "effect"){
					var fxDescription = null;
					var fxType = NO_EFFECT;
					var fxParams = null;
					if(xmlNode.textContent){
						var nodeContent = xmlNode.textContent
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, " ", ""); 
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, "\r", ""); 
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, "\t", ""); 
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, "\n", ""); 
						fxDescription = nodeContent.split(":");
						switch((fxDescription[0]).toLowerCase()){
						case "fade":
							if(this.fadeEffectEnabled){
								fxType = EFFECT_FADE;
								fxParams = fxDescription[1];
							}
							break;
						case "move":
							if(this.moveEffectEnabled){
								fxType = EFFECT_MOVE;
								fxParams = fxDescription[1];
							}
							break;
						case "scale":
							if(this.scaleEffectEnabled){
								fxType = EFFECT_SCALE;
								fxParams = fxDescription[1];
							}
							break;
						default:
							fxType = NO_EFFECT;
							break;
						}
						
					}
					if(fxType != NO_EFFECT){
						if(!this.attachedEffects)
							this.attachedEffects = new Array();						
								
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "mmtEffect";
						newObject.parent = this;
						newObject.effectType = fxType;
						newObject.parseEffectParams(fxType, fxParams);
						xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newObject.id = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("uninterrupted");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									newObject.uninterrupted = true;
								} else {
									newObject.uninterrupted = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "onShow":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_SHOW;					
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW]){
										//	ещё нет эффектов на событие onShow
										this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_SHOW)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}										
									break;
								case "onHide":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_HIDE;					
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE]){
										//	ещё нет эффектов на событие onHide
										this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_HIDE)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}				
									break;
								case "onRollOver":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;					
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER]){
										//	ещё нет эффектов на событие onRollOver
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_ROLLOVER)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}				
									break;
								case "onRollOut":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT]){
										//	ещё нет эффектов на событие onRollOut
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_ROLLOUT)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}
									break;
								case "onPress":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_PRESS;
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS]){
										//	ещё нет эффектов на событие onPress
										this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_PRESS)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}
									break;
								case "onRelease":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_RELEASE;
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE]){
										//	ещё нет эффектов на событие onRelease
										this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_RELEASE)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}
									break;
								default:
									break;
								}
							} else {
								newObject.effectEvent = NO_EVENT;
								if(!this.attachedEffects[NO_EVENT]){
									//	ещё нет эффектов на событие onRelease
									this.attachedEffects[NO_EVENT] = new Array();
								}
								this.attachedEffects[NO_EVENT].push(newObject);
							}
						}
					}				
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}	
	}

	
	//	вспомогательная функция проверяет, можно ли назначить
	//	эффект некоторго типа на опредлённое событие (если назначить
	//	два движения на одно событие - не понятно куда двигать)
	function checkEffectForEvent(effectType, applyEvent){
		var effectDefined = false;
		if(this.attachedEffects && this.attachedEffects[applyEvent] && this.attachedEffects[applyEvent].length > 0){
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects[applyEvent].length; i++){
				if(this.attachedEffects[applyEvent][i].effectType == effectType)
					effectDefined = true;
			}
		}
		return effectDefined;
	}
	
	//	оставлена для совместимости
	
	function parseEffectNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "effect"){
			if(!this.attachedEffects)
				this.attachedEffects = new Array();
			var newEffect = scene.Utils.initEffectFromNode(srcNode, this);
			if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_SHOW){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_PRESS){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_RELEASE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newEffect);
			}
		}
		return true;
	}
	
//	добавление эффекта
	function addEffect(effectEvent, effectString){
		if(effectEvent != null && effectString != null){
			if(!this.attachedEffects)
				this.attachedEffects = new Array();
			if(!this.attachedEffects[effectEvent])
				this.attachedEffects[effectEvent] = new Array();
			var newEffect = new Composition();
			newEffect._class = "mmtEffect";
			newEffect.parent = this;
			newEffect.initEffect(null, effectEvent, effectString);
			this.attachedEffects[effectEvent].push(newEffect);
		}
		return true;
	}

//	функция стартует все эффекты для некотого события
	function startEffects(currentEvent){
		if(!this.effectsTarget)
			return 0;
		this.stopEffects();
		this.effectsRunning = 0
		if(this.effectsEnabled && this.attachedEffects && this.attachedEffects[currentEvent]){
			var effectsStartedCount = 0;
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects[currentEvent].length; i++){	
				this.attachedEffects[currentEvent][i].setCallBack(this, this.notifyEffectComplete);
				this.attachedEffects[currentEvent][i].setTargetObject(this.effectsTarget);
				this.attachedEffects[currentEvent][i].startEffect();
				this.effectsRunning++;
				effectsStartedCount++;
				if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT]){
					for(var j = 0; j < this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].length; j++){
						if(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam
							&& this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam == this.attachedEffects[currentEvent][i].id){
							parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j]);
						}
					}
				}				
			}
			return effectsStartedCount;
		} else {
			return 0;
		}
	}
	
	//	функция стартует все эффекты для некотого события
	function startEffectWithId(effectId){
		if(!this.effectsTarget)
			return 0;
		this.stopEffects();
		this.effectsRunning = 0;
		if(this.effectsEnabled && this.attachedEffects && this.attachedEffects[NO_EVENT]){
			var effectsStartedCount = 0;
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects[NO_EVENT].length; i++){	
				if(this.attachedEffects[NO_EVENT][i].id == effectId){
					this.attachedEffects[NO_EVENT][i].setCallBack(this, this.notifyEffectComplete);
					this.attachedEffects[NO_EVENT][i].setTargetObject(this.effectsTarget);
					this.attachedEffects[NO_EVENT][i].startEffect();
					this.effectsRunning++;
					effectsStartedCount++;
					if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT]){
						for(var j = 0; j < this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].length; j++){
							if(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam
								&& this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam == this.attachedEffects[NO_EVENT][i].id){
								parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j]);
							}
						}
					}
				}
			}
			return effectsStartedCount;
		} else {
			return 0;
		}
	}

	
//	останавливает все приаттаченные эффекты
	function stopEffects(){
		if(this.attachedEffects){
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects.length; i++){	
				if(this.attachedEffects[i]){
					for(var j = 0; j < this.attachedEffects[i].length; j++)
						this.attachedEffects[i][j].stopEffect();
				}
			}
		}
	}
	
	//	сообщение от эффекта
	function notifyEffectComplete(effectObject){
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT] && effectObject){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].length; i++){
				if(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam
					&& this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam == effectObject.id){
					parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i]);
				}
			}
		}
		effectObject.clearCallBack();
		this.effectsRunning--;
		if(effectObject.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
			if(this.effectsRunning == 0){
				this.unloadObject();
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}
	
	this.objectiveOptional = false;
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function parseObjectivesNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "objectives"){
			if(!this.objectivesList)
				this.objectivesList = new Array();
			//	по умолчанию вес равен 1
			this.objectiveWeight = 1;
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("weight");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.objectiveWeight = parseFloat(xmlAttribute.value);
				}
			}

			var objectiveNode = srcNode.firstChild;
			while(objectiveNode){
				if(objectiveNode.nodeName == "objective"){
					var newObjective = new String("onShow");
					newObjective.complete = false;
					if(objectiveNode.textContent){
						newObjective = new String(objectiveNode.textContent);
						var objectiveParams = objectiveNode.textContent.split(":");
						var objectiveEvent = objectiveParams[0];
						this.addObjectiveDispatcher(objectiveEvent);
					}
					xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObjective.id = xmlAttribute.value;
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("weight");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObjective.weight = parseFloat(xmlAttribute.value);
						} else {
							newObjective.weight = 1; 
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("optional");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
									newObjective.optional = true;
								} else {
									newObjective.optional = false;
								}
							}
						} else {
							newObjective.optional = false;
						}
					}
					this.objectivesList.push(newObjective);
				}
				objectiveNode = objectiveNode.nextSibling;
			}
		}
		//trace("this.objectivesList == " + this.objectivesList);
		return true;
	}
	
	function getResult(resultsArray){
		if(this.objectivesList && this.objectivesList.length > 0){
			var objectivesCopmplete = true;
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){	
				if(!this.objectivesList[i].optional && !this.objectivesList[i].complete){
					objectivesCopmplete = false;
				}
			}
			if(objectivesCopmplete){
				var resultString = "100;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);
			} else {
				var resultString = "0;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);			
			}
		}
	}
	
//	устанавливает 
	function addObjectiveDispatcher(){
		//	ТРЕБУЕТ ПЕРЕОПРЕДЕЛЕНИЕ В КАЖДОМ ОБЪЕКТЕ
	}
	
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================
	
	function setPosition(newX, newY, newWidth, newHeight, newDepth, newRatio){
	
	}
	
	function resetPosition(){
	
	}
	
	function getObjectProperty(propertyName){
		return null;
	}

	









script/stdPlaycontrol.xml

 
 
 
	this.id = "playcontrol";
	this.type = "mmtPlayControl";

	this.sliderObject = null;
	this.timerObject = null;
	this.btnPlay = null;
	this.btnPause = null;
	this.btnStop = null;

	this.currentPercent = 0;
	this.currentPosition = 0;
	this.objectDuration = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
				var newButton = new Composition();
				newButton._class = "mmtButton"
				newButton.parent = this;
				newButton.depth = -2;
				if(newButton.initFromNode(xmlNode)){
					switch(newButton.id){
					case "play":
						this.btnPlay = newButton;
						break;
					case "pause":
						this.btnPause = newButton;
						break;
					case "stop":
						this.btnStop = newButton;
						break;
					default:
						newButton.parent = null;
						newButton = null;
					};
				} else {
					newButton.parent = null;
					newButton = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "element"){
				var newElement = scene.Utils.initStdElementFromNode(xmlNode, this);
				if(newElement){
					switch(newElement.id){
						case "play":
							this.btnPlay = newElement;
							break;
						case "pause":
							this.btnPause = newElement;
							break;
						case "stop":
							this.btnStop = newElement;
							break;
						default:
							newElement.parent = null;
							newElement = null;
					}
				} else {
					newElement.parent = null;
					newElement = null;
				}				
			} else if(xmlNode.nodeName == "timer"){
				var newObject = scene.Utils.initStdTimerFromNode(xmlNode, this);
			// Для совместимости со старым PlayControl
				newObject.timerVisible = true;
				newObject.id = "timer";
				if(newObject)
					this.timerPanel = newObject;
			} else if(xmlNode.nodeName == "slider"){
				var newObject = scene.Utils.initStdSliderFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.sliderObject = newObject;
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				//this.parseEffectNode(xmlNode);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.sliderObject){
			this.sliderObject.setCallback(this, this.setPosition);
			this.sliderObject.showObject();
		}
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.showObject();
		}
		if(this.btnPause)
			this.btnPause.hideObject();
		if(this.btnPlay){
			this.btnPlay.showObject();
		}
		if(this.btnStop)
			this.btnStop.showObject();
		this.synchronizeControl();
		this.visible = true;
	};
	
	function hideObject(){
		if(this.sliderObject){
			this.sliderObject.clearCallback();
			this.sliderObject.hideObject();
		};
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.hideObject();
		}
		this.visible = false;
	};

	
	function attachToObject(targetObject){
		if (targetObject){
			if("duration" in targetObject && "currentPos" in targetObject){
				this.attachedObject = targetObject;
				this.objectDuration = this.attachedObject.duration;
				this.depth = this.attachedObject.depth - 10;
			} else {
				trace("#FF0000ERROR: Attaching to wrong type of object");
			}
		} else {
			this.attachedObject = targetObject;
			this.objectDuration = this.attachedObject.duration;
			this.depth = this.attachedObject.depth - 10;		
		}
	}
	
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject && targetFunction){
			this.dispatchObject = targetObject;
			this.dispatchFunction = targetFunction;
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnStop)
				this.btnStop.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		} else {
			this.dispatchObject = null;
			this.dispatchFunction = null;
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnStop)
				this.btnStop.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);		
		}
	}

//	функция необходима для синхронизации контрола извне (из stdVideo например)
	function synchronizeControl(){
		if(this.attachedObject){
			this.updateTimerPanel();
			this.updateSlider();
			if(this.timerPanel){
				this.timerPanel.setCurrentTime(this.attachedObject.currentPos/1000, this.attachedObject.duration/1000);
			}
			if(this.attachedObject.playing == true){
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.hideObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.showObject();
				sliderSequencer.playing = true;
			} else {
				sliderSequencer.playing = false;
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.showObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.hideObject();
			}
		} else {
			trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	};
	
//	обновление значения таймера
	function updateTimerPanel(){
		if(this.attachedObject){
			if(Math.abs(this.attachedObject.currentPos - this.currentPosition) >= 1000){
				if(this.timerPanel){
					this.timerPanel.setCurrentTime(this.attachedObject.currentPos/1000, this.attachedObject.duration/1000);
					this.currentPosition = this.attachedObject.currentPos;
				}			
			}
		}
	}
	
//	обновление положения ползунка
	function updateSlider(){
		if(this.sliderObject){
			var newSliderPos = parseFloat(this.attachedObject.currentPos/this.objectDuration);
			this.sliderObject.synchronizeSliderPosition(newSliderPos);
		};
	}

//	 callback от slider'a	
	function setPosition(newPos){
		if(this.attachedObject){
			var objectPlaying = false;
			if(this.attachedObject.playing){
				this.attachedObject.playing = false;
				objectPlaying = true;
			}
			this.attachedObject.currentPos = Math.round(newPos*this.objectDuration);
			if(objectPlaying)
				this.attachedObject.playing = true;
			//	поскольку вызвали функцию из ползунка, его позицию обновлять не надо
			this.updateTimerPanel();
		} else {
trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	}


// =============================================
// функции работы с дочерними контролами группы

// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		switch(objectId){
			case "play":
				if(this.btnPlay){
					return this.btnPlay;
				}
				break;
			case "pause":
				if(this.btnPause){
					return this.btnPause;
				}
				break;
			case "stop":
				if(this.btnStop){
					return this.btnStop;
				}
				break;
			case "timer":
				if(this.timerPanel){
					return this.timerPanel;
				}
				break;
			case "slider":
				if(this.sliderObject){
					return this.sliderObject;
				}
				break;
		}
		return null;
	}

	//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
		switch(objectId){
		case "play":
			if(this.btnPlay){
				this.btnPlay.showObject();
			}
		case "pause":
			if(this.btnPause){
				this.btnPause.showObject();
			}
		case "stop":
			if(this.btnStop){
				this.btnStop.showObject();
			}
		case "timer":
			if(this.timerPanel){
				this.timerPanel.showObject();
			}
		case "slider":
			if(this.sliderObject){
				this.sliderObject.showObject();
			}
			break;
		}
	}
	
	function hideChildControl(objectId){
		switch(objectId){
		case "play":
			if(this.btnPlay){
				this.btnPlay.hideObject();
			}
		case "pause":
			if(this.btnPause){
				this.btnPause.hideObject();
			}
		case "stop":
			if(this.btnStop){
				this.btnStop.hideObject();
			}
		case "timer":
			if(this.timerPanel){
				this.timerPanel.hideObject();
			}
		case "slider":
			if(this.sliderObject){
				this.sliderObject.hideObject();
			}
			break;
		}
	}

 
	 
		updateTimerPanel();
		updateSlider();
	









script/stdQt.xml

 
 
 
	this.type = "mmtQuickTime"
	this.objectPlaying = false;
	
//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;

	this.rotateDelay = 0;
	this.rotationDelta = 2;

//  массивы действий на QuickTime события
	this.onEnterNodeActions = null;
	this.onLeaveNodeActions = null;
	this.onEnterHotSpotActions = null;
	this.onLeaveHotSpotActions = null;
	this.onTriggerHotSpotActions = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
				} else if(xmlAttribute.value == "false"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
				}
			}
		}

	//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdQT){
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdQT.titleStyle;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rotationDelay");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.rotateDelay = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rotationDelta");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.rotationDelta = Math.abs(parseInt(xmlAttribute.value));
				}
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			// обработка специфичных для QuickTime cобытий
				this.onEnterNodeActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterNode");
				this.onLeaveNodeActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveNode");
				this.onEnterHotSpotActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterHotSpot");
				this.onLeaveHotSpotActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveHotSpot");
				this.onTriggerHotSpotActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPressHotSpot");
			//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}
					
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new QuickTime();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}
	
	function showObject(){
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
				this.objectContent.playing = true;
			if(this.playing == OBJECT_PLAYING_FALSE)
				this.objectContent.playing = false;

			if(this.onEnterNodeActions){
				this.objectContent.enterNode = this.onEnterNodeAlias;
			}
			if(this.onLeaveNodeActions){
				this.objectContent.leaveNode = this.onLeaveNodeAlias;
			}
			if(this.onEnterHotSpotActions){
				this.objectContent.enterHotSpot = this.onEnterHotSpotAlias;
			}
			if(this.onLeaveHotSpotActions){
				this.objectContent.leaveHotSpot = this.onLeaveHotSpotAlias;
			}
			if(this.onTriggerHotSpotActions){
				this.objectContent.triggerHotSpot = this.onTriggerHotSpotAlias;
			}
		}	
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}

	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();

	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}
	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;
		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	};

 	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}

	function playObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = true;
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
	}

	function pauseObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = false;
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
	}

	function stopObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = false;
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//this.applyActions(EVENT_ON_STOP);
	}
	
//	=======================================  EVENT HANDLERS	===================================
//  обработчики специфичных для qt-событий
	function onEnterNodeAlias(){
		onEnterNode();
	}

	function onEnterNode(){
//trace("mmtQuickTime.onEnterNode: " + Event.nodeID);
		for(var i = 0; i < this.onEnterNodeActions.length; i++){
			if(this.onEnterNodeActions[i].eventParam
				&& this.onEnterNodeActions[i].eventParam == Event.nodeID){
				parent.dispatchAction(this.onEnterNodeActions[i]);
			}
		}
	}

	function onLeaveNodeAlias(){
		onLeaveNode();
	}

	function onLeaveNode(){
//trace("mmtQuickTime.onLeaveNode: " + Event.nodeID);
		for(var i = 0; i < this.onLeaveNodeActions.length; i++){
			if(this.onLeaveNodeActions[i].eventParam
				&& this.onLeaveNodeActions[i].eventParam == Event.nodeID){
				parent.dispatchAction(this.onLeaveNodeActions[i]);
			}
		}
	}

	function onEnterHotSpotAlias(){
		onEnterHotSpot();
	}

	function onEnterHotSpot(){
//trace("mmtQuickTime.onEnterHotSpot: " + Event.hotSpot);
		for(var i = 0; i < this.onEnterHotSpotActions.length; i++){
			if(this.onEnterHotSpotActions[i].eventParam
				&& this.onEnterHotSpotActions[i].eventParam == Event.hotSpot){
				parent.dispatchAction(this.onEnterHotSpotActions[i]);
			}
		}
	}

	function onLeaveHotSpotAlias(){
		onLeaveHotSpot();
	}

	function onLeaveHotSpot(){
//trace("mmtQuickTime.onLeaveHotSpot: " + Event.hotSpot);
		for(var i = 0; i < this.onLeaveHotSpotActions.length; i++){
			if(this.onLeaveHotSpotActions[i].eventParam
				&& this.onLeaveHotSpotActions[i].eventParam == Event.hotSpot){
				parent.dispatchAction(this.onLeaveHotSpotActions[i]);
			}
		}
	}

	function onTriggerHotSpotAlias(){
		onTriggerHotSpot();
	}

	function onTriggerHotSpot(){
//trace("mmtQuickTime.onTriggerHotSpot: " + Event.hotSpot);
		for(var i = 0; i < this.onTriggerHotSpotActions.length; i++){
			if(this.onTriggerHotSpotActions[i].eventParam
				&& this.onTriggerHotSpotActions[i].eventParam == Event.hotSpot){
				parent.dispatchAction(this.onTriggerHotSpotActions[i]);
			}
		}
	}

	function playQtFromAngleToAngle(minAngle, maxAngle, rotateDirection){
		//trace("mmtQuickTime.playQtFromAngleToAngle: " + minAngle + ", " + maxAngle);
		var minRotateBound = parseInt(minAngle);
		var maxRotateBound = parseInt(maxAngle);
		if((minRotateBound >= -360) && (minRotateBound <= 360) &&
			(maxRotateBound >= -360) && (maxRotateBound <= 360)){
			this.rotateAngle = maxRotateBound - minRotateBound;
			if(this.rotateAngle > 0){
				this.angleDelta = this.rotationDelta;
			} else {
				this.angleDelta = -this.rotationDelta;
			}
			this.rotateAngle = Math.abs(this.rotateAngle);
			if(this.objectContent){
				if(minRotateBound < 0){
					this.objectContent.panAngle = (minRotateBound + 360);
				} else {
					this.objectContent.panAngle = minRotateBound;
				}
				this.currentDelta = 0;
				rotateSequencer.playing = true;
			}
		} else {
			trace("#FF0000Ошибка: QuickTime - " + this.id + " - неправильно заданы углы вращения.");
		}
	}

	function rotateUpdate(){
		this.objectContent.panAngle += this.angleDelta;
		this.currentDelta += this.rotationDelta;
		if(this.currentDelta >= this.rotateAngle){
			rotateSequencer.playing = false;		
		}
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================


 
	  
		this.rotateDelay; // ms
	
	 
		rotateUpdate();
	









script/stdQtEmulation.xml

 
 
	 
		 
			parent.rolloverArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.rolloutArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.pressArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.releaseArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.releaseOutsideArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.mouseMoveInZone();
		
	

	 
		 
			parent.rolloverArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.rolloutArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.pressArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.releaseArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.releaseOutsideArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.mouseMoveInZone();
		
	
	
	 
		this.type = "mmtQTEmulation"
		this.areaPercent = 30;

		this.rotateDelay = 0;
		this.rotateDelta = 0;

		this.currentSlide = 0;
		this.currentAngle = 0;

		this.slidesArray = null;

		this.rotateStep = 10;
		this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;

	// Картинка с текущем кадром
		this.currentImage = 0;

	// Ширина и высота объекта
		this.slideWidth  = 0;
		this.slideHeight = 0;

	// Объекты, показывающиеся на левой и правой зонах поворота
		this.leftArrow = 0;
		this.rightArrow = 0;

		this.yDelta = 10;

		this.direction = "all"; // "forward", "back"

	//	для каждого объекта необходимо определить
	//	какие эффекты к нему применимы
		this.fadeEffectEnabled = true;
		this.moveEffectEnabled = true;
		this.scaleEffectEnabled = false;

		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			var srcBase = null;
			if (srcNode.ownerDocument.source){
				var tmp =
					new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
				tmp.pop();
				srcBase = tmp.join("\\");
			}

			if (!this.slidesSrcArray)
				this.slidesSrcArray = new Array();

			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.id = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
					this.disabled = true;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
						this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
					} else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false"){
						this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
					}
				}
			}

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){

					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							this.objectSrc =
								scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);				
							var theXML = new XML();
							theXML.src = this.objectSrc;
							if (theXML.XMLDocument && theXML.XMLDocument.firstChild){
								theXML.XMLDocument.source = this.objectSrc;
								this.initFromNode(theXML.XMLDocument.firstChild);
							}
						}
					}

					parseParamNode(xmlNode);

					if (xmlNode.firstChild){
						var tmpNode = xmlNode.firstChild.findElement("group", "id", "right");
						if (tmpNode)
							this.rightArrow = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(tmpNode, this);
						tmpNode = xmlNode.firstChild.findElement("group", "id", "left");
						if (tmpNode)
							this.leftArrow = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(tmpNode, this);
					}

					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "forward")
								this.direction = "forward";
							else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "back")
								this.direction = "back";
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
					this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
				}  else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
					this.parseActionsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
					this.parseControlNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
					this.parseTitleNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
					this.parseHintNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "attach"){
					this.parseAttachNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
					this.parseEffectsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){
					this.parseDraggingNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){
					this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
					this.parseObjectivesNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "slides"){
					var slideNode = xmlNode.firstChild;
					while(slideNode){
						if(slideNode.nodeName == "slide"){
							xmlAttributeMap = slideNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								var begin = null, end = null;
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("begin");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									begin = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("end");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									end = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if (begin != null && end != null){
										var delta = end > begin ? 1 : -1;
										while (begin != end + delta){
											var tmp
												= scene.Utils.sprintf(xmlAttribute.value, begin);
											tmp = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, tmp);
											this.slidesSrcArray.push(tmp);
											begin += delta;
										}
									} else {
										this.slidesSrcArray.push(
											scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value));
									}
								}
							}
						}
						slideNode = slideNode.nextSibling;
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			return true;
		}

		function loadObject(){
			var slideWidth = 0;
			var slideHeight = 0;

			this.mediaSize = new Object();
			this.mediaSize.width = 0;
			this.mediaSize.height = 0;
			this.slidesArray = new Array();

			this.objectContent = new Composition();
			this.objectContent.parent = this;
			this.objectContent.duration   = 360;
			this.objectContent.currentPos = 0;

			this.currentImage = new Image();
			if(this.slidesSrcArray.length > 0)
				this.currentImage.src = this.slidesSrcArray[0];
			this.currentImage.parent = this.objectContent;

			this.slideWidth  = this.currentImage.width;
			this.slideHeight = this.currentImage.height;
			if (this.objectWidth > 0){
				this.slideWidth = this.objectWidth;
				this.currentImage.width = this.slideWidth;
			}
			if (this.objectHeight > 0){
				this.slideHeight = this.objectHeight;
				this.currentImage.height = this.objectHeight;
			}

			for(var i = 0; i < this.slidesSrcArray.length; i++){
				var newSlide = new Object();
				this.slidesArray.push(newSlide);
			}

		//
			var areaWidth = parseInt(this.slideWidth*this.areaPercent/100);
			var areaHeight = this.slideHeight;

			rotateLeftArea.hitArea =
				"[" + this.objectX + "," + this.objectY + "," + areaWidth + "," + areaHeight + "]";
			if (this.direction != "forward"){
				rotateLeftArea.enabled = true;
				if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PRESS])
					rotateLeftArea.useHandCursor = true;
			}

			rotateRightArea.hitArea =
				"[" + (this.objectX +(this.slideWidth - areaWidth)) + ","
					+ this.objectY + "," + areaWidth + "," + areaHeight + "]";
			if (this.direction != "back"){
				rotateRightArea.enabled = true;
				if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PRESS])
					rotateRightArea.useHandCursor = true;
			}

			if(this.slidesArray.length > 0){
				var currentAngle = 0;
				var slideDelta = (360/this.slidesArray.length);
				this.rotateStep = slideDelta;
				for(var i = 0; i < this.slidesArray.length; i++){
					this.slidesArray[i].minAngle = currentAngle;
					currentAngle += slideDelta;
					if(currentAngle > 360)
						currentAngle = 360;
					this.slidesArray[i].maxAngle = currentAngle;
				}
			}
		}

		function unloadObject(){
			this.effectsTarget = null;
			this.pauseObject();
			if (this.currentImage){
				this.currentImage.parent = null;
				this.currentImage = null;
			}

			if (this.objectContent){
				this.objectContent.parent = null;
				this.objectContent = null;
			}
		}

		function showObject(){
			this.x = 0;
			this.y = 0;
			this.loadObject();

			if(this.objectContent){
				this.objectContent.getMediaSize = function() {
					return currentImage.getMediaSize();
				}

				var objectPosition = this.getPosition();
				this.objectContent.x = objectPosition[0];
				this.objectContent.y = objectPosition[1];
				this.objectContent.width = objectPosition[2];
				this.objectContent.height = objectPosition[3];
				this.objectContent.visible = false;

				this.depth = this.objectDepth;
				this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
				this.objectContent.visible = false;

				if (this.leftArrow){
					this.leftArrow.objectDepth = - 1;
					if (this.leftArrow.childObjects){
						for (var i = 0; i < this.leftArrow.childObjects.length; ++i)
							this.leftArrow.childObjects[i].objectHitArea = "[0,0,0,0]";
					}
				}
				if (this.rightArrow){
					this.rightArrow.objectDepth = - 1;
					if (this.rightArrow.childObjects){
						for (var i = 0; i < this.rightArrow.childObjects.length; ++i)
							this.rightArrow.childObjects[i].objectHitArea = "[0,0,0,0]";
					}
				}
			}

		//	перебор присоединённых эффектов для показа
			this.effectsTarget = this.objectContent;
			var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
			if(showEffectsCount == 0){
				this.objectContent.visible = true;
			}

		//	создание объекта подпись
			this.createTitleObject();

		//	если определена панель управления
			if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
				this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.visible = false;
					this.attachedControl.x = this.controlX;
					this.attachedControl.y = this.controlY;

					this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
					this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);

					if (this.attachedControl.id == "playcontrol")
						this.playControl = this.attachedControl;
					else
						this.playControl = this.attachedControl.getChildControl("playcontrol");

					if(this.playControl){
						this.playControl.attachToObject(this.objectContent);
						this.playControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
						this.playControl.showObject();
					}
					if(this.zoomObject){
						this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
						this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
					}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
					if(this.titleObject){
						if(this.titleVisible){
							this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
							this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
						} else {
							this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
							this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
						}
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					}
					this.attachedControl.showChildControl("save");
					this.attachedControl.showChildControl("copy");
					this.attachedControl.showObject();
				}
			}

		// если определён хинт
			if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
				this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
			if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
				this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;

			if (this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
				this.playObject();

			mmtMediaObject_showObject()
		}

		function hideObject(){
			mmtMediaObject_hideObject();
		}

		function buttonDispatcher(btnId){
			switch(btnId){
			case "play":
				this.playObject();
				break;
			case "pause":
				this.pauseObject();
				break;
			case "stop":
				this.stopObject();
				break;
			default:
				mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
				break;
			}
		}
		
		function saveAs(){
			if (this.currentImage)
				this.currentImage.saveAs();
		}

		function saveToClipboard(){
			if (this.currentImage)
				this.currentImage.copyToClipboard();
		}

		function playObject(){
			if (this.direction == "back")
				this.rotateDelta = -this.rotateStep;
			else
				this.rotateDelta = this.rotateStep;
			this.objectPlaying = true;
			this.rotateSequencer.playing = true;
			this.objectContent.playing = true;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
		}

		function pauseObject(){
			this.objectPlaying = false;
			this.rotateSequencer.playing = false;
			this.rotateDelta = 0;
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
		}

		function stopObject(){
			this.pauseObject();
			this.currentAngle = 0;
			this.updateScreen();
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		}

		function rolloverArea(zoneId){
			switch(zoneId){
			case "ROTATE_RIGHT":
				if (this.rightArrow) {
					this.rightArrow.objectX = this._xmouse;
					this.rightArrow.objectY = this._ymouse - this.rightArrow.height;
					this.rightArrow.showObject();
				}
				this.onRollOverHandler();
				break;
			case "ROTATE_LEFT":
				if (this.leftArrow){
					this.leftArrow.objectX = this._xmouse;
					this.leftArrow.objectY = this._ymouse - this.leftArrow.height;
					this.leftArrow.showObject();
				}
				this.onRollOverHandler();
				break;
			}
		}

		function rolloutArea(zoneId){
			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					if (this.rightArrow)
						this.rightArrow.hideObject();
					this.onRollOutHandler();
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					if (this.leftArrow)
						this.leftArrow.hideObject();
					this.onRollOutHandler();
					break;
			}
		}

		function pressArea(zoneId){
			if(this.objectPlaying)
				pauseObject();

			this.captured = true;
			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					this.rotateDelta = this.rotateStep;
					this.onPressHandlerAlias();
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					this.rotateDelta = -this.rotateStep;
					this.onPressHandlerAlias();
					break;
			}

			rotateSequencer.playing = true;
		}

		function releaseArea(zoneId){
			this.captured = false;
			rotateSequencer.playing = false;

			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					this.onReleaseHandler();
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					this.onReleaseHandler();
					break;
			}
		}

		function releaseOutsideArea(zoneId){
			this.captured = false;
			rotateSequencer.playing = false;

			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					break;
			}
		}

		function onPressHandler() {
			mmtMediaObject_onPressHandler();
		}

		function updateScreen(){
			var lastSlide = this.currentSlide;
			if(this.currentAngle >= 360){
				this.currentAngle -= 360;
				this.currentSlide = 0;
			} else if(this.currentAngle < 0){
				this.currentAngle += 360;
				this.currentSlide = this.slidesArray.length - 1;
			} else if(this.currentAngle >= this.slidesArray[this.currentSlide].maxAngle){
				if(this.currentSlide == this.slidesArray.length - 1){
					this.currentSlide = 0;
				} else {
					this.currentSlide++;
				}
			} else if(this.currentAngle < this.slidesArray[this.currentSlide].minAngle){
				if(this.currentSlide == 0){
					this.currentSlide = this.slidesArray.length - 1;
				} else {
					this.currentSlide--;
				}
			} 

			if(lastSlide != this.currentSlide){
				this.currentImage.src = this.slidesSrcArray[this.currentSlide];
				this.currentImage.width = this.slideWidth;
				this.currentImage.height = this.objectHeight;
			}
		}

		function rotateUpdate(){
			if (this.objectContent){
				this.currentAngle += this.rotateDelta;
				this.objectContent.currentPos = this.currentAngle;
				this.updateScreen();
				if(!this.objectContent.playing && this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (!this.objectContent.playing && this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			}
		}

		function mouseMoveHandler(){
			var oldX = this.objectContent.x;
			var oldY = this.objectContent.y;
			mmtMediaObject_mouseMoveHandler();

			oldX -= this.objectContent.x;
			oldY -= this.objectContent.y;

			this.rotateLeftArea.x -= oldX;
			this.rotateLeftArea.y -= oldY;

			this.rotateRightArea.x -= oldX;
			this.rotateRightArea.y -= oldY;
		}

		function mouseMoveInZone(){
			if (this.rightArrow){
				this.rightArrow.x = this._xmouse;
				this.rightArrow.y = this._ymouse - this.rightArrow.height;
			}

			if (this.leftArrow){
				this.leftArrow.x = this._xmouse;
				this.leftArrow.y = this._ymouse - this.leftArrow.height;
			}
		}
	
	 
		 
			this.rotateDelay; // ms
		
		 
			rotateUpdate();
		
	








script/stdQuestion.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_Question";

//	=================================================================
//	настройки элемента

//	вывод вопросов в произвольном порядке
	this.questionsRandom = true;
//	количество вопросов которое необходимо задать (-1 - все)
	this.questionsToDisplay = -1;
//	возможность перебора вопросов
	this.allowSelection = true;
//	разрешено повторно отвечать на вопросы
	this.allowMultipleAttempts = true;
//	стиль запрета на повторное отвечание на один и тот же вопрос
	this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
//	зацикливание набора вопросов (т.е. после последнего переходит к первому и наоборот)
	this.selectionCycling = true;

//	произвольный порядок вывода ответов на экран
//	настройка учитываецца если не указано иного в отдельном вопросе
	this.answersRandom = true;

//	автопереход к слежующему вопросу
	this.autoSkip = false;

//	направления перехода при autoskip (когда отвечают на вопрос -
//	происходит автопереход к другому возможному вопросу)
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK; // - к предыдущему возможному в наборе
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM; // - к произвольному возможному в наборе
	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD; // - к следующему возможному в наборе

//	время в миллисекундах при автопереходе к слеующему вопросу
	this.autoSkipTimeout = 2000;

//	id для setTimeout
	this.autoSkipTimer = -1;

//	способ подсчёта результатов (простой и с весовыми коэффициентами)
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов ддля одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;

//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = "auto";

//	момент проверки ответов вопроса
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	лайот
	this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
//	стартовые координаты для ответов (по умолчанию - т.е. если в конкретном
//	вопросе не заданы другие)
	this.answersX = 0;
	this.answersY = 0;

//	массив вопросов
	this.questionsArray = null; 

//	текущий вопрос (группа вопросов)
	this.questionIndex = null;
//	последовательность вопросов
	this.questionSequence = null;

//	номер текущего вопроса
	this.currentQuestionIndex = -1;

//	действия, выполняющиеся када все вопросы сичтаются отвеченными
//	т.е. имеют state != QUESTION_STATE_NOTANSWERED
	this.onAllQuestionsAnsweredActions = null;
	this.answeredRightActions = null;
	this.answeredWrongActions = null;

//	Специализированные кнопки (а накуя я не знаю, мона
//	генерить action на лету - тада даже если их нет - ничо страшного)
	this.btnPreviousQuestion = null;
	this.btnNextQuestion = null;
	this.btnCheckAnswers = null;
	this.btnResetAnswers = null;

//	настройки счётчика вопросов
	this.counterVisible = false;
	this.counterObject = null;
	this.counterFormat = null;
	this.counterStyle = null;
	this.counterX = 0;
	this.counterY = 0;

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

// Количество впросов на которые пользователь ответил
	this.questionsAnswered = 0;

// текущий результат выполнения задания
	this.objectResult = 0;

//	загрузка шага
	function initFromNode(srcNode) {
		if (!srcNode)
			return

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
		}
		

		this.questionsArray = new Array();
		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"
				|| xmlNode.nodeName == "param"){

			// разбор стандартных настроек
				this.parseParamNode(xmlNode);

				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "questions"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.questionsRandom = true;
								} else {
									this.questionsRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("total");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.questionsToDisplay = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.allowMultipleAttempts = true;
								} else {
									this.allowMultipleAttempts = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("excludeStyle");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "EXCLUDE"){
								//	означает что вопросы будут исключаться из списка
									this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
								} else if(xmlAttribute.value == "DISABLE"){
								//	означает что вопросы будут отображаться
								//	в последнем отвеченном состоянии
								//	но будут недоступны для изменения ответов
									this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowSelection");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.allowSelection = false;
								} else {
									this.allowSelection = true;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectionCycling");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.selectionCycling = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
							//	означает что проверятся ответы будт после
							// нажатия кнопки проверить
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
								} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
							//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
								}
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "answers"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.answersRandom = true;
								} else {
									this.answersRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answersLayout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
								//	означает что ответы на экране будут
								//  расставлены не в столбцы или строчки,
								//	а по указанным коодинатам
									this.answersLayout = LAYOUT_NO;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
									this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
									this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("resultMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "SIMPLE_COUNT"){
								//	простой подсчёт результатов - типа если поставлена
								//	галка не там где надо - ошибка сразу, процент 0
									this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
								} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase()
									== "MXK_COUNT"){
									this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
									this.answersOnlyOneSelected = true;
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
									this.answersOnlyOneSelected = "auto";
								} else {
									this.answersOnlyOneSelected = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "counter"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.counterVisible = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterFormat = xmlAttribute.value;
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterStyle = xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterX = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterY = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "autoskip"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.autoSkip = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "FORWARD":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD;
									break;
								case "BACK":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK;
									break;
								case "RANDOM":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM;
									break;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.autoSkipTimeout = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "checkbox"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("normalBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("normalMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
						}
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "questions"){
				var questionNode = xmlNode.firstChild;
				while(questionNode){
					if(questionNode.nodeName == "question"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "question_singleQuestion";
						newObject.parent = this;
					//	устанавливаем св-ва вопроса по умолчанию ----
						newObject.answersResultCount = this.answersResultCount;
						newObject.excludeStyle = this.excludeStyle;
						newObject.allowMultipleAttempts = this.allowMultipleAttempts;
						newObject.maxAnswersAllowed = this.maxAnswersAllowed
						newObject.answersOnlyOneSelected = this.answersOnlyOneSelected;
						newObject.checkMode = this.checkMode;
						newObject.answersRandom = this.answersRandom;
						newObject.answersLayout = this.answersLayout;
						newObject.answersX = this.answersX;
						newObject.answersY = this.answersY;
						
						newObject.checkBoxNormalBorder = this.checkBoxNormalBorder;
						newObject.checkBoxNormalMark = this.checkBoxNormalMark;
						newObject.checkBoxDisabledBorder = this.checkBoxDisabledBorder;
						newObject.checkBoxDisabledMark = this.checkBoxDisabledMark;
					//	---------------------------------------------
						newObject.visible = false;
						if(newObject.initFromNode(questionNode)){
							this.questionsArray.push(newObject);
						} else {
							newObject.parent = null;
							newObject = null;
						}
					}
					questionNode = questionNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);

				this.onAllQuestionsAnsweredActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllQuestionAnswered");
					
			//	действия - если отвечен верно
				this.answeredRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredRight");

			//	действия - если отвечен неверно
				this.answeredWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredWrong");
/*
			//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
				this.answeredBelowResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBelowResult");

			//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
				this.answeredAboveResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredAboveResult");

			//	действия - если результат ответа находицца между
			//		двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
				this.answeredBetweenResultsActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBetweenResult");
*/
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

	//	поиск кнопок с соответствующимим id и установка callback'ов
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
				switch(this.childObjects[i].id){
				case "btnPreviousQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnPreviousQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnNextQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnNextQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnCheck":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnCheckAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnReset":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnResetAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				}
			}
		}
		if(this.counterVisible){
			this.counterObject = new Text();
			this.counterObject.parent = this;
			this.counterObject.visible = true;
			this.counterObject.x = this.counterX;
			this.counterObject.y = this.counterY;
			if(this.counterStyle){
				this.counterObject.style = this.counterStyle;
			}
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
	//	для объекта question
		this.questionSequence = new Array();
		if(this.questionsRandom){
	// random
			var tempSequence = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
				tempSequence.push(i);
			if(this.questionsToDisplay > 0){
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence, this.questionsToDisplay);
			} else {
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
			}
		} else {
			if(this.questionsToDisplay > 0)
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length
					&& i < this.questionsToDisplay; i++)
					this.questionSequence.push(i);
			else
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
					this.questionSequence.push(i);
		}

		if(this.allowSelection){
			if(this.btnPreviousQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnPreviousQuestion.showObject();
			}
			if(this.btnNextQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnNextQuestion.showObject();
			}
		}

		if ( this.autoSkip && this.autoSkipDirection == QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM){
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
		} else {
			this.showQuestion(0);
		}
		
		mmtMediaGroup_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

// отображение счетчика вопросов
	function updateCounter(){ 
		if(this.counterVisible && this.counterObject){
			if(this.counterFormat){
				var str = this.counterFormat.slice(0);
				str = str.replace(/%total%/g, this.questionSequence.length);
				str = str.replace(/%elapsed%/g, this.questionsAnswered); //this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%number%/g, this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%remaining%/g, (this.questionSequence.length - this.questionsAnswered));
				this.counterObject.value = str;
			} else {
				this.counterObject.visible = false;
			}
		}
	}

// отображение вопроса по индексу
	function showQuestion(questionIndex){
		if(questionIndex >= 0 && questionIndex < this.questionSequence.length){
		
			if (this.currentQuestionIndex != questionIndex)
			{
				if(this.currentQuestionIndex >= 0){
					this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].hideObject();
				}
				this.currentQuestionIndex = questionIndex;
			}

		//===========================================================
			if(!this.selectionCycling){
			//	если нет зацикливания набора вопросов
			//		- то управляем кнопками вперёд/назад здесь
				var questionsBeforeCurrent = 0;
				var questionsAfterCurrent = 0;
				if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_EXCLUDE){
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
							if(i < this.currentQuestionIndex){
								questionsBeforeCurrent++;
							} else if(i > this.currentQuestionIndex){
								questionsAfterCurrent++;
							}
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(i < this.currentQuestionIndex){
							questionsBeforeCurrent++;
						} else if(i > this.currentQuestionIndex){
							questionsAfterCurrent++;
						}
					}
				}
				if(questionsBeforeCurrent == 0){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
				} else {
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.showObject();
					}
				}
				if(questionsAfterCurrent == 0){
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}	
				} else {
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.showObject();
					}
				}
			}
		//===========================================================

			this.updateCounter();
			if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_AFTER){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].allowMultipleAttempts
					|| this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.showObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.showObject();
				} else {
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.hideObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.hideObject();
				}
			}
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].showObject();
		}
	}

	function previousQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет кисло
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == 0){
				i = this.questionSequence.length - 1;
			} else {
				i--;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

	function nextQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет ошибка
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == this.questionSequence.length - 1){
				i = 0;
			} else {
				i++;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

//	обновляет текущее состояние статистики - шоб 
//	даже если прервали - то посчиталось
	function updateStepResult(){
		var totalQuestions = 0;
		var totalPercents = 0;
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
				totalPercents += this.questionsArray[this.questionSequence[i]].currentResult;
				totalQuestions++;
			} else {
				totalQuestions++;
			}
		}
		this.objectResult = Math.round(totalPercents/totalQuestions);
	}

	function notifyQuestionAnswered(newResult, annotationText){
		var notAnsweredQuestions = 0;
		this.updateStepResult();
		if(!this.allowMultipleAttempts){
			if(this.btnCheckAnswers){
				this.btnCheckAnswers.hideObject();
			}
			if(this.btnResetAnswers){
				this.btnResetAnswers.hideObject();
			}
		}
		scene.Labwork.addNewResult(newResult, annotationText);
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
				notAnsweredQuestions++;
			}
		}

	// Подсчитать количество заданий (вопросов) на которые пользователь не ответил
		this.questionsAnswered = this.questionSequence.length - notAnsweredQuestions;

	// Обновить счетчики
		updateCounter();
		
	//	выполнение общие действия при правильном ответе
		if(newResult == 100 && this.answeredRightActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredRightActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.answeredRightActions[i]);
			}
		}
	//	выполнение общие действия при не правильном ответе
		if(newResult == 0 && this.answeredWrongActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredWrongActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.answeredWrongActions[i]);
			}
		}		

	//	если ответили на все вопросы - выполняем необходимые действия
		if(notAnsweredQuestions == 0){
			if(this.autoSkip){
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAnsweredQuestionsTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
			else {
				if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
					for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
						this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
					}
				}
			}
		} else {
			if(this.autoSkip){
				if(notAnsweredQuestions == 1 && this.selectionCycling){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}
				}
			//	если необходимо автоматиечски перейти к следующему вопросу
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAutoSkipTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера завершения ответа на все вопросы, если включен автоперехода к другому вопросу	
	function onAnsweredQuestionsTimeout() {
		if(!this.autoSkip)
			return;

		if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
			for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера втоперехода к другому вопросу
	function onAutoSkipTimeout(){
		if(!this.autoSkip)
			return;

		switch(this.autoSkipDirection){
		case QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD:	
			this.nextQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_BACK:
			this.previousQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM:
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
			break;
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
	    switch(btnId){
		case "btnPreviousQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.previousQuestion();
			break;
		case "btnNextQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.nextQuestion();
			break;
		case "btnCheck":
		//	проверка ответов
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].checkAnswers();
			break;
		case "btnReset":
		//	сброс ответов
			var theAnswer = this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]];
			if (theAnswer.objectState != QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
				theAnswer.resetAnswers();
				this.showQuestion(this.currentQuestionIndex);
			} else
				theAnswer.resetAnswers();
			break;
	    }
	}

	function getResult(resultsArray){
		if(resultsArray){
			var resultString = this.objectResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);		
	}	



 
 
//	состояние
	this.objectState = QUESTION_STATE_NOTANSWERED;
	this.questionDisabled = false;
//	текущий результат для данного конкретного вопроса
	this.currentResult = 0;
	this.currentErrors = 0;

//	вывод ответов в произвольном порядке или в том котором в файле
	this.answersRandom = false;
//	режим 'отключения' вопроса. QUESTION_EXCLUDE - исключает вопрос из набора вопросов
//	QUESTION_DISABLED - вопрос после отвечания доступен только для просмотра
	this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
//	возможность повторного ответа на данный вопрос
//	если true - можно отвечать до посинения, при этом результатом
//	для данного вопроса считается последний результат
	this.allowMultipleAttempts = true;

//	способ подсчёта результатов для конкретного вопроса может отличатся
//	от принятого по умолчанию (простой или с весовыми коэффициентами)
//	this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
//	this.answersResultCount = QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK;
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
//	режим проверки ответов - 
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов для одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;
//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = false;

//	координаты и стиль вывода ответов
	this.answersStartX = -1;
	this.answersStartY = -1;
	this.answerAlign = "QUESTION_ANSWERALIGN_DOWN";

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

//	массив ответов
	this.answersArray = null;
//	последовательность вывода ответов на экран
	this.answersSequence = null;
	this.rightAnswers = 0;

//координаты ответов
	this.startAnswerX = 50;
	this.startAnswerY = 100;

//	переменные для сохранения состояния ответов (если нужна
//	блокировка повторного ответа например)
//	последовательновательность ответов на экране
	this.lastAnswersSequence = null;
//	последовательность галочек (отмечено - 1, неотмечено - 0)
	this.lastCheckedSequence = null;

//	=================================================================
//	действия, специфичные для отдельного вопроса
//	действия - если отвечен верно
this.answeredRightActions = null;
//	действия - если отвечен неверно
this.answeredWrongActions = null;
//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
this.answeredBelowResultActions = null;
//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
this.answeredAboveResultActions = null;
//	действия - если результат ответа находицца между двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
this.answeredBetweenResultsActions = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.answersArray = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);

					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							//	настройка перемешивания ответов для данного вопроса
							this.answersRandom = true;		//	перемешиваем
						} else {
							this.answersRandom = false;		//	не перемешиваем
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answersLayout");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
						//	означает что ответы на экране будут расставлены не в столбцы или строчки,
						//	а по указанным коодинатам
							this.answersLayout = LAYOUT_NO;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
							this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
							this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
						}
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							this.allowMultipleAttempts = true;
						} else {
							this.allowMultipleAttempts = false;
						}
					}					
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
							this.answersOnlyOneSelected = true;
						} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
							this.answersOnlyOneSelected = "auto";
						} else {
							this.answersOnlyOneSelected = false;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что проверятся ответы будт после нажатия кнопки проверить
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
						} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
						}
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "answer"){
			//	инициализация объекта "ответ"
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "question_singleAnswer";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = true;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
				//	создаётся чекбокс, который стандартными аттач-методами
				//	крепится к объекту
					var checkBox = new Composition();
					checkBox._class = "mmtCheckBox";
					checkBox.parent = this;
					checkBox.visible = false;
				//	установка св-в чекбокса, необходимых для отображения
					checkBox.id = "chkBox_" + newObject.id;
					checkBox.boxSrcNormal = this.checkBoxNormalBorder;
					checkBox.markSrcNormal = this.checkBoxNormalMark;
					checkBox.boxSrcDisabled = this.checkBoxDisabledBorder;
					checkBox.markSrcDisabled = this.checkBoxDisabledMark;
					checkBox.autoAttachTarget = newObject.id;
					checkBox.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					checkBox.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
					checkBox.autoAttachOffsetX = 30;
					checkBox.autoAttachOffsetY = 0;
					checkBox.setPressCallBack(newObject, newObject.onAnswerChanged);
					newObject.checkBox = checkBox;
				//	
					this.answersTotal++;
					if(newObject.rightAnswer){
						this.rightAnswers++;
					} else {
						this.wrongAnswers++;
					}
					if(this.maxAnswersAllowed > 0 && this.rightAnswers > this.maxAnswersAllowed){
						trace("#FF0000Ошибка: число правильных ответов больше чем всего разрешено.");
					}
					this.answersArray.push(newObject);
					this.childObjects.push(newObject);
					this.childObjects.push(checkBox);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			//	действия - если отвечен верно
				this.answeredRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredRight");

			//	действия - если отвечен неверно
				this.answeredWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredWrong");

			//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
				this.answeredBelowResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBelowResult");

			//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
				this.answeredAboveResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredAboveResult");

			//	действия - если результат ответа находицца между
			//		двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
				this.answeredBetweenResultsActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBetweenResult");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		
		if (this.answersOnlyOneSelected = "auto" ) {
			this.answersOnlyOneSelected = this.rightAnswers > 1 ? false : true;
		}
		// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.allowMultipleAttempts || this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
		//	если на этот вопрос можно отвечать повторно
			if(this.answersRandom){
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
				//	значит есть ограничение на количество ответов
					var answersSelected = 0;
					var tempSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					var permutatedSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);	
					
					tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length; i++){
						if(this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
							answersSelected++;
						}
					}
					
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							answersSelected++;
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
						}
					}

					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
							
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					var tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
				}
			} else {					//	если не надо перемешивать ответы
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
					var answersSelected = 0;
					this.answersSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						if(this.answersArray[i].rightAnswer){
							this.answersSequence.push(i);
							answersSelected++;
						}
					}

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[i].rightAnswer){
							answersSelected++;
							this.answersSequence.push(i);
						}
					}
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					this.answersSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						this.answersSequence.push(i);
					}
				}
			}
			var currentAnswerX = this.answersX;
			var currentAnswerY = this.answersY;
				
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked = false;
				switch(this.answersLayout){
				case LAYOUT_NO:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
				case LAYOUT_VERTICAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = currentAnswerX;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = currentAnswerY;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					currentAnswerY += this.answersArray[this.answersSequence[i]].height;
					currentAnswerY += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
					break;
				case LAYOUT_HORIZONTAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = currentAnswerX;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = currentAnswerY;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					currentAnswerX += this.answersArray[this.answersSequence[i]].width;
					currentAnswerX += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
					break;
				}
				
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
						if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.answersSequence[i]].id){
							this.childObjects[j].uncheckObject();
						}
					}
				}
			}
		} else if(this.objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
			//	если на этот вопрос нельзя отвечать повторно и он уже отвечался
			//	восстанавливаем состояние этого вопроса которое было во время последнего ответа
			if(this.lastAnswersSequence){
				var currentAnswerX = this.answersX;
				var currentAnswerY = this.answersY;

				for(var i = 0; i < this.lastAnswersSequence.length; i++){
					switch(this.answersLayout){
					case LAYOUT_NO:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
					case LAYOUT_VERTICAL:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].x = currentAnswerX;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].y = currentAnswerY;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						currentAnswerY += this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].height;
						currentAnswerY += 20;														// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					case LAYOUT_HORIZONTAL:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].x = currentAnswerX;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].y = currentAnswerY;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						currentAnswerX += this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].width;
						currentAnswerX += 20;														// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					}
					for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
						if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
							if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].id){
								if(this.lastCheckedSequence[i] == 1){
									this.childObjects[j].checkObject();
								} else {
									this.childObjects[j].uncheckObject();
								}
								this.childObjects[j].disableObject();
							}
						}
					}
				}
			}	
		}
		
	//	корректное управление видимостью чекбоксов (потому как сами они не
	//	в состоянии понять, нжно показывацца или нет)
		for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
			if(this.answersSequence.indexOf(i) >= 0){
				//	значит этот вопрос показываем
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].showObject(); 
					}
				}
			} else {
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].hideObject(); 
					}
				}
			}
		}		
		
		
	//	отображаем содержимое вопроса после отображения ответов 
	//	для того чтобы работал автоаттач чекбоксов (пока без обновления расположения)
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type != "answer" && this.childObjects[i].type != "mmtCheckBox"){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				} 
			}
		}
		mmtMediaObject_showObject();
	}

//	прячем вопрос
	function hideObject(){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}	
		mmtMediaObject_hideObject();
	}

	function checkAnswers(){
		if(!this.allowMultipleAttempts || parent.autoSkip){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
		}
		this.objectState = QUESTION_STATE_ANSWERED;
		if(this.answersResultCount == QUESTION_SIMPLE_CHECK){
		//	простая проверка вопросов - без весовых коэффициентов
			var totalAnswers = 0;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				totalAnswers++;
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].rightAnswer){	//	правильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						rightSelected++;
					} else {
					//	не отмечен правильный ответ - увеличиваем колво ошибок
						this.currentErrors++;
						wrongSelected++;
					}
				} else {													//	неправильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						this.currentErrors++;
						wrongSelected++;
					}
				}
			}
			if(rightSelected == this.rightAnswers && wrongSelected == 0){
				this.currentResult = 100;
			} else {
				this.currentResult = 0;
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_MXK_CHECK){
			var totalAnswers = 0;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				totalAnswers++;
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].rightAnswer){	//	правильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						rightSelected++;
					} else {
						wrongSelected++;
					}
				} else {								//	неправильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						wrongSelected++;
					}
				}
			}
			if(wrongSelected == 0){
				this.currentResult = Math.round((rightSelected/this.rightAnswers)*100);
			} else if(rightSelected == 0){
				this.currentResult = 0;
			} else {
				this.currentResult = Math.round((rightSelected + (this.wrongAnswers - wrongSelected))/totalAnswers*100);
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK){
			//	ПОДСЧЁТ С ВЕСОВЫМИ КОЭФФИЦИЕНТАМИ -  ПОКА НЕ НУЖЕН
		}
		parent.notifyQuestionAnswered(this.currentResult);
		if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
		//	если нельзя отвечать повторно
			this.questionDisabled = true;
		//	сохраняем порядок отображения ответов
			this.lastAnswersSequence = this.answersSequence.slice(0);
		//	сохраняем расставленые галочки (в той последовательности,
		//	как выводились на экран - this.answersSequence)
		//	0 - галочки не стояло
		//	1 - галочка стояла
			if(this.lastCheckedSequence)
				this.lastCheckedSequence = null;
			this.lastCheckedSequence = new Array();
			
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
					this.lastCheckedSequence.push(1);
				} else {
					this.lastCheckedSequence.push(0);
				}
			}
		}
		//	выполнение действий при ответе с некоторым результатом
		if(this.currentResult == 100 && this.answeredRightActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredRightActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredRightActions[i]);
			}
		}
		if(this.currentResult == 0 && this.answeredWrongActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredWrongActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredWrongActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredBelowResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBelowResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) > this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredBelowResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredAboveResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) < this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredAboveResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBetweenResultsActions.length; i++){
				var resultBounds = (this.answeredBetweenResultsActions[i].eventParam).split(";");
				if(resultBounds.length == 2){
					if(parseInt(resultBounds[0]) < this.currentResult && parseInt(resultBounds[1]) > this.currentResult)
						parent.dispatchAction(this.answeredBetweenResultsActions[i]);
				}
			}
		}
	}

	function resetAnswers(){
//		if(this.allowMultipleAttempts
//			|| (!this.allowMultipleAttempts && this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED)){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].enableObject();
					this.childObjects[i].uncheckObject();
				} else if(this.childObjects[i].type == "answer"){
					this.childObjects[i].answerChecked = false;
				}
			}
			this.objectState = QUESTION_STATE_NOTANSWERED;
//		}
	}

	function notifyAnswerChanged(answerId, newState){
		if(this.answersOnlyOneSelected){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					if(this.childObjects[i].id != ("chkBox_" + answerId)){
						this.childObjects[i].uncheckObject();
					} else {
						this.childObjects[i].checkObject();
					}
				} else if(this.childObjects[i].type == "answer"){
					if(this.childObjects[i].id != answerId){
						this.childObjects[i].answerChecked = false;
					}
				}
			}
		}
		if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
			this.checkAnswers();
		}
	}



 
 
	this.type = "answer";
//	правильность ответа
	this.rightAnswer = false;
//	отмечен ли ответ (выбран) 
	this.answerChecked = false;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("right");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true"){
						this.rightAnswer = true;
					} else {
						this.rightAnswer = false;
					}
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

// показ ответа
	function showObject(){
	//	отображаем содержимое вопроса
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].showObject();
		}
		this.visible = true;
		this.onPress = onPressHandlerAlias;
	}

	function hideObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		
		//mmtMediaGroup_hideObject();
		this.visible = false;
	}

	function unloadObject(srcNode){
		if (this.checkBox)
			delete this.checkBox;
		mmtMediaGroup_unloadObject(srcNode);
	}

	function onPressHandler(){
		mmtMediaObject_onPressHandler();
		if (this.checkBox)
			this.checkBox.pressButton();
	}

//	Никита: ПОКА ПЕРЕОПРЕДЕЛИЛ ТАК
//	лучшего способа пока не придумал
	function getPosition(){
		var positionArray = new Array();
		var realX = this.x;
		var realY = this.y;
		var realWidth = this.width;
		var realHeight = this.height;
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function onAnswerChanged(chkBoxId, currentSelected){
		if(currentSelected == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
			this.answerChecked = true;
		} else {
			this.answerChecked = false;
		}
		parent.notifyAnswerChanged(this.id, this.answerChecked);
	}









script/stdRectangle.xml

 
 

 
	this.type = "mmtRectangle"
	this.id = "";
	
	this.borderColor = "";
	this.borderSize  = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
trace("xmlNode.nodeName == "+xmlNode.nodeName);
			if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "zoom"){
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if (xmlNode.nodeName == "border"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.borderColor = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("size");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.borderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
//				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
//				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
//					this.activeBgColor = xmlAttribute.value;
//				}
			}
			

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Composition();
			this.objectContent.parent = this;
		}
		
		if (this.borderColor != "" && this.borderSize != 0) {
			if (this.borderSize > 0) {
				this.objectContent.top          = new Text(); 
				this.objectContent.top.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.top.x        = 0;
				this.objectContent.top.y        = 0;
				this.objectContent.top.width    = this.objectWidth - (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);
				this.objectContent.top.height   = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.top.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.left          = new Text();
				this.objectContent.left.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.left.x        = 0;
				this.objectContent.left.y        = this.borderSize;
				this.objectContent.left.width    = this.borderSize;
				this.objectContent.left.height   = this.objectHeight - 2*this.borderSize;
				this.objectContent.left.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.bottom          = new Text();
				this.objectContent.bottom.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.bottom.x        = 0;
				this.objectContent.bottom.y        = this.objectHeight - this.borderSize;
				this.objectContent.bottom.width    = this.objectWidth - (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);
				this.objectContent.bottom.height   = this.borderSize;
				this.objectContent.bottom.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.right          = new Text();
				this.objectContent.right.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.right.x        = this.objectWidth - this.borderSize;
				this.objectContent.right.y        = this.borderSize;
				this.objectContent.right.width    = this.borderSize;
				this.objectContent.right.height   = this.objectHeight - 2 * this.borderSize;
				this.objectContent.right.parent   = this.objectContent;
			} else {
				this.objectContent.top          = new Text(); 
				this.objectContent.top.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.top.x        = this.borderSize;
				this.objectContent.top.y        = this.borderSize;
				this.objectContent.top.width    = this.objectWidth - 2 * this.borderSize
													- (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);

				this.objectContent.top.height   = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.top.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.left          = new Text();
				this.objectContent.left.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.left.x        = this.borderSize;
				this.objectContent.left.y        = 0;
				this.objectContent.left.width    = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.left.height   = this.objectHeight;
				this.objectContent.left.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.bottom          = new Text();
				this.objectContent.bottom.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.bottom.x        = this.borderSize;
				this.objectContent.bottom.y        = this.objectHeight;
				this.objectContent.bottom.width    = this.objectWidth - 2 * this.borderSize
														- (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);
				this.objectContent.bottom.height   = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.bottom.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.right          = new Text();
				this.objectContent.right.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.right.x        = this.objectWidth;
				this.objectContent.right.y        = 0;
				this.objectContent.right.width    = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.right.height   = this.objectHeight;
				this.objectContent.right.parent   = this.objectContent;
			}
		}
	}

	function unloadObject(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
trace("mmtRectangle.showObject()");
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];

			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.objectContent.visible = false;
		};

		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
		//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;
				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	};









script/stdShape.xml

 

 
	 
		this.type = "mmtShape"

	//	для каждого объекта необходимо определить
	//	какие эффекты к нему применимы
		this.fadeEffectEnabled = true;
		this.moveEffectEnabled = true;
		this.scaleEffectEnabled = false;
/*		
 *  rectangular shape - [x, y, w, h]
 *  circular shape - (x ,y ,r )
 *  ellipse shape - (x ,y ,w ,h )
 *  polyshape - {(x,y),(x,y), ...}
 *  concatenation of shapes - shape1, shape2,
 */
		this.shapeArea   = "";
		this.shapeColor  = "#FFFFFF";
		this.shapeWeight = 2;

		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.id = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value == "true")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					else if(xmlAttribute.value == "false")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
					&& xmlAttribute.value == "false")
					this.disabled = true;
			}

			if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdShape){
				this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdShape.titleStyle;
			}

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					this.parseParamNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
					this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
				}  else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
					this.parseActionsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
					this.parseControlNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
					this.parseTitleNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
					this.parseHintNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "attach"){
					this.parseAttachNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
					this.parseEffectsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
					this.parseDraggingNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
					var shapeObject = new Object();
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap)
					{
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("weight");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shapeWeight = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shapeColor = xmlAttribute.value;
					}
					if(xmlNode.textContent)
						this.shapeArea = scene.Utils.trim(xmlNode.textContent);
				}

				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}

			return true;
		}

	//	загрузка объекта
		function loadObject(){
			if(!this.objectContent){
				this.objectContent = new Shape();
				this.objectContent.shapeArea = this.shapeArea;
				this.objectContent.color = this.shapeColor;
				this.objectContent.weight = this.shapeWeight;
				this.objectContent.visible = false;
				if (this.objectHitArea != null)
					this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
				this.objectContent.parent = this;
			}
		}

	//	 выгрузка (удаление объекта)
		function unloadObject(){
			this.effectsTarget = null;
			if(this.objectContent){
				this.objectContent.parent = null;
				this.objectContent = null;
			}
		}
		
		function showObject(){
//trace("mmtShape.showObject()");
			this.loadObject();

			if(this.objectContent){
				var objectPosition = this.getPosition();
				this.objectContent.x = objectPosition[0];
				this.objectContent.y = objectPosition[1];
				this.objectContent.width = objectPosition[2];
				this.objectContent.height = objectPosition[3];

				this.objectContent.depth = this.objectDepth;
				this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
				this.objectContent.visible = false;
			};

		//	перебор присоединённых эффектов для показа
			this.effectsTarget = this.objectContent;
			var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
			if(showEffectsCount == 0){
				this.objectContent.visible = true;
			}

		//	если определена панель управления
			if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
				this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.visible = false;
					this.attachedControl.x = this.controlX;
					this.attachedControl.y = this.controlY;

					this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
					this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					if(this.zoomObject){
						this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
						this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
					}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
					if(this.titleObject){
						if(this.titleVisible){
							this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
							this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
						} else {
							this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
							this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
						}
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					}
//					this.attachedControl.showChildControl("save");
//					this.attachedControl.showChildControl("copy");
					this.attachedControl.showObject();
				}
			}

			mmtMediaObject_showObject();
		};

		function hideObject(){
//trace("mmtShape.hideObject()");
			mmtMediaObject_hideObject();
		};
	








script/stdSlider.xml

 
 
 
// 	идентификатор объекта
	this.id = null;
//	видимость объекта
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

//	параметры вывода слайдера
//	вертикальный или горизонтальный
	this.objectOrientation = SLIDER_HORIZONTAL;
//	с делениями или без (непрерывный)
	this.useTicks = false;
//	вызывать ли callback при onMouseMove
	this.callOnMouseMove = false;
//	вызывать ли callback при onRelease
	this.callOnRelease = true;

//	текущее выбранное значение (для дискретного слайдера)
	this.currentItem = 0;
//	текущая позиция (для непрерывного слайдера)
	this.currentPosition = 0;
//	массив положений меток
	this.sliderTicks = null;
//	актуальная ширина
	this.sliderWidth = 0;
//	актуальная высота
	this.sliderHeight = 0;

//	действия при выборе некоторого элемента (деления)
	this.onItemSelectedActions = null;
//	действия на смену положения слайдера
	this.onValueChangedActions = null;

//	путь к файлу фонового изображения
	this.backgroundSrc = null;
//	путь к файлу шарика (нормальное состояние)
	this.ballNormalSrc = null;
//	путь к файлу шарика (наведенное состояние)
	this.ballOverSrc = null;	
//	путь к файлу шарика (нажатое состояние)
	this.ballPressedSrc = null;
//	фоновое изображение слайдера
	this.sliderBackground = null;
//	смещение шарика относительно всего контрола по X
	this.ballOffsetX = 0;
//	смещение шарика относительно всего контрола по Y
	this.ballOffsetY = 0;
//	выставлять размер фона в соответствии с размерами
	this.adjustBackgroundSize = false;
//	объект Image шарика
	this.sliderBall = null;
//	смещение курсора мыши
	this.mouseBallOffset = 0;
//	общее количество засечек (только при useTicks == true)
	this.itemsTotal = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source)
		{
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;

		// Для совместимости со старым синтаксисом
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballNormalSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballPressedSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
				this.backgroundSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				this.adjustBackgroundSize = true;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_normal");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballNormalSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_pressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballPressedSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
				this.backgroundSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				this.adjustBackgroundSize = true;
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("orientation");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
						case "vertical":
							this.objectOrientation = SLIDER_VERTICAL;
							break;
						case "horizontal":
							this.objectOrientation = SLIDER_HORIZONTAL;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("useTicks");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
						case "true":
							this.useTicks = true;
							break;
						case "false":
							this.useTicks = false;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("items");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.itemsTotal = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentItem");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.currentItem = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					} else {
					//	выставляем ширину в ноль, что означает, что её 
					//	надо будет взять при загрузке из изображения
						if (this.objectWidth == 0)
							this.objectWidth = -1;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.objectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					} else {
						//	выставляем высоту в ноль, что означает, что её 
						//	надо будет взять при загрузке из изображения
						this.objectHeight = -1;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("adjustSize");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
							case "true":
								this.adjustBackgroundSize = true;
								break;
							case "false":
								this.adjustBackgroundSize = false;
								break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectDepth = parseInt(xmlAttribute.value);

				// Для совместимости со старым синтаксисом
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("background");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
						this.backgroundSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
						this.adjustBackgroundSize = true;
					}

				// Для совместимости с еще одним старым синтаксисом
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballNormalSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballPressedSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
						this.backgroundSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
						this.adjustBackgroundSize = true;
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "ball"){
			// Для совместимости со старым синтаксисом
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballNormalSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcPressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballPressedSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "layout"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bg");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.backgroundSrc =  scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballNormalSrc =  scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballPressedSrc =  scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballOver");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballOverSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballOffsetX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballOffsetY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onItemSelectedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onItemSelected");
				this.onValueChangedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onValueChanged");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		if(!this.ballNormalSrc)
			return false;

		return true;
	}

	function loadObject(){
		if(!this.sliderBackground && this.backgroundSrc){
			this.sliderBackground = new Image();
			this.sliderBackground.src = this.backgroundSrc;
			this.sliderBackground.parent = this;
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL && this.objectWidth > 0){
				if(this.adjustBackgroundSize){
					this.sliderBackground.width = this.objectWidth;
				}
			} else {
				this.objectWidth = this.sliderBackground.width;
			}
			if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL && this.objectHeight > 0){
				if(this.adjustBackgroundSize){
					this.sliderBackground.height = this.objectHeight;
				}
			} else {
				this.objectHeight = this.sliderBackground.height;
			}
			
			this.sliderBackground.onPress = this.sliderOnPressAlias;
			this.sliderBackground.onRelease = this.sliderOnReleaseAlias;
			this.sliderBackground.onReleaseOutside = this.sliderOnReleaseAlias;
			if (this.ballOverSrc){
				this.sliderBackground.onRollOver = this.sliderOnRollOverAlias;
				this.sliderBackground.onRollOut  = this.sliderOnRollOutAlias;
			}
			
			if(this.objectWidth == -1){
				this.objectWidth = this.sliderBackground.width;
			}
			if(this.objectHeight == -1){
				this.objectHeight = this.sliderBackground.height;
			}
		}
		if(!this.sliderBall){
			this.sliderBall = new Image();
			this.sliderBall.src = this.ballNormalSrc;
			this.sliderBall.parent = this;
			this.sliderBall.onPress = this.ballOnPressAlias;
			this.sliderBall.onRelease = this.ballOnReleaseAlias;
			this.sliderBall.onReleaseOutside = this.ballOnReleaseOutsideAlias;
			this.sliderBall.x = this.ballOffsetX;
			this.sliderBall.y = this.ballOffsetY;
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.width/2);
			if (this.ballOverSrc){
				this.sliderBall.onRollOver = this.sliderOnRollOverAlias;
				this.sliderBall.onRollOut  = this.sliderOnRollOutAlias;
			}			
		}
	}

	function unloadObject(){
		if(this.sliderBackground){
			this.sliderBackground.parent = null;
			this.sliderBackground = null;
		}
		if(this.sliderBall){
			this.sliderBall.parent = null;
			this.sliderBall = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtSlider.showObject()");
		this.loadObject();

		var itemsDelta = 0;
		if(this.sliderBall && this.sliderBall.width > 0 && this.sliderBall.height > 0){
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				this.sliderWidth = this.objectWidth - this.sliderBall.width;
				this.maxBound = this.sliderWidth;
				itemsDelta = parseFloat(this.sliderWidth/(this.itemsTotal - 1));
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				this.sliderHeight = this.objectHeight - this.sliderBall.height;
				this.maxBound = this.sliderHeight;
				itemsDelta = parseFloat(this.sliderHeight/(this.itemsTotal - 1));
			}
		} else {
			trace("#FF0000ОШИБКА!!!!!!!");
		}
		var newItemPos = 0;
		this.sliderTicks = new Array();
		for(var i = 0; i < this.itemsTotal; i++){
			this.sliderTicks.push(parseInt(newItemPos));
			newItemPos = parseFloat(newItemPos + itemsDelta);
		}
		this.x = this.objectX;
		this.y = this.objectY;
		this.depth = this.objectDepth;
		this.visible = true;
		this.updateSliderBall();
		this.onItemSelectedDispatcher();
	}

	function hideObject(){
		this.unloadObject();
		this.visible = false;
	}

	function setUseTicks(newUseTicks){
		if(newUseTicks != undefined){
			this.useTicks = newUseTicks;
		}
	}

	function setItems(newItems){
		if(newItems != undefined){
			this.itemsTotal = newItems;
		}
	}

	function sliderOnPressAlias(){
		sliderOnPress();
	}

	function sliderOnPress(){
		if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.width/2);
		} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.height/2);
		}
		var currentCallVal = this.callOnMouseMove;
		this.callOnMouseMove = true;
		this.calculateCurrentPosition();
		this.callOnMouseMove = currentCallVal;
	}

	function sliderOnReleaseAlias(){
		sliderOnRelease();
	}

	function sliderOnRelease(){
	}

	function ballOnPressAlias(){
		ballOnPress();
	}

	function ballOnPress(){
		this.captured = true;
		if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			this.mouseBallOffset = this.xMouse - this.sliderBall.x;
		} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			this.mouseBallOffset = this.yMouse - this.sliderBall.y;
		}
		if (this.ballPressedSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballPressedSrc;
		this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
	}

	function ballOnReleaseAlias(){
		ballOnRelease();
	}

	function ballOnReleaseOutsideAlias(){
		ballOnRelease();
	}
	
	function ballOnRelease(){
		this.onMouseMove = null;
		this.captured = false;
		
		if (this.ballOverSrc && this.sliderBall.src != this.ballOverSrc){
			this.sliderBall.src = this.ballOverSrc;
		} else if (this.sliderBall.src != this.ballOverSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballNormalSrc;

		if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.width/2);
		} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.height/2);
		}
		if(this.useTicks){	//	дискретный слайдер
			if(this.callOnRelease){
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
			}
		} else {	//	непрерывный слайдер
			if(this.callOnRelease){
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, newPercentPosition);
			}
		}
	}
	
	function sliderOnRollOverAlias() {
		ballOnRollOver();
	}
	
	function ballOnRollOver() {
		if (this.ballOverSrc && this.sliderBall.src != this.ballOverSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballOverSrc;
	}
	
	function sliderOnRollOutAlias() {
		ballOnRollOut();
	}
	
	function ballOnRollOut() {
		if (Mouse.target == this.sliderBall)
			return;

		if (this.sliderBall.src != this.ballNormalSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballNormalSrc;
	}

	function mouseMoveHandler(){
		if(this.captured)
			this.calculateCurrentPosition();
	}

//	вычисляет текущую позицию шарика (в пикселях)
	function calculateCurrentPosition(){
		if(this.useTicks){
			var cursorPosition = 0;
			var newItem = 0;
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				cursorPosition = this.xMouse - this.mouseBallOffset;
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				cursorPosition = this.yMouse - this.mouseBallOffset;
			}
			if(cursorPosition < 0){
				newItem = 0;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.updateSliderBall();
					this.onItemSelectedDispatcher();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
							this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			} else if(cursorPosition > this.sliderTicks[this.sliderTicks.length-1]){
				newItem = this.itemsTotal - 1;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.updateSliderBall();
					this.onItemSelectedDispatcher();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
							this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			} else {
				for(var i = 0; i < this.sliderTicks.length-1; i++){
					if(cursorPosition >= this.sliderTicks[i]
						&& cursorPosition <= this.sliderTicks[i + 1]){
						if((cursorPosition - this.sliderTicks[i]) > (this.sliderTicks[i + 1] - cursorPosition)){
							newItem = i + 1;
						} else {
							newItem = i;
						}
						if(newItem != this.currentItem){
							this.currentItem = newItem;
							this.updateSliderBall();
							this.onItemSelectedDispatcher();
							if(this.callOnMouseMove){
								if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
									this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
							}
							break;
						}
					}
				}
			}
		} else {
			//	непрерывный слайдер
			var cursorPosition = 0;
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				cursorPosition = (this.xMouse - this.ballOffsetX) - this.mouseBallOffset;
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				cursorPosition = (this.yMouse - this.ballOffsetY) - this.mouseBallOffset;
			}
			if(cursorPosition <= 0){
				cursorPosition = 0;
				if(this.callOnMouseMove){
					if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
						this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
				}
			} else if(cursorPosition > this.maxBound){
				cursorPosition = this.maxBound;
				if(this.callOnMouseMove){
					if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
						this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
				}
			}
			this.currentPosition = cursorPosition;
			this.updateSliderBall();
			if(this.callOnMouseMove){
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, newPercentPosition);
			}
		}
	}

	function updateSliderBall(){
		if (!this.sliderBall)
			return;

		if(this.useTicks){
			//	слайдер с насечками
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				this.sliderBall.x = this.ballOffsetX + this.sliderTicks[this.currentItem];
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				this.sliderBall.y = this.ballOffsetY + this.sliderTicks[this.currentItem];;
			}
		} else {
			//	непрерывный слайдер
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				this.sliderBall.x = this.ballOffsetX + this.currentPosition;
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				this.sliderBall.y = this.ballOffsetY + this.currentPosition;
			}
		}
	}

	function onItemSelectedDispatcher(){
		if(this.useTicks && this.onItemSelectedActions){
			for(var i = 0; i < this.onItemSelectedActions.length; i++){
				if(this.onItemSelectedActions[i].eventParam
					&& parseInt(this.onItemSelectedActions[i].eventParam) == this.currentItem){
					parent.dispatchAction(this.onItemSelectedActions[i]);
				}
			}
		}
	}

//	установка текущего элемента	
	function setSliderItem(newItem){
		if(!this.captured){
			if(this.useTicks && newItem != undefined){
				currentItem = newItem;
				this.updateSliderBall();
				this.onItemSelectedDispatcher();
				if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
					this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
			};
		}
	}

//	отличается от setCurrentItem, что не вызывает callback'ов и не
//	обрабатывает действия
	function synchronizeSliderItem(newItem){
		if(!this.captured){
			if(this.useTicks && newItem != undefined){
				currentItem = newItem;
				this.updateSliderBall();
			}
		}
	}

//	установка текущего положения
	function setSliderPosition(newValue){
		if(!this.captured){
			if(!this.useTicks && newValue != undefined){
				this.currentPosition = Math.round(newValue*this.sliderWidth);
				this.updateSliderBall();
				this.onItemSelectedDispatcher();
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, newPercentPosition);
			};
		}
	}

//	отличается от setSliderPosition, что не вызывает callback'ов и не
//	обрабатывает действия
	function synchronizeSliderPosition(newValue){
		if(!this.captured){
			if(!this.useTicks && newValue != undefined){
				this.currentPosition = Math.round(newValue*this.sliderWidth);
				this.updateSliderBall();
			};
		}
	}

	function setCallback(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject)
			this.callbackObject = targetObject;
		if(targetFunction)
			this.callbackFunction = targetFunction;
	}

	function clearCallback(){
		this.callbackObject = null;
		this.callbackFunction = null;
	}









script/stdSlideshow.xml

 
 
  
// константы
	CONTROL_MODE_LINEAR = 1
	CONTROL_MODE_CYCLIC = 2

// Идентификатор задания
	this.id = null;
	this.visibility = false;
	this.disabled = false;
	this.isObjectShow = false;

//	режим работы - обычный и покадровое воспроизведение (с остановом после каждого кадра)
	this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_NORMAL;
	//this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_BYFRAME;
//	режим управления - линейный и зацикленный (перехот с последнего на первый кадр и наоборот)	
	this.controlMode = CONTROL_MODE_LINEAR;
	this.playing = false;
	this.originalPlaying = false;
	this.playOnEnterFrame = true;
	this.rewindOnPlayed = false;
//	управление
	this.controlStyle = null;
	this.controlX = 0;
	this.controlY = 0;
	this.controlDepth = 0;

// Перечень фреймов
	this.frameObjects = null;
	
//	текущий кадр
	this.currentFrame = 0;
//
	this.preloadedFrame = null;

	this.framesPlayList = null;
//	последний активный фрейм (потому как если менять плейлист, то текущего кадра может не быть в плейлисте)
	this.lastActiveFrame = -1;

	this.loop = false;

	function initFromNode(srcNode){
trace("mmtSlideshow.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		var newFramesList = null;

		this.frameObjects = new Array();
		this.framesPlayList = new Array();
//		this.visitedFrames= new Array();

	//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdSlideshow){
			this.playing = scene.defaultSettings.stdSlideshow.playing;
			this.loop = scene.defaultSettings.stdSlideshow.loop;
			this.slideshowMode = scene.defaultSettings.stdSlideshow.slideshowMode;
			this.controlMode = scene.defaultSettings.stdSlideshow.controlMode;
		}
		//	

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
					this.originalPlaying = true;
				else
					this.originalPlaying = false;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				var setNode = xmlNode.firstChild;
				while(setNode){
					if(setNode.nodeName == "general"){
						xmlAttributeMap = setNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rewindOnPlayed");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
									this.rewindOnPlayed = true;
								} else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false"){
									this.rewindOnPlayed = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("mode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "normal"){
									this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_NORMAL;
								} else if(xmlAttribute.value == "play_by_frame"){
									this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_BYFRAME;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("activeFrame");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.currentFrame = parseInt(xmlAttribute.value) - 1;
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("loop");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.loop = (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true");
							}
						// режим управления 
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("control");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "linear"){
									this.controlMode = CONTROL_MODE_LINEAR;
								} else if(xmlAttribute.value == "cyclic"){
									this.controlMode = CONTROL_MODE_CYCLIC;
								}
							}
						}
					} else if(setNode.nodeName == "playlist"){
						if(setNode.textContent){
							newFramesList = (setNode.textContent).split(";");
						}
					} else if(setNode.nodeName == "control"){
						xmlAttributeMap = setNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.controlVisible = true;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlStyle = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
					}
					setNode = setNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "frames"){
				var frameNode = xmlNode.firstChild;
				while(frameNode){
					if(frameNode.nodeName == "frame"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "slideshowFrame";
						newObject.parent = this;
						newObject.setFrameNode(frameNode);
						this.frameObjects.push(newObject);
					};
					frameNode = frameNode.nextSibling;
				}
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		if(this.frameObjects &&  this.frameObjects.length > 0){
			if(newFramesList){ //	если плейлист задан
				for(var i = 0; i < newFramesList.length; i++){
					if(this.frameObjects[parseInt(newFramesList[i])])
						this.framesPlayList.push(parseInt(newFramesList[i]));
				}
			} else {	//	если плейлист не задан то вносим в него все фреймы
				for(var i = 0; i < this.frameObjects.length; i++){
					this.framesPlayList.push(i);
				}
			}
		} else {
			return false;
		}
		return true;
	};

	function showObject(){
trace("mmtSlideshow.showObject()");
		this.playing = this.originalPlaying;
		if(!this.attachedControl){
			if(this.controlStyle){
				this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.visible = false;
					this.attachedControl.x = this.controlX;
					this.attachedControl.y = this.controlY;
					this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
					this.attachedControl.showObject();
					this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					this.btnPlay = this.attachedControl.getChildControl("play");
					if(this.btnPlay){
						this.btnPlay.showObject();
					}
					this.btnPause = this.attachedControl.getChildControl("pause");
					if(this.btnPause){
						this.btnPause.hideObject();
					}
					this.btnStop = this.attachedControl.getChildControl("stop");
					if(this.btnStop){
						this.btnStop.showObject();
					}
					this.btnPrevious = this.attachedControl.getChildControl("previous");
					if(this.btnPrevious){
						this.btnPrevious.showObject();
					}
					this.btnNext = this.attachedControl.getChildControl("next");
					if(this.btnNext){
						this.btnNext.showObject();
					}
					this.sliderObject = this.attachedControl.getChildControl("slider");
					if(this.sliderObject){
						this.sliderObject.callOnMouseMove = false;
						this.sliderObject.callOnRelease = true;
						this.sliderObject.setUseTicks(true);
						this.sliderObject.setCallback(this, this.goToFrame);
						this.sliderObject.setItems(this.framesPlayList.length);
						this.sliderObject.showObject();
					}
					this.textCounter = this.attachedControl.getChildControl("index");
					if(this.textCounter){
						this.textCounter.showObject();
					}
				}
			}
		}
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].loadFrame();
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].enterFrame(this.playing);
//		this.visitedFrames.push(this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]]);
		

		if(this.sliderObject)
			this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
		this.displayCount();
		this.displayButton();

		this.visible = true;
		this.isObjectShow = true;
	}

	function hideObject(){
		if(this.attachedControl){
			this.attachedControl.clearDispatcher();
			if(this.btnPlay){
				this.btnPlay.parent = null;
				this.btnPlay = null;
			}
			if(this.btnPause){
				this.btnPause.parent = null;
				this.btnPause = null;
			}
			if(this.btnStop){
				this.btnStop.parent = null;
				this.btnStop = null;
			}
			if(this.btnPrevious){
				this.btnPrevious.parent = null;
				this.btnPrevious = null;
			}
			if(this.btnNext){
				this.btnNext.parent = null;
				this.btnNext = null;
			}
			if(this.sliderObject){
				this.sliderObject.clearCallback();
				this.sliderObject.parent = null;
				this.sliderObject = null;
			}
			if(this.textCounter){
				this.textCounter.parent = null;
				this.textCounter = null;
			}
			this.attachedControl.parent = null;
			this.attachedControl = null;
		}
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].unloadFrame();
		this.currentFrame = 0;
		this.visible = false;
		this.isObjectShow = false;
	}

	function displayButton(){
		if (this.playing){
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.hideObject();
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.showObject();
		}
		else{
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.showObject();
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.hideObject();
		}
	}
	
	function getResult(resultsArray)
	{
		trace("!GetResult SlideShow!");
		var intId=parseInt(this.id);
		trace(intId);
		if(resultsArray){
		var r=this.frameObjects.length;
		
		if (parent.parent.visitedFrames==null)
		{
			trace("NEEEEEEEEEEEEWWW!!!");
			//parent.visitedSteps=new Array();
		}
		trace(parent.parent.visitedFrames[intId].length);
		for(var i = 0; i < this.frameObjects.length; i++){
			if (frameObjects[i].visited)
			{
				var found=false;
				trace(this.parent.parent.visitedFrames[intId]);

				
				for(var j = 0; j < this.parent.parent.visitedFrames[intId].length; j++){
					if (this.parent.parent.visitedFrames[intId][j]==i)
					{
						found=true;
					}
				}
				if (!found)
				{
					this.parent.parent.visitedFrames[intId].push(i)
				}
						
			}
		}
		var as=this.parent.parent.visitedFrames[intId].length;
		trace(r);
		trace(as);
		var r3=as*100/r;
		var resultString = r3+";1.0";
		resultsArray.push(resultString);
		
		}
		
	//parent.getResult(resultsArray);
	}

	function displayCount(){
		if(this.textCounter){
			if (this.textCounter.printFormat){
				var formatString = this.textCounter.printFormat;

				var re = new RegExp("(%total%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re, this.framesPlayList.length);

				re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re, this.currentFrame + 1);

				re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re, this.framesPlayList.length - this.currentFrame);

				this.textCounter.setTextValue(formatString);
			}
			else{
				this.textCounter.setTextValue(parseInt(this.currentFrame + 1) + " / " + this.framesPlayList.length)
			}
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "play":
			this.playObject();
			break;
		case "pause":
			this.pauseObject();
			break;
		case "stop":
			this.stopObject();
			break;
		case "previous":
			previousFrame();
			break;
		case "next":
			nextFrame();
			break;
		default:
			trace("ERROR: ");
			break;
		}
	}

	function playObject(){
//trace("mmtSlideshow.playObject()");
		this.playing = true;
		this.displayButton();

		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].playFrame();
	}

	function pauseObject(){
//trace("mmtSlideshow.pauseObject()");
		this.playing = false;
		this.displayButton();

		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].pauseFrame();
	}

	function stopObject(){
//trace("mmtSlideshow.stopObject()");
		var playOnEnterFrameCopy = this.playOnEnterFrame;
		this.playOnEnterFrame = false;
		this.pauseObject();
		this.goToFrame(0);
		if(this.sliderObject)
			this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
		this.playOnEnterFrame = playOnEnterFrameCopy;
	}

	function previousFrame(){
		if(this.currentFrame == 0){
			if (this.controlMode == CONTROL_MODE_CYCLIC)
				goToFrame(this.framesPlayList.length-1);
		} else {
			goToFrame(this.currentFrame-1);
		};
	}

	function nextFrame(){
		if(this.currentFrame == (this.framesPlayList.length - 1)){
			if (this.controlMode == CONTROL_MODE_CYCLIC)
				goToFrame(0);
		} else {
			goToFrame(this.currentFrame+1);
		};
	}
	
	function goToFrame(frameIndex){
		if (frameIndex >= this.framesPlayList.length || frameIndex < 0)
			return;

		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].leaveFrame(false);

		this.currentFrame = frameIndex;
		this.displayCount();
		if(this.sliderObject)
			this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
		
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].loadFrame();
//		this.visitedFrames.push(this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]]);
		
		if(this.slideshowMode == SLIDESHOW_MODE_BYFRAME && this.playOnEnterFrame){
			this.playing = true;
			this.displayButton();
		}
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].enterFrame(this.playing);
	}

	function notifyLeaveFrame(){
//trace("mmtSlideshow.notifyLeaveFrame()");
		if(this.slideshowMode == SLIDESHOW_MODE_NORMAL){
			if(this.currentFrame < this.framesPlayList.length - 1){
				this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].leaveFrame(this.playing);
				this.currentFrame++;
				this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].loadFrame();
				if(this.sliderObject)
					this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
				this.displayCount();
				this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].enterFrame(this.playing);
			} else {
			//	проиграли последний фрейм
				if (this.loop){
					if (this.framesPlayList && this.framesPlayList.length > 0)
						goToFrame(this.framesPlayList[0]);
					else
						goToFrame(0);
				}
				else if(this.rewindOnPlayed)
					this.stopObject();
				else
					this.pauseObject();
			}
		} else if(this.slideshowMode == SLIDESHOW_MODE_BYFRAME){
//trace("notifyLeaveFrame: РЕЖИМ ПОКАДРОВОГО ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ");
			this.playing = false;
			this.displayButton();
			this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].pauseFrame();
			this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].rewindFrame();
		}
	}

	function setFramesPlayList(playList){
//trace("setFramesPlayList");
		if(playList instanceof Array){
//trace("setFramesPlayList(" + playList);
			var newPlayList = new Array();
			for(var i = 0; i < playList.length; i++){
				if(playList[i] < this.frameObjects.length && playList[i] >= 0 && this.frameObjects[playList[i]])
					newPlayList.push(playList[i]);
			}
			if(newPlayList.length > 0){
				this.lastActiveFrame = this.framesPlayList[this.currentFrame];
				this.framesPlayList = newPlayList;
				if(this.sliderObject){
					this.sliderObject.hideObject();
					this.sliderObject.setItems(this.framesPlayList.length);
					this.sliderObject.showObject();
				}
				this.displayCount();
			}
		}
	}
 

	

 
 
 
	updateFrame();


  
	this.frameSrcNode = null;
	
//	длительность фрейма в мс
	this.frameDuration = 0;
	this.frameLoaded = false;
	this.visited=false;
	this.playing = false;
	this.childObjects = null;

	this.playStart = 0;
	this.playTime = 0;

//	устнавливаем узел из которого инизиализироваться
	function setFrameNode(srcNode){
		if(srcNode != undefined && srcNode != null && srcNode.nodeName == "frame")
			this.frameSrcNode = srcNode;
	}

//	загрузка фрейма
	function loadFrame(){
//trace("slideshowFrame.loadFrame()");

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

	//	если не установлен узел для фрейма
		if(!this.frameSrcNode)
			return;
	
		this.objectStartTime = 0;
		this.objectDuration = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
		if(this.childObjects){
			while(this.childObjects.length){
				var object = this.childObjects.pop();
				object.unloadObject();
				object.parent = null;
			}
			this.childObjects = null;
		}
		this.childObjects = new Array();
				
		xmlAttributeMap = this.frameSrcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("duration");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.frameDuration = parseInt(xmlAttribute.value);
		}
		xmlNode = this.frameSrcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "image"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowImage";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "animation"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowAnimation";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowText";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "audio"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowAudio";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "video"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowVideo";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "flash"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowFlash";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "quicktime"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowQuickTime";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "object3D"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowObject3D";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		var newDuration = 0;
//	пока автоматом перебираем все объекты и смотрим их длительность 
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].loadObject();
			if("getDuration" in this.childObjects[i]){
				var objectDuration = this.childObjects[i].getDuration();
				if(objectDuration > newDuration)
					newDuration = objectDuration;
			}
		}
//trace("----------------------------------------");
		if(newDuration > this.frameDuration){
			this.frameDuration = newDuration + 1000;
		}
		
		this.frameLoaded = true;
		return true;
	}

//	выгрузка фрейма (удаление всех дочерних объектов)
	function unloadFrame(){
		frameSequencer.playing = false;
		if(this.childObjects){
			while(this.childObjects.length){
				var currentObject = this.childObjects.pop();
				currentObject.effectsEnabled = false;
				currentObject.hideObject();
				currentObject.parent = null;
			}
//			this.childObjects = null;
		}
		this.frameLoaded = false;
	}

//	вход в фрейм
	function enterFrame(slideshowPlaying){
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].onEnterFrame(slideshowPlaying);
//trace("this.childObjects[i].id == "+this.childObjects[i].id);
		}
		if(slideshowPlaying){
			this.playStart = Player._time;
			frameSequencer.playing = true;
		}
		this.visible = true;
		this.visited=true;
		trace("enterFrame");
	}

//	выход из фрейма
	function leaveFrame(slideshowPlaying){
//trace("slideshowFrame.leaveFrame(" + slideshowPlaying + ")");
		frameSequencer.playing = false;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].onLeaveFrame(slideshowPlaying);
		}
	}

//	цикл обновления фрейма
	function updateFrame(){
		if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) > this.frameDuration){
			frameSequencer.playing = false;
			parent.notifyLeaveFrame();
		}
	}

//	переводит фрейм в режим воспроизведения
	function playFrame(){
//trace("slideshowFrame.playFrame()");
		this.playing = true;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].playObject();
		}
		this.playStart = Player._time;
		frameSequencer.playing = true;
	}

//	переводит фрейм в режим паузы
	function pauseFrame(){
//trace("slideshowFrame.pauseFrame()");
		this.playing = false;
		frameSequencer.playing = false;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].pauseObject();
		}
		if(this.playStart > 0)
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);
	}

	function getFrameDuration(){
		if(this.frameLoaded)
			return this.frameDuration;
	}

//	вызывается из каждого дочернего объекта для уведомлении о полном "прятанье"
//	если остались еще объекты, у которых ещё происходят эффекты, то ничего не делаем, в противном случае
//	вызываем unloadFrame
	function notifyObjectHidden(){
		var objectsRemaining = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; ++i){
			if(this.childObjects[i].objectContent){
				++objectsRemaining;
			}
		}
		if(objectsRemaining == 0){
			this.unloadFrame();
		}
	}

//	перемотка фрейма в начало. Нужна для режима покадрового воспроизведения
	function rewindFrame(){
//trace("slideshowFrame.rewindFrame()");
//		this.playing = false;
//		frameSequencer.playing = false;

		this.playTime = 0;
		if(this.playing){
			this.playStart = Player._time;
			frameSequencer.playing = true;
		} else {
			this.playStart = 0;
			frameSequencer.playing = false;
		}

		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].rewindObject()
		}
	}
 

	
 
  
//	временные параметры 
	this.objectStartTime = 0;
	this.objectDuration = 0;
	this.objectVisible = false;

//	появление
//	SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS - всегда (и в режиме паузы и в режиме воспроизведеия). По умолчанию
//	SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY - только в режиме паузы
//	SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY - только в режиме воспроизведеия
	this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS;

//	время (Player._time) начала проигрывания объекта
	this.playStart = 0;
//	время которое воспроизводился объект
	this.playTime = 0;
	this.playing = false;

//this.slideshowState = OBJECT_STATUS_NOTLOADED;
	this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;

//	разбор тега showparam
	function parseShowParamNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.objectStartTime = 0;
		this.objectDuration = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;

		if(srcNode.nodeName == "showparam"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("start");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectStartTime = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("duration");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDuration = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("appearance");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "always":
						this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS;
						break;
					case "pause":
						this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY;
						break;
					case "play":
						this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY;
						break;
					}
				}
			}
		}
		return true;
	}

//	вызывается при входе в фрэйм
	function onEnterFrame(slideshowPlaying){
		if(slideshowPlaying){

			this.playStart = Player._time;

			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
				if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				// если объект имеет некоторую длительность
					if(this.playStart > 0)
						this.playTime += (Player._time - this.playStart);
					this.playStart = Player._time;
					updateSequencer.playing = true;
				} else {
				//	вошли на play - сразу надо показать с эффектам
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.playObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				// если объект имеет некоторую длительность
					if(this.playStart > 0)
						this.playTime += (Player._time - this.playStart);
					this.playStart = Player._time;
					updateSequencer.playing = true;
				} else {
				//	вошли на play - сразу надо показать с эффектам
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.playObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			//	возможно это лишняя работа
				updateSequencer.playing = false;
				this.effectsEnabled = false;
				this.hideObject();
			}
		} else {
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
				if(this.objectStartTime == 0){
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			//	если знать что объект гарантировано еще не показан, то можно и не вызывать
				//this.effectsEnabled = false;
				//this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				this.effectsEnabled = true;
				this.showObject();
			}
		}
	}

//	вызывается по окончанию фрэйма
	function onLeaveFrame(slideshowPlaying){
//	trace("#FF0000MediaObject.onLeaveFrame" + slideshowPlaying);
		if(slideshowPlaying){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
				updateSequencer.playing = false;
				this.stopObject();
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				updateSequencer.playing = false;
				this.stopObject();
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			} /*
			else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				
			}
			*/
		} else {
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
//trace("Always " + this.type + ": " + this.id);
				//this.effectsEnabled = false;
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				//trace("Playonly " + this.type + ": " + this.id);
				updateSequencer.playing = false;
				this.stopObject();
				this.effectsEnabled = false;
				this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
//trace("Pauseonly " + this.type + ": " + this.id);
				//this.effectsEnabled = false;
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			}
		}
	}

	function updateObject(){
//trace(((Player._time - this.playStart) + this.playTime) + "" +  this.objectDuration + this.objectStartTime);

		if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) > this.objectDuration + this.objectStartTime && this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
			this.stopObject();
			this.effectsEnabled = true;
			this.hideObject();

		//	переводим статус в OBJECT_STATE_PLAYED
		//		- за счет этого можно кое-что оптимизировать
			this.objectState = OBJECT_STATE_PLAYED;	
			updateSequencer.playing = false;
		} else if(((Player._time - this.playStart) + this.playTime) > this.objectStartTime
					&& this.objectState == OBJECT_STATE_HIDDEN){
		//	=======  отключаем контрол и проч..
		//	this.disableOption(OPTION_ALL);
		//	======================
		//	показываем объект в первый раз - энаблим эффекты
			this.effectsEnabled = true;
			this.showObject();
			this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
		//	если не указана длительность - вырубаем секвенсор
			if(this.objectDuration == 0)
				updateSequencer.playing = false;
		}
		else if (Player._time - this.playStart + this.playTime < this.objectStartTime){
		// Сюда мы можем попасть при повторном просмотре фрейма,
		// если у последней картинки не выставлена длительность
			this.stopObject();
			this.effectsEnabled = false;
			this.hideObject();
		}
	}

	function playObject(){

		this.playStart = Player._time;

		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
			// если объект имеет некоторую длительность
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);	
				this.playStart = Player._time;
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE && this.objectDuration > 0){
					updateSequencer.playing = true;
				} else if(this.objectState == OBJECT_STATE_HIDDEN){
					updateSequencer.playing = true;
				}
			} else {
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
				//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
					this.effectsEnabled = false;
					this.showObject();
				} else {
				//	значит тока первый раз вызывается опказ
				//		(тока что вошли в фрейм но на плей не нажимали)
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			}
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
			// если объект имеет некоторую длительность
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);
				this.playStart = Player._time;
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
				//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
					this.effectsEnabled = false;
					this.showObject();
				}
				updateSequencer.playing = true;
			} else {
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
				//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
					this.effectsEnabled = false;
					this.showObject();
				} else {
				//	значит тока первый раз вызывается опказ
				//		(тока что вошли в фрейм но на плей не нажимали)
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			}
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
		//	если нажали плей надо сразу спртятать данный объект (тк он только для паузы)
			this.effectsEnabled = false;
			this.hideObject();
		}
	}

	function pauseObject(){
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				updateSequencer.playing = false;
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);
			}
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				updateSequencer.playing = false;
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);
			}
			this.effectsEnabled = false;
			this.hideObject();
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			//if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
			//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
			//	this.effectsEnabled = false;
			//	this.showObject();
			//} else {
			//	значит тока первый раз вызывается опказ
			//		(тока что вошли в фрейм но на плей не нажимали)
				this.effectsEnabled = true;
				this.showObject();
			//	this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
			//}	
		}
	}

	function stopObject(){
	}

//	функция возвращает продолжительность объекта
	function getDuration(){
		var totalDuration = 0;
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			totalDuration += this.objectStartTime;
			
			if(this.objectDuration){
				totalDuration += this.objectDuration;
			} else if(this.objectContent){
				if(this.objectContent instanceof Audio || this.objectContent instanceof Video)
					totalDuration += this.objectContent.duration;
			}
		}
		return totalDuration;
	}

	function rewindObject(){
		updateSequencer.playing = false;

		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
		this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;
	}



 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowImage.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtImage_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

 
 
	updateObject();




 
	 
		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
					this.parseShowParamNode(xmlNode);
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			mmtAnimation_initFromNode(srcNode);
			return true;
		}

		function playObject(){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
				|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectContent)
					this.objectContent.playing = true;
				if(this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
			// может быть здесь надо добавить обработку - если звук стартует не сразу
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				if(parent.playing){
					mmtAnimation_stopObject();
					mmtAnimation_hideObject();
				} else {
					mmtAnimation_playObject();
				}
			}
		}

		function pauseObject(){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
				|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectContent)
					this.objectContent.playing = false;
				if(this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				if(parent.playing){
					mmtAnimation_stopObject();
				} else {
					mmtAnimation_showObject();
					mmtAnimation_pauseObject();
				}
			}
		}

		function stopObject(){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
				|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectContent){
					this.objectContent.playing = false;
					this.objectContent.rewind();
				}

				if(this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			} else {
				mmtAnimation_stopObject();
			}
		}

		function rewindObject(){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.rewind();
			slideshowMediaObject_rewindObject();
		}
	
	 
		 
			updateObject();
		
	


 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowText.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtText_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}
  
 
 
	updateObject();



 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowAudio.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtAudio_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

	function playObject(){
//trace("slideshowAudio.playObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = true;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
		// может быть здесь надо добавить обработку - если звук стартует не сразу
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtAudio_stopObject();
				mmtAudio_hideObject();
			} else {
				mmtAudio_playObject();
			}
		}
	}

	function pauseObject(){
//trace("slideshowAudio.pauseObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtAudio_stopObject();
			} else {
				mmtAudio_showObject();
				mmtAudio_pauseObject();
			}
		}
	}

	function stopObject(){
//trace("slideshowAudio.stopObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent){
				this.objectContent.playing = false;
				this.objectContent.rewind();
			}
		} else {
			mmtAudio_stopObject();
		}
	}

	function rewindObject(){
//trace("#slideshowAudio.rewindObject()");
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.rewind();
		slideshowMediaObject_rewindObject();
	}

 
 
	updateObject();




 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowVideo.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtVideo_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

	function playObject(){
//trace("slideshowVideo.playObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = true;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
		// может быть здесь надо добавить обработку - если звук стартует не сразу
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtVideo_stopObject();
				mmtVideo_hideObject();
			} else {
				mmtVideo_playObject();
			}
		}
	}

	function pauseObject(){
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtVideo_stopObject();
			} else {
				mmtVideo_showObject();
				mmtVideo_pauseObject();
			}
		}
	}

	function stopObject(){
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent){
				this.objectContent.playing = false;
				this.objectContent.rewind();
			}

			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		} else {
			mmtVideo_stopObject();
		}
	}

	function rewindObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.rewind();
		slideshowMediaObject_rewindObject();
	}


 
 
	updateObject();




 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowFlash.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtFlash_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

 
 
	updateObject();




 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowQuickTime.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtQuickTime_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

 
 
	updateObject();




 
	 
		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
					this.parseShowParamNode(xmlNode);
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			mmt_mmt3DObject_initFromNode(srcNode);
			return true;
		}
	
	 
	 
		updateObject();
	
	









script/stdSteplist.xml

 
 
 

	this.objectHitArea = null;

// элемент список
	this.listX = 0;
	this.listY = 0;
//	this.listWidth = 0;
	this.listHeight = 0;
	this.listDepth  = 0;
	this.listControl = null;
	this.listVisible = true;
	this.listSelectedColor = "";
	this.listCurrentColor = "";
	this.visitedMarkSrc = null;
	this.visitedMarkItem = -1;
	
//	параметры отдельных элементов списка
	this.oddStep  = null;
	this.evenStep  = null;
	this.defaultStep  = null;

//	
	this.mouseStateOver = false;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.childObjects =  new Array();

		this.columnsWidth = new Array();

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restriction");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				default:
					trace("mmtGroup: неизвестное ограничение (restriction == " + xmlAttribute.value + ")");
					break;
				}
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		this.loadChildsObject(srcNode);
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);

				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
/*
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
*/
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hitArea");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectHitArea = xmlAttribute.value;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			//	пока используется местное переопределение
			//	требуется доделывать медиа-группу
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "condition"){
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "list"){
				var tableNode = xmlNode.firstChild;
				while(tableNode){
					if(tableNode.nodeName == "param"){
						xmlAttributeMap = tableNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
									this.listVisible = false;
								} else {
									this.listVisible = true;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listCurrentColor = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("selectedColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listSelectedColor = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
					} else if(tableNode.nodeName == "visitedmark"){
						xmlAttributeMap = tableNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.visitedMarkSrc =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
						}
					} else if(tableNode.nodeName == "step"){
						var itemNode = tableNode.firstChild;
						var newStep = new Array();
						var newColWidth = new Array();
						xmlAttributeMap = tableNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "even"){
									newStep.id = "even";
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "odd"){
									newStep.id = "odd";
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "total"){
									newStep.id = "total";
								}
							} else {
								newStep.id = "default";
							}
						}

						while(itemNode){
							if(itemNode.nodeName == "item" && itemNode.textContent){
								var newItem = new Array();
								xmlAttributeMap = itemNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										newItem.width = parseInt(xmlAttribute.value);
										newColWidth.push(newItem.width);
									}
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										newItem.style = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgColor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										newItem.bgColor = xmlAttribute.value;
									newItem.content = itemNode.textContent;
								}
								newStep.push(newItem);
							}
							itemNode = itemNode.nextSibling;
						}
					//	записываем актуальные значения ширины каждого столбца
					//	(надо для списка, но его надо переделать)
						for(var i = 0; i < newColWidth.length; i++){
							if(this.columnsWidth[i]){
								if(newColWidth[i] > this.columnsWidth[i]){
									this.columnsWidth[i] = newColWidth[i];
								}
							} else {
								this.columnsWidth[i] = newColWidth[i];
							}
						}
						switch(newStep.id){
						case "even":
							this.evenStep  = newStep;
							break;
						case "odd":
							this.oddStep  = newStep;
							break;
						case "default":
							this.defaultStep  = newStep;
							break;
						}
					} 
					tableNode = tableNode.nextSibling;
				}
			} 
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	//	если есть ограничения на нажатия кнопок
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					this.childObjects[i].setPressCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
				}
			}
		}
		return true;
	};

//	переопределен для корректной работы onRollOver, onRollOut
	function parseActionsNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "actions"){
			if(!this.stepListActions)
				this.stepListActions = new Array();
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOver");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOut");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newActionsArray[i]);
			}
			if(!this.actionsList)
				this.actionsList = new Array();
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onShow");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_SHOW].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onHide");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_HIDE].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onStartEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onCompleteEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = null;
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
		mmtMediaGroup_showObject();
		//	искусственное 
		if(this.objectHitArea && this.stepListActions && 
			(this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER] || this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT])){
			this.groupArea = new Button();
			this.groupArea.parent = this;
			this.groupArea.depth = 100;
			this.groupArea.hitArea = this.objectHitArea;
			this.groupArea.visible = true;
			this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
		}
		if(!this.listControl){
			this.listControl = new Composition();
			this.listControl._class = "common_list";
			this.listControl.parent  = this;
			this.listControl.x = this.listX;
			this.listControl.y = this.listY;
			if(this.listSelectedColor){
				this.listControl.markSelected = true;
				this.listControl.selectedItemBgColor = this.listSelectedColor;
			}
			if(this.listCurrentColor){
				this.listControl.markCurrent = true;
				this.listControl.currentItemBgColor = this.listCurrentColor;
			}
			var listWidth = 0;
			for(var i = 0; i < this.columnsWidth.length; i++){
				listWidth += this.columnsWidth[i];
			}
			this.listControl.initList(listWidth, this.listHeight,
				this.columnsWidth.length, this.columnsWidth);
			this.listControl.depth = this.listDepth;
			this.listControl.setReleaseCallback(this, this.onListItemSelected);

		// создание новых строк
			var totalSteps = parent.resultManager.getStepsTotal();
			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++)
				this.listControl.addListItem();

			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
				var currentStepSettings = null;
				if(this.evenStep && this.oddStep){
					if(((i + 1) % 2) == 0){
						currentStepSettings =  this.evenStep;
					} else {
						currentStepSettings = this.oddStep;
					}
				} else {
					currentStepSettings = this.defaultStep;
				}

				for(var j = 0; j < currentStepSettings.length; j++){
					var srcItemStr = currentStepSettings[j].content;
					var newListItem = null;		
					if(srcItemStr.indexOf("%VisitedMark%") >= 0){
						newListItem = new Image();
						newListItem.src = this.visitedMarkSrc;
						newListItem.visible = false;
						this.visitedMarkItem = j;
					} else {
						var re = new RegExp("(%StepIndex%)", "g");
						srcItemStr = srcItemStr.replace(re, (i+1));
						re = null;
						re = new RegExp("(%StepName%)", "g");
						srcItemStr = srcItemStr.replace(re, parent.resultManager.getStepName(i));
						re = null;

						newListItem = new Text();
						newListItem.width = this.listControl.getColumnWidth(j);
						newListItem.value = srcItemStr;
						newListItem.adjustHeight = true;
						if(currentStepSettings[j].style
							&& scene.StyleManager.styleExists(currentStepSettings[j].style))
							newListItem.style = currentStepSettings[j].style;
						if(currentStepSettings[j].bgColor)
							newListItem.bkgColor = currentStepSettings[j].bgColor;
					}
					this.listControl.setRowObject(i, j, newListItem);
					newListItem = null;
				}
			}

			this.listControl.listArea.hitArea =
				"[0,0," + this.listControl.listWidth + "," + this.listControl.listHeight + "]";
			this.listControl.topIndex = 0;
			this.listControl.calculateTotalItemsHeight();
			this.listControl.calculateMaxIndex();
			this.listControl.showObject();
		}
	}

// обработчик выбора некоторого шага
	function onListItemSelected(itemId){
		parent.startStep(itemId);
	}

// помечает текущий шаг
	function selectCurrentStep(stepId){
		this.listControl.markSeletedItem(stepId);
		this.listControl.showRowContent(stepId, this.visitedMarkItem);
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		this.doAction(singleAction);
	}

//	необходима для праильного отслеживания съезда и наезда на группу (весь список)
	function mouseMoveHandler(){
		var testX = Mouse.x;
		var testY = Mouse.y;

		if(this.groupArea.isPointIn(testX, testY)){
			if(this.mouseStateOver == false){
				if(this.stepListActions && this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER]){
					for(var i = 0; i < this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER].length; i++){
						this.dispatchAction(this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER][i]);
					}
				}
				this.mouseStateOver = true;
			}
		} else {
			if(this.mouseStateOver == true){
				if(this.stepListActions && this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT]){
					for(var i = 0; i < this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT].length; i++){
						this.dispatchAction(this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT][i]);
					}
				}
				this.mouseStateOver = false;
			}
		}
	}
 








script/stdText.xml

 

 
 
	this.type = "mmtText"
	this.printFormat = null;


//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	this.objectScroll    = true;
	this.scrollerIndent  = true;
	this.scrollerXOffset = 10;
	this.scrollerYOffset = 25;

	this.scrollerHeight = "-25";

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.printFormat = xmlAttribute.value;
		}		
		
		//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdText){
			this.objectScroll = scene.defaultSettings.stdText.objectScroll;
			this.scrollerIndent = scene.defaultSettings.stdText.scrollerIndent;
			this.scrollerXOffset = scene.defaultSettings.stdText.scrollerXOffset;
			this.scrollerYOffset = scene.defaultSettings.stdText.scrollerYOffset;
			this.scrollerHeight = scene.defaultSettings.stdText.scrollerHeight;
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdText.titleStyle;
		}		
		
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "value"){
				if(xmlNode.textContent){
					this.objectValue = xmlNode.textContent;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scroller"){
				this.parseScrollerNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);			
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "format"){
				if(xmlNode.textContent){
					this.printFormat = xmlNode.textContent;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}			
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function parseScrollerNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "scroller"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("indent");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
						this.scrollerIndent = false;
					}				
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("xOffset");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerXOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("yOffset");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerYOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerHeight = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			}
		}
	}
	
	
	
	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Text();
			if(this.objectStyle)
				this.objectContent.style = this.objectStyle;
			if(this.objectSrc)
				this.objectContent.src = this.objectSrc;
			else if(this.objectValue)
				this.objectContent.value = this.objectValue;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			if(this.objectContent.scroller){
				this.objectContent.scroller.parent = null;
				delete this.objectContent.scroller;
			}
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			if(this.objectStyle)
				this.objectContent.style = this.objectStyle;
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			if(this.objectBgColor)
				this.objectContent.bkgColor = this.objectBgColor;
		// обработка ссылок
			this.objectContent.onPressLink = linkPress;
			this.objectContent.onRollOutLink = linkRollout;
		}
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
		if(this.objectScroll){
			if (this.objectContent.getMediaSize().height > this.objectContent.height
				&& this.objectContent.pageSize > 0 && this.objectContent.textSize > 0){
				// необходимо поставить скроллинг
				if(!this.objectContent.scroller){
					this.objectContent.scroller = new Composition();
					this.objectContent.scroller._class = "ui_CScrollerVertical";
					this.objectContent.scroller.name = "scroller";
//					this.objectContent.scroller.depth = this.objectDepth + 99;
					this.objectContent.scroller.depth = this.objectDepth - 1;
					this.objectContent.scroller.parent = this;
				}
				
				if(this.scrollerIndent){
					this.objectContent.width -= this.scrollerXOffset;
					this.objectContent.width -= this.objectContent.scroller.width;
				}
				this.objectContent.scroller.initialize(
					this.objectContent, this.objectContent.pageSize,
					this.objectContent.textSize + this.objectContent.pageSize, 1);
				this.objectContent.scroller.attachToObject();
				this.objectContent.scroller.resizeScroller(this.objectContent.height - 25);
				if(this.scrollerHeight.indexOf("%") >= 0){
					//	если указано в процентах
					var scrollerActualHeight = Math.abs(parseInt(this.objectContent.height * (parseInt(this.scrollerHeight))/100));
					this.objectContent.scroller.resizeScroller(scrollerActualHeight);
				} else {
					if(parseInt(this.scrollerHeight) <= 0){
						//	вычитаем из высоты объекта эту величину и получаем высоту скроллера
						var scrollerActualHeight = this.objectContent.height + parseInt(this.scrollerHeight);
						this.objectContent.scroller.resizeScroller(scrollerActualHeight);
					} else {
						this.objectContent.scroller.resizeScroller(this.scrollerHeight);
					}				
				}
				this.objectContent.scroller.x += this.scrollerXOffset;
				this.objectContent.scroller.y += this.scrollerYOffset;
				this.objectContent.scrollTo = function(scrollPos, is_horizontal)
				{
					if (!is_horizontal)
						this.scrollToLine(scrollPos);
				}
				// Для постраничной прокрутки текста
				this.objectContent.scroller.scrollPageUp  = function()
				{
					objectContent.scrollToPrevPage();
					this.currentScrollPos = objectContent.scrollTop;
					this.setSliderPos(this.currentScrollPos/this.scrollMax);
				}
				this.objectContent.scroller.scrollPageDown  = function()
				{
					objectContent.scrollToNextPage();
					this.currentScrollPos = objectContent.scrollTop;
					this.setSliderPos(this.currentScrollPos/this.scrollMax);
				}
			}
			else if (this.objectContent.scroller != undefined)
			{
				this.objectContent.scroller.parent = null;
				delete this.objectContent.scroller;
			};
		};
		this.objectContent.onMouseWheel = function()
		{
			if (Mouse.target == objectContent
				&& this.scrollTo != undefined
				 && this.scrollTo != null)
			{
				var scroll_pos = this.scrollTop - parseInt(Mouse.delta/120);
				if (this.scroller)
 					this.scroller.setClientPos(scroll_pos);
 				else
 					this.scrollTo(scroll_pos, false);
 				if (this.scroller)
 					this.scroller.setSliderPos(this.scrollTop/scroller.scrollMax);
			}
		}
	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;
		mmtMediaObject_showObject();
	}

	function hideObject(){
		if (this.objectContent && this.objectContent.scroller){
			this.objectContent.scroller.parent = null;
			delete this.objectContent.scroller;
		};
		mmtMediaObject_hideObject();
	};
	
//	Переопределение getPosition() (только mmtText!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!)
	function getPosition(){
		var positionArray = new Array();
		if(this.objectContent){	//	объект создан
			var containerX = 0;
			var containerY = 0;
			var offsetX = 0;
			var offsetY = 0;
			var newWidth = 0;
			var newHeight = 0;
			
			if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				containerX = attachCoords[0];
				containerY = attachCoords[1];
			} else {
				containerX = this.objectX;
				containerY = this.objectY;			
			}
			
			if(this.objectWidth > 0){
				this.objectContent.width = this.objectWidth;
			}
			if(this.objectHeight > 0){
				this.objectContent.height = this.objectHeight;
			}
			
			var mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
			
			if(this.objectHeight == 0){
				newHeight = mediaSize.height;
			} else {
				//	Никита: пока закомментировал, посмотрим что будет дальше
				//if(mediaSize.height > this.objectHeight){
					newHeight = this.objectHeight;
				//} else if(mediaSize.height <= this.objectHeight){
				//	newHeight = mediaSize.height;
				//}
			}
			newWidth = this.objectWidth;
			
			switch(this.horizontalAlign){
			case H_ALIGN_LEFT:
				offsetX = 0;
				break;
			case H_ALIGN_CENTER:
				offsetX = parseInt((this.objectWidth - newWidth)/2);
				break;
			case H_ALIGN_RIGHT:
				offsetX = this.objectWidth - newWidth;
				break;
			}
			switch(this.verticalAlign){
			case V_ALIGN_TOP:
				offsetY = 0;
				break;
			case V_ALIGN_CENTER:
				offsetY = parseInt((this.objectHeight - newHeight)/2);
				break;
			case V_ALIGN_BOTTOM:
				offsetY = this.objectHeight - newHeight;
				break;
			}
			positionArray.push(containerX + offsetX);
			positionArray.push(containerY + offsetY);
			positionArray.push(newWidth);
			positionArray.push(newHeight);			
		} else {	//	значит объект еще не создан
			var realX = this.objectX;
			var realY = this.objectY;
			var realWidth = 0;
			var realHeight = 0;
			if(this.autoAttachTarget){
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				realX = attachCoords[0];
				realY = attachCoords[1];
				realWidth = 0;
				realHeight = 0;
			}
			positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		}
		return positionArray;
	}
	
	
	
	function setTextValue(newTextValue){
		this.objectValue = newTextValue;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.value = newTextValue;
		}
	}

	function saveAs(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.saveAs();
		}
	}

// обработка хинтов
	function linkPress(){
		if (objectContent.scroller != null) {
			objectContent.scroller.currentScrollPos = objectContent.scrollTop;
			objectContent.scroller.setSliderPos(objectContent.scroller.currentScrollPos/objectContent.scroller.scrollMax);
		}
		scene.Utils.fireLink(this.getLinkInfo().href, this);
	};

	function linkRollout(){
		if (scene.Hint)
			scene.Hint.hideHint();
	};	

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================









script/stdTimer.xml

 
 
 
 
	updateTimer();


 
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
	this.objectPlaying = OBJECT_PLAYING_UNDEFINED;

//
	this.timeOut = 0;
	this.timerVisible = false;
	this.timerX = 0;
	this.timerY = 0;
	this.timerDepth = 0;
	this.timerStyle = null;
	this.timerPanelFormat = null;//"%elapsed%";
	this.timeFormat = "MM:SS";

	this.timerPanel = null;
	this.playStart = 0;
	this.playTime = 0;
	this.currentTime = 0;
	this.lastTimerValue = 0;

	this.onStartTimerActions = null;
	this.onTimeOutActions = null;

	this.timerCallBackObject = null;
	this.timerCallBackFunction = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value == "true"){
				this.objectPlaying = OBJECT_PLAYING_TRUE;
			} else {
				this.objectPlaying = OBJECT_PLAYING_FALSE;
			}
			
		// Для совместимости со старым синтаксисом
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);				
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.timerStyle = xmlAttribute.value;		
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("display");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						if ((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
							this.timerVisible = true;
						else
							this.timerVisible = false;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timeOut = parseInt((xmlAttribute.value)*1000);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerStyle = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& this.timerPanelFormat == null)
						this.timerPanelFormat = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeFormat");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timeFormat = xmlAttribute.value;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onStartTimerActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onStartTimer");
				this.onTimeOutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onTimeOut");
			} else if(xmlNode.nodeName == "format"){
			// Нужно доделать обработчик
				if(xmlNode.textContent){
					this.timerPanelFormat = xmlNode.textContent;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		if (this.timerPanelFormat == null)
			this.timerPanelFormat = "%elapsed%";

		return true;
	}

	function showObject(){
//trace("mmtTimer.showObject()");
		if(this.timerVisible){		//	если нужна визуализация
			if(!this.timerPanel){
				this.timerPanel = new Text();
				this.timerPanel.parent = this;
			}
			if(this.timerStyle){
				if (scene.StyleManager.styleExists(this.timerStyle))
					this.timerPanel.style = this.timerStyle;
			}
			this.timerPanel.x = this.timerX;
			this.timerPanel.y = this.timerY;
			this.timerPanel.visible = true;
			this.visible = true;
			this.depth = this.timerDepth;
		}
		if(this.objectPlaying == OBJECT_PLAYING_TRUE){
			this.startTimer();
		}
	}

	function hideObject(){
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.parent = null;
			this.timerPanel = null;
		}
		this.visible = false;
	}

	function playObject(){
		startTimer();
	}

	function pauseObject(){
		stopTimer();
	}

	function stopObject(){
		stopTimer();
		resetTimer();
	}

	function startTimer(){
		this.playStart = Player._time;
		if(this.onStartTimerActions){
			for(var i = 0; i < this.onStartTimerActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.onStartTimerActions[i]);
			}
		}
		//this.lastTimerValue = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
		updateTimerPanel();
		if(((Player._time - this.playStart) + this.playTime) < this.timeOut){
			this.updateSequencer.playing = true;
		}
	}

	function stopTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		if(this.playStart > 0){
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);
		}
	}

	function resetTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		//this.currentTime = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
	}

	function updateTimer(){
		var newTime = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
		if (newTime != this.lastTimerValue){
			this.lastTimerValue = newTime;
			updateTimerPanel();
		}
		if(this.timeOut > 0){
			if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) >= this.timeOut){
				updateSequencer.playing = false;
//				this.currentTime = parseInt(this.timeOut/1000);
				updateTimerPanel();
				if(this.onTimeOutActions){
					for(var i = 0; i < this.onTimeOutActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.onTimeOutActions[i]);
					}
				}
				if(this.timerCallBackFunction != null && this.timerCallBackObject != null){
					this.timerCallBackFunction.call(this.timerCallBackObject, this.id);
				}
			}
		}
	}

	function updateTimerPanel(){
		if(this.timerVisible && this.timerPanel){
			var formatString = this.timerPanelFormat;
			if(this.timeOut){
				var re = new RegExp("(%total%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToTimeFormat(parseInt(this.timeOut/1000), this.timeFormat));
			}
			re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
			formatString = formatString.replace(re,
				scene.Utils.translateSecondsToTimeFormat(this.lastTimerValue, this.timeFormat));
			if(this.timeOut){
				re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToTimeFormat(parseInt(this.timeOut/1000) - this.lastTimerValue, this.timeFormat));
			}
			this.timerPanel.value = formatString;
		}
	}

	function setTimeoutCallback(pointerToObject, callbackFunction){
		this.timerCallBackObject = pointerToObject;
		this.timerCallBackFunction = callbackFunction;
	}

	function setDisplayParams(newVisible, newX, newY, newDepth, newStyle, newPanelFormat, newTimeFormat){
		if(newVisible != undefined)
			this.timerVisible = newVisible;
		if(newX != undefined)
			this.timerX = newX;
		if(newY != undefined)
			this.timerY = newY;
		if(newDepth != undefined)
			this.timerDepth = newDepth;
		if(newStyle != undefined)
			this.timerStyle = newStyle;
		if(newPanelFormat != undefined)
			this.timerPanelFormat = newPanelFormat;
		if(newTimeFormat != undefined)
			this.timeFormat = newTimeFormat;
	}

//	
	function setCurrentTime(currentTime, /*optional*/ totalTime){
		if(currentTime != undefined)
			this.lastTimerValue = parseInt(currentTime);
		if(totalTime != undefined)
			this.timeOut = parseInt(totalTime) * 1000;
		this.updateTimerPanel();
	}
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	this.type = "mmt_Union";

//	=================================================================
//	настройки элемента

//	вывод вопросов в произвольном порядке
	this.questionsRandom = true;
//	количество вопросов которое необходимо задать (-1 - все)
	this.questionsToDisplay = -1;
//	возможность перебора вопросов
	this.allowSelection = true;
//	разрешено повторно отвечать на вопросы
	this.allowMultipleAttempts = true;
//	стиль запрета на повторное отвечание на один и тот же вопрос
	this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
//	зацикливание набора вопросов (т.е. после последнего переходит к первому и наоборот)
	this.selectionCycling = true;

//	произвольный порядок вывода ответов на экран
//	настройка учитываецца если не указано иного в отдельном вопросе
	this.answersRandom = true;

//	автопереход к слежующему вопросу
	this.autoSkip = false;

//	направления перехода при autoskip (когда отвечают на вопрос -
//	происходит автопереход к другому возможному вопросу)
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK; // - к предыдущему возможному в наборе
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM; // - к произвольному возможному в наборе
	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD; // - к следующему возможному в наборе

//	время в миллисекундах при автопереходе к слеующему вопросу
	this.autoSkipTimeout = 2000;

//	id для setTimeout
	this.autoSkipTimer = -1;

//	способ подсчёта результатов (простой и с весовыми коэффициентами)
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов ддля одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;

//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = "auto";

//	момент проверки ответов вопроса
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	лайот
	this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
//	стартовые координаты для ответов (по умолчанию - т.е. если в конкретном
//	вопросе не заданы другие)
	this.answersX = [0];
	this.answersY = [0];

//	массив вопросов
	this.questionsArray = null; 

//	текущий вопрос (группа вопросов)
	this.questionIndex = null;
//	последовательность вопросов
	this.questionSequence = null;

//	номер текущего вопроса
	this.currentQuestionIndex = -1;

//	действия, выполняющиеся када все вопросы сичтаются отвеченными
//	т.е. имеют state != QUESTION_STATE_NOTANSWERED
	this.onAllQuestionsAnsweredActions = null;

//	Специализированные кнопки (альтернатива - генерить события в action)
	this.btnPreviousQuestion = null;
	this.btnNextQuestion = null;
	this.btnCheckAnswers = null;
	this.btnResetAnswers = null;

//	настройки счётчика вопросов
	this.counterVisible = false;
	this.counterObject = null;
	this.counterFormat = null;
	this.counterStyle = null;
	this.counterX = 0;
	this.counterY = 0;

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

// Количество впросов на которые пользователь ответил
	this.questionsAnswered = 0;

// текущий результат выполнения задания
	this.objectResult = 0;
// варианты расцветки связующей линии
	this.relationLineNormalColor = "#000000";
	this.relationLineMarkColor = "#000000";
	this.relationLineDisabledColor = "#000000";
	
	
//	загрузка шага
	function initFromNode(srcNode) {
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
		}
		

		this.questionsArray = new Array();
		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"
				|| xmlNode.nodeName == "param"){

			// разбор стандартных настроек
				this.parseParamNode(xmlNode);

				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "unionsPropList"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.questionsRandom = true;
								} else {
									this.questionsRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("total");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.questionsToDisplay = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.allowMultipleAttempts = true;
								} else {
									this.allowMultipleAttempts = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("excludeStyle");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "EXCLUDE"){
								//	означает что вопросы будут исключаться из списка
									this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
								} else if(xmlAttribute.value == "DISABLE"){
								//	означает что вопросы будут отображаться
								//	в последнем отвеченном состоянии
								//	но будут недоступны для изменения ответов
									this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowSelection");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.allowSelection = false;
								} else {
									this.allowSelection = true;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectionCycling");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.selectionCycling = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
							//	означает что проверятся ответы будт после
							// нажатия кнопки проверить
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
								} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
							//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
								}
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "units"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.answersRandom = true;
								} else {
									this.answersRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answersLayout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
								//	означает что ответы на экране будут
								//  расставлены не в столбцы или строчки,
								//	а по указанным коодинатам
									this.answersLayout = LAYOUT_NO;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
									this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
									this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("resultMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "SIMPLE_COUNT"){
								//	простой подсчёт результатов - типа если поставлена
								//	галка не там где надо - ошибка сразу, процент 0
									this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
								} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase()
									== "MXK_COUNT"){
									this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
									this.answersOnlyOneSelected = true;
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
									this.answersOnlyOneSelected = "auto";
								} else {
									this.answersOnlyOneSelected = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								//this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
								this.answersX = (xmlAttribute.value).split(",");
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								//this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
								this.answersY = (xmlAttribute.value).split(",");
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "counter"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.counterVisible = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterFormat = xmlAttribute.value;
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterStyle = xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterX = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterY = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "autoskip"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.autoSkip = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "FORWARD":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD;
									break;
								case "BACK":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK;
									break;
								case "RANDOM":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM;
									break;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.autoSkipTimeout = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "checkbox"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("normalBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("normalMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "relationLine"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("normalColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.relationLineNormalColor =xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.relationLineMarkColor =xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.relationLineDisabledColor =xmlAttribute.value;
							}
						}
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "unions"){
				var questionNode = xmlNode.firstChild;
				while(questionNode){
					if(questionNode.nodeName == "union"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "union_singleUnion";
						newObject.parent = this;
					//	устанавливаем св-ва вопроса по умолчанию ----
						newObject.answersResultCount = this.answersResultCount;
						newObject.excludeStyle = this.excludeStyle;
						newObject.allowMultipleAttempts = this.allowMultipleAttempts;
						newObject.maxAnswersAllowed = this.maxAnswersAllowed;
						newObject.answersOnlyOneSelected = this.answersOnlyOneSelected;
						newObject.checkMode = this.checkMode;
						newObject.answersRandom = this.answersRandom;
						newObject.answersLayout = this.answersLayout;
						newObject.answersX = this.answersX;
						newObject.answersY = this.answersY;
						
						newObject.checkBoxNormalBorder = this.checkBoxNormalBorder;
						newObject.checkBoxNormalMark = this.checkBoxNormalMark;
						newObject.checkBoxDisabledBorder = this.checkBoxDisabledBorder;
						newObject.checkBoxDisabledMark = this.checkBoxDisabledMark;
						newObject.relationLineNormalColor = this.relationLineNormalColor;
						newObject.relationLineMarkColor = this.relationLineMarkColor;
						newObject.relationLineDisabledColor = this.relationLineDisabledColor;
					//	---------------------------------------------
						newObject.visible = false;
						if(newObject.initFromNode(questionNode)){
							this.questionsArray.push(newObject);
						} else {
							newObject.parent = null;
							newObject = null;
						}
					}
					questionNode = questionNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
				this.onAllQuestionsAnsweredActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllQuestionAnswered");
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

	//	поиск кнопок с соответствующимим id и установка callback'ов
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
				switch(this.childObjects[i].id){
				case "btnPreviousQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnPreviousQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnNextQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnNextQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnCheck":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnCheckAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnReset":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnResetAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				}
			}
		}
		if(this.counterVisible){
			this.counterObject = new Text();
			this.counterObject.parent = this;
			this.counterObject.visible = true;
			this.counterObject.x = this.counterX;
			this.counterObject.y = this.counterY;
			if(this.counterStyle){
				this.counterObject.style = this.counterStyle;
			}
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
	//	для объекта question
		this.questionSequence = new Array();
		if(this.questionsRandom){
	// random
			var tempSequence = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
				tempSequence.push(i);
			if(this.questionsToDisplay > 0){
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence, this.questionsToDisplay);
			} else {
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
			}
		} else {
			if(this.questionsToDisplay > 0)
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length
					&& i < this.questionsToDisplay; i++)
					this.questionSequence.push(i);
			else
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
					this.questionSequence.push(i);
		}

		if(this.allowSelection){
			if(this.btnPreviousQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnPreviousQuestion.showObject();
			}
			if(this.btnNextQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnNextQuestion.showObject();
			}
		}

		if ( this.autoSkip && this.autoSkipDirection == QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM){
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
		} else {
			this.showQuestion(0);
		}
		
		mmtMediaGroup_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

// отображение счетчика вопросов
	function updateCounter(){ 
		if(this.counterVisible && this.counterObject){
			if(this.counterFormat){
				var str = this.counterFormat.slice(0);
				str = str.replace(/%total%/g, this.questionSequence.length);
				str = str.replace(/%elapsed%/g, this.questionsAnswered); //this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%number%/g, this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%remaining%/g, (this.questionSequence.length - this.questionsAnswered));
				this.counterObject.value = str;
			} else {
				this.counterObject.visible = false;
			}
		}
	}

// отображение вопроса по индексу
	function showQuestion(questionIndex){
		if(questionIndex >= 0 && questionIndex < this.questionSequence.length){
			if(this.currentQuestionIndex >= 0){
				this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].hideObject();
			}
			this.currentQuestionIndex = questionIndex;

		//===========================================================
			if(!this.selectionCycling){
			//	если нет зацикливания набора вопросов
			//		- то управляем кнопками вперёд/назад здесь
				var questionsBeforeCurrent = 0;
				var questionsAfterCurrent = 0;
				if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_EXCLUDE){
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
							if(i < this.currentQuestionIndex){
								questionsBeforeCurrent++;
							} else if(i > this.currentQuestionIndex){
								questionsAfterCurrent++;
							}
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(i < this.currentQuestionIndex){
							questionsBeforeCurrent++;
						} else if(i > this.currentQuestionIndex){
							questionsAfterCurrent++;
						}
					}
				}
				if(questionsBeforeCurrent == 0){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
				} else {
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.showObject();
					}
				}
				if(questionsAfterCurrent == 0){
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}	
				} else {
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.showObject();
					}
				}
			}
		//===========================================================

			this.updateCounter();
			if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_AFTER){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].allowMultipleAttempts
					|| this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.showObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.showObject();
				} else {
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.hideObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.hideObject();
				}
			}
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].showObject();
		}
	}

	function previousQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет кисло
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == 0){
				i = this.questionSequence.length - 1;
			} else {
				i--;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

	function nextQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет ошибка
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == this.questionSequence.length - 1){
				i = 0;
			} else {
				i++;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

//	обновляет текущее состояние статистики - шоб 
//	даже если прервали - то посчиталось
	function updateStepResult(){
		var totalQuestions = 0;
		var totalPercents = 0;
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
				totalPercents += this.questionsArray[this.questionSequence[i]].currentResult;
				totalQuestions++;
			} else {
				totalQuestions++;
			}
		}
		this.objectResult = Math.round(totalPercents/totalQuestions);
	}

	function notifyQuestionAnswered(newResult, annotationText){
		var notAnsweredQuestions = 0;
		this.updateStepResult();
		if(!this.allowMultipleAttempts){
			if(this.btnCheckAnswers){
				this.btnCheckAnswers.hideObject();
			}
			if(this.btnResetAnswers){
				this.btnResetAnswers.hideObject();
			}
		}
		scene.Labwork.addNewResult(newResult, annotationText);
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
				notAnsweredQuestions++;
			}
		}

	// Подсчитать количество заданий (вопросов) на которые пользователь не ответил
		this.questionsAnswered = this.questionSequence.length - notAnsweredQuestions;

	// Обновить счетчики
		updateCounter();

	//	если ответили на все вопросы - выполняем необходимые действия
		if(notAnsweredQuestions == 0){
			if(this.autoSkip){
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAnsweredQuestionsTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
			else {
				if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
					for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
						this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
					}
				}
			}
		} else {
			if(this.autoSkip){
				if(notAnsweredQuestions == 1 && this.selectionCycling){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}
				}
			//	если необходимо автоматиечски перейти к следующему вопросу
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAutoSkipTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера завершения ответа на все вопросы, если включен автоперехода к другому вопросу	
	function onAnsweredQuestionsTimeout() {
		if(!this.autoSkip)
			return;

		if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
			for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера втоперехода к другому вопросу
	function onAutoSkipTimeout(){
		if(!this.autoSkip)
			return;

		switch(this.autoSkipDirection){
		case QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD:	
			this.nextQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_BACK:
			this.previousQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM:
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
			break;
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
	    switch(btnId){
		case "btnPreviousQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.previousQuestion();
			break;
		case "btnNextQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.nextQuestion();
			break;
		case "btnCheck":
		//	проверка ответов
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].resetAnswers();		
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].checkAnswers();
			break;
		case "btnReset":
		//	сброс ответов
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].resetAnswers();
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].destroyRelationLines();
			for(var j = 0; j < this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].childObjects.length; j++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
					this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].childObjects[j].enableObject();
				}
			}
			break;
	    }
	}

	function getResult(resultsArray){
		if(resultsArray){
			var resultString = this.objectResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);		
	}	



 
 
//	состояние
	this.objectState = QUESTION_STATE_NOTANSWERED;
	this.questionDisabled = false;
//	текущий результат для данного конкретного вопроса
	this.currentResult = 0;
	this.currentErrors = 0;

//	вывод ответов в произвольном порядке или в том котором в файле
	this.answersRandom = false;
//	режим 'отключения' вопроса. QUESTION_EXCLUDE - исключает вопрос из набора вопросов
//	QUESTION_DISABLED - вопрос после отвечания доступен только для просмотра
	this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
//	возможность повторного ответа на данный вопрос
//	если true - можно отвечать до посинения, при этом результатом
//	для данного вопроса считается последний результат
	this.allowMultipleAttempts = true;

//	способ подсчёта результатов для конкретного вопроса может отличатся
//	от принятого по умолчанию (простой или с весовыми коэффициентами)
//	this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
//	this.answersResultCount = QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK;
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
//	режим проверки ответов - 
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов для одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;
//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = false;

//	координаты и стиль вывода ответов
	this.answersStartX = -1;
	this.answersStartY = -1;
	this.answerAlign = "QUESTION_ANSWERALIGN_DOWN";

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

//	массив ответов
	this.answersArray = null;
//	последовательность вывода ответов на экран
	this.answersSequence = null;
	this.rightAnswers = 0;

//координаты ответов
	this.startAnswerX = 50;
	this.startAnswerY = 100;

//	переменные для сохранения состояния ответов (если нужна
//	блокировка повторного ответа например)
//	последовательновательность ответов на экране
	this.lastAnswersSequence = null;
//	последовательность галочек (отмечено - 1, неотмечено - 0)
	this.lastCheckedSequence = null;

//	=================================================================
//	действия, специфичные для отдельного вопроса
//	действия - если отвечен верно
this.answeredRightActions = null;
//	действия - если отвечен неверно
this.answeredWrongActions = null;
//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
this.answeredBelowResultActions = null;
//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
this.answeredAboveResultActions = null;
//	действия - если результат ответа находицца между двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
this.answeredBetweenResultsActions = null;
// ======================================================================
//  массив имен множеств
	this.unionsName = null;
//  число множеств
    this.unionsCount = 0;
//  массив количества элементов по каждому множеству
    this.unionsUnitsCountArray = null;
//  количество определенных (targetsId="answ1_t,answ3_t") отношений по каждому множеству
	this.rightUnionsUnitsRelationsArr = null;
//  общее количество отношений
	this.relationsCount = 0;
//  список (массив) стилей, указывающий на положение чекбокса по отношению к объекту для какждого множества
	this.autoAttachStyles = null;
// ======================================================
//  имя множества выбранного в данный момент элемента
	this.currentUnionName = "";
	//this.currentRelationObj = null;
	this.currentObjId = "";
	this.relationsAray = new Array();
	
// ======================================
// варианты расцветки связующей линии
	this.relationLineNormalColor = null;
	this.relationLineMarkColor = null;
	this.relationLineDisabledColor = null;
	
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.answersArray = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);

					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							//	настройка перемешивания ответов для данного вопроса
							this.answersRandom = true;		//	перемешиваем
						} else {
							this.answersRandom = false;		//	не перемешиваем
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answerLayout");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
						//	означает что ответы на экране будут расставлены не в столбцы или строчки,
						//	а по указанным коодинатам
							this.answersLayout = LAYOUT_NO;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
							this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
							this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
						}
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							this.allowMultipleAttempts = true;
						} else {
							this.allowMultipleAttempts = false;
						}
					}					
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
							this.answersOnlyOneSelected = true;
						} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
							this.answersOnlyOneSelected = "auto";
						} else {
							this.answersOnlyOneSelected = false;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						//this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
						this.answersX = (xmlAttribute.value).split(",");						
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						//this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
						this.answersY = (xmlAttribute.value).split(",");
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("unionsName");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.unionsName = (xmlAttribute.value).split(",");
						this.unionsCount = this.unionsName.length;
						this.unionsUnitsCountArray = new Array(this.unionsCount);
						this.rightUnionsUnitsRelationsArr = new Array(this.unionsCount);
						for(var n=0; n<this.unionsCount; n++){
							this.rightUnionsUnitsRelationsArr[n] = 0;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("autoAttachStyles");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.autoAttachStyles = (xmlAttribute.value).split(",");
					}					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что проверятся ответы будт после нажатия кнопки проверить
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
						} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
						}
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "unit"){
			//	инициализация объекта "ответ"
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "question_singleAnswer";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = true;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
				//  заполнение массива соответствия целевых объектов
					if (this.unionsCount >1){
						newObject.unionNum = scene.Utils.getOne(newObject.unionName, this.unionsName);
						this.incrementRelCounter(newObject.unionNum);
					} else {
						newObject.unionNum = 0;
					}						
				//	создаётся чекбокс, который стандартными аттач-методами
				//	крепится к объекту
					var checkBox = new Composition();
					checkBox._class = "mmtCheckBox";
					checkBox.parent = this;
					checkBox.visible = false;
				//	установка св-в чекбокса, необходимых для отображения
					checkBox.id = "chkBox_" + newObject.id;
					checkBox.boxSrcNormal = this.checkBoxNormalBorder;
					checkBox.markSrcNormal = this.checkBoxNormalMark;
					checkBox.boxSrcDisabled = this.checkBoxDisabledBorder;
					checkBox.markSrcDisabled = this.checkBoxDisabledMark;
					checkBox.autoAttachTarget = newObject.id;
					checkBox.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					//checkBox.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
					if (this.unionsCount >0){
						var theStr = this.autoAttachStyles[newObject.unionNum];
						var theAttachStyle = scene.Utils.getAutoAttachStyle(theStr);
						checkBox.autoAttachStyle = theAttachStyle;
					} else {
						checkBox.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
					}
					checkBox.autoAttachOffsetX = 30;
					checkBox.autoAttachOffsetY = 0;
					checkBox.setPressCallBack(newObject, newObject.onAnswerChanged);
					newObject.checkBox = checkBox;
				//	
					if (this.unionsCount > 0){
						this.rightUnionsUnitsRelationsArr[newObject.unionNum] += newObject.targetsCount;
					}
				//	
					/*
					this.answersTotal++;
					if(newObject.rightAnswer){
						this.rightAnswers++;
					} else {
						this.wrongAnswers++;
					}
					if(this.maxAnswersAllowed > 0 && this.rightAnswers > this.maxAnswersAllowed){
						trace("#FF0000Ошибка: число правильных ответов больше чем всего разрешено.");
					}
					*/
					this.answersArray.push(newObject);
					this.childObjects.push(newObject);
					this.childObjects.push(checkBox);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			//	действия - если отвечен верно
				this.answeredRightActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredRight");
			//	действия - если отвечен неверно
				this.answeredWrongActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredWrong");
			//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
				this.answeredBelowResultActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBelowResult");
			//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
				this.answeredAboveResultActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredAboveResult");
			//	действия - если результат ответа находицца между двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
				this.answeredBetweenResultsActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBetweenResult");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		
		if (this.answersOnlyOneSelected = "auto" ) {
			this.answersOnlyOneSelected = this.rightAnswers > 1 ? false : true;
		} 
		// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.allowMultipleAttempts || this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
		//	если на этот вопрос можно отвечать повторно
			if(this.answersRandom){
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
				//	значит есть ограничение на количество ответов
					var answersSelected = 0;
					var tempSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					var permutatedSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);	
					
					tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length; i++){
						if(this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
							answersSelected++;
						}
					}
					
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							answersSelected++;
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
						}
					}

					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
							
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					var tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
				}
			} else {					//	если не надо перемешивать ответы
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
					var answersSelected = 0;
					this.answersSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						if(this.answersArray[i].rightAnswer){
							this.answersSequence.push(i);
							answersSelected++;
						}
					}

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[i].rightAnswer){
							answersSelected++;
							this.answersSequence.push(i);
						}
					}
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					this.answersSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						this.answersSequence.push(i);
					}
				}
			}
			var currentAnswerX = this.answersX.slice(0);
			var currentAnswerY = this.answersY.slice(0);
			
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked = false;
					var theUnionNum = this.answersArray[this.answersSequence[i]].unionNum;
					if (theUnionNum == -1){
						trace("#FF0000 ОШИБКА: Внимательно проверьте правильность заполнения шаблонов")
						theUnionNum = 0
					}				
				
				switch(this.answersLayout){
				case LAYOUT_NO:
					this.destroyRelationLines();
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					
					break;
				case LAYOUT_VERTICAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
					this.destroyRelationLines();
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					var theSize = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].height;
					theSize += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
					currentAnswerY[theUnionNum] = theSize;
					break;
				case LAYOUT_HORIZONTAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
					this.destroyRelationLines();
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					currentAnswerX[theUnionNum] = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].width;
					currentAnswerX[theUnionNum] = currentAnswerX[theUnionNum] +  20;			// !!!!!!!!!!!!!!!
					break;
				}
				
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
						if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.answersSequence[i]].id){
							this.childObjects[j].uncheckObject();
						}
					}
				}
			}
		} else if(this.objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
			//	если на этот вопрос нельзя отвечать повторно и он уже отвечался
			//	восстанавливаем состояние этого вопроса которое было во время последнего ответа
			if(this.lastAnswersSequence){
				var currentAnswerX = this.answersX.slice(0);
				var currentAnswerY = this.answersY.slice(0);

				for(var i = 0; i < this.lastAnswersSequence.length; i++){
					var theUnionNum = this.answersArray[this.answersSequence[i]].unionNum;
					if (theUnionNum == -1){
						trace("#FF0000 ОШИБКА: Внимательно проверьте правильность заполнения шаблонов")
						theUnionNum = 0
					}		
					switch(this.answersLayout){
					case LAYOUT_NO:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						this.showRelationLines();
					case LAYOUT_VERTICAL:
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						this.showRelationLines();
						var theSize = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].height;
						theSize += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
						currentAnswerY[theUnionNum] = theSize;													// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					case LAYOUT_HORIZONTAL:
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
						this.showRelationLines();
						currentAnswerX[theUnionNum] = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].width;
						currentAnswerX[theUnionNum] = currentAnswerX[theUnionNum] +  20;			// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					}
					for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
						if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
							if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].id){
								if(this.lastCheckedSequence[i] == 1){
									this.childObjects[j].checkObject();
								} else {
									this.childObjects[j].uncheckObject();
								}
								this.childObjects[j].disableObject();
							}
						}
					}
				}
			}	
		}
		
	//	корректное управление видимостью чекбоксов (потому как сами они не
	//	в состоянии понять, нжно показывацца или нет)
		for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
			if(this.answersSequence.indexOf(i) >= 0){
				//	значит этот вопрос показываем
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].showObject(); 
					}
				}
			} else {
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].hideObject(); 
					}
				}
			}
		}		
		
		
	//	отображаем содержимое вопроса после отображения ответов 
	//	для того чтобы работал автоаттач чекбоксов (пока без обновления расположения)
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type != "unit" && this.childObjects[i].type != "mmtCheckBox"){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				} 
			}
		}
		mmtMediaObject_showObject();
	}

//	прячем вопрос
	function hideObject(){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}	
		this.hideRelationLines();
		mmtMediaObject_hideObject();
	}

	function checkAnswers(){
		if(!this.allowMultipleAttempts || parent.autoSkip){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
		}
		this.objectState = QUESTION_STATE_ANSWERED;
		if(this.answersResultCount == QUESTION_SIMPLE_CHECK){
		trace("#FF00FF this.answersResultCount == QUESTION_SIMPLE_CHECK");
		//	простая проверка вопросов - без весовых коэффициентов
			var totalAnswers = 0;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			// существующее количество правильных связей пока определяем по первому множеству
			var rightRelations = this.rightUnionsUnitsRelationsArr[0]; 

			totalAnswers = this.relationsCount;
			
			for(var i = 0; i < this.relationsAray.length; i++){
				var res = this.relationsAray[i].checkRelation();
				if (res == true){
					rightSelected++;
				} else {
					//	найдено не правильное отношение
						this.currentErrors++;
						wrongSelected++;
				}
				
			}
			if(rightSelected == rightRelations && wrongSelected == 0){
				this.currentResult = 100;
			} else {
				this.currentResult = 0;
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_MXK_CHECK){
			trace("#FF00FF this.answersResultCount == QUESTION_MXK_CHECK");
			var totalAnswers = this.relationsCount;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			// существующее количество правильных связей пока определяем по первому множеству
			var rightRelations = this.rightUnionsUnitsRelationsArr[0]; 

			for(var i = 0; i < this.relationsAray.length; i++){
				var res = this.relationsAray[i].checkRelation();
				if (res == true){
					rightSelected++;
				} else {
					//	найдено не правильное отношение
					this.currentErrors++;
					wrongSelected++;
				}
				
			}
			trace("#FF0000 // проверка отношений rightSelected == " + rightSelected);
			trace("#FF0000 // проверка отношений wrongSelected == " + wrongSelected);
			trace("#FFFF00 // проверка отношений rightRelations == " + rightRelations);			
			if(wrongSelected == 0){
				this.currentResult = Math.round((rightSelected/rightRelations)*100);
			} else if(rightSelected == 0){
				this.currentResult = 0;
			} else {
				this.wrongAnswers = totalAnswers - this.rightUnionsUnitsRelationsArr[0];
				//this.currentResult = Math.round((rightSelected + (this.wrongAnswers - wrongSelected))/totalAnswers*100);
				// наиболее справедлив данный расчет в случае, когда количество ложных отношений больше или равно количеству верных отношений
				var relativeRes = rightSelected - wrongSelected;
				if (relativeRes <= 0){
					this.currentResult = 0;
				} else {
					this.currentResult = Math.round((relativeRes/rightRelations)*100);
				}
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK){
			//	ПОДСЧЁТ С ВЕСОВЫМИ КОЭФФИЦИЕНТАМИ -  ПОКА НЕ НУЖЕН
		}
		parent.notifyQuestionAnswered(this.currentResult);
		if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
		//	если нельзя отвечать повторно
			this.questionDisabled = true;
		//	сохраняем порядок отображения ответов
			this.lastAnswersSequence = this.answersSequence.slice(0);
		//	сохраняем расставленые галочки (в той последовательности,
		//	как выводились на экран - this.answersSequence)
		//	0 - галочки не стояло
		//	1 - галочка стояла
			if(this.lastCheckedSequence)
				this.lastCheckedSequence = null;
			this.lastCheckedSequence = new Array();
			
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
					this.lastCheckedSequence.push(1);
				} else {
					this.lastCheckedSequence.push(0);
				}
			}
		}
		//	выполнение действий при ответе с некоторым результатом
		if(this.currentResult == 100 && this.answeredRightActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredRightActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredRightActions[i]);
			}
		}
		if(this.currentResult == 0 && this.answeredWrongActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredWrongActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredWrongActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredBelowResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBelowResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) > this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredBelowResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredAboveResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) < this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredAboveResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBetweenResultsActions.length; i++){
				var resultBounds = (this.answeredBetweenResultsActions[i].eventParam).split(";");
				if(resultBounds.length == 2){
					if(parseInt(resultBounds[0]) < this.currentResult && parseInt(resultBounds[1]) > this.currentResult)
						parent.dispatchAction(this.answeredBetweenResultsActions[i]);
				}
			}
		}
	}

	function resetAnswers(){
		if(this.allowMultipleAttempts || (!this.allowMultipleAttempts && this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED)){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].uncheckObject();
				} else if(this.childObjects[i].type == "unit"){
					this.childObjects[i].answerChecked = false;
				}
			}
		}
	}
	
	function destroyRelationLines(){
		for(var i = 0; i <  this.relationsAray.length; i++){
			this.relationsAray[i].hideLine();
			this.relationsAray[i].parent = null;
			this.relationsAray[i] = null;
		}
		this.relationsAray = [];
	}	
	
	function showRelationLines(){
		var objCount = this.relationsAray.length;
		if (objCount > 0){
			for(var i = 0; i <  this.relationsAray.length; i++){
				this.relationsAray[i].showLine();
			}
		}
	}
	
	function hideRelationLines(){
	
		for(var i = 0; i <  this.relationsAray.length; i++){
			this.relationsAray[i].hideLine();
		}
	}

	function notifyAnswerChanged(answerId, newState, unionName){
		//if (this.currentUnionName == unionName){
			if(this.answersOnlyOneSelected){
				for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
						if(this.childObjects[i].id != ("chkBox_" + answerId)){
							this.childObjects[i].uncheckObject();
						} else {
							this.childObjects[i].checkObject();
						}
					} else if(this.childObjects[i].type == "unit"){
						if(this.childObjects[i].id != answerId){
							this.childObjects[i].answerChecked = false;
						}
					}
				}
			}
		//} else {
			//this.currentUnionName = unionName;
		//}
		if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
			this.checkAnswers();
		}
	}
	// ==========================================================================
	
	function cancelRelation(id){
		var relationsCount = this.relationsAray.length
		if (relationsCount > 0 ){
			if (this.relationsAray[relationsCount - 1].relationStatus == "open"){
				this.relationsAray[relationsCount - 1].parent = null;
				this.relationsAray[relationsCount - 1] = null;
				this.relationsAray.pop();
				this.currentUnionName = null;
			}
		}
	}
	
	function prepareRelation(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		//var replaceFlag = 0;
		if (this.unionsCount > 0){
			//if (this.currentUnionName != unionName){
				// подготовить relationObj
				var relationObjId = this.checkRelationObj(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
				if (relationObjId >= 0){
					this.createRelation(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
					return 1;
				} else if (relationObjId == -1) {
					return -1;
				}  else if (relationObjId == undefined) {
					return -1;
				}
			//} else {
				
			//}
		}
	}
	
	function checkRelationObj(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		var relationsCount = this.relationsAray.length
		if(relationsCount > 0 && this.relationsAray[relationsCount - 1].relationStatus == "open"){
			var relationObj = this.relationsAray[relationsCount - 1];
			if (relationObj.firstDotUnionName != unionName){
				// проверяем существует ли подобная связь
				var res = 0;
				for(var i=0; i<relationsCount; i++){
					res = this.relationsAray[i].checkDuplicate(relationObj.firstDotId, relationObj.firstDotUnionName, id, unionName);
					if(res == 1){
						break;
					}
				}
				if(res == 0){
					return (relationsCount - 1);
				} else {
				  //return undefined;
				  // меняем свойства первой точки
					relationObj.prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
					return (-1);
				}
			} else {
				if (relationObj.firstDotId != id){
					// меняем свойства первой точки
					relationObj.prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
					return (-1);
				} else {
					// мы кликнули по той же точке, которая уже выделена и открыта
					return undefined;
				}
			}
		} else {
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "relationLine";
			newObject.parent = this;
			//newObject.parent = scene;
			newObject.visible = true;
			newObject.relationStatus = "open";
			newObject.relationLineNormalColor = this.relationLineNormalColor;
			newObject.relationLineMarkColor = this.relationLineMarkColor;
			newObject.relationLineDisabledColor = this.relationLineDisabledColor;
			newObject.prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
			newObject.relationObjId = relationsAray.length;
			this.relationsAray.push(newObject);
			return (-1);
		}
	}
	
	function createRelation(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		var relationObj = this.relationsAray[relationObjId];
		relationObj.relationStatus = "close";
		relationObj.showLine(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
		if (this.relationsAray.length >= this.relationsCount){
			trace("#0000FF this.relationsAray.length >= this.relationsCount");
			this.resetAnswers();
			for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
				if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[j].disableObject();
				}
			}

		}
		
	}
	
	// подсчет максимального числа возможных связей
	function incrementRelCounter(theNumPos){
		if(this.unionsUnitsCountArray[theNumPos] > 0){
			this.unionsUnitsCountArray[theNumPos] ++;
		} else {
			this.unionsUnitsCountArray[theNumPos] = 1
		}
			
		// если речь идет о двух множествах, то максимальное количество связей будет
		if (this.unionsCount == 2){
			if(this.unionsUnitsCountArray[0] > 0 && this.unionsUnitsCountArray[1] > 0){
				this.relationsCount = this.unionsUnitsCountArray[0] * this.unionsUnitsCountArray[1];
			}
		}

	}
	



 
 
	this.type = "unit";
//	правильность ответа
//	this.rightAnswer = false;
//	отмечен ли ответ (выбран) 
	this.answerChecked = false;
//  список (массив) целей
	this.targetsId = null;
//  количество целей;
	this.targetsCount = 0;
//  имя множества
	this.unionName = null;

	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("targetsId");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.targetsId = (xmlAttribute.value).split(",");
				this.targetsCount = this.targetsId.length;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("unionName");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.unionName = xmlAttribute.value;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

// показ ответа
	function showObject(){
	//	отображаем содержимое вопроса
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].showObject();
		}
		this.visible = true;
		this.onPress = onPressHandlerAlias;
	}

	function hideObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		
		//mmtMediaGroup_hideObject();
		this.visible = false;
	}

	function unloadObject(srcNode){
		if (this.checkBox)
			delete this.checkBox;
		mmtMediaGroup_unloadObject(srcNode);
	}

	function onPressHandler(){
		mmtMediaObject_onPressHandler();
		//if (this.checkBox)
		//	this.checkBox.pressButton();
	}

//	Никита: ПОКА ПЕРЕОПРЕДЕЛИЛ ТАК
//	лучшего способа пока не придумал
	function getPosition(){
		var positionArray = new Array();
		var realX = this.x;
		var realY = this.y;
		var realWidth = this.width;
		var realHeight = this.height;
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function onAnswerChanged(chkBoxId, currentSelected){
		var result = 0;
		if(currentSelected == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
			this.answerChecked = true;
			var checkBoX = this.checkBox.x + Math.round(this.checkBox.width/2);
			var checkBoY = this.checkBox.y + Math.round(this.checkBox.height/2);
			var result = parent.prepareRelation(checkBoX, checkBoY, this.id, this.targetsId, this.unionName);
		} else {
			this.answerChecked = false;
			var result = parent.cancelRelation(this.id);
		}
		if (result == 1){
			parent.resetAnswers();		
		} else if (result == -1){
			parent.notifyAnswerChanged(this.id, this.answerChecked);
		}
	}



 
 
	this.type = "relationLine";
// варианты расцветки связующей линии
	this.relationLineNormalColor = null;
	this.relationLineMarkColor = null;
	this.relationLineDisabledColor = null;
	this.relationLineCurrentColor = null;
	this.firstDotId = null;
	this.firstDotX = null;
	this.firstDotY = null;
	this.firstDotTargetsId = null;
	this.firstDotUnionName = null;
	this.secondDotId = null;
	this.secondDotX = null;
	this.secondDotY = null;
	this.secondDotTargetsId = null;
	this.secondDotUnionName = null;	
	//----------------------------------------
	this.relationObjId = null;
	//----------------------------------------
	// 	
	this.relationStatus = "open";
			
	function prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		this.firstDotId = id;
		this.firstDotX = checkBoxX;
		this.firstDotY = checkBoxY;
		this.firstDotTargetsId = targetsId;
		this.firstDotUnionName = unionName;
	}
	
	function checkDuplicate(theFirstDotId, theFirstDotUnionName, theSecondDotId, theSecondDotUnionName){
	var res = 0;
	if (this.firstDotId == theFirstDotId && this.firstDotUnionName ==  theFirstDotUnionName &&  this.secondDotId == theSecondDotId && this.secondDotUnionName == theSecondDotUnionName || this.secondDotId == theFirstDotId && this.secondDotUnionName ==  theFirstDotUnionName &&  this.firstDotId == theSecondDotId && this.firstDotUnionName == theSecondDotUnionName  ){
		res = 1;
		//trace("#FF0000 Подобное отношение уже существует");
	}
	
		return res;
	}
	
	function showLine(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		if (id != undefined)
			this.secondDotId = id;
		if (checkBoxX != undefined)	
			this.secondDotX = checkBoxX;
		if (checkBoxY != undefined)		
			this.secondDotY = checkBoxY;
		if (targetsId != undefined)		
			this.secondDotTargetsId = targetsId;
		if (unionName != undefined)		
			this.secondDotUnionName = unionName;	
		// строим линию
		this.lineShape =  new Shape();
		//this.lineShape.name = "lineShape" + ;
		this.lineShape.shapeArea = "{(" + this.firstDotX + "," + this.firstDotY + "),(" + this.secondDotX + "," + this.secondDotY + ")}";
		if (this.relationLineCurrentColor != null){
			this.lineShape.color = this.relationLineCurrentColor;
		} else {
			this.lineShape.color = this.relationLineNormalColor;
		}
		this.lineShape.weight = "3 px";
		this.lineShape.parent = this;	
	}
	
	
	// меняем цвет связующей лнии
	function changeColor(isTrue){
		if(isTrue == true){
			this.lineShape.color = this.colorT;
		} else {
			this.lineShape.color = this.colorE;
		}
	}

	function hideLine(){
		if (this.lineShape != null) {
		this.lineShape.parent = null;
		this.lineShape = null;
		}
	}
	// проверка отношений 
	function checkRelation(){
		if (this.lineShape != null){
			// варианты: "fistDot" || "secondDot" || "not" || "bothDot"
			var targetsContainerIs = "not";
			if (this.firstDotTargetsId != null && this.secondDotTargetsId == null){
				targetsContainerIs = "fistDot";
			} else if (this.firstDotTargetsId == null && this.secondDotTargetsId != null) {
				targetsContainerIs = "secondDot";
			} else if (this.firstDotTargetsId != null && this.secondDotTargetsId != null) {
				targetsContainerIs = "bothDot";
			}
			
			var thePos = -1;
			switch(targetsContainerIs){
			case "fistDot":
				thePos = scene.Utils.getOne(this.secondDotId, this.firstDotTargetsId);
				break;
			case "secondDot":
				thePos = scene.Utils.getOne(this.firstDotId, this.secondDotTargetsId);
				break;
			case "not":
				break;
			case "bothDot":
				thePos = (scene.Utils.getOne(this.firstDotId, this.secondDotTargetsId) || scene.Utils.getOne(this.secondDotId, this.firstDotTargetsId));
				break;				
			}
			if (thePos == -1){
				this.relationLineCurrentColor = this.relationLineDisabledColor;
				this.lineShape.color = this.relationLineCurrentColor;
				return false;
			} else {
				this.relationLineCurrentColor = this.relationLineMarkColor;
				this.lineShape.color = this.relationLineCurrentColor;
				return true;
			}
		} else {
			if (this.relationStatus == "open")
			return false;
		}
	}
	
	









script/stdVideo.xml

 
 
 
	this.type = "mmtVideo"
	this.soundId  = null;	

//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdVideo){
			this.playing = scene.defaultSettings.stdVideo.playing;
			this.objectLoop = scene.defaultSettings.stdVideo.objectLoop;
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdVideo.titleStyle;
		}
		//	

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
				} else if(xmlAttribute.value == "false"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
				}
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// добавляем в саундменеждер сцылу, он возвращает нам идентификатор звука
		this.soundId = scene.SoundManager.registerSound(this);		
		return true;
	}

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Video();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtVideo.showObject()");
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
		// PG: в версии плеера 1.0.0.58 при установки габаритов на 0
		//   размеры объекта НЕ устанавливаются в размеры по умолчанию
			if (objectPosition[2] > 0)
				this.objectContent.width = objectPosition[2];
			if (objectPosition[3] > 0)
				this.objectContent.height = objectPosition[3];

			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.depth = this.objectDepth;
		};
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}

	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);

				if (this.attachedControl.id == "playcontrol")
					this.playControl = this.attachedControl;
				else
					this.playControl = this.attachedControl.getChildControl("playcontrol");
				if(this.playControl){
					this.playControl.attachToObject(this.objectContent);
					this.playControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					this.playControl.showObject();
				}
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;

		this.objectContent.onPlayed = onPlayedHandlerAlias;

		if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
			this.playObject();
		mmtMediaObject_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	}

// функция для использования только в саунд-менеджере
	function interruptBySoundManager(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		}
	}	

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "play":
			this.playObject();
			break;
		case "pause":
			this.pauseObject();
			break;
		case "stop":
			this.stopObject();
			break;
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
			break;
		}
	}

	function playObject(){
//trace("mmtVideo.playObject()");
	// сообщаем саунд-менеджеру о play
		scene.SoundManager.notifyPlay(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			if(this.objectContent.currentPos >= this.objectContent.duration){
				this.objectContent.rewind();
			}
			this.objectContent.playing = true;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
	}

	function pauseObject(){
	// сообщаем саунд-менеджеру о pause
		scene.SoundManager.notifyPause(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
	}

	function stopObject(){
	// сообщаем саунд-менеджеру о stop
		scene.SoundManager.notifyStopped(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			this.objectContent.rewind();
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//this.applyActions(EVENT_ON_STOP);
	}

	function onPlayedHandler(){
		mmtMediaObject_onPlayedHandler();
		if (this.objectLoop){
			this.stopObject();
			this.playObject();
		}
		else if (this.objectRewind)
			this.stopObject();
		else
			this.pauseObject();	
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================










script/stdZone.xml

 
 
 
	this.type = "mmtZone";
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
	this.visited = false;
	//	событие после которго зона считается найденной
	//	допускаются следующие значения:
	//	EVENT_ON_PRESS			//	нажатие кнопки мыши
	//	EVENT_ON_RELEASE		//	отпускание кнопки мыши
	//	EVENT_ON_ROLLOVER		//	наезд на объект
	//	EVENT_ON_ROLLOUT		//	съезд с объекта
	this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
	
	this.optional = false;
	
	this.zoneHitArea = null;
	this.zoneDepth = 0;
	this.zoneX = 0;
	this.zoneY = 0;
	
	this.zoneObjects = null;
	this.zonePressActions = null;
	this.zoneReleaseActions = null;
	this.zoneRolloverActions = null;
	this.zoneRolloutActions = null;
	
	function GetCursorType(strType){
		switch(strType){
		case "NoCursor":
			return 0;
			break;
		case "Normal":
			return 1;
			break;
		case "Active":
			return 2;
			break;
		case "Wait":
			return 3;
			break;
		case "Beam":
			return 4;
			break;
		case "Drag":
			return 5;
			break;
		case "Size1":
			return 6;
			break;
		case "Size2":
			return 7;
			break;
		case "Size3":
			return 8;
			break;
		case "Size4":
			return 9;
			break;
		case "Zoom":
			return 10;
			break;
		case "ZoomD":
			return 11;
			break;
		default:
			return 1;
		};
	};
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.zoneObjects = new Array();
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			};
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				}
				else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;			
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;	
		var cursor_type = -1;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("optional");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true")
							this.optional = true;
						else if(xmlAttribute.value == "false")
							this.optional = false;
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneX = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneY = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("cursor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						cursor_type = GetCursorType(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedEvent")
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch (xmlAttribute.value.toLowerCase())
						{
							case "onpress":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
								break;

							case "onrelease":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_RELEASE;
								break;

							case "onrollover":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;
								break;

							case "onrollout":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
								break;
						}
					}
					
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
				if(xmlNode.textContent){
					var newObject = new Button();
					newObject.enabled = false;
					newObject.hitArea = xmlNode.textContent;
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("cursor");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.useHandCursor = GetCursorType(xmlAttribute.value);
						} else if ( cursor_type != -1 ) {
							newObject.useHandCursor = cursor_type;
						};
					}
					newObject.parent = this;		
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "mask"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					var newObject = new Image();
					newObject.visible = false;
					newObject.enabled = false;
					newObject.parent = this;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.src = xmlAttribute.value;
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("cursor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.useHandCursor = GetCursorType(xmlAttribute.value);
					} else if ( cursor_type != -1 ) {
						newObject.useHandCursor = cursor_type;
					};
					newObject.hitArea = "opaque";
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.zonePressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.zoneReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
				this.zoneRolloverActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOver");
				this.zoneRolloutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOut");
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	};
	
	function showObject(){
		this.x = this.zoneX;
		this.y = this.zoneY;
		this.depth = this.zoneDepth;
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				if(this.zonePressActions && this.zonePressActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onPress = function(){
												zone_onPress();
											};
				}
				if(this.zoneReleaseActions && this.zoneReleaseActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRelease = function(){
												zone_onRelease();
											};
				}
				if(this.zoneRolloverActions && this.zoneRolloverActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOver = function(){
												zone_onRollover();
											};
				}
				if(this.zoneRolloutActions && this.zoneRolloutActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOut = function(){
												zone_onRollout();
											};
				}
				this.zoneObjects[i].visible = true;
				this.zoneObjects[i].enabled = true;
			};
		}
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				this.zoneObjects[i].enabled = false;
				//this.zoneObjects[i].onPress = 
				//this.zoneObjects[i].onRelease = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOver = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOut = 
			};
		}
		this.visible = false;
	}
	
	//	обработчики событий
	function zone_onPress(){
		if(this.zonePressActions){
			for(var i = 0; i < this.zonePressActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zonePressActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_PRESS){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRelease(){
		if(this.zoneReleaseActions){
			for(var i = 0; i < this.zoneReleaseActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneReleaseActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_RELEASE){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};
	
	function zone_onRollover(){
		if(this.zone_onRollover){
			for(var i = 0; i < zoneRolloverActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloverActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRollout(){
		if(this.zoneRolloutActions){
			for(var i = 0; i < zoneRolloutActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloutActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};









script/steplist.xml

 
 
 

 
	 
		updateStepList();
	


 
	 
		isMouseOverList();
	


 
	this.stepListVisibleX = 700;
	this.stepListVisibleY = 3;
	this.stepListHiddenX = 990;
	this.stepListHiddenY = 3;
	this.stepListHitArea = null;
	// пока делим арею на координаты
	this.stepListHitAreaX = null;
	this.stepListHitAreaY = null;
	this.stepListHitAreaWidth = null;
	this.stepListHitAreaHeight = null;
	// ------------
	this.flowDelta = 12;
	this.visitedMarkSrc = null;
	this.backgroundSrc = null;
	this.backgroundX = 0;
	this.backgroundY = 0;
	
	this.listControlX = 45;
	this.listControlY = 34;
	this.listControlWidth = 242;
	this.listControlHeight = 520;
	this.listCurrentColor = null;
	this.listSelectedColor = null;
	
	this.columnsId = null;
	this.columnsWidth = null;
	this.columnsStyle = null;

	this.stepListState = STEPLIST_IDLE;
	
	// дочерние объекты
	this.listControl = null;
	this.stepListBackground = null;
	//this.stepListArea = null;
	this.showListButton = null;
	this.hideListButton = null;	
		
	this.lockListButton = null;// ЛОК СПИСКА НЕ РАБОТАЕТ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
	this.unlockListButton = null;
	
	function initFromFile(settingsFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		//	настройки колонок
		this.columnsId = new Array();
		this.columnsWidth = new Array();
		this.columnsStyle = new Array();
	
		if(!resourceExists(settingsFile)){
			trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + settingsFile + " не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + settingsFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visibleX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListVisibleX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visibleY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListVisibleY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hiddenX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListHiddenX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hiddenY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListHiddenY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hitArea");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListHitArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("flowDelta");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.flowDelta = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedSrc");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.visitedMarkSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							{this.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
							trace("parse depth");
							trace(xmlAttribute.value);
							trace(this.depth);}



					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "show":
								var newObject = new Composition();
								newObject._class = "mmtButton";
								newObject.parent = this;
								newObject.visible = false;
								if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
									this.showListButton = newObject;
									//this.showListButton.setRollOverCallBack(this, this.buttonDispatcher);
									
								} else {
									newObject.parent = null;
									newObject = null;
								};
								break;
							case "hide":
								var newObject = new Composition();
								newObject._class = "mmtButton";
								newObject.parent = this;
								newObject.visible = false;
								if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
									this.hideListButton = newObject;
									//this.hideListButton.setRollOverCallBack(this, this.buttonDispatcher);
									
								} else {
									newObject.parent = null;
									newObject = null;
								};
								break;
							case "lock":
							case "unlock":
								trace("Кнопка LOCK пока не реализована!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!");
							default:
								trace("ОШИБКА: Список шагов - неизвестный id кнопки: " + xmlAttribute.value);
								break;
							}
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "list"){
					var listNode = xmlNode.firstChild;
					while(listNode){
						if(listNode.nodeName == "param"){
							xmlAttributeMap = listNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlX = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlY = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentColor");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listCurrentColor = xmlAttribute.value;
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("selectedColor");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listSelectedColor = xmlAttribute.value;
							}
						} else if(listNode.nodeName == "column"){
							var columnId = null;
							var columnWidth = 0;
							var columnStyle = null;
							xmlAttributeMap = listNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									columnId = xmlAttribute.value;
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									columnStyle = xmlAttribute.value;
							}
							if(columnId && columnWidth > 0){
								this.columnsId.push(columnId);
								this.columnsWidth.push(columnWidth);
								if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
									this.columnsStyle.push(columnStyle);
								} else {
									this.columnsStyle.push(null);
								}
							}
						}
							
						listNode = listNode.nextSibling;
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			/* if() // если список неубираемый
			this.x = this.stepListVisibleX;
			this.y = this.stepListVisibleY;
			*/
			// if() // если список убираемый
			this.x = this.stepListHiddenX;
			this.y = this.stepListHiddenY;
			
			// если задана зона при съезде с которой список убирается
			if(this.stepListHitArea){
				this.stepListHitArea = scene.Utils.replaceString(scene.Utils.replaceString(this.stepListHitArea, "[", ""), "]", "");
				var areaParams = (this.stepListHitArea).split(",");
				this.stepListHitAreaX = parseInt(areaParams[0]);
				this.stepListHitAreaY = parseInt(areaParams[1]);
				this.stepListHitAreaWidth = parseInt(areaParams[2]);
				this.stepListHitAreaHeight = parseInt(areaParams[3]);
				/*
				this.stepListArea = new Button();
				this.stepListArea.parent = this;
				this.stepListArea.depth = -20;
				this.stepListArea.x = 0;
				this.stepListArea.y = 0;
				this.stepListArea.enabled = true;
				this.stepListArea.hitArea = this.stepListHitArea;
				*/
			}
			if(this.backgroundSrc){
				this.stepListBackground = new Image();
				this.stepListBackground.src = this.backgroundSrc;
				this.stepListBackground.x = this.backgroundX;
				this.stepListBackground.y = this.backgroundY;
				this.stepListBackground.depth =100;
				this.stepListBackground.parent = this;
				this.stepListBackground.visible = true;
			}
		}
		return true;
	}
				
	function loadStepList(stepNames){
		if(this.initFromFile("\\data\\skin\\StepList\\settings.xml")){
			this.listControl = new Composition();
			this.listControl._class = "common_list";
			this.listControl.parent  = this;
			this.listControl.x = this.listControlX;
			this.listControl.y = this.listControlY;
			trace("DEPTH");
			trace(this.depth);
			this.listControl.depth =-10;
			if(this.listSelectedColor){
				this.listControl.markSelected = true;
				this.listControl.selectedItemBgColor = this.listSelectedColor;
			}
			if(this.listCurrentColor){
				this.listControl.markCurrent = true;
				this.listControl.currentItemBgColor = this.listCurrentColor;
			}
			var listWidth = 0;
			for(var i = 0; i < this.columnsId.length; i++){
				listWidth += this.columnsWidth[i];
			}		
			this.listControl.initList(listWidth, this.listControlHeight, this.columnsId.length, this.columnsWidth);
			this.listControl.setReleaseCallback(this, this.onListItemSelected);
			
			// создание новых строк
			for(var i = 0; i  < stepNames.length; i++)
					this.listControl.addListItem();
			
			for(var i = 0; i  < stepNames.length; i++){
				if(this.visitedMarkSrc){
					var newImgObject = new Image();
					newImgObject.src = this.visitedMarkSrc;
					newImgObject.visible = false;
					this.listControl.setRowObject(i, 0, newImgObject);
				} 
				var newTxtObject = new Text();
				newTxtObject.value = (i + 1) + ".  " + stepNames[i];
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.listControl.getColumnWidth(1);
				this.listControl.setRowObject(i, 1, newTxtObject);
			}
			
			this.listControl.listArea.hitArea = "[0,0," + this.listControl.listWidth + "," + this.listControl.listHeight + "]";
			this.listControl.topIndex = 0;
			this.listControl.calculateTotalItemsHeight();
			this.listControl.calculateMaxIndex();
			this.listControl.showObject();
		
			if(this.showListButton)
				this.showListButton.showObject();
			if(this.hideListButton)
				this.hideListButton.hideObject();
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}
	
	// обработчик выбора некоторого шага
	function onListItemSelected(itemId){
		parent.startStep(itemId);
	}
	
	// помечает текущий шаг
	function selectCurrentStep(stepId){
		this.listControl.markSeletedItem(stepId);
		this.listControl.showRowContent(stepId, 0);
	}
	
	function showStepList(){
		this.stepListState = STEPLIST_SHOW;
		if(this.hideListButton){
			this.showListButton.hideObject();
			this.hideListButton.showObject();
		}
		stepListLoop.playing = true;
	}
	
	function hideStepList(){
		this.stepListState = STEPLIST_HIDE;
		if(this.hideListButton){
			this.showListButton.showObject();
			this.hideListButton.hideObject();
		} else {
			mousePositionChecker.playing = false;
		}
		stepListLoop.playing = true;
	}
	
	// цикл обработки движения
	function updateStepList(){
		var xTargetOffset = 0;
		var yTargetOffset = 0;
		if(this.stepListState == STEPLIST_SHOW){
			// если показываем список
			xTargetOffset = this.stepListVisibleX - this.x;
			yTargetOffset = this.stepListVisibleY - this.y;
		} else if(this.stepListState == STEPLIST_HIDE){
			xTargetOffset = this.stepListHiddenX - this.x;
			yTargetOffset = this.stepListHiddenY - this.y;
		} else {
			stepListLoop.playing = false;
			return;
		}
		if(xTargetOffset != 0){
			if (xTargetOffset > this.flowDelta)
				this.x += this.flowDelta;
			else if (xTargetOffset < - this.flowDelta)
				this.x -= this.flowDelta;
			else
				this.x += xTargetOffset;
		};
		
		if(yTargetOffset != 0){
			if (yTargetOffset > this.flowDelta)
				this.y += this.flowDelta;
			else if (yTargetOffset < - this.flowDelta)
				this.y -= this.flowDelta;
			else
				this.y += yTargetOffset;
		};	
		
		if (xTargetOffset == 0 && yTargetOffset== 0){
			stepListLoop.playing = false;
			if(this.stepListState == STEPLIST_SHOW){
				if(!this.hideListButton)
					mousePositionChecker.playing = true;
			} else if(this.stepListState == STEPLIST_HIDE){
						
			} else {
			
			}
			this.stepListState = STEPLIST_IDLE;
			return;
		};
	}
	
	// пока нет функции проверки вхождения точки в некоторую область
	// приходится проверять самому
	function isMouseOverList(){
		if(xMouse >= this.stepListHitAreaX && xMouse <= this.stepListHitAreaWidth && yMouse >= this.stepListHitAreaY && yMouse <= this.stepListHitAreaHeight){
			// мышь над stepList
		} else {
			this.hideStepList();
		}
	}
	
	function dispatchAction(singleAction){
		switch(singleAction[0]){
		case "showStepList":
			this.showStepList();
			break;
		case "hideStepList":
			this.hideStepList();
			break;
		case "loakStepList":
			break;
		case "unlockStepList":
			break;
		}
	}
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	this.definedStyles = null;

	function loadStylesFromFile(srcFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(!this.definedStyles)
			this.definedStyles = new Array();
		
		stylesXML.src = srcFile;
		if (!stylesXML.XMLDocument || !stylesXML.XMLDocument.firstChild){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			stylesXML.XMLDocument.source = stylesXML.src;
			xmlNode = stylesXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "style"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& !this.styleExists(xmlAttribute.value)){
							this.definedStyles.push(xmlAttribute.value);
							var newStyle = new Styles();
							newStyle.name = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontFamily");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontFamily = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontSize");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontSize = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontStyle");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontStyle = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.color = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontWeight");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontWeight = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("textAlign");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.textAlign = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("textDecoration");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.textDecoration = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("lineHeight");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.lineHeight = xmlAttribute.value;
							newStyle.parent = scene;
						};
					}
				};
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			};
		}
		return true;
	};
	
	function styleExists(styleName){
		for(var i = 0; i < this.definedStyles.length; i++){
			if(this.definedStyles[i] == styleName)
				return true;
		}
		return false;
	};
	
	function addStyle(styleName, fontFamily, fontSize, fontColor, fontWeight, textAlign, lineHeight){
		if(!styleExists(styleName)){
			var newStyle = new Styles();
			newStyle.name = styleName;
			if (fontFamily != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontFamily;
			if (fontSize != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontSize;
			if (fontColor != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontColor;
			if (fontWeight != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontWeight;
			if (textAlign != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = textAlign;
			if (lineHeight != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = lineHeight;
			newStyle.parent = scene;
			this.definedStyles.push(styleName);
			return true;		
		} else {
			return false;
		}
	}	










script/timer.xml

 
 
 
 
	updateTimer();


 
	this.id = null;
	this.timerDirection = TIMER_DIRECTION_NORMAL;
	//this.timerDirection = TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN;
//	если надо чтоб отбражались часы - то надо задать перед сосзданием
	this.showHours = true;
	this.timeOut = 0;
	this.timerVisible = false;
	this.timerX = 0;
	this.timerY = 0;
	this.timerDepth = 0;
	this.timerStyle = null;
	
	this.timerPanel = null;
	this.playStart = 0;
	this.playTime = 0;
	this.currentTime = 0;
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "timer"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("countdown");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true")
					this.timerDirection = TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true")
					this.timerVisible = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timeOut = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerStyle = xmlAttribute.value;
			}
		}
		if(this.timerDirection == TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN && this.timeOut <= 0){
			return false;
		}
		if(!this.timerVisible && this.timeOut <= 0){
			return false;
		}
		return true;
	}

	function startTimer(){
		if(this.timerVisible){		//	если нужна визуализация
			if(!this.timerPanel){
				this.timerPanel = new Text();
				this.timerPanel.parent = this;
				if(this.timerStyle)
					this.timerPanel.style = this.timerStyle;
				this.x = this.timerX;
				this.y = this.timerY;
				this.depth = this.timerDepth;
			}
		}
		if(this.playStart > 0)
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);	
		this.playStart = Player._time;
		this.lastTimerValue = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
		updateTimerPanel();
		updateSequencer.playing = true;
	}
	
	function stopTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		if(this.playStart > 0)
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);	
	}
	
	function resetTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		this.currentTime = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
	}
	
	function updateTimer(){
		updateTimerPanel();
		if(this.timeOut > 0){
			if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) >= this.timeOut){
				updateSequencer.playing = false;
				this.currentTime = parseInt(this.timeOut/1000);
				updateTimerPanel();
				if(this.timerCallBackFunction != null && this.timerCallBackObject != null)
					this.timerCallBackFunction.call(this.timerCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}
	
	function updateTimerPanel(){
		if(this.timerVisible && this.timerPanel){
			var newTime = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
			if (newTime != this.lastTimerValue){
				this.lastTimerValue = newTime;
			}
			if(this.timerDirection == TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN){
				this.timerPanel.value = scene.Utils.translateSecondsToString((parseInt(this.timeOut/1000) - this.lastTimerValue), this.showHours);
			} else {
				this.timerPanel.value = scene.Utils.translateSecondsToString(this.lastTimerValue, this.showHours);
			}
		}
	}
	
	function setTimeoutCallback(pointerToObject, callbackFunction){
		this.timerCallBackObject = pointerToObject;
		this.timerCallBackFunction = callbackFunction;
	}









script/utils.xml

 

 
 
	// sprintf fo Java Script ================================================

	function str_repeat(i, m) { for (var o = []; m > 0; o[--m] = i); return(o.join('')); }

	function sprintf () {
		var i = 0, a, f = arguments[i++], o = [], m, p, c, x;
		while (f) {
			if (m = /^[^\x25]+/.exec(f)) o.push(m[0]);
			else if (m = /^\x25{2}/.exec(f)) o.push('%');
			else if (m = /^\x25(?:(\d+)\$)?(\+)?(0|'[^$])?(-)?(\d+)?(?:\.(\d+))?([b-fosuxX])/.exec(f)) {
				if (((a = arguments[m[1] || i++]) == null)
					|| (a == undefined))
					throw("Too few arguments.");

				if (/[^s]/.test(m[7]) && (typeof(a) != 'number'))
					throw("Expecting number but found " + typeof(a));

				switch (m[7]) {
					case 'b': a = a.toString(2); break;
					case 'c': a = String.fromCharCode(a); break;
					case 'd': a = parseInt(a); break;
					case 'e': a = m[6] ? a.toExponential(m[6]) : a.toExponential(); break;
					case 'f': a = m[6] ? parseFloat(a).toFixed(m[6]) : parseFloat(a); break;
					case 'o': a = a.toString(8); break;
					case 's': a = ((a = String(a)) && m[6] ? a.substring(0, m[6]) : a); break;
					case 'u': a = Math.abs(a); break;
					case 'x': a = a.toString(16); break;
					case 'X': a = a.toString(16).toUpperCase(); break;
				}
				a = (/[def]/.test(m[7]) && m[2] && a > 0 ? '+' + a : a);
				c = m[3] ? m[3] == '0' ? '0' : m[3].charAt(1) : ' ';
				x = m[5] - String(a).length;
				p = m[5] ? str_repeat(c, x) : '';
				o.push(m[4] ? a + p : p + a);
			}
			else
				throw ("Huh ?!");

			f = f.substring(m[0].length);
		}
		return o.join('');
	}

// ==================================================================
// Функция убирает пробельные литеры начале
	function ltrim(str){
		return str.replace(/^\s+/, '');
	}

// ==================================================================
// Функция убирает пробельные в конце
	function rtrim(str){
		return str.replace(/\s+$/, '');
	}	

// ==================================================================
// Функция убирает пробельные литеры в начале и конце строки
	function trim(str){
		return str.replace(/(^\s+)|(\s+$)/g, '');
	}

// ==================================================================
// Функция собирает путь из двух частей
	function makePathSrc(base, relative){
		if (relative.length > 0 && relative[0] != '/'
		&& relative[0] != '\\')
		// Если относительный путь начинается с символов символов '/', '\',
		// то считаем что он абсолютный
			return makePath(base, relative);
		else
			return relative;
	}
	function makePath(base, relative){
		if (!base)
			return relative;

	// Если относительный путь начинается с указания протокола ('http://' и т. д.),
	// считаем что он абсолютный
		if (/(\S+)(?=:\/{0,2})/i.exec(relative))
			return relative;

		var re = new RegExp("/", "g");

		var splitBase     = new String(base).replace(re, "\\").split("\\");
		var splitRelative = new String(relative).replace(re, "\\").split("\\");

	// удаляем если в конце стояли \ или /
		if (splitBase[splitBase.length-1] == "")
			splitBase.pop();

		while ( true){
			if (splitRelative[0] == ".")
				splitRelative.shift();
			else if (splitRelative[0] == ".."){
				splitRelative.shift();
				splitBase.pop();
			}
			else
				break;
		}

		var strResult = splitBase.join("\\");
		strResult += "\\";
		strResult += splitRelative.join("\\");

		return strResult;
	}
	
// == Функция открытия XML-файла ===
	function openXML(path){
		if(!resourceExists(path)){
			trace("ОШИБКА: XML-файл " + path + " не найден.");
			return null;
		}

		var XMLfile = new XML();
		XMLfile.src = path;
		if (!XMLfile.XMLDocument){
			trace("XML-файл " + path + " не является правильным XML файлом.");
			return null;
		}

		XMLfile.XMLDocument.source = path;
		return XMLfile;
	}

// =======================================================================================
// функция осуществляет разбор ссылок и производит действия:

// Специально для некоторых модулей 
	function findObjectEverywhereByName(objName, objlist)
	{
		var res = null;
		if (objlist != null && objName != null) {
			for(var i = 0; i < objlist.length && res == null; ++i){
				if (objlist[i].id==objName) 
					res=objlist[i];
				else {
					if (objlist[i].childObjects!=null)
						res = findObjectEverywhereByName(objName, objlist[i].childObjects);
				}
			}
		}

		return(res);
	}

	function fireLink(hRef, ownerObject){
		var href = unescape(hRef);

	// Специально для некоторых модулей 
		var thePos = href.indexOf(":");
        var theType =  href.slice(0, thePos);
        var theSrc = href.slice(thePos + 1);

        if (theType == "step"){
			scene.Labwork.currentStep.dispatchAction(new Array("goToStep",theSrc));
			return;
		}

		if (theType == "mmdata"){
			curInfo = findObjectEverywhereByName("info",scene.Labwork.currentStep.childObjects);
			curFirstImg = findObjectEverywhereByName("firstimg",
				scene.Labwork.currentStep.childObjects);

			if (curInfo != null){
				curInfo.doAction(new Array("hideAllObjects",""));
				curInfo.showObject();
				for(var i = 0; i < curInfo.childObjects.length; ++i){
					if(curInfo.childObjects[i].id == theSrc)
						curInfo.childObjects[i].showObject();
					else
						curInfo.childObjects[i].hideObject();	
				}
			}

			if (curFirstImg != null)
				curFirstImg.hideObject();
		}

		var result = /(\S+)(?=:\/{0,2})/i.exec(href);
		if (result != null){
		// ссылки вида http: https: ftp: mailto: oms-module: - будут обработаны автоматически
			if (/http|https|ftp|mailto|oms-module/i.test(result[1])){
				Player.module.gotoLink(href);
			} else if (/eHint/i.test(result[1])){

				if (!scene.Hint)
					return;

				result = /type(?=\s*=\s*(\S+?)(?=[\s*&$]))/i.exec(href);
				if (result != null)
				{
					var position = this.globalToLocal(Mouse.x, Mouse.y+20);
					if (result[1].toLowerCase() == "text")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null) {
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								scene.Hint.showExternalTextHint(
									scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]),
									position.x, position.y);
							}
							else
								scene.Hint.showExternalTextHint(result[1], position.x, position.y)
						}
						else
						{
							result = /value(?=\s*=(.*?)(?=&|$))/i.exec(href);
							if (result != null)
								scene.Hint.showTextHint(result[1], position.x, position.y);
						}
					}
					else if (result[1].toLowerCase() == "image")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null)
						{
							var src = result[1];
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
							}

							result = /scale(?=\s*=\s*(\S+)(?=&|$))/i.exec(href);
							if (result != null)
								scene.Hint.showImageHint(src,
									position.x, position.y, parseFloat(result[1]));
							else
								scene.Hint.showImageHint(src, position.x, position.y);
						}
					}
					else if (result[1].toLowerCase() == "video")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null)
						{
							var src = result[1];
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
							}

							result = /scale(?=\s*=\s*(\S+)(?=&|$))/i.exec(href);
							if (result != null)
								scene.Hint.showVideoHint(src,
									position.x, position.y, parseFloat(result[1]));
							else
								scene.Hint.showVideoHint(src, position.x, position.y);
						}
					}
					else if (result[1].toLowerCase() == "audio")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null)
						{
							var src = result[1];
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
							}
							scene.Hint.showVideoHint(src, position.x, position.y);
						}
					} else {
						switch (result[1].toLowerCase()){
							case "text":
							case "image":
							case "video":
							case "audio":

							case "quicktime":
							case "qtemul":
							case "flash":
							case "slideshow":
							case "animation":
							case "shape":
							case "object3D": {
								var objName = result[1].toLowerCase();
								result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
								if (result != null){
									var src = result[1];
									if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
										var tmp = new String(ownerObject.src).replace(
											"/\/.g", "\\").split("\\")
										tmp.pop();
										src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
									}
							
									result = /scale(?=\s*=\s*(\S+)(?=&|$))/i.exec(href);
									if (result != null)
										scene.Hint.showObjectHint(objName,
											src, position.x, position.y, parseFloat(result[1]));
									else
										scene.Hint.showObjectHint(objName,
											src, position.x, position.y);
								}
							} break;
						}
					}
				}
			} else if (/Event/i.test(result[1])){
			//		вызов диспетчера
				if (ownerObject != 'undefined' && ownerObject != null){
					while (ownerObject){
						if ("dispatchAction" in ownerObject)
							break;
						ownerObject = ownerObject.parent;
					}

					if (!ownerObject)
						return;

					var actions_string = href.slice(8);
					var theActions = new Array();

					var actions = (actions_string).split(";");
					for(var i = 0; i < actions.length; i++){
						var parsedCommand = actions[i].split(":");
						ownerObject.dispatchAction(parsedCommand);
					}
				}
			}
		}
	}

//======================================================================================
// функция осуществляет случайную подстановку на массиве
// если указан itemsTotal, то в результирующем массиве
// возвращаются только itemsTotal случайных элементов из originalArray
	function permutateArray(originalArray, itemsTotal){
		var numberArray = new Array();
		var newArray = new Array();

		if(originalArray instanceof Array){
			var itemFound = false;
			var itemIndex = 0;
			if(!itemsTotal || itemsTotal == undefined || itemsTotal > originalArray.length)
				itemsTotal = originalArray.length;
			for(var i = 0; i < itemsTotal; i++){
				itemFound = false;
				while(!itemFound){
					itemIndex = Math.round(Math.random()*itemsTotal);
					if(itemIndex != undefined && itemIndex < itemsTotal){
						if(getOne(itemIndex, numberArray) == -1){
							itemFound = true;
							numberArray.push(itemIndex);
						}
					}
				}
			}
			for(var i = 0; i < numberArray.length; i++){
				newArray.push(originalArray[numberArray[i]]);
			}
			numberArray = null;
			return newArray;
		} else {
trace("ERROR: permutateArray: originalArray is not an instanceof Array.");
		}
	}

// ==================================================================
// функция ищет положение заданного элемента в массиве
// если элемент не найден, возвращается -1
	function getOne(nItem, searchInArray){
		var nFound = -1;
		for(var i = 0; i < searchInArray.length; i++){
			if(searchInArray[i] == nItem){
				nFound = i;
				break;
			};
		};
		return nFound;
	};

// ==================================================================
//	функция замены подстроки в исходной строке
//	возвращает результирующую строку
	function replaceString(strSource, strFind, strReplace, intCount){
/*
		re = new RegExp(""+strFind, "g");
		var strProcessed = strSource.replace(re, strReplace);
		return strProcessed;
*/


		var strProcessed = "";
		while (true) {
			var i = strSource.indexOf(strFind);
			if (i >= 0) {
				strProcessed = strProcessed + strSource.substr(0, i) + strReplace;
				strSource = strSource.substr(i + strFind.length);
			}else break;
		}

		return strProcessed + strSource;
	};
	
// ==================================================================
//	функция замены подстроки в исходной строке
//	возвращает результирующую строку,
//	в отличии от предыдущей версии строчка должна заканчиваться
//  специальным символом ('конец строки', ';' )
	function replaceString2(strSource, strFind, strReplace, intCount){
		result = new String(strSource);
		result = result.replace(strFind, strReplace);
		return result;
	}

// ==================================================================
// функция переводит число секунд в формат минуты:секунды
// если displayHours == true то в формате  часы:минуты:секунды
	function translateSecondsToString(secondsValue, displayHours){
		if(secondsValue < 0)
			return "-";
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
		var resultStr = "";
		if(displayHours == true){
			if(hours < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + hours + ":";
		}
		if(minutes < 10)
			resultStr = resultStr + "0";
		resultStr = resultStr + minutes + ":";
		if(seconds < 10)
			resultStr = resultStr + "0";
		resultStr = resultStr + seconds;
		return resultStr;
	}

//	переводит секунды в строку с заданным форматом
	function translateSecondsToTimeFormat(secondsValue, timeFormat){
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
		var secondsStr = "";
		var minutesStr = "";
		var hoursStr = "";
		if(seconds < 10)
			secondsStr = secondsStr + "0";
		secondsStr = secondsStr + seconds;
		if(minutes < 10)
			minutesStr = minutesStr + "0";
		minutesStr = minutesStr + minutes;
		if(hours < 10)
			hoursStr = hoursStr + "0";
		hoursStr = hoursStr + hours;
		var formatString = timeFormat;
		var re = new RegExp("(SS)", "g");
		formatString = formatString.replace(re, secondsStr);
		re = new RegExp("(MM)", "g");
		formatString = formatString.replace(re, minutesStr);
		re = new RegExp("(HH)", "g");
		formatString = formatString.replace(re, hoursStr);
		return formatString;
	}

	function getSeconds(secondsValue, doubleDigit){
		var resultStr = "";
		var seconds = secondsValue % 60;
		if(doubleDigit == true && seconds < 10){
			resultStr = resultStr + "0";
		}
		resultStr = resultStr + seconds;
		return resultStr;
	}

//	
	function getMinutes(secondsValue, doubleDigit){
		var resultStr = "";
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		if(doubleDigit == true && minutes < 10){
			resultStr = resultStr + "0";
		}
		resultStr = resultStr + minutes;
		return resultStr;
	}

//	возвращает строчку
	function getHours(secondsValue, doubleDigit){
		var resultStr = "";
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
		if(doubleDigit == true && hours < 10){
			resultStr = resultStr + "0";
		}
		resultStr = resultStr + hours;
		return resultStr;
	}

// ==================================================================
// функция переводит Date в строку часы:минуты:секунды
	function translateDateToString(dateValue){
		if(dateValue instanceof Date){
			var hours = dateValue.getHours();
			var minutes = dateValue.getMinutes();
			var seconds = dateValue.getSeconds();
			var resultStr = "";
			if(hours < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + hours + ":";
			if(minutes < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + minutes + ":";
			if(seconds < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + seconds;
			return resultStr;
		}
	}

// ==================================================================
// 	функция переводит строку '[x,y,width,height]'
// 	  в массив Array[x,y,width,height]
	function parseRectToArray(rectValue){
		var rectString = rectValue.slice(1, (rectValue.length - 1));
		var rectParams = rectString.split(",");
		var resultArray = new Array();
		if(rectParams.length == 4){
			for(var i = 0; i < rectParams.length; i++)
				resultArray.push(parseInt(rectParams[i]));
			return resultArray;
		} else {
			return null;
		}
	}

	function parsePolygonToArray(polygonString){
		var resultArray = new Array();
		var tempString = polygonString.slice(2, (polygonString.length - 2));
		tempString = scene.Utils.replaceString(tempString, "),(", ";");
		var polygonPoints = tempString.split(";");
		if(polygonPoints && polygonPoints.length > 0){
			for(var i = 0; i < polygonPoints.length; i++){
				if(polygonPoints[i] != ""){
					var pointParams = polygonPoints[i].split(",");
					var newPoint = new Object();
					newPoint.x = parseInt(pointParams[0]);
					newPoint.y = parseInt(pointParams[1]);
					resultArray.push(newPoint);
				}
			}
		}
		if(resultArray.length > 0){
			return 	resultArray;
		} else {
			resultArray = null;
			return null;
		}
	}

//	разбирает узел action и возвращает массив
	function parseActionFromNode(actionNode){
		var newActions = new Array();
		var parsedCommand = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(actionNode.nodeName == "action"){
			if(actionNode.textContent != null){
				var actionId = null;
				var actionEvent = null;
				var eventParam = null;
				xmlAttributeMap = actionNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						actionId = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						actionEvent = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("eventParam");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						eventParam = xmlAttribute.value;
					}
				}	
				if(actionNode.textContent){
//trace("actionNode.textContent == "+actionNode.textContent);
				//	trim whitespace
					var content = actionNode.textContent;
					content = scene.Utils.replaceString(content, " ", "");
					content = scene.Utils.replaceString(content, "\r", "");
					content = scene.Utils.replaceString(content, "\t", "");
					content = scene.Utils.replaceString(content, "\n", "");
				// Сначало выдели специальные команды - asyncAction:{<список команд>};
					var result = /asyncAction:{(.*)}/g.exec(content);
					if (result)
					{
						content = content.replace(/asyncAction:{(.*)}/g, "");
						for(var k = 1; k < result.length; ++k){
							var actions = (result[k]).split(";");
							for(var i = 0; i < actions.length; i++){
								var parsedCommand = null;
								var newCommand = actions[i].split(":");
								if(newCommand.length > 2){
									for (var j = 2; j < newCommand.length; ++j){
										newCommand[1] += ":" + newCommand[j]
									}
									parsedCommand = new Array(newCommand[0], newCommand[1]);
								}
								else
									parsedCommand = newCommand;

								if (parsedCommand != null){
									if(actionId)
										parsedCommand.id = actionId;
									if(actionEvent)
										parsedCommand.event = actionEvent;
									if(eventParam)
										parsedCommand.eventParam = eventParam;
									newActions.push(new Array("asyncAction", parsedCommand));
								}
							}
						}
					}

					var actions = (content).split(";");
					for(var i = 0; i < actions.length; i++){
						var parsedCommand = null;
						var newCommand = actions[i].split(":");
						if(newCommand.length > 2){
							for (var j = 2; j < newCommand.length; ++j){
								newCommand[1] += ":" + newCommand[j]
							}
							parsedCommand = new Array(newCommand[0], newCommand[1]);
						}
						else
							parsedCommand = newCommand;

						if (parsedCommand != null){
							if(actionId)
								parsedCommand.id = actionId;
							if(actionEvent)
								parsedCommand.event = actionEvent;
							if(eventParam)
								parsedCommand.eventParam = eventParam;
							newActions.push(parsedCommand);
						}
					};
				} else {
					return;
				}
			} else {
			// если нет текста внутри тега
				return;
			}
		}
		return newActions;
	}

// 
	function parseActionsNode(actionsNode, onlyForEvent){
		var actions = new Array();
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = actionsNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "action"){
				if(onlyForEvent == undefined){
					var subActions = this.parseActionFromNode(xmlNode);
					if(subActions){
						for(var i = 0; i < subActions.length; i++){	
							actions.push(subActions[i]);
						}
					}
				} else {
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
						if (xmlAttribute != null
						&& xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == onlyForEvent){
							var subActions = this.parseActionFromNode(xmlNode);
							if(subActions){
								for(var i = 0; i < subActions.length; i++){	
									actions.push(subActions[i]);
								}
							}
						}
					}
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return actions.length == 0 ? null : actions;
	}

//	=================================================================
//	валидатор последовательности скобок
	function validateConditionFormat(conditionString){
		//	стек для типов скобок
		var parenthesesStack = new Array();
		//	0 == {
		//	1 == (
		//	2 == [
		for(var i = 0; i < conditionString.length; i++){
			switch(conditionString[i]){
			case "{":
				parenthesesStack.push(0);
				break;
			case "}":
				var lastParenthese = parenthesesStack.pop();
				if(lastParenthese != 0)
					return false;
				break;
			case "(":
				parenthesesStack.push(1);
				break;
			case ")":
				var lastParenthese = parenthesesStack.pop();
				if(lastParenthese != 1)
					return false;
				break;
			case "[":
				parenthesesStack.push(2);
				break;
			case "]":
				var lastParenthese = parenthesesStack.pop();
				if(lastParenthese != 2)
					return false;
				break;
			}
		}
		return true;
	}

//	=================================================================
// функция вычисляет координаты объекты вписывамого в некоторый прямоугольник
	function calculateCoords(destinationRectX, destinationRectY,
							destinationRectWidth, destinationRectHeight,
							objectWidth, objectHeight, methodId){
		var newDimensions = new Array();
		var newX = 0;
		var newY = 0
		var newWidth = 0;
		var newHeight = 0;
		var originalProp = objectWidth/objectHeight;
		var destProp = destinationRectWidth/destinationRectHeight;

		if(originalProp >= 1){	// horizontal or square
			if(originalProp < destProp){
				newHeight = destinationRectHeight;
				newWidth = (objectWidth/objectHeight) * destinationRectHeight;
			} else if(originalProp > destProp){
				newWidth = destinationRectWidth;
				newHeight = (objectHeight/objectWidth) * destinationRectWidth;
			} else{
				newWidth = objectWidth;
				newHeight = objectHeight;
			}
		} else {				// vertical
			if(originalProp < destProp){
				newHeight = destinationRectHeight;
				newWidth = (objectWidth/objectHeight) * destinationRectHeight;
			} else if(originalProp > destProp){
				newWidth = destinationRectWidth;
				newHeight = (objectHeight/objectWidth) * destinationRectWidth;
			} else{
				newWidth = objectWidth;
				newHeight = objectHeight;
			}
		}

		newX = destinationRectX + (destinationRectWidth - newWidth)/2;
		newY = destinationRectY + (destinationRectHeight - newHeight)/2;

		newDimensions.push(newX);
		newDimensions.push(newY);
		newDimensions.push(newWidth);
		newDimensions.push(newHeight);
		return newDimensions;
	}

// ==============================================================
//	функции инициализации стандартных элементов
// ==============================================================
//	векторный примитив
	function initStdShapeFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "shape"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtShape";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

//	текст
	function initStdTextFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "text"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtText";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

//	поле ввода текста
	function initStdInputFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "input"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtInput";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

//	изображение
	function initStdImageFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "image"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtImage";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdAudioFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "audio"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtAudio";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdVideoFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "video"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtVideo";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

// Анимация	
	function initStdFlashFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "flash"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtFlash";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdQTFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "quicktime"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtQuickTime";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdAnimationFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "animation"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtAnimation";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdQTEmulFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "qtemul"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtQTEmulation";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdTimerFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "timer"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtTimer";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStd3DObjectFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "object3D"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmt3DObject";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdCollectionFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "collection"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtCollection";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdSlideshowFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "slideshow"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtSlideshow";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdMediaGroupFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "group"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtMediaGroup";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdZoneFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "zone"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtZone";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

// ========================================================
// controls
	function initStdButtonFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "button"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtButton";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

	function initStdPlaycontrolFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "playcontrol"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtPlayControl";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

	function initStdGroupFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "group"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtControlGroup";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

	function initEffectFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "effect"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtEffect";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

//	=====================================
	function initCrosswordFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "crossword"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmt_Crossword";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdSliderFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "slider"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtSlider";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}
//	=====================================
	function initRectangleFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "rectangle"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtRectangle";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

//	=====================================
	function initDraggingFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "dragging"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtDragging";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};	
	}

//	=====================================
	function initQuestionFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "question"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtQuestion";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}
//	=====================================
	function initUnionFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "union"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtUnion";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}
	
	function initStdElementFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "element"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				var newObject = scene.ControlManager.getControl(xmlAttribute.value, parentObject);
				if (newObject){
					if (newObject.initFromNode(srcNode))
						return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
					else
						newObject.parent = null;
				}
			}
		}

		return null;
	}

	function postInitObjectFromNode(srcNode, Object){
		return Object;
	}

	function initStdObjectFromNode(xmlNode, parentObject){
		var newObject = null;
		switch (xmlNode.nodeName)
		{
			case "element":
				newObject = scene.Utils.initStdElementFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "image":
				newObject = scene.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "text":
				newObject = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "shape":
				newObject = scene.Utils.initStdShapeFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "video":
				newObject = scene.Utils.initStdVideoFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "audio":
				newObject = scene.Utils.initStdAudioFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "flash":
				newObject = scene.Utils.initStdFlashFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "quicktime":
				newObject = scene.Utils.initStdQTFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "input":
				newObject = scene.Utils.initStdInputFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "animation":
				newObject = scene.Utils.initStdAnimationFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "qtemul":
				newObject = scene.Utils.initStdQTEmulFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "object3D":
				newObject = scene.Utils.initStd3DObjectFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "collection":
				newObject = scene.Utils.initStdCollectionFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "slideshow":
				newObject = scene.Utils.initStdSlideshowFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "button":
				newObject = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "timer":
				newObject = scene.Utils.initStdTimerFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "group":
				newObject = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "zone":
				newObject = scene.Utils.initStdZoneFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "crossword":
				newObject = scene.Utils.initCrosswordFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "rectangle":
				newObject = scene.Utils.initRectangleFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "slider":
				newObject = scene.Utils.initStdSliderFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "dragging":
				newObject = scene.Utils.initDraggingFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "question":
				newObject = scene.Utils.initQuestionFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "union":
				newObject = scene.Utils.initUnionFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
		}

		return newObject;
	}
// функция возвращает стиль 
	function getAutoAttachStyle(theStyleStr){
		theAutoAttachStyle = null;
		switch(theStyleStr){
			case "LEFT_ABOVE":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_ABOVE;
				break;
			case "LEFT_TOP":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_TOP;
				break;
			case "LEFT_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
				break;
			case "LEFT_BOTTOM":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM;
				break;
			case "LEFT_BELOW":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BELOW;
				break;
			case "TOP_LEFT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_LEFT;
				break;
			case "TOP_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_CENTER;
				break;
			case "TOP_RIGHT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_RIGHT;
				break;
			case "RIGHT_ABOVE":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE;
				break;
			case "RIGHT_TOP":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_TOP;
				break;
			case "RIGHT_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_CENTER;
				break;
			case "RIGHT_BOTTOM":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM;
				break;
			case "RIGHT_BELOW":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BELOW;
				break;
			case "BOTTOM_LEFT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT;
				break;
			case "BOTTOM_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER;
				break;
			case "BOTTOM_RIGHT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT;
				break;		
		}
		return theAutoAttachStyle;
	}
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   			7. Как назвать одним словом отношения господства и подчинения, существующие между политической элитой и остальной частью общества?
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  1. Какие из перечисленных черт не имеют отношения к государству? Выберите правильные ответы и перенесите в нижний прямоугольник.




  2. Для чего нужна демаркация границ государства? Расположите правильный ответ в пустом прямоугольнике.




  3. В каких случаях возможно ослабление власти государства над частью своей территории? Перенесите правильные ответы в нижний прямоугольник.




  4. Какое из предложенных определений населения государства, верно? Выберите правильный ответ и перенесите в нижний прямоугольник.




  5. Какие меры принимает политическая элита для смягчения межнациональных конфликтов? Выберите правильные ответы и перенесите в пустой прямоугольник.




  6. В каких случаях может исчезнуть институционализи- рованная власть государства? Перенесите правильный ответ в нижний пустой прямоугольник.
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			   4. Какое из предложенных определений населения государства, верно? Выберите правильный ответ и перенесите в нижний прямоугольник. 
		


	
	 
		 
		
		
		 
			 
		
		
		
		
		 
				 
			
			 
				 
				 Вернуться к списку заданий
				 
					 goFirstStep
				
			
			 
					 
					 Следующее задание
					 
						 goNextStep
					
			
			 
					 
					 Предыдущее задание
					 
						 goPreviousStep
					
			
			

		 
			 
			 Подсказкa			
			 
				 showObject:prompt;increaseHelps
			
						
		
	
	
	 
		 
			 
			 
		
	
			
	
	
	 
	  
	  
	
	 
	  
	    showObjectOnly:context.50;
	  increaseErrors:1;

	   
	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	
	 
	   
	    increaseErrors:1;

	


	 
		
		 
			 
		
					
		 
			 
		

		







Data/scene/01_05.xml

 
	 			
		 Тест 5	
		 
		 
		 
		 
		
		
		 
		  
		  
		  
		  
		  

		
	

	 
		 false
	
	

  	
	 
		 testCondition:Complete
		 setProperty:,isComplete,true;showObject:context.51;
		hideObject:inf1;showObject:inf2;showObject:complete;hideDragObject:04;hideDragObject:05;moveAllUntargetedToTrashBox;hideObject:Content.40;
	
  
  	
	 
	 
	 
	 

	  

 
	
	 	 
 
	  


 
		 
			 
			   5. Какие меры принимает политическая элита для смягчения межнациональных конфликтов? Выберите правильные ответы и перенесите в пустой прямоугольник. 
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entry.xml

 


	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 


	 
	

	 
		 
			if (this.loadLibrary()) {
				
				this.Labwork.startStep(0);
			}
		


 
	
	function OpenBrowser(name, show){
		alert(name+'   '+show);
		
		switch(name)
		{
		  case "brow1": this.brow1.visible=show; break;
		  case "brow2": this.brow2.visible=show; break;
		  case "brow3": this.brow3.visible=show; break;
		  break;
		}
		if (show=="false")
		{
			BrowResult=null;
		}
		else
		{
			BrowResult="0";
		}
	}

	var BrowResult;

	function setError()
	{
		alert("set error!!");
		var errIncrement = 1;
		var action="increaseErrors:1";
		this.Labwork.currentStep.doAction(action.split(":"));
		BrowResult="0";
	}

	function setDone()
	{
		alert("set result!!");
		BrowResult="100";
	}



	 
	 
		function answer(val) {
			if (val!="true!")
				parent.setError();
			else
				parent.setDone();
		}
    
    
	 
	 
		function answer(val) {
			if (val!="true!")
				parent.setError();
			else
				parent.setDone();
		}
    
    
	 
	 
		function answer(val) {
			if (val!="true!")
				parent.setError();
			else
				parent.setDone();
		}
    
    
	








imsmanifest.xml

 
   
     ADL SCORM
     CAM 1.3
     META-INF/manifest.xml
  
   
   







META-INF/manifest.xml

    x-oms-module mmt1.4.01k  URN:X-RUS-FCIOR 7E681B14-5C40-0615-33EF-D5514ECAEA77  Понятие государства. Контроль. К ru  В контрольный модуль включены 6 интерактивных тестов и 1 интерактивный вопрос с возможностью автоматизированной проверки для контроля знаний по теме "Понятие государства"  Государство, население, территория, власть   1.0.2.2  LOMv1.0 final   LOMv1.0 publisher BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:MMT

N;language=ru:Мультимедиа Технологии;ООО

NICKNAME;language=ru:MMT

ORG;language=ru:ООО "Мультимедиа Технологии"

ADR;language=ru:Россия;111116, Москва, Лефортовский вал, д.7г, стр.5, офис 12

TEL;type=voice,work:+7-495-362-74-86

TEL;type=voice,work,fax:+7-495-362-74-86 доб.13

EMAIL:mmt@mmtech.ru

URL;value=uri:http://www.mmtech.ru

END:VCARD  2010-03-25  25 марта 2010 года   LOMv1.0 author BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Е.Н. Травин

N;language=ru:Травин;Евгений;Николаевич

 TITLE;language=ru:

ORG;language=ru:Мультимедиа Технологии

END:VCARD   RUS_LOMv1.0 director BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Дж.Д. Аветисян

N;language=ru:Аветисян; Джавад;Давидович

TITLE;language=ru:Постановщик

END:VCARD   RUS_LOMv1.0 manager BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:К.А. Арутюнян

N;language=ru:Арутюнян;Карине;Алексановна

 TITLE;language=ru:Ассистент постановщика

END:VCARD  2010-03-25  25 марта 2010 года  Москва     LOMv1.0 creator BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:MMT

N;language=ru:Мультимедиа Технологии;ООО

NICKNAME;language=ru:MMT

ORG;language=ru:Мультимедиа Технологии;ООО

ADR;language=ru:Россия;111116, Москва, Лефортовский вал, д.7г, стр.5, офис 12

TEL;type=voice,work:+7-495-362-74-86

TEL;type=voice,work,fax:+7-495-362-74-86 доб.13

EMAIL:mmt@mmtech.ru

URL;value=uri:http://www.mmtech.ru

END:VCARD  2010-03-25 LOMv1.0 RUS_LOMv1.0 FCIORv1.1 ru  application/xml text/xml text/html image/jpeg image/png audio/mpeg audio/wav 3497000    RUS_LOMv1.0 player/reader  http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 OMS-player 2.0  http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 open   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 K-module  LOMv1.0 high  LOMv1.0 learner  LOMv1.0 teacher  LOMv1.0 school  PT10M  10 минут ru   LOMv1.0 no  LOMv1.0 yes BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Федеральное агентство по образованию России

N;language=ru:Федеральное агентство по образованию России

ORG;language=ru:Федеральное агентство по образованию России

ADR;language=ru:;;51 Люсиновская ул.;Москва;;115998;Россия

TEL;type=voice,work:+7-495-237-9763

TEL;type=voice,work,fax:+7-495-236-0171

EMAIL:bicab@ed.gov.ru

URL;value=uri:http://www.ed.gov.ru

END:VCARD  RUS_LOMv1.0 free   LOMv1.0 educational level   RUS_LOMv1.0  4  Среднее (полное) общее образование   RUS_LOMv1.0 resource purpose   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1  1  Учебное   RUS_LOMv1.0 resource type   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1  11  Открытая образовательная модульная мультимедийная система (ОМС)   LOMv1.0 discipline   http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1  8  Обществознание  8.1  Политика как общественное явление  8.1.4  Государство и власть  8.1.4.1  -  8.1.4.1.1  Понятие государства. Контроль. К   RUS_LOMv1.0 class   RUS_LOMv1.0  11  11   RUS_LOMv1.0 educational component   RUS_LOMv1.0  1  Федеральный   RUS_LOMv1.0 learning character   RUS_LOMv1.0  1  Базовое   RUS_LOMv1.0 educational purpose   RUS_LOMv1.0  4.1  Базовый вариант учебной программы
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MODELERS/sound_manager.xml

 

 
 
	this.soundsArray = null;
	this.allowMultipleSounds = false;
	this.activeSoundsTotal = 0;
	this.currentActiveSound = -1;
		
	function onStartStep(allowMultSnd){
		this.activeSoundsTotal = 0;
		this.allowMultipleSounds = allowMultSnd;
	}
	
	function onFinishStep(){
		if (this.soundsArray != null){
			for(var i = 0; i < this.soundsArray.length; i++){
				this.soundsArray[i] = null;
			}
			this.soundsArray = null;
		}
	}
	
	function registerSound(newAudioObject){
		if(!this.soundsArray)
			this.soundsArray = new Array();
		this.soundsArray.push(newAudioObject);
		return (this.soundsArray.length - 1);
	}
	
	function notifyPlay(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.activeSoundsTotal > 0){
				// значит есть уже проигрываемые звуки, их надо остановить
				this.soundsArray[this.currentActiveSound].interruptBySoundManager();
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			} else {
				this.activeSoundsTotal++;
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal++;
		}
		return true;
	}

	function notifyPause(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}

	function notifyStopped(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}










script/common_list.xml

 

 
 
	this.columnsWidth = new Array();
	this.rowsTotal = 0;
	this.rows = new Array();
// доступность элемента списка
// 	(если доступен то при установленной подсветке будет посвечиваться)
	this.enabled = true;

	this.itemHeight = 0;

	function update(){
	}

	function addRow(columnWidth){
		this.columnsWidth.push(columnWidth);
		this.rowsTotal++;
	}

	function setRowObject(rowIndex, newObject){
		if(rowIndex < 0 || rowIndex >= this.rowsTotal){
trace("ERROR: Wrong row index.");
			newObject.parent = null;
			return;
		} else {
			if(this.rows[rowIndex]){
				this.rows[rowIndex].parent = null;
				this.rows[rowIndex] = null;
			}
			var rowObjectX = 0;
			for(var i = 0; i < rowIndex; i++){
				rowObjectX += parent.columnInterval;
				rowObjectX += this.columnsWidth[i];
			}
			newObject.parent = this;
			newObject.x = rowObjectX;
			if(newObject.height > itemHeight){
				this.itemHeight = newObject.height;
			}
			this.rows[rowIndex] = newObject;
		}
	}

	function showRowContent(rowIndex){
		if(rowIndex < 0 || rowIndex >= this.rowsTotal){
trace("ERROR: Wrong row index.");
			return;
		} else {
			if(this.rows[rowIndex])
				this.rows[rowIndex].visible = true;
		}
	}

	function hideRowContent(rowIndex){
		if(rowIndex < 0 || rowIndex >= this.rowsTotal){
trace("ERROR: hideRowContent: Wrong row index.");
			return;
		} else {
			if(this.rows[rowIndex])
				this.rows[rowIndex].visible = false;
		}
	}
	
	function setRowText(rowIndex, textValue){

	}

	function showItem(){
//trace("list_item.showItem()");
		this.visible = true;
	}

	function hideItem(){
//trace("list_item.hideItem()");
		this.visible = false;
	}

	function setBgColor(colorStr){
		var bgWidth = 0;
		if(this.bgMarker){
			this.bgMarker.parent = null;
			this.bgMarker = null;
		}
		this.bgMarker = new Text();
		this.bgMarker.adjustHeight = false;
		this.bgMarker.bkgColor = colorStr;
		for(var i = 0; i < this.columnsWidth.length; i++){
			bgWidth += this.columnsWidth[i];
		}
		this.bgMarker.height = this.itemHeight;
		this.bgMarker.width = bgWidth;
		this.bgMarker.depth = 5;
		this.bgMarker.parent = this;
		this.bgMarker.visible = true;
	}



 
 
	if(this.listHeight < this.itemsTotalHeight){
		var object = Mouse.target;
		while(object != null && object != this.parent)
			object = object.parent;
		if (object == this.parent)
		{
			var newtopIndex = this.topIndex - parseInt(Mouse.delta/120);
			if (newtopIndex < 0)
				newtopIndex = 0;
			else if (newtopIndex > this.maxIndex)
				newtopIndex = this.maxIndex;

			if (newtopIndex != this.topIndex){
				if(this.scroll){
					this.scroll.setClientPos(newtopIndex);
					this.scroll.setSliderPos(this.topIndex/this.scroll.scrollMax);
				}
				else
					this.scroll_to(newtopIndex);
			}
		}
	}

 
 
	listRollout();

 
	listRollover();

 
 
// =========================  настройки внешнего вида списка  ==================================
// цвет подсветки выбранного элемента
	this.selectedItemBgColor = "#C8C8C8";
// цвет подсветки текущего (под курсором) элемента
	this.currentItemBgColor = "#999999";
//подсвечивать ли текущий (под курсором) элемент
	this.markCurrent = false;
//подсвечивать ли выбранный элемента
	this.markSelected = false;
// межстрочный интервал
	this.lineInterval  = 10;
// межстолбцовый интервал
	this.columnInterval  = 10;

// ширина списка
	this.listWidth = 300;
// высота списка
	this.listHeight = 200;
// количество колонок
	this.listColumns = 0;
// ширины колонок
	this.listColumnsWidth = null;

	this.itemsTotalHeight  = 0;

// стартовая (самая верхняя из ототбражаемых) ячейка
	this.topIndex = 0;
// текущая выделенная ячейка
	this.listIndex = 0;
// текущая выделенная ячейка
	this.lastSelectedItem = -1;

// искусственное дополнение - колво итемв в низу - для облегчения работы скролла
	this.bottomIndex = 0;

	this.maxIndex = 0;

// элементы списка
	this.listItems = null;
// параметры отображенных на экране элементов
	this.screenItemsParams = null;

// начальная инициализация
	function initList(newListWidth, newListHeight, newListColumns, columnsWidth){
		this.listWidth = newListWidth;
		this.listHeight = newListHeight;
		this.listColumns = newListColumns;
		this.listColumnsWidth = new Array();
		if(columnsWidth instanceof Array && this.listColumns == columnsWidth.length){
			for(var i = 0; i < this.listColumns; i++){
				this.listColumnsWidth.push(columnsWidth[i]);
			}
		}

	// создание подсветки
		this.currentItemMarker = new Text();
		this.currentItemMarker.adjustHeight = false;
		this.currentItemMarker.x = -4;
		this.currentItemMarker.bkgColor = this.currentItemBgColor;
		this.currentItemMarker.width = this.listWidth + 8;
		this.currentItemMarker.height = 1;
		this.currentItemMarker.depth = 1;
		this.currentItemMarker.visible = false;
		this.currentItemMarker.parent = this;

	// создание подсветки текущего выбранного элемента
		this.selectedItemMarker = new Text();
		this.selectedItemMarker.adjustHeight = false;
		this.selectedItemMarker.x = -4;
		this.selectedItemMarker.bkgColor = this.selectedItemBgColor;
		this.selectedItemMarker.width = this.listWidth + 8;
		this.selectedItemMarker.height = 1;
		this.selectedItemMarker.depth = 2;
		this.selectedItemMarker.visible = false;
		this.selectedItemMarker.parent = this;

		if(!this.listItems)
			this.listItems = new Array();
		while(this.listItems.length > 0)
			this.listItems.pop().parent = null;

		this.visible = false;
	}

	function setListHeight(newListHeight){
		if(newListHeight > 0){
			this.listHeight = newListHeight;
			this.listArea.hitArea = "[0,0," + this.listWidth + "," + this.listHeight + "]";
			this.updateList();
		}
	}

	function addListItem(){
		var newListItem = new Composition();
		newListItem._class = "common_list_item";
		newListItem.parent  = this;
		for(var i = 0; i < this.listColumns; i++){
			newListItem.addRow(this.listColumnsWidth[i]);
		}
		this.listItems.push(newListItem);
	}	

	function setColumnWidth(columnId, columnWidth){
		if(columnId < this.listColumnsWidth.length)
			this.listColumnsWidth[columnId] = columnWidth;
	}
	
	function getColumnWidth(columnId){
		return this.listColumnsWidth[columnId];
	}

	function setRowObject(itemIndex, rowIndex, newObject){
//trace(itemIndex + " of " + this.listItems.length);
		if(itemIndex >= 0 && itemIndex < this.listItems.length){
			this.listItems[itemIndex].setRowObject(rowIndex, newObject);
		}
	}

	function showRowContent(itemIndex, rowIndex){
		if(itemIndex >= 0 && itemIndex < this.listItems.length){
			this.listItems[itemIndex].showRowContent(rowIndex);
		}
	}

	function hideRowContent(itemIndex, rowIndex){
		if(itemIndex >= 0 && itemIndex < this.listItems.length){
			this.listItems[itemIndex].hideRowContent(rowIndex);
		}
	}

	function updateList(){
		if(this.screenItemsParams)
			this.screenItemsParams = null;
		this.screenItemsParams = new Array();

		var curItemY = 0;
		var showItems = 0;
		for(var i = 0; i < this.listItems.length; i++){
			if(i < this.topIndex){
				this.listItems[i].hideItem();
			} else {
				// проверяем выйдем ли за границу списка, если покажем еще
				// один элемент
				if(curItemY + this.listItems[i].itemHeight > this.listHeight){
					// выйдем - значит спрятать все остальные (индекс которых больше или равен)
					this.hideItemsInInterval(i, this.listItems.length - 1);
					break;
				} else {
					// если не выходим еще, то показываем этот элемент
					var newItemParam = new Array();
					newItemParam[0] = i;
					newItemParam[1] = curItemY;
					this.listItems[i].y = curItemY;
					this.listItems[i].x = 0;
					curItemY += this.listItems[i].itemHeight;
					newItemParam[2] = this.listItems[i].itemHeight;
					curItemY += this.lineInterval;
					this.screenItemsParams.push(newItemParam);
					showItems++;
					this.listItems[i].showItem();
				}
			}
		}
		if(this.markSelected && this.lastSelectedItem >= 0){
			this.markSeletedItem(this.lastSelectedItem);
		}	
		this.bottomIndex = (this.listItems.length - this.topIndex) - showItems;
	}

	function showObject(){
		if(!this.scroll){
			if(this.listHeight < this.itemsTotalHeight){
				//  значит нужен скроллинг
				this.scroll = new Composition();
				this.scroll._class = "ui_CScrollerVertical";
				this.scroll.name   = "scroll";
				this.scroll.parent = this;

				this.scroll.initialize(this, 1, this.maxIndex+1, 1);
				this.scroll.attachToObject();
				this.scroll.resizeScroller(this.listHeight);
				this.scroll.x = this.listWidth + 5;
				this.scroll.y  = 0;
				this.scroll.depth = -100;
				this.scrollTo = scroll_to;
				this.scroll.visible = true;
			}
		}
		this.updateList();
		if(!this.markCurrent && !this.releaseCallbackObject){
			listArea.enabled = false;
		}
		this.visible = true;
	}

	function hideObject(){
		if(this.scroll){
			this.scroll.parent = null;
			this.scroll = null;
		}
		this.visible = false;
	}

	function scroll_to(scrollPos){
		this.topIndex = scrollPos;
		this.updateList();
	}

	// функция прячет все элементы в звданном интервале
	function hideItemsInInterval(startItem, endItem){
		if(startItem != undefined && endItem != undefined && endItem >= startItem){
			for(var i = startItem; i <= endItem; i++){
				this.listItems[i].hideItem();
			}
		}
	}

	// функция вычисляет суммарную высоту всех элементов списка
	function calculateTotalItemsHeight(){
		var curHeight = 0;
		for(var i = 0; i < this.listItems.length; i++){
			curHeight += this.listItems[i].itemHeight;
			curHeight += this.lineInterval;
		}
		curHeight -= this.lineInterval;
		this.itemsTotalHeight = curHeight;
//trace("itemsTotalHeight == " + this.itemsTotalHeight);
	}

	// функция вычисляет номер верхнего элемента 
	// при полностью проскроллированном вниз списке
	function calculateMaxIndex(){
		var curHeight = 0;
		for(var i = this.listItems.length - 1; i >= 0; i--){
//trace("testing item: " + i);
			if(curHeight + this.listItems[i].itemHeight > this.listHeight){
				// выйдем - значит спрятать все остальные (индекс которых больше или равен)
				this.maxIndex = i + 1;
//trace("maxIndex == " + this.maxIndex);
				break;
			} else {
				curHeight += this.listItems[i].itemHeight;
				curHeight += this.lineInterval;
			}
		}
	}

	function listRollover(){
		listArea.onMouseMove = this.mouseMoveHandler;
		//listArea.onRelease = releaseHandler;
		listArea.onRelease = releaseHandlerAlias;
	}

	function listRollout(){
		this.currentItemMarker.visible = false;
		listArea.onMouseMove = null;
	}

// ====================== !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
// алиас нужен для того чтобы 
// не было ошибок с областью видимости переменных
	function mouseMoveHandlerAlias(){
		mouseMoveHandler();
	}
// ======================= !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

	function mouseMoveHandler(){
//trace("mouseMove" + Player._time);
		var curY = yMouse;
		for(var i = 0; i < screenItemsParams.length; i++){
			if(curY > screenItemsParams[i][1]
				&& curY < screenItemsParams[i][1] + screenItemsParams[i][2]){
				if(markCurrent)
					markCurrentItem(i);
				return;
			} else {
				currentItemMarker.visible = false;
			}
		}
	}

// =========================== !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
// алиас нужен для того чтобы 
// не было ошибок с областью видимости переменных
	function releaseHandlerAlias(){
		releaseHandler();
	}
	// =========================== !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

	function releaseHandler(){
		if(this.releaseCallbackObject !=undefined && this.releaseCallbackFunction !=undefined ){
			var curY = yMouse;
			for(var i = 0; i < this.screenItemsParams.length; i++){
				if(curY > this.screenItemsParams[i][1]
					&& curY < this.screenItemsParams[i][1] + this.screenItemsParams[i][2]){
					if(this.markSelected){
						this.markSeletedItem(i + this.topIndex);
					}
					this.releaseCallbackFunction.call(this.releaseCallbackObject, this.screenItemsParams[i][0]);
					return;
				}
			}
		}
	}

	// подсвечивает выбранный элемент списка
	function markSeletedItem(targetItem){
		if(targetItem - this.topIndex >= 0
			&&  targetItem - this.topIndex < this.screenItemsParams.length){
			this.lastSelectedItem = targetItem;
//			this.selectedItemMarker.x = -4;
			this.selectedItemMarker.y = this.screenItemsParams[targetItem - this.topIndex][1] - 2;
			this.selectedItemMarker.height =
				this.screenItemsParams[targetItem - this.topIndex][2] + 4;
			this.selectedItemMarker.visible = true;
		} else {
			this.selectedItemMarker.visible = false;
		}
	}

	// подсвечивает текущий (под курсором) элемент списка
	function markCurrentItem(targetItem){
//		this.currentItemMarker.x = -4;
		this.currentItemMarker.y = this.screenItemsParams[targetItem][1] - 2;
		this.currentItemMarker.height = this.screenItemsParams[targetItem][2] + 4;
		this.currentItemMarker.visible = true;
	}

	// устанвливает цвет фона для конкретной строчки
	function setItemBgColor(itemId, bgColor){
		this.listItems[itemId].setBgColor(bgColor);
	}

	function setReleaseCallback(targetObject, targetFunction){
		this.releaseCallbackObject = targetObject;
		this.releaseCallbackFunction = targetFunction;
	}

	function scrollList(itemsCount){
		if(itemsCount > 0){
//trace("Item count > 0");
			// скроллируем вниз
			if(this.bottomIndex > 0){
				if(itemsCount >= this.bottomIndex){
					this.topIndex += this.bottomIndex;
					this.updateList();
				}else {
					this.topIndex += itemsCount;
					this.updateList();
				}
			}
		} else if(itemsCount < 0){
//trace("Item count < 0");
			// скроллируем вверх (возвращаемся в начало)
			if(this.topIndex > 0){
				if(itemsCount <= -this.topIndex){
					this.topIndex = 0;
					this.updateList();
				}else {
					this.topIndex += itemsCount;
					this.updateList();
				}
			}
		}
	}	

	function getItemsTotal(){
		return this.listItems.length;
	}

	function getItemHeight(itemNumber){
		if(itemNumber >= 0 && itemNumber < this.listItems.length){
			return this.listItems[itemNumber].itemHeight;
		}
		return 0;
	}
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		pressHandler();
	
	 
		releaseHandler();
	
	 
		releaseHandler();
	
	 
		this.maxBound = 200;
		this.xOffset = 0;
		this.yOffset = 0;
		this.captured = false;
	
		function pressHandler(){
//trace("pressHandler()");
			this.captured = true;
			this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
		};
		
		function releaseHandler(){
			if(this.captured){
				this.onMouseMove = null;
				this.captured = false;
				parent.setNewPosition(this.x/this.maxBound);
			};
		};
			
		function mouseMoveHandler(){
			if(this.captured){
				//if(0 < xMouse && xMouse < this.width){
				var newX = this.x + (xMouse - this.xOffset);
				
				if(newX  <= 0)
					newX = 0
				else if(newX  >= maxBound)
					newX = maxBound;

				this.x = newX;
				
			}
		}

		
 
	this.id = "playcontrol";
	
	// начальное воспроизведение
	this.startPlay = false;
		
	this.sliderWidth = 200;
	this.bgSrc = null;
	this.ballNormalSrc = null;
	this.ballDownSrc = null;

	this.playing = false;

	this.currentPercent = 0;
	this.currentPosition = 0;
	this.objectDuration = 0;

	this.timerFormat = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("playControl.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					switch(xmlAttribute.value){
					case "play":
						this.btnPlay = new Composition();
						this.btnPlay._class = "mmtButton"
						this.btnPlay.parent = this;
						this.btnPlay.depth = -2;
						this.btnPlay.initFromNode(xmlNode);
						//this.btnPlay.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						break;
					case "pause":
						this.btnPause = new Composition();
						this.btnPause._class = "mmtButton"
						this.btnPause.parent = this;
						this.btnPause.depth = -2;
						this.btnPause.initFromNode(xmlNode);
						//this.btnPause.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						break;
					case "stop":
						this.btnStop = new Composition();
						this.btnStop._class = "mmtButton"
						this.btnStop.parent = this;
						this.btnStop.depth = -2;
						this.btnStop.initFromNode(xmlNode);
						//this.btnStop.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						break;
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "timer"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				this.timerVisible = true;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerStyle = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerFormat = xmlAttribute.value;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "slider"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.sliderX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.sliderY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.sliderWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.backgroundSrc = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_normal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballSrcNormal = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_pressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballSrcPressed = xmlAttribute.value;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		if(!this.ballNormalSrc){
			//return false;
		} else {
			if(!this.ballDownSrc)
				this.ballDownSrc = this.ballNormalSrc;
		}
		this.visible = false;
		
		return true;
	}
	
	function attachToObject(targetObject){
		this.attachedObject = targetObject;
		this.objectDuration = this.attachedObject.duration;
		this.depth = this.attachedObject.depth - 10;
	}
	
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject && targetFunction){
			this.dispatchObject = targetObject;
			this.dispatchFunction = targetFunction;
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnStop)
				this.btnStop.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		}
	}
	
	function updateTimerPanel() {
		if (this.timerPanel)
			this.timerPanel.value = this.translateToFormat();
	}
	
	function translateToFormat(){
		if (!this.timerFormat)
			return this.attachedObject ? 
				scene.Utils.translateSecondsToString(
					Math.round((this.attachedObject.duration - this.attachedObject.currentPos)/1000)) : "--:--"
		else{
			var formatString = this.timerFormat;
			
			if (this.attachedObject){
				var re = new RegExp("(%total%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToString(
						Math.round(this.attachedObject.duration/1000)));

				re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToString(
						Math.round(this.attachedObject.currentPos/1000)));

				re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToString(
						Math.round((this.attachedObject.duration - this.attachedObject.currentPos)/1000)));
			}
			else{
				scene.Utils.replaceString(formatString, "%total%", 	   "--:--");
				scene.Utils.replaceString(formatString, "%elapsed%",   "--:--");
				scene.Utils.replaceString(formatString, "%remaining%", "--:--");
			}
			
			return formatString;
		}
	}	
	
	function showObject(){
//trace("playControl.showObject()");
		if(!this.sliderBackground){
			this.sliderBackground = new Image();
			this.sliderBackground.src = this.backgroundSrc;
			this.sliderBackground.x = this.sliderX;
			this.sliderBackground.y = this.sliderY;
			this.sliderBackground.width = this.sliderWidth;
			this.sliderBackground.depth = -1;
			this.sliderBackground.visible = true;
			this.sliderBackground.parent = this;			
		}
		
		if(this.timerVisible){
			if(!this.timerPanel){
				this.timerPanel = new Text();
				this.timerPanel.width = 100;
				this.timerPanel.x = this.timerX;
				this.timerPanel.y = this.timerY;
				this.timerPanel.style = this.timerStyle;
				this.timerPanel.depth = -1;
				this.timerPanel.parent = this;
				this.updateTimerPanel();
			}
		}
		this.sliderBall.visible = true;
		this.sliderBall.depth = -2;
		this.sliderBall.x = this.sliderX;
		this.sliderBall.y = this.sliderY;
		this.sliderBall.ballNormal.visible = false;
		this.sliderBall.ballNormal.src = this.ballSrcNormal;
		this.sliderBall.ballDown.visible = false;
		this.sliderBall.ballDown.src = this.ballSrcPressed;
		this.sliderBall.ballNormal.visible = true;
		this.sliderBall.maxBound = this.sliderWidth - this.sliderBall.ballNormal.width;

		if(this.btnPause)
			this.btnPause.hideObject();
		if(this.btnPlay)
			this.btnPlay.showObject();
		if(this.btnStop)
			this.btnStop.showObject();
		
		//	запуск присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.visible = true;
		}			
	};
	
	function hideObject(){
		if(this.attachedObject){
			this.stopObject();
			this.attachedObject	= null;
		};
		this.visible = false;
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.parent = null;
			this.timerPanel = null;
		};
		if(this.sliderBackground){
			this.sliderBackground.parent = null;
			this.sliderBackground = null;
		};	
	};
	
	function synchronizeControl(){
		if(this.attachedObject){
			this.updateBallPosition();
			this.updateTimerPanel();
			if(this.attachedObject.playing == true){
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.hideObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.showObject();
				sliderSequencer.playing = true;
			} else {
				sliderSequencer.playing = false;		
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.showObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.hideObject();
			}
		} else {
			trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	};
	
	function setNewPosition(newPos){
		if(this.attachedObject){
			var objectPlaying = false;
//trace("New position: " + Math.round(newPos*this.objectDuration));
			if(this.attachedObject.playing){
				this.attachedObject.playing = false;
				objectPlaying = true;
			}
			this.attachedObject.currentPos = Math.round(newPos*this.objectDuration);
			if(objectPlaying)
				this.attachedObject.playing = true;
			this.updateTimerPanel();
		} else {
trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	}
	
	function updateBallPosition(){
		if(!sliderBall.captured){
			sliderBall.x = Math.round((this.attachedObject.currentPos/this.objectDuration)*this.sliderBall.maxBound);
		};
	}
	
	function refreshSlider(){
		if(this.attachedObject.currentPos < this.objectDuration && this.attachedObject.playing){
			if(Math.abs(this.attachedObject.currentPos - this.currentPosition) >= 1000){
				this.updateTimerPanel();
			}
			this.updateBallPosition();
		} else {
			if(!dispatchObject.objectLoop){
				if(this.dispatchFunction != null && this.dispatchObject != null)
					this.dispatchFunction.call(this.dispatchObject, "stop");
			}		
/*
			if(this.dispatchFunction != null && this.dispatchObject != null)
				this.dispatchFunction.call(this.dispatchObject, "stop");
			if(dispatchObject.objectLoop){
				if(this.dispatchFunction != null && this.dispatchObject != null)
					this.dispatchFunction.call(this.dispatchObject, "play");
			}
*/
		}
	}

	// =============================================
	// функции работы с дочерними контролами группы

	// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		switch(objectId){
			case "play":
				return this.btnPlay;
			case "pause":
				return this.btnPause;
			case "stop":
				return this.btnStop;
			case "timer":
				return this.timerPanel;
		}

		return null;
	}

	function hideChildControl(objectId){
	}

	//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
	}

 
	 
		refreshSlider();
	



 
 
	this.id = null;
	
	this.dispatchObject = null;
	this.dispatchFunction = null;
	
	this.childControls = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("mmtControlGroup.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.childControls = new Array();
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restrictions");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				default:
trace("mmtGroup: неизвестное ограничение (restriction == " + xmlAttribute.value + ")");
					break;
				}
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "button"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl){
					this.childControls.push(newCtrl);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "playcontrol"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdPlaycontrolFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl){
					this.childControls.push(newCtrl);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childControls.push(newCtrl);
			} else if(xmlNode.nodeName == "image"){
				//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! переделать с ограничениями на инициализацию
				var newCtrl = scene.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childControls.push(newCtrl);
			} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childControls.push(newCtrl);
			} else if(xmlNode.nodeName == "slider"){
				var newCtrl = new Composition();
				newCtrl._class = "mmtSlider";
				newCtrl.parent = this;
				newCtrl.initFromNode(xmlNode);
				this.childControls.push(newCtrl);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	}
	
	//	показывает группу
	function showObject(){
		for(var i = 0; i < this.childControls.length; i++){
			if(this.childControls[i].type == "mmtImage"
				|| this.childControls[i].type == "mmtText"
				|| this.childControls[i].type == "mmtGroup")
				this.childControls[i].showObject();
		}
		this.visible = true;
	}
	
	//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childControls.length; i++){
			if(objectId && this.childControls[i].id == objectId)
				this.childControls[i].showObject();
		}
	}
	
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}

	function hideChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childControls.length; i++){
			if(objectId && this.childControls[i].id == objectId)
				this.childControls[i].hideObject();
		}
	}
	
	//	устанавливает объект и функцию-диспетчер
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		for(var i = 0; i <  this.childControls.length; i++){
			if(this.childControls[i].type == "mmtButton")
				this.childControls[i].setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		}
	}
	
	//	обнуляет объект и функцию-диспетчер
	function clearDispatcher(){
		for(var i = 0; i <  this.childControls.length; i++){
			if(this.childControls[i].type == "mmtButton")
				this.childControls[i].clearReleaseCallBack();
		}
	}
	
	// =============================================
	// функции работы с дочерними контролами группы
	
	// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i <  this.childControls.length; i++){
//trace(this.childControls[i].id);
			if(objectId && this.childControls[i].id == objectId){
				return this.childControls[i];
			}
		}
		return null;
	}




 
                
                
 
 
 

	sliderOnPress();

 

	sliderOnRelease();

 

	sliderOnRelease();

 

	if(captured){
		if(xMouse <= 0){
			currentItem = 0;
			ballImage_n.x = 0;	
		} else if(xMouse >= sliderWidth - ballImage_n.width){
			currentItem = Math.round(sliderWidth/itemsDelta);
			ballImage_n.x = sliderWidth;			
		} else {
			currentItem = Math.round(xMouse/itemsDelta);
			ballImage_n.x = itemsDelta*currentItem;
		};		
		if(this.callOnMouseMove){
			if(callbackObj && callbackFunction)
				callbackFunction.call(callbackObj, currentItem);
		};
	};

 
	this.id = "slider";
	this.callOnMouseMove = true;
	this.callOnRelease = false;

	this.captured = false;
	this.currentItem = 0;
	this.totalItems = 0;
	this.itemsDelta = 50;
	this.callbackObj = null;
	this.callbackFunction = null;

	this.sliderWidth = 150;

	this.xOffset = 0;
	this.yOffset = 0;

	function initObject(sliderBg, sliderBallN, sliderBallD){
		sliderBackground.src = sliderBg;
		ballImage_n.src = sliderBallN;
		ballImage_d.src = sliderBallD;
	}

	function showObject(itemsTotal){
		this.totalItems = itemsTotal;
		this.itemsDelta = Math.round((sliderWidth/(itemsTotal-1)) - 0.5);
		this.sliderWidth = ((itemsTotal - 1)*itemsDelta) - this.ballImage_n.width;
		slider_hitarea.hitArea = "[0,0," + (this.sliderWidth + ballImage_n.width) + "," + ballImage_n.height + "]";
		sliderBackground.width  = this.sliderWidth + ballImage_n.width;
		this.visible = true;
	}

	function hideObject(){
		this.visible = false;
		
	}

	function sliderOnPress(){
		captured = true;
		if(xMouse <= 0){
			currentItem = 0;
			ballImage_n.x = 0;	
		} else if(xMouse >= sliderWidth + ballImage_n.width){
			currentItem = Math.round(sliderWidth/itemsDelta);
			ballImage_n.x = sliderWidth;
		} else {
			currentItem = Math.round(xMouse/itemsDelta);
			ballImage_n.x = itemsDelta*currentItem;
		};		
	}

	function sliderOnRelease(){
		if(captured){
			if(this.callOnRelease){
				if(callbackObj && callbackFunction)
					callbackFunction.call(callbackObj, currentItem);
			};
		};
		captured = false;
	}

	function setActiveItem(newItem){
		if(newItem == 0){
			currentItem = 0;
			ballImage_n.x = 0 ;
		} else if(newItem >= (totalItems - 1)){
			currentItem = totalItems - 1;
			ballImage_n.x = sliderWidth;
		} else {
			currentItem = newItem;
			ballImage_n.x = itemsDelta*currentItem;
		};
	}

	function setCallback(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject)
			callbackObj = targetObject;
		if(targetFunction)
			callbackFunction = targetFunction;
	}
 



 
 
 

	pressHandler();

 

	releaseHandler();

 

	releaseHandler();

 
	this.id = "slider";

	this.sliderOrientation = SLIDER_HORIZONTAL;
	this.sliderStyle = SLIDER_STYLE_USETICKS;

	this.sliderBackgroundImage = null;
	this.ballImageNormal = null;
	this.ballImagePressed = null;

	this.sliderBgSrc = null;
	this.ballNormalSrc = null;
	this.ballPressedSrc = null;

	this.callOnMouseMove = false;
	this.callOnRelease = true;
	this.callbackObject = null;
	this.callbackFunction = null;

	this.tickMarks = null;
	this.itemsTotal = 0;

	this.captured = false;
	this.currentItem = 0;

	this.sliderWidth = 300;
	this.sliderBallWidth = 0;
	this.sliderHeight = 30;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("initFromNode.mmtSlider()");
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.sliderBgSrc = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballNormalSrc = xmlAttribute.value.toString();
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballPressedSrc = xmlAttribute.value.toString();
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.sliderWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
		}
		return true;
	}
	
	function setItems(newItemsValue){
		if(newItemsValue != undefined && newItemsValue > 0)
			this.itemsTotal = newItemsValue;
		if(this.itemsTotal > 1){
			var delta = (this.sliderWidth - this.sliderBallWidth)/(this.itemsTotal-1);
			var currentTickValue = 0;
			if(this.tickMarks)
				this.tickMarks = null;
			this.tickMarks = new Array();
			//	нулевой элемент
			this.tickMarks.push(0);
			for(i = 1; i < this.itemsTotal - 1; i++){
				currentTickValue += delta;
				this.tickMarks.push(parseInt(currentTickValue));
			}
			this.tickMarks.push(this.sliderWidth - this.sliderBallWidth);
		}
//trace(this.tickMarks);
	}

	function getItems(){
		return this.itemsTotal;
	}

	function showObject(){
		this.x = this.objectX;
		this.y = this.objectY;

		if(this.sliderBgSrc){
			this.sliderBackgroundImage = new Image();
			this.sliderBackgroundImage.parent = this;
			this.sliderBackgroundImage.src = this.sliderBgSrc;
			this.sliderBackgroundImage.visible = true;
			this.sliderBackgroundImage.width = this.sliderWidth;
		}

		this.sliderHeight = this.sliderBackgroundImage.height;
		sliderHitarea.hitArea = "[0,0," + this.sliderWidth + "," + this.sliderHeight + "]";
		sliderHitarea.enabled = true;

		if(this.ballNormalSrc){
			this.ballImageNormal = new Image();
			this.ballImageNormal.parent = this;
			this.ballImageNormal.src = this.ballNormalSrc;
			this.ballImageNormal.visible = true;
			this.sliderBallWidth = this.ballImageNormal.width;
		}
		if(this.ballPressedSrc){
			this.ballImagePressed = new Image();
			this.ballImagePressed.parent = this;
			this.ballImagePressed.src = this.ballPressedSrc;
			this.ballImagePressed.visible = false;
		} else {
			if(this.ballNormalSrc){
				this.ballImagePressed = new Image();
				this.ballImagePressed.parent = this;
				this.ballImagePressed.src = this.ballNormalSrc;
				this.ballImagePressed.visible = false;
			}
		}
		this.setItems();
		this.visible = true;
	};

	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}

	function setPosition(newPosition){

	}

	function getPosition(){

	}

//	функция установки текущего элемента (для style="")
	function setItem(newItem){
		if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_USETICKS){
			if(newItem >= 0 && newItem < this.itemsTotal){
				this.currentItem = newItem;
				this.synchronizeBallUseTicks();
			}
		}
	}

//	возвращает текущий элемент
	function getItem(){
		if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_USETICKS)
			return this.currentItem;
	}	

	function pressHandler(){
		this.captured = true;
		this.ballImageNormal.visible = false;
		this.ballImagePressed.visible = true;
		if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_USETICKS){		//	если слайдер разделён на несколько позиций
			this.onMouseMove = mouseMoveHandlerUseTicks;
		} else if(this.sliderStyle == SLIDER_STYLE_NOTICKS){//	если слайдер сплошной
			this.onMouseMove = mouseMoveHandlerNoTicks();
		}
	}

	function releaseHandler(){
		if(this.captured){
			if(this.callOnRelease){
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
			};
		};
		this.ballImagePressed.visible = false;
		this.ballImageNormal.visible = true;
		this.onMouseMove = null;
		this.captured = false;
	}

//	==================================
//	для случая разделённого на позиции слайдера
	function mouseMoveHandlerUseTicks(){
trace("mmtSlider.mouseMoveHandlerUseTicks()");
		var cursorPosition = 0;
		if(this.sliderOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			cursorPosition = xMouse;
			if(cursorPosition < 0){
				newItem = 0;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.synchronizeBallUseTicks();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
							this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			} else if(cursorPosition > this.sliderWidth){
				newItem = this.itemsTotal - 1;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.synchronizeBallUseTicks();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
							this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			}
		} else if(this.sliderOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			cursorPosition = yMouse;
			if(cursorPosition < 0 || cursorPosition > this.sliderHeight)
				return;
		}

		var newItem = 0;
		if (this.tickMarks && this.tickMarks.length > 0)
		{
			if (cursorPosition >= this.tickMarks[this.tickMarks.length-1])
			{
				newItem = this.tickMarks.length-1;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.synchronizeBallUseTicks();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
							this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
					}
				}
			} else  {
				for(var i = 0; i < this.tickMarks.length-1; i++){
					if(cursorPosition >= this.tickMarks[i] && cursorPosition <= this.tickMarks[i + 1]){
						if((cursorPosition - this.tickMarks[i]) > (this.tickMarks[i + 1] - cursorPosition)){
							newItem = i + 1;
						} else {
							newItem = i;
						}
						if(newItem != this.currentItem){
							this.currentItem = newItem;
							this.synchronizeBallUseTicks();
							if(this.callOnMouseMove){
								if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
									this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
							}
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
	}

	function synchronizeBallUseTicks(){
		if(this.sliderOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			if(this.ballImageNormal){
				if (this.tickMarks && this.tickMarks.length > 0)
					this.ballImageNormal.x = this.tickMarks[this.currentItem];
				else
					this.ballImageNormal.x = 0;
			}
			if(this.ballImagePressed){
				if (this.tickMarks && this.tickMarks.length > 0)
					this.ballImagePressed.x = this.tickMarks[this.currentItem];
				else
					this.ballImagePressed.x = 0;
			}
		} else if(this.sliderOrientation == SLIDER_VERTICAL){
		}
	}
	
//	==================================
//	для случая сплошного слайдера
	function mouseMoveHandlerNoTicks(){
	}

	function synchronizeBallNoTicks(){
		if(this.sliderOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
		} else if(this.sliderOrientation == SLIDER_VERTICAL){
		}
	}

	function setCallback(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject)
			this.callbackObject = targetObject;
		if(targetFunction)
			this.callbackFunction = targetFunction;
	}

	function clearCallback(){
		this.callbackObject = null;
		this.callbackFunction = null;
	}
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	this.definedControls = null;
		
	function loadControlsFromFile(srcFile){
		var xmlNode;
		var xmlAttributeMap;
		var xmlAttribute;
		
		this.definedControls = new Array();
		
		controlsXML.src = srcFile;
		if (!controlsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			controlsXML.XMLDocument.source = controlsXML.src;
			if (!controlsXML.XMLDocument || !controlsXML.XMLDocument.firstChild)
				return false;
			xmlNode = controlsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "button"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_BUTTON);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "playcontrol"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_PLAYCONTROL);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_GROUP);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_TEXTBOX);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}
				} else {
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& xmlAttribute.value != ""){
							var newControl = new Array();
							newControl.push(xmlAttribute.value);
							newControl.push(CONTROL_TYPE_UNKNOW);
							newControl.push(xmlNode);
							this.definedControls.push(newControl);
						}
					}				
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			};
		}
	};
	
	function getControl(controlName, parentObject){
		for(var i = 0; i < this.definedControls.length; i++){
			if(controlName == this.definedControls[i][0]){
				switch(this.definedControls[i][1]){
				case CONTROL_TYPE_UNKNOW:
					var newObject = scene.Utils.initObjectFromNode(
						this.definedControls[i][2], parentObject);
					break;
				case CONTROL_TYPE_BUTTON:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtButton";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				case CONTROL_TYPE_PLAYCONTROL:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtPlayControl";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				case CONTROL_TYPE_TEXTBOX:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtText";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				case CONTROL_TYPE_GROUP:
					var newObject = new Composition();
					newObject._class = "mmtControlGroup";
					newObject.parent = parentObject;
					newObject.initFromNode(this.definedControls[i][2]);
					return newObject;
				break;
				}
			}
		}		
	};
	
	function getControlNode(controlName){
		for(var i = 0; i < this.definedControls.length; i++){
			if(controlName == this.definedControls[i][0]){
				return this.definedControls[i][2];
			}
		}
		trace("ОШИБКА: нет контролов с данным именем - " + controlName);
		return;
	};	









script/custom/custom_include.xml
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/*

$RCSfile: custom_init.mjs,v $

$Revision: 1.1 $

$State: Exp $

$Locker:  $



last change: $Date: 2007/04/16 14:05:52 $

             $Author: Pavel $



	Lacerta Project

Предназначем для специфичных (нешаблонных) расширений.

В файле приведен пример такого расширения - подключение нового типа шага

*/

/*

scene.Labwork.startStepEx = function(stepType){

	var newStep = null;

	switch(stepType){

		case "travel1":

			newStep = new Composition;

			newStep._class = "mmt_labwork_information";

			newStep.parent = this;

			newStep.depth = 10;

			newStep.visible = false;

			break;



		default:

			newStep = mmt_Labwork_Loader_startStepEx(stepType);



	}

	return newStep;

}

*/
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	this.id = null;
	this.effectEvent = null;

	this.effectRunning = false;
	
//	по умолчанию эффект можно стартовать повторно
//	(даже если он ещё не завершился)
	this.uninterrupted = false;
	
	this.effectType = NO_EFFECT;
	this.effectDuration = 0;
	this.targetObject = null;

	function setTargetObject(trgObject){
		if(trgObject != undefined && trgObject != null){
			this.targetObject = trgObject;		
		} else {
			return false;
		}
	}
	
	function initFromNode(srcNode){
		//trace("mmtEffect.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch(xmlAttribute.value){
				case "onShow":
					this.effectEvent = EVENT_ON_SHOW;					
					break;
				case "onHide":
					this.effectEvent = EVENT_ON_HIDE;					
					break;
				case "onRollOver":
					this.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;					
					break;
				case "onRollOut":
					this.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;					
					break;
				case "onPress":
					this.effectEvent = EVENT_ON_PRESS;					
					break;
				case "onRelease":
					this.effectEvent = EVENT_ON_RELEASE;					
					break;				
				}
			}
		}
		if(srcNode.textContent){
			this.parseStringToEffect(srcNode.textContent);
		}
		return true;
	}
	
/*
	//	Пример создания объекта эффект
	var newEffect = new Composition();
	newEffect._class = "mmtEffect";
	newEffect.parent = ...;
	newEffect.initEffect("effect01", EVENT_ON_SHOW, "fade,0.05,0,1");
	
*/
//	Функция инициализации эффекта
	function initEffect(/*string*/ effectId, /*int*/ effectEvent, effectString){
		if(effectId != undefined)
			this.id = xmlAttribute.value;
		if(effectEvent != undefined)
			this.effectEvent = effectEvent;	
		if(effectString != undefined && effectString != null)
			this.parseStringToEffect(effectString);
	}
	
//	Функция разбора эффекта из строчки
//	private
	function parseStringToEffect(srcString){
		var effectParams = srcString.split(",");
		switch(effectParams[0]){
		case "fade":
			//	формат следующий: fade,speed(float),startOpacity(float),finishOpacity(float)
			this.effectType = EFFECT_FADE;
			if(effectParams[1])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(effectParams[1]));
			if(effectParams[2])
				this.objectStartOpacity = parseFloat(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectFinishOpacity = parseFloat(effectParams[3]);
			break;
 		case "fade_ms":
				//	формат следующий: fade,speed(float),startOpacity(float),finishOpacity(float)
			this.effectType = EFFECT_FADE;
			if(effectParams[1])
				var theTime = parseFloat(effectParams[1]);
			if(effectParams[2])
				this.objectStartOpacity = parseFloat(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectFinishOpacity = parseFloat(effectParams[3]);
			var theDiapason = Math.abs(this.objectFinishOpacity - this.objectStartOpacity);
			this.effectDelta = 40/theTime*theDiapason; 
			// к-т 40 выводится из расчета 25(fr/sec)
			break; 
		case "move":
			//	формат следующий: move,speed(int),startX(int),startY(int),finishX(int),finishtY(int)
			this.effectType = EFFECT_MOVE;
			if(effectParams[1])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(effectParams[1]));
			if(effectParams[2])
				this.objectStartX = parseInt(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectStartY = parseInt(effectParams[3]);
			if(effectParams[4])
				this.objectFinishX = parseInt(effectParams[4]);
			if(effectParams[5])
				this.objectFinishY = parseInt(effectParams[5]);
			break;
		case "move_ms":
			//	формат следующий: move,speed(int),startX(int),startY(int),finishX(int),finishtY(int)
			this.effectType = EFFECT_MOVE;
			if(effectParams[1])
				var theTime = parseFloat(effectParams[1]);
			if(effectParams[2])
				this.objectStartX = parseInt(effectParams[2]);
			if(effectParams[3])
				this.objectStartY = parseInt(effectParams[3]);
			if(effectParams[4])
				this.objectFinishX = parseInt(effectParams[4]);
			if(effectParams[5])
				this.objectFinishY = parseInt(effectParams[5]);
			var deltaX = Math.abs(this.objectFinishX - this.objectStartX);
			var deltaY = Math.abs(this.objectFinishY - this.objectStartY); 
			var theDiapason = Math.max(deltaX, deltaY);
			this.effectDelta = 40/theTime*theDiapason;
			// к-т 40 выводится из расчета 25(fr/sec)
			break;
		case "scale":
			//	формат следующий: scale,speed(int),startX(int),startY(int),finishX(int),finishtY(int)
			this.effectType = EFFECT_SCALE;
			if(effectParams[1])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(effectParams[1]));
			if(effectParams[2]){
				switch(effectParams[2]){
				case "lefttop":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_LEFTTOP;
					break;
				case "leftbottom":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_LEFTBOTTOM;
					break;
				case "center":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_CENTER;
					break;
				case "righttop":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_RIGHTTOP;
					break;
				case "rightbottom":
					this.scaleFrom = EFFECT_SCALE_RIGHTBOTTOM;
					break;
				}
			}
			if(effectParams[3])
				this.objectStartWidth = parseInt(effectParams[3]);
			if(effectParams[4])
				this.objectStartHeight = parseInt(effectParams[4]);
			if(effectParams[5])
				this.objectFinishWidth = parseInt(effectParams[5]);
			if(effectParams[6])
				this.objectFinishHeight = parseInt(effectParams[6]);
				
			
			this.horizontalDelta = Math.round((Math.abs(this.objectFinishWidth - this.objectStartWidth))/this.effectDelta);
			this.verticalDelta = Math.round((Math.abs(this.objectFinishHeight - this.objectStartHeight))/this.effectDelta);
			
			//this.objectStartX =;
			//this.objectStartY =;
			break;
		default:
			this.effectType = NO_EFFECT;
			return false;
		}
	}
	
//	разбирает строку с параметрами эффекта
	function parseEffectParams(fxType, fxParam){
		switch(fxType){
		case EFFECT_FADE:
			//	формат следующий: speed(float),startOpacity(float),finishOpacity(float)
			var tmpParams = fxParam.split(",");
			if(tmpParams[0])
				this.effectDelta = Math.abs(parseFloat(tmpParams[0]));
			if(tmpParams[1])
				this.objectStartOpacity = parseFloat(tmpParams[1]);
			if(tmpParams[2])
				this.objectFinishOpacity = parseFloat(tmpParams[2]);
			break;
		case EFFECT_MOVE:
			//	формат следующий: flowSpeed(int),{(pointX(int),pointY(int)),(pointX(int),pointY(int)),...}
			var tempParams = fxParam.split(",");
			
			if(tempParams[0])		
				this.effectDelta = parseInt(tempParams[0]);
				
			var pointsStr = tempParams[1];
			var pointsArray = null;
			for(var i = 2; i < tempParams.length; i++){
				pointsStr = pointsStr + "," + tempParams[i];
			}
			pointsArray = scene.Utils.parsePolygonToArray(pointsStr);
			//	ПОКА СДЕЛАНО ДВИЖЕНИЕ ИЗ ОДНОЙ ТОЧКИ В ДРУГУЮ
			if(pointsArray[0].x)		
				this.objectStartX = parseInt(pointsArray[0].x);
			if(pointsArray[0].y)
				this.objectStartY = parseInt(pointsArray[0].y);
			if(pointsArray[1].x)
				this.objectFinishX = parseInt(pointsArray[1].x);
			if(pointsArray[1].y)
				this.objectFinishY = parseInt(pointsArray[1].y);
			
			break;
		}
		return true;
	}	
	
//	устанавливает функцию обратного вызова
	function setCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.callBackObject = pointerToObject;
		this.callBackFunction = callbackFunction;
	}
	
//	очищает функцию обратного вызова (!!!)
	function clearCallBack(){
		this.callBackObject = null;
		this.callBackFunction = null;
	}
		
//	стартует эффект
//	если эффект был задан неверно, то effectType == NO_EFFECT и функция вернёт 0;
	function startEffect(){
		if(!this.targetObject)
			return;
		//var returnValue = 0;
		var mayStartEffect = true;
		if(this.uninterrupted && this.effectRunning){
			mayStartEffect = false;
		}
		if(mayStartEffect){
			switch(this.effectType){
			case NO_EFFECT:
				updateSequencer.playing = false;
				//	прям сразу сообщаем что эффект завершился
				break;
			case EFFECT_FADE:
				if(this.objectStartOpacity != this.objectFinishOpacity){
					this.targetObject.opacity = this.objectStartOpacity;
					this.targetObject.visible = true;
					this.effectRunning = true;
					updateSequencer.playing = true;
				} else {
					this.targetObject.opacity = this.objectStartOpacity;
					this.targetObject.visible = true;
				}
			//	returnValue = 1;
				break;
			case EFFECT_MOVE:
//trace("startEffect: MOVE: " + this.objectStartX + ", " + this.objectStartY);
				this.targetObject.x = this.objectStartX;
				this.targetObject.y = this.objectStartY;
				this.targetObject.visible = true;
				this.effectRunning = true;
				updateSequencer.playing = true;
				//returnValue = 1;
				break;
			case EFFECT_SCALE:
				/*this.targetObject.width = this.objectStartWidth;
				this.targetObject.height = this.objectStartHeight;
				*/
				this.currentScale = 0;
				this.targetObject.visible = true;
				this.effectRunning = true;
				updateSequencer.playing = true;
				//returnValue = 1;
				break;
			}
		}
		//return 	returnValue;
	}
	
	function stopEffect(){
		this.effectRunning = true;
		updateSequencer.playing = true;			
		this.targetObject = null;
		this.clearCallBack();
	}
	
	function updateObject(){
		if(!this.targetObject){
			updateSequencer.playing = false;
			return;
		}
		switch(effectType){
		case NO_EFFECT:
			this.effectRunning = false;
			this.targetObject = null;
			updateSequencer.playing = false;
			break;
		case EFFECT_FADE:
			if(this.objectStartOpacity < this.objectFinishOpacity){
				if(this.targetObject.opacity >= (this.objectFinishOpacity - this.effectDelta)){
					this.targetObject.opacity = this.objectFinishOpacity;
					this.effectRunning = false;
					this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
					//	==============================================
					if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
						this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
					//	==============================================
				} else {
					this.targetObject.opacity += this.effectDelta;
				}
			} else {
				if(this.targetObject.opacity <= this.effectDelta){
					this.targetObject.opacity = this.objectFinishOpacity;
					this.effectRunning = false;
					this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
					//	==============================================
					if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
						this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
					//	==============================================
				} else {
					this.targetObject.opacity -= this.effectDelta;
				}
			}
			break;
		case EFFECT_MOVE:
			var xTargetOffset = 0;
			var yTargetOffset = 0;
			xTargetOffset = this.objectFinishX - this.targetObject.x;
			yTargetOffset = this.objectFinishY - this.targetObject.y;
			if(xTargetOffset != 0){
				if (xTargetOffset > this.effectDelta)
					this.targetObject.x += this.effectDelta;
				else if (xTargetOffset < - this.effectDelta)
					this.targetObject.x -= this.effectDelta;
				else
					this.targetObject.x += xTargetOffset;
			};
			
			if(yTargetOffset != 0){
				if (yTargetOffset > this.effectDelta)
					this.targetObject.y += this.effectDelta;
				else if (yTargetOffset < - this.effectDelta)
					this.targetObject.y -= this.effectDelta;
				else
					this.targetObject.y += yTargetOffset;
			};	
			
			if (xTargetOffset == 0 && yTargetOffset== 0){
				this.effectRunning = false;
				this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
				//	==============================================
				if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
						this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
				//	==============================================
				return;
			};
		case EFFECT_SCALE:
			switch(this.scaleFrom){
			case EFFECT_SCALE_CENTER:
				if(this.objectStartWidth < this.objectFinishWidth && this.objectStartHeight < this.objectFinishHeight){
					if(this.currentScale >= (1 - this.effectDelta)){
						this.targetObject.width = this.objectFinishWidth;
						this.targetObject.height = this.objectFinishHeight;
						this.effectRunning = false;
						this.targetObject = null;
						updateSequencer.playing = false;
						//	==============================================
						if(this.callBackFunction != null && this.callBackObject != null)
							this.callBackFunction.call(this.callBackObject, this);
						//	==============================================
					} else {
						this.targetObject.width = Math.round(this.objectFinishWidth*this.currentScale);
						this.targetObject.height = Math.round(this.objectFinishHeight*this.currentScale);
						currentScale += this.effectDelta;
					}
				} 
				break;
			case EFFECT_SCALE_LEFTTOP:
				/*
				var widthOffset = 0;
				var heightOffset = 0;
							
				widthOffset = this.objectFinishWidth - this.targetObject.width;
				heightOffset = this.objectFinishHeight - this.targetObject.height;
				if(widthOffset != 0){
					if (widthOffset > this.horizontalDelta)
						this.targetObject.width += this.horizontalDelta;
					else if (widthOffset < - this.horizontalDelta)
						this.targetObject.width -= this.horizontalDelta;
					else
						this.targetObject.width += widthOffset;
				};
				
				if(heightOffset != 0){
					if (heightOffset > this.verticalDelta)
						this.targetObject.height += this.verticalDelta;
					else if (heightOffset < - this.verticalDelta)
						this.targetObject.height -= this.verticalDelta;
					else
						this.targetObject.height += heightOffset;
				};	
				
				if (widthOffset == 0 && heightOffset == 0){
					updateSequencer.playing = false;
					return;
				};
				*/
				if(this.objectStartWidth < this.objectFinishWidth && this.objectStartHeight < this.objectFinishHeight){
					if(this.currentScale >= (1 - this.effectDelta)){
						this.targetObject.width = this.objectFinishWidth;
						this.targetObject.height = this.objectFinishHeight;
						this.targetObject = null;
					updateSequencer.playing = false;
					} else {
						this.targetObject.width = Math.round(this.objectFinishWidth*this.currentScale);
						this.targetObject.height = Math.round(this.objectFinishHeight*this.currentScale);
						currentScale += this.effectDelta;
					}
				} 
				break;
			case EFFECT_SCALE_LEFTBOTTOM:
				break;
			EFFECT_SCALE_RIGHTTOP:
				break;
			EFFECT_SCALE_RIGHTBOTTOM:
				break;
			}
		default: break;
		}
	}

 
 
	updateObject();
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	//	настройки хинта
	this.hintTextStyle = "DefaultHintText";
	this.hintBorderColor = "#EAA2B4";
	this.hintBorderSize = 1;	
	this.hintBkgColor = "#00FFFFFF";
	this.hintTimeOut  = 2000;
	
	this.borderXOffet = 5;
	this.borderYOffet = 5;
	
	this.maxHintWidth = 300;
	
	this.hintImage = null;
	this.hintText = null;
	this.hintAudio = null;
	this.hintVideo = null;
	this.hintObject = null;

	this.hintBorder = null;

	this.hintType = -1;
	this.hintValue = null;
	this.hintSrc = null;
	this.hintWidth = 0;
	this.hintHeight = 0;
	this.hintScale = 0;
	this.hintBgColor = null;
	this.hintBorderColor = null;
	
// 	ТЕНЬ (тип и параметры)	
//	HINT_SHADOW_NORMAL;
//	HINT_SHADOW_IMAGE
	this.shadowStyle = HINT_NO_SHADOW;
	this.shadowX = 3;
	this.shadowY = 3;
	this.shadowOpacity = 0.50;
	this.shadowColor = "#AA888888";
	this.shadowSrc = null;
	this.shadowObject = null;
	
	function loadHintFromFile(srcFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		settingsXML.src = srcFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument || !settingsXML.XMLDocument.firstChild){
trace("Файл с настройками всплывающей подсказки не найден");
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild;
			xmlNode = xmlNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintTimeOut = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.maxHintWidth = Math.abs(parseInt(xmlAttribute.value));
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintTextStyle = xmlAttribute.value;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "border"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("size");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintBorderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintBorderColor = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.borderXOffet = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.borderYOffet = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "background"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.hintBgColor = xmlAttribute.value;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "shadow"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
							case "shadow_normal":
trace("#FF0000HINT_SHADOW_NORMAL");
								this.shadowStyle = HINT_SHADOW_NORMAL;
								break;
							}
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shadowColor = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shadowX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yOffset");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shadowY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
			
		// image
		this.hintImage = new Image();
		this.hintImage.visible = false;
		this.hintImage.parent = this;
		
		// text field
		this.hintText = new Text();
		this.hintText.visible = false;
		this.hintText.adjustHeight = true;
		this.hintText.parent = this;
		this.hintText.width = 0;
		this.hintText.height = 0;
		
		this.hintAudio = new Audio();
		this.hintAudio.parent = this;
		
		this.hintVideo = new Video();
		this.hintVideo.parent = this;		
		
		this.hintBorder = new Text();
		this.hintBorder.depth = 2;
		this.hintBorder.adjustHeight = false;
		this.hintBorder.parent = this;
		
		this.hintBackground = new Text();
		this.hintBackground.depth = 1;
		this.hintBackground.adjustHeight = false;
		this.hintBackground.parent = this;
		
		//	отрисовка тени
		if(this.shadowStyle != HINT_NO_SHADOW){
			switch(this.shadowStyle){
			case HINT_SHADOW_NORMAL:
trace("shadow color == " + this.shadowColor);
			//	тест тени с помощью текста
				this.shadowObject = new Text();
				this.shadowObject.bkgColor = this.shadowColor;
				this.shadowObject.depth = 3;
				this.shadowObject.opacity = this.shadowOpacity;
				this.shadowObject.visible = false;
				this.shadowObject.parent = this;
				break;
			}
		}
		
		this.depth = Player.UI.depth - 1000;
	}
	
	function startHint(newHintType, newHintContent, newHintScale, newHintBgColor, newHintBorderColor){
		if(newHintType != undefined)
			this.hintType = newHintType;
		if(newHintContent != undefined){
			this.hintSrc = newHintContent;
			this.hintValue = newHintContent;
		}
		if(newHintScale != undefined){
			this.hintScale = newHintScale;
		} else {
			this.hintScale = 1.0;
		}
		if(newHintBgColor != undefined)
			this.hintBgColor = newHintBgColor;
		if(newHintBorderColor != undefined)
			this.hintBorderColor = newHintBorderColor;
		this.hintStartTimeOut = this.setTimeout("this.showHint();", this.hintTimeOut);
	}
	
	function stopHint(){
//trace("Конец хинта!!!!");
		if(this.hintStartTimeOut){
			this.clearTimeout(this.hintStartTimeOut);
			delete this.hintStartTimeOut;
		}
		this.hideHint();
	}
	
	function showHint(){
//trace("showHint() -- Начало показа хинта!!!!");
		switch(this.hintType){
		case HINT_TYPE_IMAGE:
			this.showImageHint(this.hintSrc, Mouse.x, (Mouse.y + 20 - 112), this.hintScale);
			break;
		case HINT_TYPE_TEXT:
			this.showTextHint(this.hintValue, Mouse.x, (Mouse.y + 20 - 112));
			break;
		case HINT_TYPE_EXTERNALTEXT:
			this.showExternalTextHint(this.hintSrc, parseInt(Mouse.x), parseInt(Mouse.y) + 20 - 112);
			break;
		case HINT_TYPE_AUDIO:
			this.showAudioHint(this.hintSrc);
			break;
		case HINT_TYPE_VIDEO:
			this.showVideoHint(this.hintSrc, Mouse.x, (Mouse.y + 20 - 112), this.hintScale);
			break;
		default:
			trace("Wrong hint type");
			break;
		}
	}
	
	function hideHint(){
//trace("scene.Hint.hideObject()");
		this.hintText.visible = false;	
		this.hintText.value   = null;
		this.hintText.src     = null;
		this.hintText.width = 0;
		this.hintText.height = 0;

		this.hintImage.visible = false;
		this.hintImage.src     = null;
		this.hintImage.width = 0;
		this.hintImage.height = 0;

		this.hintAudio.playing = false;
		this.hintAudio.src = null;

		this.hintVideo.playing = false;
		this.hintVideo.visible = false;
		this.hintVideo.src = null;
		this.hintVideo.width = 0;
		this.hintVideo.height = 0;
		
		if (this.hintObject){
			this.hintObject.visible = false;
			this.hintObject.src = null;
			this.hintObject.parent = null;
			this.hintObject = null;
		}

		if(this.shadowObject){
			this.shadowObject.visible = false;
		}
		
		this.hintBorder.visible = false;
		this.hintBackground.visible = false;
	}
	
	function showTextHint(textValue, textX, textY){
//trace("showTextHint(" + textValue);
		this.hideHint();
		
		if(this.hintBgColor)
			this.hintBackground.bkgColor = this.hintBgColor;
		if(this.hintBorderColor)
			this.hintBorder.bkgColor = this.hintBorderColor;
			
		this.hintText.style  = this.hintTextStyle;
		this.hintText.value  = textValue;
		this.hintText.width  = 0;
		this.hintText.height = 0;

		if(this.hintText.width > this.maxHintWidth){
			this.hintText.width  = this.maxHintWidth;
			this.hintText.height = 0;
		}

		var newCoords = calculateCoords(textX, textY, this.hintText.width, this.hintText.height);
		this.hintText.x = newCoords[0];
		this.hintText.y = newCoords[1];
		this.hintText.visible = true;

		this.hintBackground.x = this.hintText.x - this.borderXOffet;// - this.shadowX;
		this.hintBackground.y = this.hintText.y - this.borderYOffet;// - this.shadowY;
		this.hintBackground.width = this.hintText.width + 2*this.borderXOffet;
		this.hintBackground.height = this.hintText.height + 2*this.borderYOffet;
		
		this.hintBorder.x = (this.hintText.x - this.borderXOffet) - this.hintBorderSize;// - this.shadowX;
		this.hintBorder.y = (this.hintText.y - this.borderYOffet) - this.hintBorderSize;// - this.shadowY;
		this.hintBorder.width = (this.hintText.width + 2*this.borderXOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		this.hintBorder.height = (this.hintText.height + 2*this.borderYOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		if(this.shadowStyle != HINT_NO_SHADOW){
trace("this.hintBorder.width == "+this.hintBorder.width);
trace("this.hintBorder.height == "+this.hintBorder.height);

			this.displayShadow(this.hintBorder.x, this.hintBorder.y,
								this.hintBorder.width, this.hintBorder.height);
		}
		
		this.hintBackground.visible = true;
		this.hintBorder.visible = true;
	}
	
	function showExternalTextHint(textSrc, textX, textY){
//trace("showExternalTextHint: " + textX + ", " + textY);
		this.hideHint();

		if(this.hintBgColor)
			this.hintBackground.bkgColor = this.hintBgColor;
		if(this.hintBorderColor)
			this.hintBorder.bkgColor = this.hintBorderColor;
		
		this.hintText.style = this.hintTextStyle;
		this.hintText.src    = textSrc;
		this.hintText.width  = 0;
		this.hintText.height = 0;

		if(this.hintText.width > this.maxHintWidth){
			this.hintText.width  = this.maxHintWidth;
			this.hintText.height = 0;
		}

		var newCoords = calculateCoords(textX, textY, this.hintText.width, this.hintText.height);
		this.hintText.x = newCoords[0];
		this.hintText.y = newCoords[1];
		this.hintText.visible = true;

		this.hintBackground.x = this.hintText.x - this.borderXOffet - this.shadowX;
		this.hintBackground.y = this.hintText.y - this.borderYOffet - this.shadowY;
		this.hintBackground.width = this.hintText.width + 2*this.borderXOffet;
		this.hintBackground.height = this.hintText.height + 2*this.borderYOffet;
		
		this.hintBorder.x = (this.hintText.x - this.borderXOffet) - this.hintBorderSize - this.shadowX;
		this.hintBorder.y = (this.hintText.y - this.borderYOffet) - this.hintBorderSize - this.shadowY;
		this.hintBorder.width = (this.hintText.width + 2*this.borderXOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		this.hintBorder.height = (this.hintText.height + 2*this.borderYOffet) + 2*this.hintBorderSize;
		
		if(this.shadowStyle != HINT_NO_SHADOW){
			this.displayShadow(this.hintBorder.x, this.hintBorder.y, this.hintBorder.width, this.hintBorder.height);
		}

		this.hintBackground.visible = true;
		this.hintBorder.visible = true;
	}
	
	// показ хинта-картинки
	function showImageHint(imageSrc, imageX, imageY, imageScale){
		this.hideHint();
		//this.hintImage.width = 0;
		//this.hintImage.height = 0;
		this.hintImage.src = imageSrc;
		this.hintImage.x = imageX;
		this.hintImage.y = imageY;
		if(imageScale != undefined && imageScale > 0){
			this.hintImage.width *= imageScale;
			this.hintImage.height *= imageScale;
		}
		var newCoords = calculateCoords(imageX, imageY, this.hintImage.width, this.hintImage.height);
		this.hintImage.x = newCoords[0];
		this.hintImage.y = newCoords[1];
		this.hintImage.width = newCoords[2];
		this.hintImage.height = newCoords[3];

		this.hintImage.visible = true;
	}

	// показ хинта-картинки
	function showAudioHint(audioSrc){
		this.hideHint();
		this.hintAudio.src = audioSrc;
		this.hintAudio.rewind();
		this.hintAudio.playing = true;
	}
	
	function showVideoHint(videoSrc, imageX, imageY, imageScale){
		this.hideHint();
		this.hintVideo.src = videoSrc;
		this.hintVideo.rewind();
		
		this.hintVideo.x = imageX;
		this.hintVideo.y = imageY;
		if(imageScale != undefined && imageScale > 0){
			this.hintVideo.width *= imageScale;
			this.hintVideo.height *= imageScale;
		}
		var newCoords = calculateCoords(imageX, imageY, this.hintVideo.width, this.hintVideo.height);
		this.hintVideo.x = newCoords[0];
		this.hintVideo.y = newCoords[1];
		this.hintVideo.width = newCoords[2];
		this.hintVideo.height = newCoords[3];		
		this.hintVideo.visible = true;
		this.hintVideo.playing = true;
	}
	
	function showObjectHint(objName, objSrc, objX, objY, objScale)
	{
		switch (objName){
			case "text":
				this.showExternalTextHint(objSrc, objX, objY);
				break;
			case "image":
				this.showImageHint(objSrc, objX, objY, objScale);
				break;
			case "video":
				this.showVideoHint(objSrc, objX, objY, objScale);
				break;
			case "audio":
				this.showAudioHint(objSrc);
				break;

			case "quicktime":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtQuickTime";
				break;
			case "qtemul":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtQTEmulation";			
				break;
			case "flash":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtFlash";			
				break;
			case "slideshow":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtSlideshow";			
				break;
			case "animation":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtAnimation";			
				break;
			case "shape":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmtShape";			
				break;
			case "object3D":
				this.hintObject = new Composition();
				this.hintObject._class = "mmt3DObject";			
				break;
		}

		if (this.hintObject){
			this.hintObject.visible = false;
			this.hintObject.parent = this;

			this.hintObject.objectX = objX;
			this.hintObject.objectY = objY;
			this.hintObject.objectSrc = objSrc;
			this.hintObject.showObject();
			this.hintObject.visible = false;
			var w = this.hintObject.objectContent.width;
			var h = this.hintObject.objectContent.height;
			if(objScale != undefined && objScale > 0){
				w *= objScale;
				h *= objScale;
			}

			var newCoords = this.calculateCoords(objX, objY, w, h);
			this.hintObject.objectX = newCoords[0];
			this.hintObject.objectY = newCoords[1];
			this.hintObject.objectWidth = newCoords[2];
			this.hintObject.objectHeight = newCoords[3];

			this.hintObject.showObject();
			if ("playObject" in this.hintObject)
				this.hintObject.playObject();
		}
	}

	function displayShadow(objectX, objectY, objectWidth, objectHeight){
		if(this.shadowObject){
			this.shadowObject.x = objectX + this.shadowX;
			this.shadowObject.y = objectY + this.shadowY;
			this.shadowObject.width = objectWidth;
			this.shadowObject.height = objectHeight;
			this.shadowObject.visible = true;
		}
	}
	
	// функция пересчета и вписывания в определённую область
	function calculateCoords(objectX, objectY, objectWidth, objectHeight){
		var hintX = 0;
		var hintY = 0;
		var hintWidth = 0;
		var hintHeight = 0;		
		var newCoords = new Array();
		if((objectX + objectWidth + 10) > Player.module.scenes.width){
			hintX = (objectX - objectWidth) - 10;
		} else {
			hintX = objectX + 10;
		};
		if((objectY + objectHeight + 10) > Player.module.scenes.height){
			if((objectY - objectHeight) - 10 < 0){
				//hintY = objectY - Math.round(objectHeight/2);
				hintY = 0;
			} else {
				hintY = (objectY - objectHeight) - 10;
			}
		} else {
			hintY = objectY + 10;
		};
		
		newCoords.push(hintX);
		newCoords.push(hintY);
		newCoords.push(objectWidth);
		newCoords.push(objectHeight);

		return newCoords;
	}
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	this.type = "";
	this.allowMultipleSounds = null;
//	показывать панель результатов
	this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED;
	this.localStepIndicatorVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED;
	
// массивы с действиями к соответствующим событиям
// при входе в шаг
	this.stepEnterActions = null;
// при выполнении задания
	this.stepCompleteActions = null;
	
	this.stepResult = 0;
	this.stepErrors = 0;
	this.stepHelps = 0;
	
	function loadStep(srcNode){
		var properties = parent.getGlobalProperty(this.id.toString()+"_prop");
		if (properties)
			this.propertysList = properties;

		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "properties" && !this.propertysList){
				parsePropertiesNode(xmlNode);
				break;
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};
	
	function parseSettingsNode(xmlNode){
		if(xmlNode.nodeName != "settings")
			return false;
		
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute    = null;

		var settingNode = xmlNode.firstChild;
		while(settingNode){
			if(settingNode.nodeName == "sound"){
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
							this.allowMultipleSounds = true;
						else
							this.allowMultipleSounds = false;
					}
				}
			} else if(settingNode.nodeName == "resultpanel"){
//trace("mmt_labwork_base: parsing resultPanel");
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if (xmlAttribute.value == "true"){
							this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE;
						} else if(xmlAttribute.value == "false"){
							this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE;
						}
					} 
				}
			}  else if(settingNode.nodeName == "stepname"){
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if (xmlAttribute.value == "true")
							this.stepNameVisible = true;
						else
							this.stepNameVisible = false;
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameStyle = xmlAttribute.value;
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameX = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameY = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.stepNameFormat = xmlAttribute.value;
					}
				}
			} else if(settingNode.nodeName == "localindicator"){
				xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
					if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if ((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
							this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE;
						} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
							this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE;
						}
					} 
				}
			}
			settingNode = settingNode.nextSibling;
		}
	}
	
	function parseActionsNode(xmlNode){
		this.stepEnterActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onStartStep");
		this.stepFinishActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onFinishStep");	
	}
	
	//	Пока не отличается от такой же в базовом классе
	/*
	function loadChildsObject(srcNode){
		return mmtMediaGroup_loadChildsObject(srcNode);
	}
	*/
	
	function startStep(){
		this.stepResult = 0;
		this.lastStepResult = 0;
		this.stepErrors = 0;
		this.lastStepErrors = 0;
		this.stepHelps = 0;
		this.lastStepHelps = 0;
		
		resetResult();

		this.parent.setStepNameParams(this.stepNameStyle, this.stepNameX, this.stepNameY,
			this.stepNameWidth, this.stepNameHeight, this.stepNameFormat, this.stepNameVisible)

		if (this.childObjects){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				}
			}
		}

		if(this.stepEnterActions){
			for(var i = 0; i < this.stepEnterActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.stepEnterActions[i]);
			}
		}
	}

	function exitStep(){
		parent.setGlobalProperty(this.id.toString()+"_prop", this.propertysList);

		if(this.stepCompleteActions){
			for(var i = 0; i < this.stepCompleteActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.stepEnterActions[i]);
			}
		}

		if (this.childObjects)
		{
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				this.childObjects[i].effectsEnabled = false;
				this.childObjects[i].hideObject();
			}
		}

		if(this.stepFinishActions){
			for(var i = 0; i < this.stepFinishActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.stepFinishActions[i]);
			}
		}
	}
	
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if (this.propertysList)
			if (this.propertysList[propertyName]){
				return this.propertysList[propertyName];
			}

		return mmtMediaGroup_getObjectProperty(objectId, propertyName);
	}
	
	function setObjectProperty(objectId, propertyName, propertyValue){
//trace("objectId == "+objectId);
		if (!objectId){
			if (!this.propertysList)
				this.propertysList = new Array();
				this.propertysList[propertyName] = propertyValue
		}
	}
	
	function updateStatistics(){
		var newStepResult = -1;
		var newStepErrors = -1;
		var newStepHelps = -1;
		if(this.lastStepResult != this.stepResult){
			newStepResult = this.stepResult;
			this.lastStepResult = this.stepResult;
		}
		if(this.lastStepErrors != this.stepErrors){
			newStepErrors = this.stepErrors;
			this.lastStepErrors = this.stepErrors;
		}
		if(this.lastStepHelps != this.stepHelps){
			newStepHelps = this.stepHelps;
			this.lastStepHelps = this.stepHelps;
		}
		parent.resultManager.updateStatistics(newStepResult, newStepErrors, newStepHelps);
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		if(singleAction[1] && singleAction[1].slice(0,8) == "LABWORK."){
			//	если написано ключевое слово LABWORK - значит целевой 
			//	объект - глобальный отправляем на обработку в Loader
			singleAction = singleAction.slice(0);		
			singleAction[1] = singleAction[1].slice(8);
			scene.Labwork.doAction(singleAction);
		}
		this.doAction(singleAction);
	}
	
	function doAction(singleAction){
	trace("!!!!!!!!!!!");
	trace(singleAction);
		switch(singleAction[0]){
		case "disableScene":
//trace("DISABLE ACTION!!!!!!!!!!!");
			parent.disableScene();
			break;
		case "setCurrentStepResult":
			this.stepResult = parseInt(singleAction[1]);
			break;
		case "increaseErrors":
			alert("???");
			var errIncrement = 1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				errIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "decreaseErrors":
			
			var errIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				errIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "increaseHelps":
			var helpsIncrement = 1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		case "decreaseHelps":
			var helpsIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		case "goToStep":
			parent.startStep(parseInt(singleAction[1]));
			break;
		case "goToStepWithId":
			parent.startStepID(singleAction[1]);
			break;
		case "goPreviousStep":
			parent.startPreviousStep();
			break;
		case "goNextStep":
			parent.startNextStep();
			break;
		case "goFirstStep":
			parent.startFirstStep();
			break;
		case "goLastStep":
			parent.startLastStep();
			break;
		case "goToSummary":
			parent.startSummaryStep();
			break;
		case "setProperty":
			var param = singleAction[1].split(",");
			setObjectProperty(param[0], param[1], param[2]);
			break;
		case "saveResultToFile":
			scene.Labwork.resultManager.saveResultsToFile();
			break;
		case "ShowBrowser":
			scene.Labwork.parent.OpenBrowser(singleAction[1],"true");
			break;
		case "HideBrowser":
			scene.Labwork.parent.OpenBrowser(singleAction[1],"false");
			break;
		default:
			mmtMediaGroup_doAction(singleAction);	
			break;
		}
	}
	
	function resetResult(){
		this.objectResult = 0;
		this.objectErrors = 0;
		this.objectHelps  = 0;	
	}	

	function getStepResult(resultsArray){
		//	getResult определена в stdMediaGroup
		trace("Get Step Res BASE!");
		this.getResult(resultsArray);
	}
	
	function getStepErrors(){
//		this.stepErrors = this.getErrors();
		return this.stepErrors;
	}
	
//	virtual
	function getStepTotalAnswers(){
trace("#FF0000virtual mmt_labwork_base.getStepTotalAnswers()");
	}

	function getStepHelps(){
//		this.stepHelps = this.getHelps();
		return this.stepHelps;
	}
 








script/labwork_const.mjs



//	===============================================

// Версия библиотеки

LACERTA_HEADER_VERSION_STRING = "Lacerta version 1.0.0.1 - April 04, 2008"



LACERTA_VER_STRING  = "1.0.0.1";

LACERTA_VER_MAJOR   = 1;

LACERTA_VER_MINOR   = 0;

LACERTA_VER_RELEASE = 0;

LACERTA_VER_BUILD   = 1;



//	===============================================

//

OPTION_ALL = -1;

OPTION_CONTROL = 0;

OPTION_TITLE = 1;

OPTION_HINT = 2;

OPTION_ROLLOVERMENU = 3;

OPTION_ZOOM = 4;



//	===============================================

//	

OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED = 0;

OBJECT_VISIBILITY_FALSE = 1;

OBJECT_VISIBILITY_TRUE = 2;



//	===============================================

//

OBJECT_PLAYING_UNDEFINED = -1;

OBJECT_PLAYING_FALSE = 0;

OBJECT_PLAYING_TRUE = 1;



//	===============================================

//	константы для автовыстраивания

AUTOATTACH_NO = 0;

AUTOATTACH_TOP_LEFT = 1;

AUTOATTACH_TOP_CENTER = 2;

AUTOATTACH_TOP_RIGHT = 3;

AUTOATTACH_LEFT_TOP = 4;

AUTOATTACH_LEFT_CENTER = 5;

AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM = 6;

AUTOATTACH_LEFT_ABOVE = 7;

AUTOATTACH_LEFT_BELOW = 8;

AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT = 9;

AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER = 10;

AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT = 11;

AUTOATTACH_RIGHT_TOP = 12;

AUTOATTACH_RIGHT_CENTER = 13;

AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM = 14;

AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE = 15;

AUTOATTACH_RIGHT_BELOW = 16;

AUTOATTACH_TOP_FROMLEFT = 17;

AUTOATTACH_TOP_FROMRIGHT = 18;

AUTOATTACH_BOTTOM_FROMLEFT = 19;

AUTOATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT = 20;



//	===============================================

//	константы для присоединения контрола

//                       |                                         |

//         above-fromleft|above-left    above_center    above_right|above_fromright

//                  -----+-----------------------------------------+------

//           top-fromleft|top-left       top_center       top_right|top_fromright

//                       |                                         |

//                       |                                         |

//        center-fromleft|center-left  center-center   center_right|center_fromright

//                       |                                         |

//                       |                                         |

//        bottom-fromleft|bottom-left  bottom_center   bottom_right|bottom_fromright

//                  -----+-----------------------------------------+------

//         below-fromleft|below-left    below_center    below_right|below_fromright

//                       |                                         |



ATTACH_NOATTACH 		= 0;



ATTACH_ABOVE_FROMLEFT 	= 11;

ATTACH_ABOVE_LEFT 		= 12;

ATTACH_ABOVE_CENTER 	= 13;

ATTACH_ABOVE_RIGHT 		= 14;

ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT 	= 15;



ATTACH_TOP_FROMLEFT 	= 21;

ATTACH_TOP_LEFT 		= 22;

ATTACH_TOP_CENTER 		= 23;

ATTACH_TOP_RIGHT 		= 24;

ATTACH_TOP_FROMRIGHT 	= 25;



ATTACH_CENTER_FROMLEFT	= 31;

ATTACH_CENTER_LEFT		= 32;

ATTACH_CENTER_CENTER 	= 33;

ATTACH_CENTER_RIGHT 	= 34;

ATTACH_CENTER_FROMRIGHT	= 35;



ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT	= 41;

ATTACH_BOTTOM_LEFT		= 42;

ATTACH_BOTTOM_CENTER 	= 43;

ATTACH_BOTTOM_RIGHT 	= 44;

ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT	= 45;



ATTACH_BELOW_FROMLEFT	= 51;

ATTACH_BELOW_LEFT		= 52;

ATTACH_BELOW_CENTER 	= 53;

ATTACH_BELOW_RIGHT 		= 54;

ATTACH_BELOW_FROMRIGHT	= 55;



//	===============================================

//	SIZE-MODES

SIZE_MODE_NORMAL = 0;			//	обычное поведение 

SIZE_MODE_FIT = 1;		//	пропорциональное вписывание в область (либо сжимает либо растягивает пропорционально)

SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG = 2;		//	пропорциональное вписывание в область (если объект физически меньше, то он не растягивается)

SIZE_MODE_CROP = 3;			//	фрагмент (что вместилось в область)



//	===============================================

//

H_ALIGN_NONE = 0;

H_ALIGN_LEFT = 1;

H_ALIGN_CENTER = 2;

H_ALIGN_RIGHT = 3;



V_ALIGN_NONE = 0;

V_ALIGN_TOP = 1;

V_ALIGN_CENTER = 2;

V_ALIGN_BOTTOM = 3;



//	===============================================

//

ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP = 0;

ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM = 1;

ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP = 2;

ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM = 3;



//	============================= ACTIONS ===========================================

//	Далее перечислены идентификаторы действий  



NO_EVENT = 20;



EVENT_ON_PRESS = 1;						//	нажатие кнопки мыши

EVENT_ON_UNPRESS = 2;					//	отжатие объекта кнопка

EVENT_ON_RELEASE = 3;					//	отпускание кнопки мыши

EVENT_ON_ROLLOVER = 4;					//	наезд на объект

EVENT_ON_ROLLOUT = 5;					//	съезд с объекта

EVENT_ON_SHOW = 6;						//	объект показан

EVENT_ON_HIDE = 7;						//	объект спрятан

EVENT_ON_START_EFFECT = 8;				//	стартовал эффект (подразумевается эффект с некоторым id)

EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT = 9;			//	завершился эффект (подразумевается эффект с некоторым id)

EVENT_ON_ZOOM_IN = 10;					//	объект увеличен

EVENT_ON_ZOOM_OUT = 11;					//	объект уменьшен

EVENT_ON_PLAYED = 12;					//	объект доигрался до конца

EVENT_ON_STOP = 13;						//	остановка объекта

EVENT_ON_PAUSE = 14;					//	пауза воспроизведения

EVENT_ON_PLAY = 15;						//	запуск на воспроизведение

	// специфичные для quicktime

EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_NODE = 100;		//	вход в узел

EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_NODE = 101;		//	выход из узла

EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_HOTSPOT = 102;	//	наезд на зону

EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_HOTSPOT = 103;	//	съезд с зоны

EVENT_QUICKTIME_ON_TRIGGER_HOTSPOT = 104;	//	нажатие на зону

	// специфичные для Flash

EVENT_FLASH_ON_FSCOMMAND = 120;



//	эти действия только для continious (ПОКА НЕ РЕАЛИЗОВАНО)!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

EVENT_ON_PAUSED = 201;

EVENT_ON_STOPPED = 202;



//	===============================================

// effects

NO_EFFECT = -1;

EFFECT_FADE = 0;

EFFECT_MOVE = 1;

EFFECT_SCALE = 2;

EFFECT_SCALE_CENTER = 20;

EFFECT_SCALE_LEFTTOP = 21;

EFFECT_SCALE_LEFTBOTTOM = 22;

EFFECT_SCALE_RIGHTTOP = 23;

EFFECT_SCALE_RIGHTBOTTOM = 24;



//	===============================================

// Типы элеметов управления

CONTROL_TYPE_BUTTON = 0;

CONTROL_TYPE_PLAYCONTROL = 1

CONTROL_TYPE_GROUP = 2;

CONTROL_TYPE_TEXTBOX = 3;

CONTROL_TYPE_UNKNOW = -1;



APPEAR_AFTER_SHOW = 0;

APPEAR_SYNCHRO = 1;



//	===============================================

// 	для slideshow

//	режимы работы слайдшоу

SLIDESHOW_MODE_NORMAL  = 0;

SLIDESHOW_MODE_BYFRAME = 1;



//	===============================================

//	режимы ототбражения объектов в слайдшоу

SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS  = 0;

SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY = 1;

SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY = 2;



//	===============================================

//

OBJECT_STATE_HIDDEN = 1;

OBJECT_STATE_VISIBLE = 2;

OBJECT_STATE_PLAYED = 3;



//	===============================================

//

COLLECTION_STATE_ITEM = 0;

COLLECTION_STATE_LIST = 1;

TITLE_STATE_VISIBLE = 0;

TITLE_STATE_HIDDEN = 1;



//	===============================================

//

CROSSWORD_AUTOSKIP_RIGHT = 0;	// - вправо

CROSSWORD_AUTOSKIP_DOWN = 1;	// - вниз



CROSSWORD_H_START = 1;

CROSSWORD_H_MIDDLE = 2;

CROSSWORD_H_END = 3;

CROSSWORD_V_START = 4;

CROSSWORD_V_MIDDLE = 5;

CROSSWORD_V_END = 6;



//	===============================================

// mmtButton

//		типы кнопок

BUTTON_TYPE_TEXT = 0;			// текстовая кнопка

BUTTON_TYPE_IMAGE = 1;			// для каждого сотсояния - отдельный файл

BUTTON_TYPE_CROPPED_IMAGE = 2;		// нарезка из одного файла

// 		состояния кнокпи

BUTTON_STATE_DISABLED = -1;		// отключенное

BUTTON_STATE_NORMAL = 0;		// обычное

BUTTON_STATE_ACTIVE = 1;		// наведенное

BUTTON_STATE_PRESSED = 2;		// нажатое



// стили поведения кнопки

BUTTON_STYLE_NORMAL = 0

BUTTON_STYLE_STICKY = 1;



BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER = 0;

BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE = 1;



//	===============================================

//	CHECK BOX

CHECKBOX_STATE_UNCHECKED = 0;

CHECKBOX_STATE_CHECKED = 1;



CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS = 0;

CHECKBOX_CHANGE_EVENT_RELEASE = 1;



//	===============================================

//	SLIDER

SLIDER_HORIZONTAL = 0;

SLIDER_VERTICAL = 1;



SLIDER_STYLE_USETICKS = 10;

SLIDER_STYLE_NOTICKS = 11;



//	===============================================

// Group restrictions

RESTRICTION_UNDEFINED = -1;

RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE = 1;

RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED = 2;



// mmt_RollOverMenu



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ДЛЯ СПИСКА ШАГОВ

//	===============================================

STEPLIST_IDLE = 0;

STEPLIST_SHOW = 1;

STEPLIST_HIDE = 2;



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ДЛЯ ВИЗУАЛИЗВАТОРА ОШИБОК

STEP_INDICATOR_VISIBLE_UNDEFINED = 0;

STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE = 1;

STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE = 2;



ON_STEP_RESULT_CHANGED = 0;

ON_STEP_ERRORS_CHANGED = 1;

ON_STEP_HELPS_CHANGED = 2;



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ДЛЯ ПАНЕЛИ РЕЗУЛЬТАТОВ

RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED = 0;

RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE = 1;

RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE = 2;



//	===============================================

// TIMERS

TIMER_DIRECTION_NORMAL = 0;

TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN = 1;



//	===============================================

// HINT 

HINT_TYPE_IMAGE = 0;

HINT_TYPE_TEXT = 1;

HINT_TYPE_EXTERNALTEXT = 2;

HINT_TYPE_AUDIO = 3;

HINT_TYPE_VIDEO = 4;



HINT_EVENT_ONROLLOVER = 0;

HINT_EVENT_ONPRESS = 1;



HINT_NO_SHADOW = 0;

HINT_SHADOW_NORMAL = 1;

HINT_SHADOW_IMAGE = 2;



//	===============================================

// КОНСТАНТЫ ДЛЯ ШАБЛОНОВ ШАГОВ ЛАБОРАТОРНОЙ РАБОТЫ

//	===============================================



//	константы выбора результатов для шага

SELECT_RESULT_LAST = 0;		//	-	последний

SELECT_RESULT_BEST = 1;		//	-	лучший

SELECT_RESULT_AVERAGE = 2;	//	-	средний



//	===============================================

//	КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА DRAGGING/CLASSIFICATION

// (ПЕРЕТАСКИВАНИЕ ОБЪЕКТОВ/КЛАССИФИКАЦИЯ ОБЪЕКТОВ)

//	===============================================



//	сбособ подсчета результатов

DRAGGING_SIMPLE_CHECK	=	0;		//	обычный

DRAGGING_MXK_CHECK	=	1;		//	МХК

DRAGGING_MISTAKE_CHECK	=	2;		//	с ошибками



//	появление объектов (все или по-одному)

DRAGGING_APPERANCE_ALL	=	0;		//	все сразу

DRAGGING_APPERANCE_ONE	=	1;		//	по-одному



DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY = 0;

DRAGGING_CHECK_AFTER = 1;



DRAGGING_RETURN_TO_START = 0;

DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX = 1;

DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN = 2;



DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART	= 0;

DRAGOBJECT_STATE_ONSTART		= 1;

DRAGOBJECT_STATE_PLACED			= 2;

DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX 	= 4;



NOTIFY_ON_PLACED = 0;

NOTIFY_ON_CAPTURED = 1;



STARTPLACE_FILLING_REPLACE = 0;

STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT = 1;





TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED = 0;

TARGET_PLACEMENT_TABLE = 1;

TARGET_PLACEMENT_TABLE_BY_LINE = 10;

TARGET_PLACEMENT_TABLE_BY_COLUMN = 11;

TARGET_PLACEMENT_CUSTOM = 2;



//	===============================================

//				КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА PUZZLE 

PUZZLE_IMAGE_VERTICAL = 1;

PUZZLE_IMAGE_HORIZONTAL = 2;

PUZZLE_IMAGE_SQUARE = 3;



PUZZLE_MODE_ONE = 0;

PUZZLE_MODE_ALL = 1;



//	===============================================

//				КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА QUESTION 

QUESTION_STATE_NOTANSWERED = 0;

QUESTION_STATE_ANSWERED = 1;



QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY = 0;

QUESTION_CHECK_AFTER = 1;



QUESTION_EXCLUDE = 0;

QUESTION_DISABLE = 1;



//	направления перехода при autoskip (когда отвечают на вопрос -

//	происходит автопереход к другому возможному вопросу)

QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD	= 0;

QUESTION_AUTOSKIP_BACK		= 1;

QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM	= 2;



//	Варианты подсчёта результата по ответам

//	простой подсчёт - попал-непопал

QUESTION_SIMPLE_CHECK = 0;

//	подсчёт по Залетаевой

QUESTION_MXK_CHECK = 1;

//	с весовыми коэффициентами

QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK = 2;



//	способ выстраивания ответов на экране

//	задаются сборщиком (куда поставит там и будет выводитьься)

LAYOUT_NO = 0;

//	по вертикали

LAYOUT_VERTICAL = 1;

//	по горизонтали

LAYOUT_HORIZONTAL = 2;



//	===============================================

//				КОНСТАНТЫ ШАБЛОНА RESEARCH 

RESEARCH_VISITED_PRESS = 0;

RESEARCH_VISITED_RELEASE = 1;

RESEARCH_VISITED_ROLLOVER = 2;

RESEARCH_VISITED_ROLLOUT = 3;



ON_STEP_RESULT_CHANGED = 0;

ON_STEP_ERRORS_CHANGED = 1;

ON_STEP_HELPS_CHANGED = 2;








script/labwork_dragging.xml

 

 
 
//	РЕЖИМ РАБОТЫ ШАБЛОНА
	//	Обычное Перетаксивание
	this.type = "mmt_LABWORK_DRAGGING";
	//	Классификация
	//this.type = "mmt_LABWORK_CLASSIFICATION";

	function loadStep(srcNode){
		var dragObject = new Composition();
		dragObject._class = "mmtDragging";
		dragObject.parent = this;

		if(this.type == "mmt_LABWORK_DRAGGING")
			dragObject.type = "mmt_Dragging";
		else if(this.type == "mmt_LABWORK_CLASSIFICATION")
			dragObject.type = "mmt_Classification";

		if(!dragObject.initFromNode(srcNode))
			return false;

		dragObject.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

		this.childObjects = new Array();
		this.childObjects.push(dragObject);

		mmt_labwork_base_loadStep(srcNode);

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
			// разбор стандартных настроек
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		return true;
	}

	function doAction(singleAction){
		switch (singleAction[0]) {
			case "setProperty":
			case "goToStep":
			case "goToStepWithId":
			case "goPreviousStep":
			case "goNextStep":
			case "goFirstStep":
			case "goLastStep":
			case "goToSummary":
			case "increaseErrors":
			case "increaseHelps":
				mmt_labwork_base_doAction(singleAction);
				break;
				
			default:
				if (this.childObjects && this.childObjects.length > 0)
					this.childObjects[0].doAction(singleAction);
				break;
		}
	}









script/labwork_embedflash.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_EMBEDFLASH";

	this.flashObjectObject = null;
	this.flashObjectSrc = null;
	this.flashObjectX = 0;
	this.flashObjectY = 0;
	this.flashObjectWidth = 0;
	this.flashObjectHeight = 0;
	this.flashObjectDepth = 0;
	this.flashObjectPlaying = true;

	function loadStep(srcNode){
		var Node = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.screenObjects = new Array();

		Node = srcNode.firstChild;
		while(Node){
			if(Node.nodeName == "settings"){
				var settingNode = Node.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "flashobject"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectSrc = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.flashObjectPlaying = new Boolean(xmlAttribute.value);								
						};
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				};
			} else if(Node.nodeName == "text"){
				var newObject = scene.Utils.initStdTextFromNode(Node, this);
				if(newObject)
					this.screenObjects.push(newObject);
			} else if(Node.nodeName == "image"){
				var newObject = scene.Utils.initStdImageFromNode(Node, this);
				if(newObject)
					this.screenObjects.push(newObject);
			};
			Node = Node.nextSibling;
		};
		return true;
	};
	
	function startStep(){
		mmt_labwork_base_startStep();

		if(this.flashObjectSrc){
			this.flashObject = new Flash();
			this.flashObject.src = this.flashObjectSrc;
			this.flashObject.parent = this;
			this.flashObject.x = this.flashObjectX;
			this.flashObject.y = this.flashObjectY;
			if(this.flashObjectWidth > 0)
				this.flashObject.width = this.flashObjectWidth;
			if(this.flashObjectHeight > 0)
				this.flashObject.height = this.flashObjectHeight;
			this.flashObject.depth = this.flashObjectDepth;
			this.flashObject.onFSCommand = this.flashCallsDispatcher;
			this.flashObject.playing = this.flashObjectPlaying;
			this.flashObject.visible = true;
		};
	}

	function exitStep(){
		mmt_labwork_base_exitStep();
	};

	function flashCallsDispatcher(){
		if(Event.command == "interrupted"){
			trace("interrupted");
			//interruptStep();
		};
		if(Event.command == "complete"){
			trace("complete");
			//completeStep(Event.parameters);
		};
	};

	function buttonsDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			//trace("labwork_embedflash: UNKNOWN BUTTON ID: " + btnId);
			break;
		};
	};









script/labwork_information.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_INFORMATION";
	var StepRes;
	function loadStep(srcNode){
		if (!srcNode)
			return false;

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.childObjects = new Array();
		
		this.loadChildsObject(srcNode);


		

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){	
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	};

	function startStep(){
		mmt_labwork_base_startStep();
	};

	function dispatchAction(singleAction){
		mmt_labwork_base_dispatchAction(singleAction);
	}

	function getStepErrors(){
		this.stepErrors = this.getErrors();
		return this.stepErrors;
	}
	


	function getResult(resultsArray){
		trace("!GetResult Information!");
		trace(resultsArray);
		if(resultsArray){
		 if (scene.BrowResult)
		 {
			var resultString = scene.BrowResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		 }

		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);
	}		

//	virtual
	function getStepTotalAnswers(){
trace("#FF0000virtual mmt_labwork_base.getStepTotalAnswers()");
	}

	function getStepHelps(){
		this.stepHelps = this.getHelps();
		return this.stepHelps;
	}
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// настройки лабораторной работы
// наличие списка шагов
	this.stepListVisible = false;

// наличие названия шага
	this.stepNameVisible = false;
	this.stepNameStyle = null;
	this.stepNameX = 0;
	this.stepNameY = 0;
	this.stepNameWidth = 0;
	this.stepNameHeight = 0;
	this.stepNameFormat = null;

	this.labTimerVisible = false;
	this.labTimerX = 0;
	this.labTimerY = 0;
	this.labTimerDepth = 0;
	this.labTimerStyle = null;
	this.labTimerPanelFormat = "%elapsed%";	
	this.labTimeFormat = "HH:MM:SS";

//	ОГРАНИЧЕНИЕ ВРЕМЕНИ ВЫПОЛНЕНИЯ
	this.disableButton = null; //	кнопка, которая будет дизаблить всю сцену
	this.labworkTimeLimitVisualisation = null;
	this.sceneEnabled = true;
	this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
	this.completionThreshold = 0;
	this.onLabworkTimeOutActions = null;
	this.timeLimitAction = null;

//	===========================================
// 	объекты
//	список шагов
	this.stepList = null;
// 	название шага
	this.stepName = null;

//	
	this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE;
	this.resultPanelActive = false;

	this.nextStepButton = null;

	// объект для управления и сбора статистики по заданиям
	this.resultManager = null;

// массивы с информацией по шагам
// названия шагов
	this.stepNames = null;
// файлы шагов
	this.stepSrcFiles = null;
// типы шаблонов шагов
	this.stepTypes = null;
// подсчет результатов
	this.stepResultCount = null;
// максимальное исло баллов для каждого шага
	this.stepMaxPoints = null;
// идентификаторы шагов
	this.stepIDs = null;
	this.visitedFrames = null;

// объект текущего шага
	this.currentStep = null;
//	номер текущего шага
	this.currentStepIndex = -1;
	this.allowMultipleSounds = false;

	this.userGlobals = null;

	function loadLabwork(srcXMLFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		var stepIndex = 1;

		this.childObjects = new Array();

		this.stepSrcFiles = new Array();
		this.stepTypes = new Array();
		this.stepNames = new Array();
		this.stepResultCount = new Array();
		this.stepMaxPoints = new Array();
		this.stepIDs = new Array();
		this.visitedFrames= new Array();
		
		this.userGlobals = new Object();

	//
		this.resultManager = new Composition();
		this.resultManager._class = "mmt_ResultManager";
		this.resultManager.parent = this;
		this.resultManager.initResultManager();

		var labworkXML = scene.Utils.openXML(srcXMLFile);
		if (!labworkXML){
		// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcXMLFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			if (!labworkXML.XMLDocument || !labworkXML.XMLDocument.firstChild)
				return false;

			var tmp = new String(srcXMLFile).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			var dirXMLFile = tmp.join("\\");

			xmlNode = labworkXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				// считывание настроек всей лабораторной работы
					var settingNode = xmlNode.firstChild;
					while(settingNode){
						if(settingNode.nodeName == "results"){
						// настройки списка шагов
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectRule");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "LAST"){
										this.resultManager.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_LAST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "BEST"){
										this.resultManager.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_BEST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "AVERAGE"){
										this.resultManager.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_AVERAGE;
									}
								};
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "attemptAbsoluteDurationLimit"){
							if(settingNode.textContent){
								if(settingNode.textContent.indexOf(":") >= 0){
								//	значит время указано в строковом формате 
									var timeParam = settingNode.textContent.split("");
									this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
									if(timeParam.length == 2){
									//	формат MM:SS
										this.attemptAbsoluteDurationLimit = timeParam[0]*60 + timeParam[0];
									} else if(timeParam.length == 3){
									//	формат HH:MM:SS
										this.attemptAbsoluteDurationLimit =
											timeParam[0]*3600 + timeParam[1]*60 + timeParam[2];
									}
								} else {
								//	указано просто количество секунд
									this.attemptAbsoluteDurationLimit = parseInt(settingNode.textContent);
								}
								if(scene.ScormSupport && this.attemptAbsoluteDurationLimit > 0){
									scene.ScormSupport.attemptAbsoluteDurationLimit = this.attemptAbsoluteDurationLimit;
								}
							//	инициализируем таймер
								if(resourceExists(def_timelimit_xml)){
									var settingsXML = scene.Utils.openXML(def_timelimit_xml);
									if (settingsXML){
										var tempNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild;
										this.labworkTimeLimitVisualisation = new Composition();
										this.labworkTimeLimitVisualisation._class = "mmtMediaGroup";
										this.labworkTimeLimitVisualisation.visible = false;
										this.labworkTimeLimitVisualisation.parent = this;
										if(!this.labworkTimeLimitVisualisation.initFromNode(tempNode)){
											this.labworkTimeLimitVisualisation.parent = null;
											this.labworkTimeLimitVisualisation = null;
										}
									}
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "timeLimitAction"){
							if(settingNode.textContent){
								this.timeLimitAction = settingNode.textContent;
								if(scene.ScormSupport){
									scene.ScormSupport.timeLimitAction = this.timeLimitAction;
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "completionThreshold"){
							if(settingNode.textContent){
								this.completionThreshold = parseFloat(settingNode.textContent);
								if(scene.ScormSupport && this.completionThreshold > 0){
									scene.ScormSupport.completionThreshold = this.completionThreshold;
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "steplist"){
						// настройки списка шагов
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null
								&& xmlAttribute.specified
								&& xmlAttribute.value == "true"){
									this.stepListVisible = true;
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "resultpanel"){
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if (xmlAttribute.value == "true"){
										this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE;
									} else if(xmlAttribute.value == "true"){
										this.resultPanelVisible = RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE;
									}
								}
							}
						} else if(settingNode.nodeName == "stepname"){
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null
								&& xmlAttribute.specified
								&& xmlAttribute.value == "true"){
									this.stepNameVisible = true;
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameStyle = xmlAttribute.value;
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameX = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameY = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									this.stepNameFormat = xmlAttribute.value;
								}
							}
						} else if((settingNode.nodeName).toLowerCase() == "localindicator"){
							xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if ((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
										this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE;
									} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
										this.localStepIndicatorVisible = STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE;
									}
								} 
							}
						}
						settingNode = settingNode.nextSibling;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "steps"){
					var stepNode = xmlNode.firstChild;
					while(stepNode){
						if(stepNode.nodeName == "step"){
							xmlAttributeMap = stepNode.attributes;
							if(xmlAttributeMap){
								var stepType = null;
								var stepName = null;
								var stepXmlFile = null;
								var stepCountResult = false;
								var stepResultSelectRule = null;
								var stepMaxPoints = 0;
								var stepID = null;
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									stepType = xmlAttribute.value;
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("resultCount");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
										stepCountResult = true;
									} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
										stepCountResult = false;
									}
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectRule");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "LAST"){
										stepResultSelectRule = SELECT_RESULT_LAST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "BEST"){
										stepResultSelectRule = SELECT_RESULT_BEST;
									} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "AVERAGE"){
										stepResultSelectRule = SELECT_RESULT_AVERAGE;
									}
								};
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxPoints");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									stepMaxPoints = parseInt(xmlAttribute.value);
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									stepXmlFile = scene.Utils.makePath(dirXMLFile, xmlAttribute.value);
									
									var stepXML = scene.Utils.openXML(stepXmlFile);
									if (!stepXML){
										trace("ОШИБКА: Не существующий шаг.");
									} else {
										stepXML.XMLDocument.source = stepXML.src;
										var tempNode = stepXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
										while(tempNode){
											if(tempNode.nodeName == "settings"){
												var setNode = tempNode.firstChild;
												while(setNode){
													if(setNode.nodeName == "name"
														&& setNode.textContent != ""){
														stepName = setNode.textContent;
													}
													setNode = setNode.nextSibling;
												}
											}
											tempNode = tempNode.nextSibling;
										}
									}
								}
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
								if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									stepID = xmlAttribute.value;
								if(!stepName)
									stepName = "Шаг " + stepIndex;
								if(stepType && stepXmlFile){
									this.stepNames.push(stepName);
									this.stepTypes.push(stepType);
									this.stepSrcFiles.push(stepXmlFile);
									this.resultManager.addStep(stepName, stepType,
										stepCountResult, stepResultSelectRule);
									this.stepIDs.push(stepID);
									stepIndex++;
								}
							}
						}
						stepNode = stepNode.nextSibling;
					}
					stepNode = null;
				} 
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			this.loadChildObjects(labworkXML.XMLDocument.firstChild);
		}
		//this.resultManager.initResultManager(this.stepSrcFiles.length);
		if(this.stepListVisible){
			if(USE_OLD_STEPLIST_FORMAT){
				//	СТАРАЯ ВЕРСИЯ СПИСКА ШАГОВ
				this.stepList = new Composition();
				this.stepList._class = "mmt_StepList";
				this.stepList.parent = this;
				this.stepList.visible = false;
				this.stepList.depth = -5000;
				if(!this.stepList.loadStepList(this.stepNames)){
					this.stepList.parent = null;
					this.stepList = null;
				} else {
					this.stepList.visible = true;
				}
			} else {
			//	ПОСЛЕДНЯЯ ВЕРСИЯ СПИСКА ШАГОВ
				var stepListSettingsFile = def_step_list_xml;
				if(!resourceExists(stepListSettingsFile)){
					trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + stepListSettingsFile + " не найден.");
					return false;
				}
				var settingsXML = scene.Utils.openXML(stepListSettingsFile);
				if (!settingsXML){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
				} else {
					xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild;
					this.stepList = new Composition();
					this.stepList._class = "mmtStepList";
					this.stepList.parent = this;
					this.stepList.visible = false;
					if(!this.stepList.initFromNode(xmlNode)){
						this.stepList.parent = null;
						this.stepList = null;
					} else {
						this.stepList.showObject();	
					}
				}
			}
		}
	//	если определена панель результатов
		if(this.resultPanelVisible == RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE){
			this.resultPanelActive = true;
			this.resultPanel = new Composition();
			this.resultPanel._class = "mmt_ResultPanel";
			this.resultPanel.parent = this;
			this.resultPanel.visible = false;
			this.resultPanel.depth = -4000;
			this.resultPanel.initFromFile(def_result_panel_xml);
			this.resultPanel.showObject();
		}
	//	если определен визуализатор ошибок
		if(this.localStepIndicatorVisible == STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE){
			this.localStepIndicator = new Composition();
			this.localStepIndicator._class = "mmt_LocalSTepIndicator";
			this.localStepIndicator.visible = false;
			this.localStepIndicator.parent = this;
			var initResult = this.localStepIndicator.initFromFile(def_step_indicator_xml);
			if(!initResult){
trace("#FF0000Ошибка: локальный индикатор ошибок/подсказок не может быть инициализирован из-за ошибок в файле настроек " + def_step_indicator_xml);
				this.localStepIndicator.parent = null;
				this.localStepIndicator = null;
			}
		}
		this.stepName = new Text();
		this.stepName.visible = false;
		this.stepName.x = this.stepNameX;
		this.stepName.y = this.stepNameY;
		this.stepName.width = this.stepNameWidth;
		this.stepName.height = this.stepNameHeight;
		if(this.stepNameStyle && scene.StyleManager.styleExists(this.stepNameStyle))
			this.stepName.style = this.stepNameStyle;
		this.stepName.format = stepNameFormat;
		this.stepName.parent = this;

		if (this.childObjects){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				}
			}
		}

		if(this.attemptAbsoluteDurationLimit > 0){
			this.labTimer = new Composition();
			this.labTimer._class = "mmtTimer";
			this.labTimer.visible = false;
			this.labTimer.parent = this;
			this.labTimer.timeOut = this.attemptAbsoluteDurationLimit*1000;
			this.labTimer.timerVisible = false;
			this.labTimer.setTimeoutCallback(this, this.onLabworkTimeOut);
			this.labTimer.playObject();
		}
		if(this.labworkTimeLimitVisualisation){
			this.labworkTimeLimitVisualisation.showObject();
		}
		

		return true;
	}

	function unloadModule() {
	//	сообщаем менеджеру статистики об окончании шага
	//	массив с результатми всех объектов в шаге
	//	в том числе objectives
		var resultsArray	= new Array();
		this.currentStep.getStepResult(resultsArray);
		this.resultManager.onFinishStep(
			resultsArray,
			this.currentStep.getStepErrors(),
			this.currentStep.getStepHelps());
	//	обновляем SCORM значения 
		if(scene.ScormSupport){
			scene.ScormSupport.updateScormValues();
			scene.ScormSupport.uninitializeScormSupport();
		}
	}
	

//	загрузка медиа компонентов, глобальных для всего модуля
	function loadChildObjects(srcNode){
		//	тяжёлые объекты, такие как коллекция и слайдшоу не грузяццца!!!
		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onLabworkTimeOutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onTimeLimit");
				trace("onLabworkTimeOutActions == " + this.onLabworkTimeOutActions);
			} else {
				var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.childObjects.push(newObject);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	}

	function startStepID(id){
		for (var i = 0; i < this.stepIDs.length; ++i){
			if (id == this.stepIDs[i]) {
				startStep(i);
				break;
			}
		}
	}
	

// загрузка шага лабораторной работы по номеру шага
    function startStep(index){
//trace("startStep(" + index + ")");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(index < 0 || index >= this.stepNames.length){
			trace("Ошибка: неверный номер шага.");
			return;
		} else {
			// объект создаваемого шага
			var newStep = null;
			// узел, из которого будет инициализироваться новый шаг
			var newStepNode = null;

			switch(this.stepTypes[index]){
			case "information":		 // информационный шаблон
				newStep = new Composition;
				newStep._class = "mmt_labwork_information";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "dragging":			// перетаскивание
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_dragging";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				newStep.type = "mmt_LABWORK_DRAGGING";
				break;
			case "classification":			// классификация объектов
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_dragging";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				newStep.type = "mmt_LABWORK_CLASSIFICATION";
				break;
			case "question":			// ответы на вопросы
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_question";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "research":			// исследование зон
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_research";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "embedflash":			// флэш с подсчётом результатов
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_embedflash";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "puzzle":			// мозайка (МХК)
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_puzzle";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			case "summary":			// результаты работы
				newStep = new Composition();
				newStep._class = "mmt_labwork_summary";
				newStep.parent = this;
				newStep.depth = 10;
				newStep.visible = false;
				break;
			default:
				newStep = this.startStepEx(this.stepTypes[index]);
				break;
			}

			var stepXML = scene.Utils.openXML(this.stepSrcFiles[index]);
			if (!stepXML)
				return false;
			else
				xmlNode = stepXML.XMLDocument.firstChild;
			if(newStep){
				newStep.id = index;

				newStep.labTimerVisible = this.labTimerVisible;
				newStep.labTimerX = this.labTimerX;
				newStep.labTimerY = this.labTimerY;
				newStep.labTimerDepth = this.labTimerDepth;
				newStep.labTimerStyle = this.labTimerStyle;
				newStep.labTimerPanelFormat = this.labTimerPanelFormat;
				newStep.labTimeFormat = this.labTimeFormat;

//				if(!newStep.loadStep(xmlNode)){
//					trace("ОШИБКА: загрузить шаг " + index + " не удалось.");
//					newStep.parent = null;
//					newStep = null;
//				} else {
				{
					if(this.currentStep){
					//	сообщаем менеджеру статистики об окончании шага
					//	массив с результатми всех объектов в шаге
					//	в том числе objectives
						var resultsArray	= new Array();
						this.currentStep.getStepResult(resultsArray);
						this.resultManager.onFinishStep(
							resultsArray,
							this.currentStep.getStepErrors(),
							this.currentStep.getStepHelps());
					//	обновляем SCORM значения 
						if(scene.ScormSupport){
							scene.ScormSupport.updateScormValues();
						}	
						scene.SoundManager.onFinishStep();
						this.currentStep.exitStep();
						this.currentStep.visible = false;
						this.currentStep.parent = null;
						this.currentStep = null;
						if(this.timerObject){
							this.timerObject.parent = null;
							this.timerObject = null;
						}
					}

					newStep.loadStep(xmlNode);
					
					alert("AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA");
					alert("index= "+index);
					alert(visitedFrames[index]);
					alert(visitedFrames.length);
					if (visitedFrames[index]==null)
					{
						visitedFrames[index]=new Array();
					}
					

					this.currentStep = newStep;
					newStep = null;
					var multipleSounds = this.allowMultipleSounds;
					if(this.currentStep.allowMultipleSounds != 'undefined'
					&& this.currentStep.allowMultipleSounds != null)
						multipleSounds = this.currentStep.allowMultipleSounds;

				//	если для всей лабораторной работы опрделена панель результатов
				//	то в зависимости от настроек конкретного шага - показывыаем её или нет
					if(this.resultPanelVisible == RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE){ 
						if(this.currentStep.resultPanelVisible == RESULT_PANEL_VISIBLE_FALSE){
							this.resultPanel.visible = false;
							this.resultPanelActive = false;
						} else if(this.currentStep.resultPanelVisible
							== RESULT_PANEL_VISIBLE_TRUE ||
							this.currentStep.resultPanelVisible
							== RESULT_PANEL_VISIBLE_UNDEFINED){
							this.resultPanel.visible = true;
							this.resultPanelActive = true;
						}
					}
				//	индикатор текущих ошибок, подсказок в шаге
					if(this.localStepIndicatorVisible
					== STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE
						&& this.localStepIndicator){
						if(this.currentStep.localStepIndicatorVisible
						== STEP_INDICATOR_VISIBLE_FALSE){
							this.localStepIndicator.hideObject();
						} else if(this.currentStep.localStepIndicatorVisible
						== STEP_INDICATOR_VISIBLE_TRUE ||
						this.currentStep.localStepIndicatorVisible
						== STEP_INDICATOR_VISIBLE_UNDEFINED){
							this.localStepIndicator.showObject();
						}
					}

					scene.SoundManager.onStartStep(multipleSounds);
					this.currentStep.visible = true;
					//	сохраняем номер текущего шага (для функций перехода на шаг назад/вперёд)
					this.currentStepIndex = index;
					// сообщаем менеджеру статистики о начале шага
					this.resultManager.onStartStep(index);
					if(this.stepList){
						this.stepList.selectCurrentStep(index);
					}

				//
					this.stepName.visible = false;

					this.stepName.Visible = this.stepNameVisible;
					if(scene.StyleManager.styleExists(this.stepNameStyle))
						this.stepName.style = this.stepNameStyle;
					this.stepName.x = this.stepNameX ;
					this.stepName.y = this.stepNameY;
					this.stepName.width = this.stepNameWidth;
					this.stepName.height = this.stepNameHeight;
					this.stepName.format = this.stepNameFormat;

					this.currentStep.startStep();

				//	отображение названия шага
					if (this.stepName.format != 'undefined'
						&& this.stepName.format != null){
						var formatString = this.stepName.format;

						var re = new RegExp("(%total%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, this.stepNames.length);

					// старый (смысл неверен)
						re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, index + 1);
					//	новый
						re = new RegExp("(%index%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, index + 1);

						re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, this.stepNames.length - index);

						re = new RegExp("(%name%)", "g");
						formatString = formatString.replace(re, this.stepNames[index]);

						this.stepName.value = formatString;
					}
					else
						this.stepName.value = this.stepNames[index];
					this.stepName.visible = this.stepName.Visible;
				}
			}
		}
	}

// Эту функцию необходимо переопределить,
// что бы вводить новые специфичные типы шагов (не шаблонные шаги)
	function startStepEx(stepType){
		trace("ОШИБКА: Неизвестный тип шага (type)");
		return null;
	}

// стартует предыдущий шаг
	function startPreviousStep(){
//trace("Переход к предыдущему шагу");
		if(this.currentStepIndex > 0){
			this.startStep(this.currentStepIndex - 1);
		} else {
			trace("Перейти на шаг назад нельзя.");
		}
	}

// стартует следующий шаг
	function startNextStep(){
		//trace("Переход к следующему шагу");
		if(this.currentStepIndex < (this.stepSrcFiles.length - 1)){
			this.startStep(this.currentStepIndex + 1);
		} else {
			trace("Перейти на шаг вперёд нельзя.");
		}
	}

// стартует первый шаг
	function startFirstStep(){
		this.startStep(0);
	}

// стартует последний шаг
	function startLastStep(){
		this.startStep(this.stepSrcFiles.length - 1);
	}

// стартует шаг summary
	function startSummaryStep(){
		for(var i = this.currentStepIndex; i < this.stepTypes.length; i++){
			if(this.stepTypes[i] == "summary"){
				this.startStep(i);
				return;
			}
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "nextstep":
			this.startNextStep();
			break;
		}
	}

	function notifyStepComplete(stepResult){
//trace("Loader: onStepComplete()");
		//this.resultManager.onFinishStep();
	}

// функция установки других параметров элемента "Название шага"
// дожна вызываться в startStep() шага !!!!!!!!!!!!!
	function setStepNameParams(newTextStyle, newTextX, newTextY,
		newTextWidth, newTextHeight, newTextFormat, newTextVisible){
		if(newTextStyle != undefined){
			if(scene.StyleManager.styleExists(newTextStyle))
				this.stepName.style = newTextStyle;
		}
		if (newTextVisible != undefined)
			this.stepName.Visible = newTextVisible;
		if(newTextX != undefined)
			this.stepName.x = newTextX;
		if(newTextY != undefined)
			this.stepName.y = newTextY;
		if(newTextWidth != undefined)
			this.stepName.width = newTextWidth;
		if(newTextHeight != undefined)
			this.stepName.height = newTextHeight;
		if(newTextFormat != undefined)
			this.stepName.format = newTextFormat;
	}

	function onStepTimeout(){
trace("#FF0000Время на выполнение шага кончилось!!!");
	}
	
	function onLabworkTimeOut(){
		trace("ACHTUNG!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!1");
		if(this.onLabworkTimeOutActions){
			for(var i = 0; i < this.onLabworkTimeOutActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.onLabworkTimeOutActions[i]);
			}
		}
	}

//	удаляет глобальную переменную с некоторым значением
	function removeGlobalProperty(propertyName, propertyValue){
		if(this.userGlobals[propertyName] != undefined){
			this.setGlobalProperty[propertyName] = null;
			delete this.setGlobalProperty[propertyName];
		}
	}

//	изменняет значение глобальной переменной
	function setGlobalProperty(propertyName, propertyValue){
		if(this.userGlobals[propertyName] != undefined){
			this.userGlobals[propertyName]= propertyValue;
		} else {
			this.userGlobals[propertyName]= propertyValue;
		}
	}

//	возращает значение глобальной переменной
	function getGlobalProperty(propertyName){
		if(this.userGlobals[propertyName] != undefined){
			return this.userGlobals[propertyName];
		} else {
			return null;
		}
	}

//	тестирует значение переменной на равентсво некоторому значению
	function testGlobalProperty(propertyName,  propertyValue){
		if(this.getGlobalProperty(propertyName) == propertyValue){
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}

	function testGlobalCondition(conditionId){
	}

//
	function addNewResult(newResult){
		if(this.resultPanel && this.resultPanelActive){
			this.resultPanel.addResult(newResult, "");
		}
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		this.doAction(singleAction);
	}

//	пришлось сюда вствить всю обработку 
	function doAction(singleAction){
		trace("-----");
		trace(singleAction);
		switch(singleAction[0]){
		case "disableScene":
			this.disableScene();
			break;
		case "displayExitMessage":
		
			break;
		case "testCondition":
			if(this.globalConditions){
				for(var i = 0; i < this.globalConditions.length; i++){
					if(this.globalConditions[i].id == singleAction[1]){
						this.testCondition(this.globalConditions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "showObject":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					if(!this.childObjects[i].disabled){
						this.childObjects[i].showObject();	
					}
				}
			}
			break;
		case "showObjectOnly":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].showObject();
				} else {
					this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "hideObject":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "hideAllObjects":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				this.childObjects[i].hideObject();
			}
			break;
		case "setPosition":
			var newPosX = 0;
			var newPosY = 0;
			var newPosWidth = 0;
			var newPosHeight = 0;
			var newPosDepth = 0;
			var newPosRatio = null;
			var newPositionParam = (singleAction[1]).split(",");
			if(newPositionParam.length < 6){
				trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии setPosition:" + singleAction[1]);
				return;
			}
			var objectId = newPositionParam[0];
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == objectId){
					if(newPositionParam[1])
						newPosX = newPositionParam[1];
					if(newPositionParam[2])
						newPosY = newPositionParam[2];
					if(newPositionParam[3])
						newPosWidth = newPositionParam[3];
					if(newPositionParam[4])
						newPosHeight = newPositionParam[4];
					if(newPositionParam[5])
						newPosDepth = newPositionParam[5];
					if(newPositionParam[6])
						newPosRatio = newPositionParam[6];
					this.childObjects[i].setPosition(newPosX, newPosY, newPosWidth, newPosHeight, newPosDepth, newPosRatio);
				}
			}
			break;
		case "resetPosition":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].resetPosition();
				}
			}
			break;
		case "fireLink":
			scene.Utils.fireLink(singleAction[1]);
			break;
		case "goToStep":
			this.startStep(parseInt(singleAction[1]));
			break;
		case "goToStepWithId":
			this.startStepID(singleAction[1]);
			break;			
		case "goPreviousStep":
			this.startPreviousStep();
			break;
		case "goNextStep":
			this.startNextStep();
			break;
		case "goFirstStep":
			this.startFirstStep();
			break;
		case "goLastStep":
			this.startLastStep();
			break;
		case "goToSummary":
			this.startSummaryStep();
			break;
		case "increaseErrors":
			var errIncrement = 1;
			//if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
			//	errIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
				currentStep.doAction(singleAction);
			//parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "decreaseErrors":
			var errIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				errIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addErrors(errIncrement);
			break;
		case "increaseHelps":
			var helpsIncrement = 1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = (parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		case "decreaseHelps":
			var helpsIncrement = -1;
			if(singleAction[1] && (parseInt(singleAction[1])) > 1)
				helpsIncrement = -(parseInt(singleAction[1]));
			parent.resultManager.addHelps(helpsIncrement);
			break;
		}
	}

	function setStateParamsForObject(objectId, newStateParams){
		if(!this.savedStatesArray){
			this.savedStatesArray = new Array();
		}
		var bFound = false;
		for(var i = 0; i < this.savedStatesArray.length; i++){
			if(this.savedStatesArray[i].id == objectId){
				this.savedStatesArray[i] = newStateParams;
				bFound = true;
			}
		}
		if(!bFound){
			newStateParams.id = objectId;
			this.savedStatesArray.push(newStateParams);
		}
	}

	function getStateParamsForObject(objectId){
		if(this.savedStatesArray){
			for(var i = 0; i < this.savedStatesArray.length; i++){
				if(this.savedStatesArray[i].id == objectId){
					return this.savedStatesArray[i];
				}
			}
		}
		return null;
	}

	function onStatisticsChanged(eventId, eventParam){
		/*
		switch(eventId){
		case ON_STEP_RESULT_CHANGED:
			break;
		case ON_STEP_ERRORS_CHANGED:
			break;
		case ON_STEP_HELPS_CHANGED:
			break;
		}
		*/
	}

	function disableScene(){
		if(this.stepList){
			this.stepList.enabled = false;
		}
	}

	function getObjectProperty(objName, objProperty){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objName)
				return this.childObjects[i].getObjectProperty(".", objProperty);
		}

		return null;
	}

	function setObjectProperty(objName, objProperty, propertyValue){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objName)
				this.childObjects[i].setObjectProperty(".", objProperty, propertyValue);
		}
	}

	function getChildObject(objID){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objID)
				return this.childObjects[i];
		}

		return null;
	}	









script/labwork_question.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_QUESTION";

//	загрузка шага
	function loadStep(srcNode){
	
		var questionObject = new Composition();
		questionObject._class = "mmtQuestion";
		questionObject.parent = this;

//		srcNode.nodeName == "question";
		if(!questionObject.initFromNode(srcNode))
			return false;

		questionObject.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

		this.childObjects = new Array();
		this.childObjects.push(questionObject);

		mmt_labwork_base_loadStep(srcNode);

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.questionsArray = new Array();

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
			// разбор стандартных настроек
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		return true;
	}

	function doAction(singleAction){
		switch (singleAction[0]) {
			case "goToStep":
			case "goToStepWithId":
			case "goPreviousStep":
			case "goNextStep":
			case "goFirstStep":
			case "goLastStep":
			case "goToSummary":
				mmt_labwork_base_doAction(singleAction);
				break;
				
			default:
				if (this.childObjects && this.childObjects.length > 0)
					this.childObjects[0].doAction(singleAction);
				break;
		}
	}	









script/labwork_research.xml

 
 
 
	this.onAllZonesVisitedActions = null;
	this.stepResult = 0;

//	
	this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
	
	function loadStep(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		//this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				// разбор стандартных настроек
				this.parseSettingsNode(xmlNode);
				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				// разбор специфичных настроек
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "zone"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedEvent");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "onPress":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
									break;
								case "onRelease":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_RELEASE;
									break;
								case "onRollOver":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;
									break;
								case "onRollOut":
									this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
									break;
								}
							}
						}
					};
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onAllZonesVisitedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllZonesVisited");
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "zone"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "research_zone";
				newObject.parent = this;
				newObject.visitedEvent = this.visitedEvent;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "research_group";
				newObject.parent = this;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else {
				var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.childObjects.push(newObject);
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};
	
	function startStep(){
//trace("mmt_labwork_research.startStep()");
		mmt_labwork_base_startStep();
	};

	function dispatchAction(singleAction){
		mmt_labwork_base_dispatchAction(singleAction);
	}

	function notifyZoneVisited(){
	// сообщение о том что какая то зона найдена (надо проверить найдены ли остальные)
		var totalZones = 0;
		var visitedZones = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "research_zone"){
				if(!this.childObjects[i].optional){
					totalZones++;
					if(this.childObjects[i].visited)
						visitedZones++;
				}
			} else if(this.childObjects[i].type == "research_group"){
				totalZones += this.childObjects[i].getTotalZones();
				visitedZones += this.childObjects[i].getVisitedZones();
			}
		}
		this.stepResult = Math.round((visitedZones/totalZones)*100);
		if(visitedZones == totalZones){
			if(this.onAllZonesVisitedActions){
				for(var i = 0; i < this.onAllZonesVisitedActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onAllZonesVisitedActions[i]);
				}
			}
		}
		//	Случай, когда не задана ни одна зона
		//if(zonesTotal == 0)
		//trace(this.stepResult);
	}
	
	
	//	выполняет специфичные для шаблона mmt_labwork_research действия
	function doAction(singleAction){
		switch(singleAction[0]){
		case "markZoneVisited":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "research_zone"	&&
					this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].visited = true;
				}
			}
			break;
		default:
			mmt_labwork_base_doAction(singleAction);
			break;
		};
	}
	
	function getResult(resultsArray){
		if(resultsArray){
			var resultString = this.stepResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}
		mmtObject_getResult(resultsArray);		
	}	



 
 
	this.type = "research_zone";
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
	this.visited = false;
	//	событие после которго зона считается найденной
	//	допускаются следующие значения:
	//	EVENT_ON_PRESS			//	нажатие кнопки мыши
	//	EVENT_ON_RELEASE		//	отпускание кнопки мыши
	//	EVENT_ON_ROLLOVER		//	наезд на объект
	//	EVENT_ON_ROLLOUT		//	съезд с объекта
	this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;

	this.optional = false;

	this.zoneHitArea = null;
	this.zoneDepth = 0;
	this.zoneX = 0;
	this.zoneY = 0;

	this.zoneObjects = null;
	this.zonePressActions = null;
	this.zoneReleaseActions = null;
	this.zoneRolloverActions = null;
	this.zoneRolloutActions = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.zoneObjects = new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			};
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedEvent");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch(xmlAttribute.value.toLowerCase()){
						case "onpress":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
							break;
						case "onrelease":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_RELEASE;
							break;
						case "onrollover":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;
							break;
						case "onrollout":
							this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("optional");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true")
							this.optional = true;
						else if(xmlAttribute.value == "false")
							this.optional = false;
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneX = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneY = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
				if(xmlNode.textContent){
					var newObject = new Button();
					newObject.enabled = false;
					newObject.hitArea = xmlNode.textContent;
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
					}
					newObject.parent = this;
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "mask"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					var newObject = new Image();
					newObject.visible = false;
					newObject.enabled = false;
					newObject.parent = this;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.src = xmlAttribute.value;
					};
					newObject.hitArea = "opaque";
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.zonePressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.zoneReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
				this.zoneRolloverActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOver");
				this.zoneRolloutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOut");
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	};

	function showObject(){
		this.x = this.zoneX;
		this.y = this.zoneY;
		this.depth = this.zoneDepth;
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				if(this.zonePressActions && this.zonePressActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onPress = function(){
						zone_onPress();
					};
				}
				if(this.zoneReleaseActions && this.zoneReleaseActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRelease = function(){
						zone_onRelease();
					};
				}
				if(this.zoneRolloverActions && this.zoneRolloverActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOver = function(){
						zone_onRollover();
					};
				}
				if(this.zoneRolloutActions && this.zoneRolloutActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOut = function(){
						zone_onRollout();
					};
				}
				this.zoneObjects[i].visible = true;
				this.zoneObjects[i].enabled = true;
			};
		}
		this.visible = true;
	}

	function hideObject(){
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				this.zoneObjects[i].enabled = false;
				//this.zoneObjects[i].onPress = 
				//this.zoneObjects[i].onRelease = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOver = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOut = 
			};
		}
		this.visible = false;
	}

//	обработчики событий
	function zone_onPress(){
		if(this.zonePressActions){
			for(var i = 0; i < this.zonePressActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zonePressActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_PRESS){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRelease(){
		if(this.zoneReleaseActions){
			for(var i = 0; i < this.zoneReleaseActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneReleaseActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_RELEASE){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRollover(){
		if(this.zone_onRollover){
			for(var i = 0; i < zoneRolloverActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloverActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRollout(){
		if(this.zoneRolloutActions){
			for(var i = 0; i < zoneRolloutActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloutActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};



 
 
	this.type = "research_group"

//	перетаскиваемая
	this.draggingEnabled = false;
//	размер зоны вокруг точки нажатия кнопки мыши 
//	при выходе из которой начинается таскание группы
	this.dragSensitivity = 10;
//	для таскания

//	атрибуты таскания объекта
	this.draggingMinXBound = 0;
	this.draggingMaxXBound = 0;
	this.draggingMinYBound = 0;
	this.draggingMaxYBound = 0;
	this.objectCaptured = false;
	this.draggingXOffset = 0;
	this.draggingYOffset = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		mmtMediaGroup_initFromNode(srcNode);
		if(!this.childObjects)
			this.childObjects = new Array();

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("draggable");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
						this.draggingEnabled = true;
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("dragSensitivity");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.dragSensitivity = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMinBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMinXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMaxBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMaxXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMinBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMinYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMaxBound");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.draggingMaxYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "zone"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "research_zone";
				newObject.parent = this;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					//	устанавливаем признак того что в данной группе есть зоны
					 //	(для облегчения подсчёта результатов)
					this.hasChildZones = true;
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function showObject(){
//trace("research_group.showObject()");
		mmtMediaGroup_showObject();
		if(this.draggingEnabled){
			if(this.draggingMaxXBound - this.draggingMinXBound < this.width){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.width >= 1024){
					this.draggingMinXBound = 1024 - this.width;
					this.draggingMaxXBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinXBound = 0;
					this.draggingMaxXBound =  1024 - this.width
				}
			}
			if(this.draggingMaxYBound - this.draggingMinYBound < this.height){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.height >= 600){
					this.draggingMinYBound = 600 - this.height;
					this.draggingMaxYBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinYBound = 0;
					this.draggingMaxYBound = this.height - 600;
				}
			}
			if(this.x < this.draggingMinXBound){
				this.x = this.draggingMinXBound;
			} else if(this.x > this.draggingMaxXBound){
				this.x = this.draggingMaxXBound;
			}
			if(this.y < this.draggingMinYBound){
				this.y = this.draggingMinYBound;
			} else if(this.y > this.draggingMaxYBound){
				this.y = this.draggingMaxYBound;
			}
			
			this.onRelease = releaseHandler;
			this.onReleaseOutside = releaseHandler;
			this.onPress = pressHandler;
		}
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

	function getTotalZones(){
		var totalZones = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "research_zone"){
				if(!this.childObjects[i].optional){
					totalZones++;
				}
			} else if(this.childObjects[i].type == "research_group"){
				totalZones += this.childObjects[i].getTotalZones();
			}
		}
		return totalZones;
	}

	function getVisitedZones(){
		var visitedZones = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "research_zone"){
				if(!this.childObjects[i].optional && this.childObjects[i].visited)
						visitedZones++;
			} else if(this.childObjects[i].type == "research_group"){
				visitedZones += this.childObjects[i].getVisitedZones();
			}
		}
		return visitedZones;
	}

	function notifyZoneVisited(){
		parent.notifyZoneVisited();
	}

	function pressHandler(){
//trace("group.press");
		if(Mouse.target && Mouse.target.onPress){
			Mouse.target.onPress();
		}
		this.mouseStartX = Mouse.x;
		this.mouseStartY = Mouse.y;
		this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
			
		if(this.width > Player.module.scenes.width){
			this.lowXBound = Player.module.scenes.width - this.width;
			this.upXBound = this.width;
		} else {
			this.lowXBound = 0;
			this.upXBound = Player.module.scenes.width;
		};
		if(this.height > Player.module.scenes.height){
			this.lowYBound = Player.module.scenes.height - this.height;
			this.upYBound = this.height;
		} else {
			this.lowYBound = 0;
			this.upYBound = Player.module.scenes.height;
		};
	};

	function releaseHandler(){
		if(!this.objectCaptured){
			if(Mouse.target.onRelease)
				Mouse.target.onRelease();
		}
		this.onMouseMove = null;
		this.objectCaptured = false;
	};

	function mouseMoveHandler(){
		if(!this.objectCaptured){
			if(Math.abs(Mouse.x - this.mouseStartX) >= this.dragSensitivity
				|| Math.abs(Mouse.y - this.mouseStartY) >= this.dragSensitivity ){
				this.objectCaptured = true;
				this.draggingXOffset = this.xMouse;
				this.draggingYOffset = this.yMouse;
			}
		} else {
			var newX = this.x + (this.xMouse - this.draggingXOffset);
			var newY = this.y + (this.yMouse - this.draggingYOffset);

			if(newX <= this.draggingMinXBound)
				newX = this.draggingMinXBound;
			else if(newX  >= this.draggingMaxXBound)
				newX = this.draggingMaxXBound;

			if(newY < this.draggingMinYBound)
				newY = this.draggingMinYBound;
			else if(newY  > this.draggingMaxYBound)
				newY = this.draggingMaxYBound;
			this.x = newX;
			this.y = newY;
		};
	};
	
//	выполняет специфичные для шаблона mmt_labwork_research действия
	function doAction(singleAction){
		switch(singleAction[0]){
		case "markZoneVisited":
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "research_zone"	&&
					this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.childObjects[i].visited = true;
				}
			}
			break;
		default:
			mmtMediaGroup_doAction(singleAction);
			break;
		};
	}
	









script/labwork_summary.xml

 

 
 
	this.type = "mmt_LABWORK_SUMMARY";

// элемент список
	this.resultListX = 0;
	this.resultListY = 0;
	this.resultListWidth = 0;
	this.resultListHeight = 0;
	this.resultList = null;

	this.columnsId = null;
	this.columnsWidth = null;
	this.columnsStyle = null;

	this.resultId = null;
	this.resultWidth = null;
	this.resultStyle = null;

	this.markerColor = null;
	this.totalBkgColor = null;
	this.columnsBkgColor = null;

	function loadStep(srcNode){
//trace("mmt_labwork_summary.loadStep()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

	//	настройки колонок
		this.columnsId = new Array();
		this.columnsWidth = new Array();
		this.columnsStyle = new Array();
		
	//	настройки колонок результирующей
		this.resultId = new Array();
		this.resultWidth = new Array();
		this.resultStyle = new Array();

	// прочий экранный хлам : ))
		this.childObjects = new Array();
		mmt_labwork_base_loadStep(srcNode);
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "list"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.resultListHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markerColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								markerColor = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bkgColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.columnsBkgColor = (xmlAttribute.value).split(";");
						}
						var listNode = settingNode.firstChild;
						while(listNode){
							if(listNode.nodeName == "column"){
								var columnId = null;
								var columnWidth = 0;
								var columnStyle = null;
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnId = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnStyle = xmlAttribute.value;
								}
								if(columnId && columnWidth > 0){
									this.columnsId.push(columnId);
									this.columnsWidth.push(columnWidth);
									if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
										this.columnsStyle.push(columnStyle);
									} else {
										this.columnsStyle.push(null);
									}
								}
							}
							listNode = listNode.nextSibling;
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "total"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bkgColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.totalBkgColor = xmlAttribute.value;
						}
						var listNode = settingNode.firstChild;
						while(listNode){
							if(listNode.nodeName == "column"){
								var columnId = null;
								var columnWidth = 0;
								var columnStyle = null;
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnId = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnStyle = xmlAttribute.value;
								}
								if(columnId){
									this.resultId.push(columnId);
									this.resultWidth.push(columnWidth);
									if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
										this.resultStyle.push(columnStyle);
									} else {
										this.resultStyle.push(null);
									}
								}
							}
							listNode = listNode.nextSibling;
						}
					}

					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	}

	function startStep(){
		mmt_labwork_base_startStep();

		this.resultList = new Composition();
		this.resultList._class = "common_list";
		this.resultList.parent  = this;
		this.resultList.x = this.resultListX;
		this.resultList.y = this.resultListY;
		this.resultList.depth = -10;
		var listWidth = 0;

		if (this.markerColor){
			this.resultList.markCurrent = true;
			this.resultList.currentItemBgColor = this.markerColor;
		}

		for(var i = 0; i < this.columnsId.length; i++){
			listWidth += this.columnsWidth[i];
		}
		this.resultList.initList(listWidth, this.resultListHeight, this.columnsId.length, this.columnsWidth);
		//this.resultList.setReleaseCallback(this, this.onSelectItem);

		var totalSteps = parent.resultManager.getStepsTotal();

	// создание новых строк
		for(var i = 0; i  < totalSteps; i++)
			this.resultList.addListItem();
			
		for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
			if(parent.resultManager.getStepType(i) != "summary"){
				for(var j = 0; j < this.columnsId.length; j++){
					switch(this.columnsId[j]){
					case "name":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = (i + 1) + ".  " + parent.resultManager.getStepName(i);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "starttime":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = scene.Utils.translateSecondsToString(parent.resultManager.getStepStartTime(i), true);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "duration":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = scene.Utils.translateSecondsToString(parent.resultManager.getStepDuration(i), false);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "errorshelps":
						var newTxtObject = new Text();
						newTxtObject.value = parent.resultManager.getStepErrors(i); // + " / " + parent.resultManager.getStepHelps(i);
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "visited":
						var newTxtObject = new Text();
						if(parent.resultManager.getStepVisited(i)){
							newTxtObject.value = "Выполнено";
						} else {
							newTxtObject.value = "Не выполнено";
						}
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					case "result":
						var newTxtObject = new Text();
						var curStepResult = parent.resultManager.getStepResult(i);
						
						if(parent.resultManager.getStepVisited(i))
						{
							newTxtObject.value = "Выполнено";
							if(curStepResult >= 0)
							{
								newTxtObject.value += " "+parent.resultManager.getStepResult(i) + "%";
							} 
							else 
							{
							newTxtObject.value += "";
							}
						} else 
						{
							newTxtObject.value = "Не выполнялось";
						}

						
						newTxtObject.adjustHeight = true;
						if(this.columnsStyle[j])
							newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
						newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
						this.resultList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
						break;
					default:
						trace("ОШИБКА: summary - неизвестное id колонки: " + this.columnsId[j]);
						break;
					}
				}

				if (this.columnsBkgColor)
					this.resultList.setItemBgColor(i, this.columnsBkgColor[i % this.columnsBkgColor.length]);
			}
		}

	//	суммарные параметры
		for(var j = 0; j < this.resultId.length; j++){
			switch(this.resultId[j]){
			case "name":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "Общий результат";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "starttime":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "duration":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = scene.Utils.translateSecondsToString(parent.resultManager.getTotalDuration(), false);
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "errorshelps":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = parent.resultManager.getTotalErrors();// + " / " + parent.resultManager.getTotalHelps();
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "visited":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			case "result":
				var newTxtObject = new Text();
				if(this.resultStyle[j])
					newTxtObject.style = this.resultStyle[j];
				newTxtObject.value = "Выполнено " +parent.resultManager.getTotalResult()+"%";
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.resultList.getColumnWidth(j);
				this.resultList.setRowObject(totalSteps - 1, j, newTxtObject);
				break;
			default:
				trace("ОШИБКА: summary - неизвестное id колонки: " + this.columnsId[j]);
				break;
			}
		}
		if (this.totalBkgColor)
			this.resultList.setItemBgColor(totalSteps - 1, this.totalBkgColor);

		this.resultList.listArea.hitArea = "[0,0," + this.resultList.listWidth + "," + this.resultList.listHeight + "]";
		this.resultList.topIndex = 0;
		this.resultList.calculateTotalItemsHeight();
		this.resultList.calculateMaxIndex();
		this.resultList.showObject();
	}

	function exitStep(){
		mmt_labwork_base_exitStep();
	}
	
 








script/local_indicator.xml

 

 
 
 

	this.panelX = 903;
	this.panelY = 11;
	this.panelDepth = -4000;
	
	this.resultText = null;
	this.errorsText = null;
	this.helpsText = null;
	
	this.backImage = null;
	this.markWrong = null;
	this.markRight = null;
	
	
	this.childObjects = null;

	function initFromFile(settingsFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(!resourceExists(settingsFile)){
			trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + settingsFile + " не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + settingsFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			this.childObjects = new Array();
			
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
					var newObject = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if(newObject.id == "ResultCounter"){
							this.txtResult = newObject;
						} else if(newObject.id == "ErrorsCounter"){
							this.txtErrors = newObject;
						} else if(newObject.id == "HelpsCounter"){
							this.txtHelps = newObject;
						}
						this.childObjects.push(newObject);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "image"){
					var newObject = scene.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if(newObject.id == "ResultChanged"){
							this.resultChangedIndicator = newObject;
						} else if(newObject.id == "ErrorsChanged"){
							this.errorsChangedIndicator = newObject;
						} else if(newObject.id == "HelpsChanged"){
							this.helpsChangedIndicator = newObject;
						}
						this.childObjects.push(newObject);
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}
	
	function showObject(){
		this.x = this.panelX;
		this.y = this.panelY;
		this.depth = this.panelDepth;
		
		if(this.txtErrors){
			this.txtErrors.setTextValue("0");
			this.txtErrors.showObject();
		}
		if(this.txtHelps){
			this.txtHelps.setTextValue("0");
			this.txtHelps.showObject();
		}
		if(this.txtResult){
			this.txtResult.setTextValue("0%");
			this.txtResult.showObject();
		}
		
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
				this.childObjects[i].showObject();
			}
		}		
		this.visible = true;
	}
		
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}
	
	function initializeObject(){
		
	}
	
	function onResultManagerEventOccuried(resultManagerEvent, newParamValue){
		switch(resultManagerEvent){
		case ON_STEP_RESULT_CHANGED:
			if(this.txtResult && newParamValue >=0){
				if(this.resultChangedIndicator){
					this.resultChangedIndicator.showObject();
				}
				this.txtResult.setTextValue(newParamValue + "%");
			} else {
				if(this.resultChangedIndicator){
					this.resultChangedIndicator.hideObject();
				}
			}
			break;
		case ON_STEP_ERRORS_CHANGED:
			if(this.txtErrors && newParamValue >=0){
				if(this.errorsChangedIndicator){
					this.errorsChangedIndicator.showObject();
				}
				this.txtErrors.setTextValue(newParamValue);
			} else {
				if(this.errorsChangedIndicator){
					this.errorsChangedIndicator.hideObject();
				}
			}
			break;
		case ON_STEP_HELPS_CHANGED:
			if(this.txtHelps && newParamValue >=0){
				if(this.helpsChangedIndicator){
					this.helpsChangedIndicator.showObject();
				}
				this.txtHelps.setTextValue(newParamValue);
			} else {
				if(this.helpsChangedIndicator){
					this.helpsChangedIndicator.hideObject();
				}
			}
			break;
		}
	}
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	this.Labwork.unloadModule();




 
	var labwork_xml  = def_labwork_xml;
	var style_xml    = def_style_xml;
	var controls_xml = def_controls_xml;
	var default_xml  = def_default_xml;
	var hint_xml     = def_hint_xml;

	this.Hint 			= null;
	this.Utils 			= null;
	this.StyleManager 	= null;
	this.ControlManager = null;
	this.SoundManager 	= null;
	this.ScormSupport 	= null;
	this.Labwork 		= null;

	function mainLibrary() {
		initializeLibrary();
		USE_OLD_STEPLIST_FORMAT = false;
		if(this.Labwork.loadLabwork(labwork_xml))
			this.Labwork.startStep(0);
	}

	function loadLibrary() {
		initializeLibrary();
		USE_OLD_STEPLIST_FORMAT = true;
		return this.Labwork.loadLabwork(labwork_xml);
	}	

	function initializeLibrary(){
	// класс содержащий функции для отображения подсказки (hint) 
		if (this.Hint){
			this.Hint.parent = null;
			this.Hint = null;
		}
		this.Hint = new Composition();
		this.Hint._class = "mmt_Hint";
		this.Hint.parent = this;
		this.Hint.loadHintFromFile(hint_xml);

	// класс содержащий общеиспользуемые функции
		if (this.Utils){
			this.Utils.parent = null;
			this.Utils = null;
		}
		this.Utils = new Composition();
		this.Utils._class = "mmt_Utils";
		this.Utils.parent = this;

	// менеджер стилей
		if (this.StyleManager){
			this.StyleManager.parent = null;
			this.StyleManager = null;
		}
		this.StyleManager = new Composition();
		this.StyleManager._class = "mmt_StyleManager";
		this.StyleManager.parent = this;
		this.StyleManager.loadStylesFromFile(style_xml);

	// менеджер контролов
		if (this.ControlManager){
			this.ControlManager.parent = null;
			this.ControlManager = null;
		}
		this.ControlManager = new Composition();
		this.ControlManager._class = "mmt_ControlManager";
		this.ControlManager.parent = this;
		this.ControlManager.loadControlsFromFile(controls_xml);

	// звуковой менеджер
		if (this.SoundManager){
			this.SoundManager.parent = null;
			this.SoundManager = null;
		}
		this.SoundManager = new Composition();
		this.SoundManager._class = "mmt_SoundManager";
		this.SoundManager.parent = this;

	// SCORM	- вообще необходимо перенести в Player.module.onLoad!!!!!!
		if (this.ScormSupport){
			this.ScormSupport.parent = null;
			this.ScormSupport = null;
		}
		this.ScormSupport = new Composition();
		this.ScormSupport._class = "mmt_SCORMSupport";
		this.ScormSupport.parent = this;
		this.ScormSupport.initializeScormSupport();

		this.loadDefaultSettings(default_xml);

	// загрузчик лабораторной работы
		if (this.Labwork){
			this.Labwork.parent = null;
			this.Labwork = null;
		}
		this.Labwork = new Composition();
		this.Labwork._class = "mmt_Labwork_Loader";
		this.Labwork.parent = this;
	}

	function loadDefaultSettings(srcFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(resourceExists(srcFile)){
			defaultXML.src = srcFile;
		} else {
			trace("Файл " + srcFile + " не найден.");
			return false;
		}
		if (!defaultXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			xmlNode = defaultXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			this.defaultSettings = new Object();

			while(xmlNode){
				switch(xmlNode.nodeName){
				case "text":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.objectScroll = newObject.objectScroll;
						objSettings.scrollerIndent = newObject.scrollerIndent;
						objSettings.scrollerXOffset = newObject.scrollerXOffset;
						objSettings.scrollerYOffset = newObject.scrollerYOffset;
						objSettings.scrollerHeight = newObject.scrollerHeight;
						objSettings.objectStyle = newObject.objectStyle;
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdText = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "image":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdImage = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "amination":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdAnimationFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.objectLoop = newObject.objectLoop;					
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdAnimation = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "audio":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdAudioFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.objectLoop = newObject.objectLoop;
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdAudio = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "video":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdVideoFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.objectLoop = newObject.objectLoop;
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdVideo = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "flash":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdFlashFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdFlash = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "quicktime":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdQTFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.titleStyle = newObject.titleStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdQT = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "slideshow":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdSlideshowFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.playing = newObject.playing;
						objSettings.loop = newObject.loop;
						objSettings.slideshowMode = newObject.slideshowMode;
						objSettings.controlMode = newObject.controlMode;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdSlideshow = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				case "button":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.buttonType = newObject.buttonType;
						objSettings.buttonNormalTextStyle = newObject.buttonNormalTextStyle;
						objSettings.buttonActiveTextStyle = newObject.buttonActiveTextStyle;
						objSettings.buttonPressedTextStyle = newObject.buttonPressedTextStyle;
						objSettings.buttonDisabledTextStyle = newObject.buttonDisabledTextStyle;
						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdButton = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;					
				case "crossword":
					var objSettings = new Object();
					var newObject = this.Utils.initCrosswordFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						objSettings.cellWidthNormal = newObject.cellWidthNormal;
						objSettings.cellWidthActive = newObject.cellWidthActive;
						objSettings.cellWidthDisabled = newObject.cellWidthDisabled;
						objSettings.cellHeightNormal = newObject.cellHeightNormal;
						objSettings.cellHeightActive = newObject.cellHeightActive;
						objSettings.cellHeightDisabled = newObject.cellHeightDisabled;
						objSettings.cellStyleNormal = newObject.cellStyleNormal;
						objSettings.cellStyleActive = newObject.cellStyleActive;
						objSettings.cellStyleDisabled = newObject.cellStyleDisabled;
						objSettings.cellBorderNormal = newObject.cellBorderNormal;
						objSettings.cellBorderActive = newObject.cellBorderActive;
						objSettings.cellBorderDisabled = newObject.cellBorderDisabled;
						objSettings.cellBgColorNormal = newObject.cellBgColorNormal;
						objSettings.cellBgColorActive = newObject.cellBgColorActive;
						objSettings.cellBgColorDisabled = newObject.cellBgColorDisabled;
						objSettings.cellBorderColorNormal = newObject.cellBorderColorNormal;
						objSettings.cellBorderColorActive = newObject.cellBorderColorActive;
						objSettings.cellBorderColorDisabled = newObject.cellBorderColorDisabled;
						objSettings.indexStyle = newObject.indexStyle;
						objSettings.cellSpacing = newObject.cellSpacing;
						objSettings.checkImmediately = newObject.checkImmediately;
						objSettings.autoSkip = newObject.autoSkip;
						objSettings.setFocusOnRollover = newObject.setFocusOnRollover;
						objSettings.autoFitStyle = newObject.autoFitStyle;
						objSettings.currentSymbolTable = newObject.currentSymbolTable;

						newObject.parent = null;
						newObject = null;
						this.defaultSettings.stdCrossword = objSettings;
					} else {
						objSettings = null;
					}
					break;
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
	}
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	//	настройки экспорта
	this.exportColumnName = true;
	this.exportColumnStartTime = true;
	this.exportColumnDuration = true;
	this.exportColumnErrors = true;
	this.exportColumnHelps = true;
	this.exportColumnResult = true;

	//	в лаюе ведётся подсчёт результатов
	this.labworkResultCount = false;
	
	// список названий шагов
	this.stepNames = null;
	// список посещений шагов
	this.stepVisited = null;
	// типы шаблонов
	this.stepTypes = null;
	// ведётся ли подчет результатов в шагах
	this.stepResultCount = null;
	// ведётся ли подчет результатов в шагах
	this.stepResultSelectRule = null;
	// количество попыток для каждого шага
	this.stepAttempts = null;
	// время начала работы в каждой попытке каждого шага
	this.stepAttemptsStart = null;
	// длительность работы в каждой попытке
	this.stepAttemptsDurations = null;
	//	количество ошибок в шаге (отдельно для каждой попытки)
	this.stepAttemptsErrors = null;
	//	результаты в процентах для каждой попытки
	this.stepAttemptsResult = null;
	//	количество подсказок в шаге (отдельно для каждой попытки)
	this.stepAttemptsHelps = null;

	// номер текущего шага и попытки
	this.currentStep = null;
	this.currentAttempt = null;	

//	константы выбора результатов для шага
//	SELECT_RESULT_LAST = 0;			-	последний
//	SELECT_RESULT_BEST = 1;			-	лучший
//	SELECT_RESULT_AVERAGE = 2;		-	средний
	this.defaultResultSelectRule = SELECT_RESULT_BEST;


	//	начальная инициализация
	function initResultManager(){
		//
		this.stepNames = new Array();
		this.stepTypes = new Array();
		this.stepResultCount = new Array();
		this.stepResultSelectRule = new Array();
		this.stepVisited = new Array();
		this.stepAttempts = new Array();
		this.stepAttemptsStart = new Array();
		this.stepAttemptsDurations = new Array();
		this.stepAttemptsResult = new Array();
		this.stepAttemptsErrors = new Array();
		this.stepAttemptsHelps = new Array();
	}

	//	добавление шага
	function addStep(stepName, stepType, stepResultCount, resultSelectRule){
//trace("ResultManager.addStep: " + stepName);
		this.stepNames.push(stepName);
		this.stepTypes.push(stepType);
		if(stepResultCount){
			this.labworkResultCount = true;
		}
		this.stepResultCount.push(stepResultCount);
		if(resultSelectRule != undefined && resultSelectRule != null){
			this.stepResultSelectRule.push(resultSelectRule);
		} else {
			this.stepResultSelectRule.push(this.defaultResultSelectRule);
		}
		this.stepVisited.push(false);
		this.stepAttempts.push(0);
		var newStepAttemptStart = new Array();
		this.stepAttemptsStart.push(newStepAttemptStart);
		var newStepAttemptDuration = new Array();
		this.stepAttemptsDurations.push(newStepAttemptDuration);
		var newStepAttemptResult = new Array();
		this.stepAttemptsResult.push(newStepAttemptResult);
		var newStepAttemptErrors = new Array();
		this.stepAttemptsErrors.push(newStepAttemptErrors);
		var newStepAttemptHelp = new Array();
		this.stepAttemptsHelps.push(newStepAttemptHelp);
	}

	// вызывается при начале работы в шаге с номером stepId
	function onStartStep(stepId){
		// запоминаем номер текущей попытки
		this.currentStep = stepId;
		this.stepVisited[this.currentStep] = true;
		// запоминаем номер текущей попытки
		this.currentAttempt = this.stepAttempts[stepId];
		var startDate = new Date();
		// сохраняем время старта текущей попытки
		this.stepAttemptsStart[this.currentStep].push(startDate.getHours()*3600 + startDate.getMinutes()*60 + startDate.getSeconds());
		//
		this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
		this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
	//	TRACE DEBUG INFO
		//trace("ResultManager.onStartStep:  " + this.id + "========================================================");
		trace("Всего попыток: " + this.stepAttempts[this.currentStep]);
		trace("Ошибок: " + this.stepAttemptsErrors[this.currentStep]);
	}

	// вызывается при окончании работы в шаге
	function onFinishStep(curAttemptResult, curAttemptErrors, curAttemptHelps){
		// увеличиваем число попыток текущего шага
		var finishedAttempt = this.stepAttempts[this.currentStep];
		finishedAttempt++;
		this.stepAttempts[this.currentStep] = finishedAttempt;

		//	записываем число ошибок, подсказок и прочего
		if(curAttemptResult){
		//	вычисляем результат шага
			var newResult = 0;
			if(curAttemptResult.length > 0){
				var totalCoefficient = 0;
				var normalizedCoefficient = 0;
				for(var i = 0; i < curAttemptResult.length; i++){
					var objectStat = curAttemptResult[i].split(";");
					var objectResult = parseInt(objectStat[0]);
					var objectWeight = parseFloat(objectStat[1]);
					totalCoefficient += objectWeight;
				}
				normalizedCoefficient = 1/totalCoefficient;
				for(var i = 0; i < curAttemptResult.length; i++){
					var objectStat = curAttemptResult[i].split(";");
					var objectResult = parseInt(objectStat[0]);
					var objectWeight = parseFloat(objectStat[1]);
					newResult += objectWeight*objectResult*normalizedCoefficient;
				}
			} else {
				newResult = 100;
			}
			
trace("RESULT == " + newResult);			

			this.stepAttemptsResult[this.currentStep].push(parseInt(newResult));
		} else {
			this.stepAttemptsResult[this.currentStep].push(0);
		}
		if(curAttemptErrors){
			var currentErrors = this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt];
			currentErrors += curAttemptErrors;
			this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentErrors;
		}
		if(curAttemptHelps){
			var currentHelps = this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt];
			currentHelps += curAttemptHelps;
			this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentHelps;
		}
		// вычисляем и сохраняем длительность текущей попытки, если тип != summary
		if(this.stepTypes[this.currentStep] != "summary"){
			var finishDate = new Date();
			var attemptDuration = Math.round((finishDate.getHours()*3600 + finishDate.getMinutes()*60 + finishDate.getSeconds()) - this.stepAttemptsStart[this.currentStep][this.currentAttempt] + 0.5);
			this.stepAttemptsDurations[this.currentStep].push(attemptDuration);
		} else {
			this.stepAttemptsDurations[this.currentStep].push(0);
		}
	}

//	==================================================================================
//	функции запроса статистики отдельного шага
//	==================================================================================

	//	название шага
	function getStepName(stepId){
		return this.stepNames[stepId];
	}

	//	тип шага
	function getStepType(stepId){
		return this.stepTypes[stepId];
	}

	//	посещался ли данный шаг
	function getStepVisited(stepId){
		return this.stepVisited[stepId];
	}

	//	ведётся ли подсчёт результатов в данном шаге
	function getStepResultCount(stepId){
		return this.stepResultCount[stepId];
	}

	//	время начала работы в шаге
	function getStepStartTime(stepId){
		// в данной реализации временнем начала шага считается время первого входа в шаг
		if(this.stepAttemptsStart[stepId].length > 0){
			return this.stepAttemptsStart[stepId][0];
		} else {
			return -1;
		}
	}

	//	длительность работы в шаге
	function getStepDuration(stepId){
		var totalDuration = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsDurations[stepId].length; i++){
			totalDuration += this.stepAttemptsDurations[stepId][i];
		}
		return totalDuration;
	}

	//	количество ошибок в шаге
	function getStepErrors(stepId){
		var totalErrors = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsErrors[stepId].length; i++){
			totalErrors += this.stepAttemptsErrors[stepId][i];
		}
		return totalErrors;
	}

	//	количество подсказок в шаге
	function getStepHelps(stepId){
		var totalHelps = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsHelps[stepId].length; i++){
			totalHelps += this.stepAttemptsHelps[stepId][i];
		}
		//trace("totalHelps == " +totalHelps);
		return totalHelps;
	}

	//	результат выполнения шага
	function getStepResult(stepId){
		var newStepResult = 0;
		
		if(this.stepTypes[i] == "summary"){
			return 0;
		}

		if(this.stepResultCount[stepId]){
			switch(this.stepResultSelectRule[stepId]){
			case SELECT_RESULT_LAST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var attemptIndex = this.stepAttemptsResult[stepId].length;
					newStepResult = this.stepAttemptsResult[stepId][attemptIndex - 1];
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			case SELECT_RESULT_BEST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var bestResult = 0;
					for(var i = 0; i < this.stepAttemptsResult[stepId].length; i++){
						if(this.stepAttemptsResult[stepId][i] > bestResult)
							bestResult = this.stepAttemptsResult[stepId][i];
					}
					newStepResult = bestResult;
				} else {
					newStepResult = 0;
				}

				break;
			case SELECT_RESULT_AVERAGE:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var currentResult = 0;
					var attemptsCount = 0;
					for(var i = 0; i < this.stepAttemptsResult[stepId].length; i++){
						currentResult += this.stepAttemptsResult[stepId][i];
						attemptsCount++;
					}
					newStepResult = parseInt(currentResult/attemptsCount);
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			}
		} else {
			newStepResult = -1;
		}
		return newStepResult;
	}

//	===============================================================================
//	суммарные параметры для всей лабораторной работы
//	===============================================================================

	//	общее количество шагов
	function getStepsTotal(){
		return this.stepNames.length;
	}

	//	суммарное время выполнения работы
	function getTotalDuration(){
		var totalDuration = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsDurations.length; i++){
			for(var j = 0; j < this.stepAttemptsDurations[i].length; j++){
				totalDuration += this.stepAttemptsDurations[i][j];
			}
		}
		return totalDuration;
	}

	//	суммарное количество ошибок в работе
	function getTotalErrors(){
		var totalErrors = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsErrors.length; i++){
			for(var j = 0; j < this.stepAttemptsErrors[i].length; j++){
				totalErrors += this.stepAttemptsErrors[i][j];
			}
		}
		return totalErrors;
	}

	//	суммарное количество подсказок в работе
	function getTotalHelps(){
		var totalHelps = 0;
		for(var i = 0; i < this.stepAttemptsHelps.length; i++){
			for(var j = 0; j < this.stepAttemptsHelps[i].length; j++){
				totalHelps += this.stepAttemptsHelps[i][j];
			}
		}
		return totalHelps;
	}

	//	суммарный процент выполнения за лабораторную работу (считается среднее арифметическое)
	function getTotalResult(){
		var stepsTotal = this.getStepsTotal();
		var stepsCount = 0;
		var percent =  0;

		for(var i = 0; i < stepsTotal; i++){
			if(this.stepTypes[i] == "summary"){
				continue;
			}
			//	если в каом то шаге не считается результат (resultCount==false)
			if(this.stepResultCount[i]){
				stepsCount++;
				var newStepRes = this.getStepResult(i);
				percent += newStepRes;
			}
		}
		return parseInt(percent/stepsCount);
	}

	


	//	функция сохранения результатов во внешний файл
	function saveResultsToFile(targetFile){
	//trace("#FF0000ResultManager.saveResultsToFile()");
		var headerString  = "";
		var footerString  = "";
		var oddItemString  = "";
		var evenItemString  = "";
		var summaryItemString  = "";
		var defaultItemString = "";

		var textResult = new Text();
		textResult.visible = false;
		textResult.parent = this;

		var settingsSrc = def_result_export_xml;

		if(!resourceExists(settingsSrc)){
			//	FOR COMPATIBILITY
			//	случай, когда настройки экспорта отсутствуют (выводится простая HTML таблица без оформления)
			textResult.value = "<html><body><center><table border=\"1\"><tr><td align=\"center\">Название шага</td><td align=\"center\">Время начала выполнения</td><td align=\"center\">Время выполнения</td><td align=\"center\">Ошибок/Подсказок</td><td align=\"center\">Результат выполнения</td></tr>"
			var totalSteps = this.getStepsTotal();
			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
				var stepName = (i + 1) + ".  " + this.getStepName(i);
				var stepStartTime = scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepStartTime(i), true);
				var stepDuration = scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepDuration(i), true);
				var stepErrorsHelps = this.getStepErrors(i) + " / " + this.getStepHelps(i);
				var stepResult = "";
				if(this.getStepVisited(i)){
					stepResult = "Выполнялся";
				} else {
					stepResult = "Не выполнялся";
				}
				var newStepInfo = "<tr><td>" + stepName + "</td><td align=\"center\">" + stepStartTime + "</td><td align=\"center\">" + stepDuration + "</td><td align=\"center\">" + stepErrorsHelps + "</td><td align=\"center\">" + stepResult + "</td></tr>";
				textResult.value = textResult.value + newStepInfo;
			}
			//	суммарные параметры
			var stepName = "Общий результат";
			var stepStartTime = "";
			var stepDuration = scene.Utils.translateSecondsToString(this.getTotalDuration(), true);
			var stepErrorsHelps = this.getTotalErrors() + " / " + this.getTotalHelps();
			var stepResult = "";
			var newStepInfo = "<tr><td>" + stepName + "</td><td align=\"center\">" + stepStartTime + "</td><td align=\"center\">" + stepDuration + "</td><td align=\"center\">" + stepErrorsHelps + "</td><td align=\"center\">" + stepResult + "</td></tr>";
			textResult.value = textResult.value + newStepInfo;
			textResult.saveAs("result.htm");
			textResult.parent = null;
		
			return false;
		}
		exportSettingsXML.src = settingsSrc;
		if (!exportSettingsXML.XMLDocument){
			return false;
		} else {
			exportSettingsXML.XMLDocument.source = exportSettingsXML.src;
			xmlNode = exportSettingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "header" && xmlNode.textContent){
					headerString = xmlNode.textContent;
				} else if(xmlNode.nodeName == "step" && xmlNode.textContent){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("index");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
							case "even":
								evenItemString  = xmlNode.textContent;	
								break;
							case "odd":
								oddItemString  = xmlNode.textContent;
								break;
							case "summary":
								summaryItemString  = xmlNode.textContent;
								break;
							}
						} else {
							defaultItemString = xmlNode.textContent;
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "footer" && xmlNode.textContent){
					footerString = xmlNode.textContent;
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			textResult.value = headerString;

			var totalSteps = this.getStepsTotal();
			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
				if(this.stepTypes[i] == "summary"){
					continue;
				}
				var srcItemStr = "";
				if(evenItemString && oddItemString){
					if(((i + 1) % 2) == 0){
						srcItemStr = "\n" + evenItemString;
					} else {
						srcItemStr = "\n" + oddItemString;
					}
				} else {
					srcItemStr = defaultItemString;
				}
				var re = new RegExp("(%StepIndex%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, (i+1));
				re = null;
				re = new RegExp("(%StepName%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepName(i));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%StartTime%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepStartTime(i), true));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Duration%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, scene.Utils.translateSecondsToString(this.getStepDuration(i), true));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Errors%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepErrors(i));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Helps%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepHelps(i));
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Result%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getStepResult(i));
				re = null;
				textResult.value = textResult.value + srcItemStr;
			}
			if(summaryItemString){
				//	суммарные параметры
				if(summaryItemString){
					srcItemStr = "\n" + summaryItemString;
				} else {
					srcItemStr = defaultItemString;
				}
				var re = null;
				re = new RegExp("(%StepIndex%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, "");
				re = null;
				re = new RegExp("(%StepName%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, "Общий результат");
				re = null;
				//var re = new RegExp("(%StartTime%)", "g");
				//srcItemStr = srcItemStr.replace(re, "");
				//re = null;
				//var re = new RegExp("(%Duration%)", "g");
				//srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalDuration());
				//re = null;
				var re = new RegExp("(%Errors%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalErrors());
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Helps%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalHelps());
				re = null;
				var re = new RegExp("(%Result%)", "g");
				srcItemStr = srcItemStr.replace(re, this.getTotalResult());
				re = null;
				textResult.value = textResult.value + srcItemStr;
			}
		}
		textResult.value = textResult.value + footerString;
		textResult.saveAs("result.htm");
		textResult.parent = null;
		
	}

	function addErrors(errorsIncrement){
		trace("#FF0000Errors Before INcrement:" + this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt]);
		var currentErrors = this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt];
		currentErrors += errorsIncrement;
		if(currentErrors >= 0){
			this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentErrors;
		} else {
			trace("#FF0000Уменьшение количества ошибок некорректно. Их не может быть меньше 0.");
			this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
		}
		trace("#FF0000Errors After INcrement:" + this.stepAttemptsErrors[this.currentStep][this.currentAttempt]);
	}

	function addHelps(helpsIncrement){
		//trace("#FF0000Helps Before INcrement:" + this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt]);
		var currentHelps = this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt];
		currentHelps += helpsIncrement;
		if(currentHelps >= 0){
			this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = currentHelps;
		} else {
			trace("#FF0000Уменьшение количества подсказок некорректно. Их не может быть меньше 0.");
			this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt] = 0;
		}
		//trace("#FF0000Helps After INcrement:" + this.stepAttemptsHelps[this.currentStep][this.currentAttempt]);
	}

	function updateStatistics(newResult, newErrors, newHelps){
		if(parent.localStepIndicator){
			parent.localStepIndicator.onResultManagerEventOccuried(ON_STEP_RESULT_CHANGED, newResult);
			parent.localStepIndicator.onResultManagerEventOccuried(ON_STEP_ERRORS_CHANGED, newErrors);
			parent.localStepIndicator.onResultManagerEventOccuried(ON_STEP_HELPS_CHANGED, newHelps);
		}
	}

	function traceStepStatistics(){
		var stepsTotal = this.getStepsTotal();

		for(var i = 0; i < stepsTotal; i++){
			trace(i + ": " + this.stepNames[i]);
			trace("\tТип шага: " + this.stepTypes[i]);
			trace("\tВыполнялся: " + this.stepVisited[i]);
			trace("\tПопыток: " + this.stepAttempts[i]);
			switch(this.stepResultSelectRule[i]){
			case SELECT_RESULT_LAST:
				trace("\tПравило выбора результата: ПОСЛЕДНИЙ");
				break;
			case SELECT_RESULT_BEST:
				trace("\tПравило выбора результата: ЛУЧШИЙ");
				break;
			case SELECT_RESULT_AVERAGE:
				trace("\tПравило выбора результата: СРЕДНИЙ");
				break;
			}
			trace("\tРезультат: " + this.getStepResult(i));
		}
	}

		/*	this.stepNames = new Array();
		this.stepTypes = new Array();
		this.stepResultCount = new Array();
		this.stepResultSelectRule = new Array();
		this.stepVisited = new Array();
		this.stepAttempts = new Array();
		this.stepAttemptsStart = new Array();
		this.stepAttemptsDurations = new Array();
		this.stepAttemptsResult = new Array();
		this.stepAttemptsErrors = new Array();
		this.stepAttemptsHelps = new Array();

	SELECT_RESULT_LAST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var attemptIndex = this.stepAttemptsResult[stepId].length;
					newStepResult = this.stepAttemptsResult[stepId][attemptIndex - 1];
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			case SELECT_RESULT_BEST:
				if(this.stepAttemptsResult[stepId] && this.stepAttemptsResult[stepId].length > 0){
					var bestResult = 0;
					for(var i = 0; i < this.stepAttemptsResult[stepId].length; i++){
						if(this.stepAttemptsResult[stepId][i] > bestResult)
							bestResult = this.stepAttemptsResult[stepId][i];
					}
					newStepResult = bestResult;
				} else {
					newStepResult = 0;
				}
				break;
			case SELECT_RESULT_AVERAGE:
	*/
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//	настройки панели
	this.panelMode = "IMAGE_DISPLAYING";

//	положение
	this.panelX = 0;
	this.panelY = 567;
//	путь к фоновой картинке и её смещение относительно всей панели
	this.backgroundSrc = "/interface/resultpanel/background.png";
	this.backgroundX = 0;
	this.backgroundY = 0;
//	сама картинка
	this.background = null;
	
//	положение контейнера для маркеров
	this.containerX = 0;
	this.containerY = 0;
	this.containerWidth = 100;
	this.spaceWidth = 10;
	
	this.markersArray = null;
	this.scrollTop = 0;
	//this.scrollBottom = 0;

//	объекты кнопок скролла	
	this.scrollBackButton = null;
	this.scrollForwardButton = null;

	function initFromFile(settingsFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.markersArray = new Array();
		
		if(!resourceExists(settingsFile)){
			trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + settingsFile + " не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + settingsFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.panelY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "container"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("spacer");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.spaceWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "markers"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.containerWidth = xmlAttribute.value;
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					var newObject = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if(newObject.id == "back"){
							this.scrollBackButton = newObject;
						} else if(newObject.id == "forward"){
							this.scrollForwardButton = newObject;
						} else {
							newObject.parent = null;
							newObject = null;
						}
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}
	
//	
	function showObject(){
		if(this.backgroundSrc && !this.background){
			this.background = new Image();
			this.background.src = this.backgroundSrc;
			this.background.x = this.backgroundX;
			this.background.y = this.backgroundY;
			this.background.parent = this;
			this.background.visible = true;			
		}
		if(this.scrollBackButton){
			this.scrollBackButton.setReleaseCallBack(this, this.scrollBack);
			this.scrollBackButton.showObject();
		}
		if(this.scrollForwardButton){
			this.scrollForwardButton.setReleaseCallBack(this, this.scrollForward);
			this.scrollForwardButton.showObject();
		}
		this.x = this.panelX;
		this.y = this.panelY;
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}
	
//	стартует новую секцию результатов
	function startNewSection(){
		var newMarker = new Object();
		newMarker.width = 20;
		newMarker.parent = this;
		this.markersArray.push(newMarker);
	}
	
	function updateResultPanel(){	
		var uBoundReached = false;
		var currentPlaceX = 0;
		var currentPlaceY = 0;
		//	рассчитываем количество занятого места
		for(var i = 0; i < this.markersArray.length; i++){
			if(uBoundReached){
				this.markersArray[i].visible = false;
			}
			if(i < this.scrollTop){
				this.markersArray[i].visible = false;
			} else {
				this.markersArray[i].x = this.containerX + currentPlaceX;
				currentPlaceX += this.markersArray[i].width;
				if(currentPlaceX < this.containerWidth){
					
					this.markersArray[i].visible = true;
				} else {
					uBoundReached = true;
					this.markersArray[i].visible = false;
				}
				currentPlaceX += this.spaceWidth;				
			}
		}
		//	запоминаем скока осталось свободного места в контейнере
		this.containerFreeWidth = this.containerWidth - currentPlaceX;	
	}
	
	function addResult(resultValue, annotationText){
		if(resultValue >= 0 && resultValue <= 100){
			switch(this.panelMode){
			case "IMAGE_DISPLAYING":
				var newMarker = new Image();
				if(resultValue == 100){
					newMarker.src = "/interface/resultpanel/result_100.png";
				} else if(resultValue == 0){
					newMarker.src = "/interface/resultpanel/result_0.png";
				}
				var newMarkerCoords = this.getNewMarkerPlace();
				newMarker.x = newMarkerCoords[0];
				newMarker.y = newMarkerCoords[1];
				newMarker.depth = -10;
				newMarker.parent = this;
				newMarker.visible = false;
				newMarker.resultValue = resultValue;
				if(annotationText)
					newMarker.resultAnnotation = annotationText;			
				this.markersArray.push(newMarker);
				break;
			}
		}
		if(this.containerFreeWidth <= this.markersArray[this.markersArray.length - 1].width){
			this.scrollTop++;
		}
		this.updateResultPanel(true);
	}
	
	function getNewMarkerPlace(){
		var curX = this.containerX;
		var curY = this.containerY;
		for(var i = 0; i < this.markersArray.length; i++){
			curX += this.markersArray[i].width;
			curX += this.spaceWidth;
		}
		var newCoords = new Array(curX,curY);
		return newCoords;
	}	
	
//	скроллит назад на itemsCount
	function scrollBack(itemsCount){
		if(this.scrollTop > 0){
			this.scrollTop--;
			this.updateResultPanel();
		}
	}
	
//	скроллит вперёд на itemsCount
	function scrollForward(itemsCount){
		if( this.scrollTop < this.markersArray.length - 1){
			this.scrollTop++;
			this.updateResultPanel();
		}
	}
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	this.targetObject = null;

	this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
	this.menuOffsetX = 0;
	this.menuOffsetY = 0;

	this.buttonCoords = null;
//	
	this.layouts = null;
	this.childObjects = null;

	this.targetObjectX = 0;
	this.targetObjectY = 0;
	this.targetObjectWidth = 0;
	this.targetObjectHeight = 0;
	this.targetObjectDepth = 0;

	this.optionsEnabled = null;
	this.optionCount = 0;	
	this.menuName = null;

	function initObject(){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(!this.childObjects){
			this.childObjects = new Array();
		}
		if(!this.layouts){
			this.layouts = new Array();
		}

		if(!resourceExists(def_rollover_menu_xml)){
trace("ОШИБКА: Файл настроек rollovermenu не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = def_rollover_menu_xml;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("#FF0000Ошибка: файл " + settingsSrc + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			var buttonCoords_old = null
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "TOP_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM;
								break;
							case "TOP_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
								break;
							}
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("buttonCoords");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var coords = scene.Utils.parsePolygonToArray(xmlAttribute.value);
							if(!coords || coords.length == 0){
								return false;
							} else {
								this.buttonCoords = coords;
							}
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					var newObject = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						newObject.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						this.childObjects.push(newObject);
					}
					newObject = null;
				} else if(xmlNode.nodeName == "element"){
					var newObject = scene.Utils.initStdElementFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if("setReleaseCallBack" in newObject)
							newObject.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						this.childObjects.push(newObject);
					}
					newObject = null;
				} else if(xmlNode.nodeName == "layouts"){
					var layoutNode = xmlNode.firstChild;
					while(layoutNode){
						if(layoutNode.nodeName == "layout"){
							var newLayout = new Array();
							newLayout.optionCount = 0;
							newLayout.buttonCoords = null;
							xmlAttributeMap = layoutNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("optionCount");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									newLayout.optionCount = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("buttonCoords");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									newLayout.buttonCoords =
										scene.Utils.parsePolygonToArray(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									newLayout.name = xmlAttribute.value;
							}
							var objectNode = layoutNode.firstChild;
							while(objectNode){
								if(objectNode.nodeName == "image"){
									var newObject =
										scene.Utils.initStdImageFromNode(objectNode, this);
									if(newObject)
										newLayout.push(newObject);
								} else if(objectNode.nodeName == "text"){
									var newObject =
										scene.Utils.initStdTextFromNode(objectNode, this);
									if(newObject)
										newLayout.push(newObject);
								}
								objectNode = objectNode.nextSibling;
							}
							this.layouts.push(newLayout);
						}
						layoutNode = layoutNode.nextSibling;
					}
				} else if (xmlNode.nodeName == "background"){
				//  Для совместимости со старой версией
					var newLayout = new Array();
					newLayout.optionCount = 0;
					newLayout.buttonCoords = this.buttonCoords;
					
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("options");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newLayout.optionCount =  xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								var newObject = new Composition();
								newObject._class = "mmtImage";
								newObject.visible = false;
								newObject.parent = this;
								newObject.objectSrc = xmlAttribute.value;
								newLayout.push(newObject);
							}
						}
					}
					this.layouts.push(newLayout);
				} else {
					var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
					if(newObject){
						if("setReleaseCallBack" in newObject)
							newObject.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
						this.childObjects.push(newObject);
					}
					newObject = null;
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}

	function attachToObject(targetObject, targetPoint, targetX, targetY){
		if(targetPoint != undefined)
			this.menuAttachPoint = targetPoint;
		if(targetX != undefined)
			this.menuOffsetX = targetX;
		if(targetY != undefined)
			this.menuOffsetY = targetY;
		this.reattachToObject(targetObject);
	}

	function absoluteObjectDepth(object){
		var tmp = 0;
		while (object){
			tmp += object.depth;
			object = object.parent;
		}
		return tmp;
	}

	function reattachToObject(trgbject){
		this.targetObject = trgbject;
		if(trgbject){
			this.targetObjectX = targetObject.x;
			this.targetObjectY = targetObject.y;
			this.targetObjectWidth = targetObject.width;
			this.targetObjectHeight = targetObject.height;
			this.targetObjectDepth = this.absoluteObjectDepth(trgbject); 
			var tmp = targetObject.parent.localToGlobal(this.targetObjectX, this.targetObjectY);
			this.targetObjectX = tmp.x - scene.x;
			this.targetObjectY = tmp.y - scene.y;
//			this.parent = scene;
		}
	}

	function enableMenuOptions(menuOptions, menuName){
		var optionCounter = 0;

		if(menuOptions){
			this.optionsEnabled = menuOptions.slice(0);
			this.optionCount = this.optionsEnabled.length;
		} else {
			this.optionsEnabled = null;
			this.optionCount = 0;
		}

		this.menuName = (menuName != undefined) ? menuName : null;
	}

	function showObject(){
	//	показываем сначала то что относится к лайот
	//	для того чтобы знать размеры 
		if (this.menuName) {
			for(var i = 0; i < this.layouts.length; i++){
				if(this.menuName == this.layouts[i].name
					&& this.layouts[i].optionCount == this.optionCount){
					this.currentLayout = i;
					for(var j = 0; j < this.layouts[i].length; j++){
						this.layouts[i][j].showObject();
					}
				}
			}		
		} else {
			for(var i = 0; i < this.layouts.length; i++){
				if(this.layouts[i].optionCount == this.optionCount){
					this.currentLayout = i;
					for(var j = 0; j < this.layouts[i].length; j++){
						this.layouts[i][j].showObject();
					}
				}
			}
		}

		for(var i = 0; this.optionsEnabled && i < this.optionsEnabled.length; i++){
			for(var j = 0 ; this.childObjects && j < this.childObjects.length; j++){
				if((this.childObjects[j].id).toLowerCase()
					== (this.optionsEnabled[i]).toLowerCase()){
					this.childObjects[j].x = this.layouts[this.currentLayout].buttonCoords[i].x;
					this.childObjects[j].y = this.layouts[this.currentLayout].buttonCoords[i].y;
					if (this.childObjects[j].type == "mmtPlayControl"){
						this.childObjects[j].attachToObject(this.targetObject);
						this.childObjects[j].setDispatcher(
							this.targetObject.parent,
							this.targetObject.parent.buttonDispatcher);
					}
					this.childObjects[j].showObject();
				}
			}
		}

		this.visible = true;

		switch(this.menuAttachPoint){
		case ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP:
			this.x = this.targetObjectX + this.menuOffsetX;
			this.y = this.targetObjectY  + this.menuOffsetY;
			break;
		case ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP:
			this.x = ((this.targetObjectX + this.targetObjectWidth) - this.width)
				+ this.menuOffsetX;
			this.y = this.targetObjectY  + this.menuOffsetY;
			break;
		case ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM:
			this.x = ((this.targetObjectX + this.targetObjectWidth) - this.width)
				+ this.menuOffsetX;
			this.y = ((this.targetObjectY  + this.targetObjectHeight) - this.height)
				+ this.menuOffsetY;
			break;
		case ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM:
			this.x = this.targetObjectX + this.menuOffsetX;
			this.y = ((this.targetObjectY  + this.targetObjectHeight) - this.height)
				+ this.menuOffsetY;
			break;
		}
		this.depth = this.targetObjectDepth - 20;
	}

	function hideObject(){
		this.targetObject = null;
		for(var i = 0; this.childObjects && i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		for(var i = 0; this.layouts && i < this.layouts.length; i++){
			if(this.layouts[i].optionCount == this.optionCount){
				for(var j = 0; j < this.layouts[i].length; j++){
					if (this.childObjects[j].type == "mmtPlayControl"){
						this.childObjects[j].attachToObject(null);
						this.childObjects[j].setDispatcher(null, null);
					}
					this.layouts[i][j].hideObject();
				}
			}
		}
		this.visible = false;
	}

	function setCallBack(callbackObj, callBackFunct){
		this.callbackObject = callbackObj;
		this.callbackFunction = callBackFunct;
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
			this.callbackFunction.call(this.callbackObject, btnId);
	}
	
	function synchronizeControl(){
		for(var i = 0 ; this.childObjects && i < this.childObjects.length; i++){
			if (this.childObjects[i].visible
				&& this.childObjects[i].type == "mmtPlayControl")
				this.childObjects[i].synchronizeControl();
		}
	}









script/scorm_support.xml

 
 
 

	this.startTime = 0;

	this.attemptAbsoluteDurationLimit = 0;
	this.timeLimitAction = null;
	this.completionThreshold = -1;

	this.SCORM = null;
	this.CMI_completion_status = "";
	this.CMI_success_status = "";
	this.CMI_completion_threshold = "";
	this.CMI_progress_measure = "";
	this.CMI_exit = "";

	//	начальная инициализация
	function initializeScormSupport(){
		this.SCORM = API_1484_11;

		var newDate = new Date();
		this.startHours = newDate.getHours();
		this.startMinutes = newDate.getMinutes();
		this.startSeconds = newDate.getSeconds();

trace(this.startHours + ":" + this.startMinutes + ":" + this.startSeconds);

		this.SCORM.Initialize("");
	//	cmi.completion_status
		//this.CMI_completion_status = this.SCORM.GetValue("cmi.completion_status");
		this.CMI_completion_status = "incomplete";
		this.CMI_success_status="failed";
		this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status", this.CMI_completion_status);
		this.SCORM.SetValue("cmi.success_status",this.CMI_success_status);

	
	//	completed, incomplete, not_attempted, unknown
		this.CMI_completion_threshold = this.SCORM.GetValue("cmi.completion_threshold");
	//	float
		this.CMI_progress_measure = this.SCORM.GetValue("cmi.progress_measure");
	//	float
		this.CMI_exit = this.SCORM.GetValue("cmi.exit");
	//	причина выхода: timeout, suspend, logout, normal, _nil_
		//var CMI_max_time_allowed = this.SCORM.GetValue("cmi.max_time_allowed", "");
	}

	function updateScormValues(){
		if(scene.Labwork && scene.Labwork.resultManager){
			var newTotalResult = scene.Labwork.resultManager.getTotalResult();
trace("NEW TOTAL == " + newTotalResult);

			if (!isNaN(newTotalResult))
				this.SCORM.SetValue("cmi.progress_measure", (newTotalResult/100).toString());
				
				var totalErrors=scene.Labwork.resultManager.getTotalErrors();
				

			this.SCORM.SetValue("cmi.session_time",
				this.convertIntegerToScormFormat(
					scene.Labwork.resultManager.getTotalDuration()));
			if(this.CMI_completion_status != "complete"){
				if(this.completionThreshold > 0){
					if(newTotalResult >= this.completionThreshold){
						this.CMI_completion_status = "complete";
						this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status",
								this.CMI_completion_status);
								if (totalErrors==0)
								{
									this.SCORM.SetValue("cmi.success_status", "passed");
								}

					}
				} else {
					var totalSteps = scene.Labwork.resultManager.getStepsTotal();
					var unvisitedSteps = 0;
					for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
						var resultCount = scene.Labwork.resultManager.getStepResultCount(i);
						var stepVisited = scene.Labwork.resultManager.getStepVisited(i);
						var stepResult = scene.Labwork.resultManager.getStepResult(i);
						if(resultCount && (!stepVisited || stepResult==0))
							unvisitedSteps++
					}
					if(unvisitedSteps == 0){
						this.CMI_completion_status = "complete";
						this.SCORM.SetValue("cmi.completion_status",
								this.CMI_completion_status);
								if (totalErrors==0)
								{
									this.SCORM.SetValue("cmi.success_status", "passed");
								}
					}
				}
			}
//trace("cmi.completion_status == " + this.CMI_completion_status);

		}
	}

	function uninitializeScormSupport(){
		this.SCORM.SetValue("cmi.exit","logout");
		this.SCORM.Commit("");
		this.SCORM.Terminate("");
		this.SCORM = null;
	}

	function convertDateToScormFormat(obj){
		if(obj){
			var seconds = obj.getSeconds();
			var minutes = obj.getMinutes();
			var hours = obj.getHours();
			var resultString = "PT" + hours + "H" + minutes+ "M" + seconds + "S";
			return resultString;
		}
	}

	function convertIntegerToScormFormat(secondsValue){
		if(secondsValue){
			var seconds = secondsValue % 60;
			var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
			var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);		
			var resultString = "PT" + hours + "H" + minutes+ "M" + seconds + "S";
			return resultString;
		}
		return "PT0H0M0S";
	}









script/scrollmenu.xml

 

 
 
 
	this.targetObject = null;
	
	this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
	this.menuOffsetX = 0;
	this.menuOffsetY = 0;
	
	this.btnScrollLeft = null;
	this.btnScrollUp = null;
	this.btnScrollDown  = null;
	this.btnScrollRight = null;
	
	this.scrollSpeed = 12;
	
	this.callBackObject = null;
	this.callBackFunction = null;
	
	function initObject(){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		var settingsSrc = def_scroll_menu_xml;
		
		if(!resourceExists(settingsSrc)){
trace("ОШИБКА: Файл настроек rollovermenu не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsSrc;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
trace("Файл " + settingsSrc + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			settingsXML.XMLDocument.source = settingsXML.src;
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("point");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "TOP_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_LEFT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM;
								break;
							case "TOP_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP;
								break;
							case "BOTTOM_RIGHT":
								this.menuAttachPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
								break;
							}
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.menuOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("buttonCoords");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var coords = (xmlAttribute.value).split(";");
							for(var i = 0; i < coords.length; i++){
								var subCoords = coords[i].split(",");
								this.buttonCoords.push(subCoords);
							};
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "background"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("options");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var optionCount =  xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.menuBackgroundSrc[optionCount] = xmlAttribute.value;
								//trace("#FF00FF" + this.menuBackgroundSrc[optionCount]);
							}
						}
					}	
				}else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if(xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
						if(xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value == "left"){
								this.btnScrollLeft = new Composition();
								this.btnScrollLeft._class = "mmtButton"
								this.btnScrollLeft.parent = this;
								this.btnScrollLeft.depth = -2;
								this.btnScrollLeft.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollLeft.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							} else if (xmlAttribute.value == "up" ){
								this.btnScrollUp = new Composition();
								this.btnScrollUp._class = "mmtButton"
								this.btnScrollUp.parent = this;
								this.btnScrollUp.depth = -2;
								this.btnScrollUp.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollUp.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							} else if(xmlAttribute.value == "down"){
								this.btnScrollDown = new Composition();
								this.btnScrollDown._class = "mmtButton"
								this.btnScrollDown.parent = this;
								this.btnScrollDown.depth = -2;
								this.btnScrollDown.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollDown.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							} else if(xmlAttribute.value == "right"){
								this.btnScrollRight = new Composition();
								this.btnScrollRight._class = "mmtButton"
								this.btnScrollRight.parent = this;
								this.btnScrollRight.depth = -2;
								this.btnScrollRight.initFromNode(xmlNode);
								this.btnScrollRight.setPressCallBack(this, this.buttonDispatcher);
							}
						}
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
		return true;
	}
	
	
	function attachToObject(targetObject, targetPoint, targetX, targetY){
		if(targetPoint != undefined)
			this.menuAttachPoint = targetPoint;
		if(targetX != undefined)
			this.menuOffsetX = targetX;
		if(targetY != undefined)
			this.menuOffsetY = targetY;
		this.reattachToObject(targetObject);
	}
	
	function setCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.callBackObject = pointerToObject;
		this.callBackFunction = callbackFunction;
	};
	
	function showObject(){
		if(this.btnScrollLeft){
			this.btnScrollLeft.showObject();
		}
		if(this.btnScrollRight){
			this.btnScrollRight.showObject();
		}
		if(this.btnScrollUp){
			this.btnScrollUp.showObject();
		}
		if(this.btnScrollDown){
			this.btnScrollDown.showObject();
		}
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		if(this.btnScrollLeft){
			this.btnScrollLeft.hideObject();
		}
		if(this.btnScrollRight){
			this.btnScrollRight.hideObject();
		}
		if(this.btnScrollUp){
			this.btnScrollUp.hideObject();
		}
		if(this.btnScrollDown){
			this.btnScrollDown.hideObject();
		}
		this.visible = false;
	}
	
	function buttonDispatcher(btnId){
		//trace("scrollMenu.buttonDispatcher");
		if(this.callBackObject && this.callBackFunction)
			this.callBackFunction.call(this.callBackObject, btnId, this.scrollSpeed);
	}









script/sound_manager.xml

 

 
 
	this.soundsArray = null;
	this.allowMultipleSounds = false;
	this.activeSoundsTotal = 0;
	this.currentActiveSound = -1;
		
	function onStartStep(allowMultSnd){
		this.activeSoundsTotal = 0;
		this.allowMultipleSounds = allowMultSnd;
	}
	
	function onFinishStep(){
		if (this.soundsArray != null){
			for(var i = 0; i < this.soundsArray.length; i++){
				this.soundsArray[i] = null;
			}
			this.soundsArray = null;
		}
	}
	
	function registerSound(newAudioObject){
		if(!this.soundsArray)
			this.soundsArray = new Array();
		this.soundsArray.push(newAudioObject);
		return (this.soundsArray.length - 1);
	}
	
	function notifyPlay(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.activeSoundsTotal > 0){
				// значит есть уже проигрываемые звуки, их надо остановить
				this.soundsArray[this.currentActiveSound].interruptBySoundManager();
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			} else {
				this.activeSoundsTotal++;
				this.currentActiveSound = sndObjectId;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal++;
		}
		return true;
	}

	function notifyPause(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}

	function notifyStopped(sndObjectId){
		if(!this.allowMultipleSounds){
			if(this.currentActiveSound == sndObjectId){
				this.activeSoundsTotal--;
				this.currentActiveSound = -1;
			}
		} else {
			this.activeSoundsTotal--;
		}
		
		return true;
	}










script/stdAudio.xml

 
 
 
	this.type = "mmtAudio"
	this.soundId  = null;

	this.controlVisible = false;

	this.playControl = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdAudio){
			this.playing = scene.defaultSettings.stdAudio.playing;
			this.objectLoop = scene.defaultSettings.stdAudio.objectLoop;
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdAudio.titleStyle;
		}
		// 		
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true"){
				this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
			} else {
				this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){ //	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} 
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// добавляем в саундменеждер сцылу, он возвращает нам идентификатор звука
		this.soundId = scene.SoundManager.registerSound(this);
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Audio();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
//trace("mmtAudio.unloadObject()");
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtAudio.showObject()");
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){		
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
		}	
	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				
				if (this.attachedControl.id == "playcontrol")
					this.playControl = this.attachedControl;
				else
					this.playControl = this.attachedControl.getChildControl("playcontrol");
				if(this.playControl){
					this.playControl.attachToObject(this.objectContent);
					this.playControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					this.playControl.showObject();
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

		this.objectContent.onPlayed = onPlayedHandlerAlias;

		if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
			this.playObject();
			
		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
//trace("mmtAudio.hideObject()");	
		mmtMediaObject_hideObject();
	};

	function playObject(){
//trace("mmtAudio.playObject()");
		// сообщаем саунд-менеджеру о play
		scene.SoundManager.notifyPlay(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.objectContent.currentPos >= this.objectContent.duration)
				this.objectContent.rewind();
			this.objectContent.playing = true;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
	}

	function pauseObject(){
		// сообщаем саунд-менеджеру о pause
		scene.SoundManager.notifyPause(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
	}

	function stopObject(){
		// сообщаем саунд-менеджеру о stop
		scene.SoundManager.notifyStopped(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			this.objectContent.rewind();
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//this.applyActions(EVENT_ON_STOP);
	}

	// функция для использования только в саунд-менеджере
	function interruptBySoundManager(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "play":
			this.playObject();
			break;
		case "pause":
			this.pauseObject();
			break;
		case "stop":
			this.stopObject();
			break;
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
			break;
		}
	};

	function onPlayedHandler(){
		mmtMediaObject_onPlayedHandler();
		if (this.objectLoop){
			this.stopObject();
			this.playObject();
		}
		else if (this.objectRewind)
			this.stopObject();
		else
			this.pauseObject();
	}









script/stdButton.xml

 

 
 
 
	rolloverButton();

 
	rolloutButton()

 
	pressButton();

 
	releaseButton();

 
	releaseOutsideButton();

 
	  
		this.loopPressDelay; // ms
	
	 
		continuePressing();
	

 
	// общие
	// тип кнопки: либо Image либо Text
	this.type = "mmtButton";
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED;
	
	this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;
	this.visited = false;
	
	
	this.loopPressDelay = 20;
// общие для всех видов кнопок
	//	Тип кнопки. Возможные значения:
	//				BUTTON_TYPE_IMAGE - кнопка состоит из одной или нескольких картинок
	//				(допускает нарезку из одной или нескольких картинок),
	//				BUTTON_TYPE_TEXT - текстовая кнопка
	this.buttonType = BUTTON_TYPE_IMAGE;
	this.buttonStyle = BUTTON_STYLE_NORMAL;
	// может быть еще када кнопку нажимаем и  при отпускании она не "отжимается" BUTTON_STYLE_STICKY = 1; 
	this.buttonWidth = 0;
	this.buttonHeight = 0;
	
	this.loopPress = false;
	
	// text button only
	this.textButtonValue = null;
	this.buttonNormalTextStyle = null;
	this.buttonActiveTextStyle = null;
	this.buttonPressedTextStyle = null;
	this.buttonDisabledTextStyle = null;
	
	// image button only	
	this.buttonNormalImageSrc = null;
	this.buttonActiveImageSrc = null;
	this.buttonPressedImageSrc = null;
	this.buttonDisabledImageSrc = null;

	// image crop button only
	this.buttonNormalCropArea = null;
	this.buttonActiveCropArea = null;
	this.buttonPressedCropArea = null;
	this.buttonDisabledCropArea = null;
	
	// 	
	this.enabled = true;
	this.buttonPressed = false;
	this.normalState = null;
	this.activeState = null;
	this.pressedState = null;
	this.disabledState = null;
	
	
	this.activeMarkDefined = false;
	this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
	this.activeMarkSrc = null;
	this.activeBorderColor = null;
	this.activeBorderSize = 0;
	this.activeBgColor = null;
	this.activeMarkXOffset = 0;
	this.activeMarkYOffset = 0;
	this.activeMarkWidth = 0;
	this.activeMarkHeight = 0;
	this.activeMarkDepth = 2;
	// 
	this.onPressActions = null;
	this.onUnpressActions = null;
	
	//
	this.pressCallBackObject = null;
	this.pressCallBackFunction = null;
	this.releaseCallBackObject = null;
	this.releaseCallBackFunction = null;
	this.rollOverCallBackObject = null;
	this.rollOverCallBackFunction = null;
	this.rollOutCallBackObject = null;
	this.rollOutCallBackFunction = null;
		
	// инициализация из узла
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("pressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && (xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
				this.buttonPressed = true;
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "text")
							this.buttonType = BUTTON_TYPE_TEXT;
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "image")
							this.buttonType = BUTTON_TYPE_IMAGE;
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "cropimage")
							this.buttonType = BUTTON_TYPE_CROPPED_IMAGE;
					} else {
						return false;
					}
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("saveState");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
							this.saveState = true;
						else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
							this.saveState = false;
					}
					
					
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("sticky");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && (xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
						this.buttonSticky = true;
					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("loopPress");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && (xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
						this.loopPress = true;
					
					
						
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.buttonWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.buttonHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
											
					switch(this.buttonType){
					case BUTTON_TYPE_TEXT:
						// text button
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("textValue");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.textButtonValue = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("styleNormal");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonNormalTextStyle = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("styleActive");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonActiveTextStyle = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("stylePressed");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonPressedTextStyle = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("styleDisabled");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonDisabledTextStyle = xmlAttribute.value;
						break;
					case BUTTON_TYPE_IMAGE:
						// crop image button
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaNormal");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonNormalCropArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaActive");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonActiveCropArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaPressed");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonPressedCropArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("areaDisabled");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonDisabledCropArea = xmlAttribute.value;
							
						// image button && crop image 
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcNormal");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonNormalImageSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcActive");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonActiveImageSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcPressed");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonPressedImageSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcDisabled");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.buttonDisabledImageSrc = xmlAttribute.value;
						break;
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onRollOverActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOver");
				this.onRollOutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOut");
				this.onPressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.onUnpressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onUnpress");
				this.onReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			}  else if(xmlNode.nodeName == "activemark"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					this.activeMarkDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "border")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "image")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkSrc = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordercolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordersize");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBgColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkXOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkYOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "visitedmark"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					this.markVisited = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.visitedMarkSrc = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.visitedMarkX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.visitedMarkY = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					this.hintDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
						case "text":
							this.hintType = HINT_TYPE_TEXT;
							if(xmlNode.textContent){
								this.hintValue = xmlNode.textContent;
							}			
							break;
						case "external_text":
							this.hintType = HINT_TYPE_EXTERNALTEXT;
							break;
						case "image":
							this.hintType = HINT_TYPE_IMAGE;
							break;
						case "audio":
							this.hintType = HINT_TYPE_AUDIO;
							break;
						case "video":
							this.hintType = HINT_TYPE_VIDEO;
							break;
						default:
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintValue = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.hintBgColor = xmlAttribute.value;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		if(!this.buttonActiveImageSrc)
			this.buttonActiveImageSrc = this.buttonNormalImageSrc;
		if(!this.buttonPressedImageSrc)
			this.buttonPressedImageSrc = this.buttonActiveImageSrc;
		
		if(this.buttonNormalCropArea && !this.buttonActiveCropArea)
			this.buttonActiveCropArea = this.buttonNormalCropArea;
		if(this.buttonActiveCropArea && !this.buttonPressedCropArea)
			this.buttonPressedCropArea = this.buttonActiveCropArea;
			
		// это обсуждать надо!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
		
		this.createObject();
		
		return true;
	};

	function setPressCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.pressCallBackObject = pointerToObject;
		this.pressCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearPressCallBack(){
		this.pressCallBackObject = null;
		this.pressCallBackFunction = null;
	}
	
	function setReleaseCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.releaseCallBackObject = pointerToObject;
		this.releaseCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearReleaseCallBack(){
		this.releaseCallBackObject = null;
		this.releaseCallBackFunction = null;
	}

	function setRollOverCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.rollOverCallBackObject = pointerToObject;
		this.rollOverCallBackFunction = callbackFunction;
	};						

	function clearRollOverCallBack(){
		this.rollOverCallBackObject = null;
		this.rollOverCallBackFunction = null;
	}
	
	function setRollOutCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.rollOutCallBackObject = pointerToObject;
		this.rollOutCallBackFunction = callbackFunction;
	};		
	
	function clearRollOutCallBack(){
		this.rollOutCallBackObject = null;
		this.rollOutCallBackFunction = null;
	}


	/*
	function setActionDispatchObject(pointerToObject){
		this.actionDispatchObject = pointerToObject;
	};		
	*/
	
	function createObject(){
//trace("createButton()");
		switch(this.buttonType){
		case BUTTON_TYPE_TEXT:
			this.normalState = new Text();
			// проверку на наличие такого стиля
			this.normalState.visible = false;
			this.normalState.adjustHeight = false;
			this.normalState.parent = this;
			if(scene.StyleManager.styleExists(this.buttonNormalTextStyle)){
				this.normalState.style = this.buttonNormalTextStyle;
			} else {
trace("ВНИМАНИЕ: стиль " + this.buttonNormalTextStyle + " не найден.");
			}
			this.normalState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0){
				this.normalState.width = this.buttonWidth;
			} else {
				this.normalState.width = this.normalState.getMediaSize().width;
			}
			this.normalState.height = this.buttonHeight;
			
			this.activeState = new Text();
			this.activeState.visible = false;
			this.activeState.adjustHeight = false;
			this.activeState.parent = this;
			if(scene.StyleManager.styleExists(this.buttonActiveTextStyle)){
				this.activeState.style = this.buttonActiveTextStyle;
			} else {
trace("ВНИМАНИЕ: стиль " + this.buttonActiveTextStyle + " не найден.");
			}
			
			this.activeState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0)
				this.activeState.width = this.buttonWidth;
			this.activeState.height = this.buttonHeight;
				
			this.pressedState = new Text();
			this.pressedState.adjustHeight = false;
			this.pressedState.visible = false;
			this.pressedState.parent = this;
			if(scene.StyleManager.styleExists(this.buttonPressedTextStyle)){
				this.pressedState.style = this.buttonPressedTextStyle;
			} else {
trace("ВНИМАНИЕ: стиль " + this.buttonPressedTextStyle + " не найден.");
			}
			
			this.pressedState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0)
				this.pressedState.width = this.buttonWidth;
			this.pressedState.height = this.buttonHeight;
			// disabled state initialization
			/*
			this.disabledState = new Text();
			this.disabledState.style = this.buttonDisabledTextStyle;
			this.disabledState.adjustHeight = false;
			this.disabledState.parent = this;
			this.disabledState.visible = false;
			this.disabledState.value = this.textButtonValue;
			if(this.buttonWidth > 0)
				this.disabledState.width = this.buttonWidth;
			this.disabledState.height = this.buttonHeight;
			*/
			break;
		case BUTTON_TYPE_IMAGE:
			this.normalState = new Image();
			this.normalState.parent = this;
			this.normalState.visible = false;
			this.normalState.src = this.buttonNormalImageSrc;
			if(this.buttonNormalCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonNormalCropArea);
				if(rectParams){
					trace(rectParams[1]);
					this.normalState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
				}
			}
			this.activeState = new Image();
			this.activeState.parent = this;
			this.activeState.visible = false;
			this.activeState.src = this.buttonActiveImageSrc;
			if(this.buttonActiveCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonActiveCropArea);
				if(rectParams)
					this.activeState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
			}			
			this.pressedState = new Image();
			this.pressedState.parent = this;
			this.pressedState.visible = false;
			this.pressedState.src = this.buttonPressedImageSrc;
			if(this.buttonPressedCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonPressedCropArea);
				if(rectParams)
					this.pressedState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
			}
			/*
			if(this.buttonDisabledImageSrc){
				this.disabledState = new Image();
				this.disabledState.parent = this;
				this.disabledState.visible = false;
				this.disabledState.src = this.buttonDisabledImageSrc;
			}
			if(this.buttonDisabledCropArea){
				var rectParams = scene.Utils.parseRectToArray(this.buttonDisabledCropArea);
				if(rectParams)
					this.disabledState.crop(rectParams[0], rectParams[1], rectParams[2], rectParams[3]);
			}
			*/
			break;
		}
		if(this.activeMarkDefined){
			if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER){
				this.activeMarkBorder = new Text();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.width = this.activeMarkWidth;
				this.activeMarkBorder.height = this.activeMarkHeight;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth + 1;
				if (this.activeBorderColor)
					this.activeMarkBorder.bkgColor = this.activeBorderColor;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;
				
				this.activeMarkBackground = new Text();
				this.activeMarkBackground.visible = false;
				this.activeMarkBackground.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBackground.x = this.activeMarkXOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.y = this.activeMarkYOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.width = this.activeMarkWidth - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.height = this.activeMarkHeight - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.depth = this.activeMarkDepth;
				if (this.activeBgColor)
					this.activeMarkBackground.bkgColor = this.activeBgColor;
				this.activeMarkBackground.enabled = false;
				this.activeMarkBackground.parent = this;
			} else if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE){
				this.activeMarkBorder = new Image();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.src = this.activeMarkSrc;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;
				this.activeMarkBackground = this.activeMarkBorder;
			}			
		}
	}
	
	function showObject(objectId){
		if(this.saveState){
			this.restoreMyState();
		}
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed){
				this.setButtonState(BUTTON_STATE_NORMAL);
			} else {
				this.setButtonState(BUTTON_STATE_PRESSED);
			}		
			zone.useHandCursor = true;
		} else {
			this.setButtonState(BUTTON_STATE_DISABLED);
		}
		//	запуск присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.visible = true;
		}
		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);
		if(this.visited){
			if(this.markVisited && !this.visitedMark){
				this.visitedMark = new Image();
				this.visitedMark.src = this.visitedMarkSrc;
				this.visitedMark.parent = this;
				this.visitedMark.depth = -3;
				this.visitedMark.x = this.visitedMarkX;
				this.visitedMark.y = this.visitedMarkY;
				this.visitedMark.visible = true;
			}
		}
	};
	
	function hideObject(){
		zone.hitArea = null;
		zone.useHandCursor = false;
		this.normalState.visible = false;
		this.activeState.visible = false;
		this.pressedState.visible = false;
		if(this.disabledState)
			this.disabledState.visible = false;
		this.visible = false;
	};
	
	function rolloverButton(){
//trace("rolloverButton");
		if(this.hintDefined){
			scene.Hint.startHint(this.hintType, this.hintValue, this.hintScale, this.hintBgColor, this.hintBorderColor);
		}
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed){
				this.normalState.visible = false;
				this.activeState.visible = true;
				this.pressedState.visible = false;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			};
			if(this.rollOverCallBackFunction != null && this.rollOverCallBackObject != null)
				this.rollOverCallBackFunction.call(this.rollOverCallBackObject, this.id);
			if(this.onRollOverActions){
				for(var i = 0; i < this.onRollOverActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onRollOverActions[i]);
				}
			}		
		};
		if(this.activeMarkDefined){
			if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER){
				if (this.activeMarkHeight == 0 || this.activeMarkHeight == null){
					var markHeight = 0;
					if (this.activeState.visible)
						markHeight = this.activeState.height;
					else if (this.normalState.visible)
						markHeight = this.normalState.height;
					else if (this.pressedState.visible)
						markHeight = this.pressedState.height;

					markHeight = markHeight + 2*this.activeBorderSize - 2*this.activeMarkYOffset;
					
					this.activeMarkBorder.height = markHeight;
				}
				else
					this.activeMarkBorder.height = this.activeMarkHeight;
				this.activeMarkBackground.height = this.activeMarkBorder.height - 2*this.activeBorderSize;

				if (this.activeMarkWidth == 0 || this.activeMarkWidth == null){
					var markWidth = 0;
					if (this.activeState.visible)
						markWidth = this.activeState.width;
					else if (this.normalState.visible)
						markWidth = this.normalState.width;
					else if (this.pressedState.visible)
						markWidth = this.pressedState.width;

					markWidth = markWidth + 2*this.activeBorderSize - 2*this.activeMarkXOffset;

					this.activeMarkBorder.width = markWidth;
				}
				else
					this.activeMarkBorder.width = this.activeMarkWidth;

				this.activeMarkBackground.width = this.activeMarkBorder.width - 2*this.activeBorderSize;
			}
			this.activeMarkBackground.visible = true;
			this.activeMarkBorder.visible = true;
		}		
	};
	
	function rolloutButton(){
//trace("rolloutButton");
		if(this.activeMarkDefined){
			this.activeMarkBorder.visible = false;
			this.activeMarkBackground.visible = false;
		}
		scene.Hint.stopHint();
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed){
				this.activeState.visible = false;
				this.pressedState.visible = false;
				this.normalState.visible = true;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.normalState.width + "," + this.normalState.height + "]";
			};
			if(this.rollOutCallBackFunction != null && this.rollOutCallBackObject != null)
				this.rollOutCallBackFunction.call(this.rollOutCallBackObject, this.id);
			if(this.onRollOutActions){
				for(var i = 0; i < this.onRollOutActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onRollOutActions[i]);
				}
			}		
		};
	};
	
	function pressButton(){
		scene.Hint.stopHint();
		if(this.enabled){
			var prevButtonPressed = this.buttonPressed;
			this.visited = true;
	//	=================== СОХРАНЕНИЕ СОСТОЯНИЯ	=============================
			if(this.saveState)
				this.saveMyState();
			if(!this.buttonPressed){
				this.pressedState.visible = true;
				this.normalState.visible = false;
				this.activeState.visible = false;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.pressedState.width + "," + this.pressedState.height + "]";
			}
			if(this.markVisited && !this.visitedMark){
				this.visitedMark = new Image();
				this.visitedMark.src = this.visitedMarkSrc;
				this.visitedMark.parent = this;
				this.visitedMark.depth = -3;
				this.visitedMark.x = this.visitedMarkX;
				this.visitedMark.y = this.visitedMarkY;
				this.visitedMark.visible = true;
			}
			if(this.buttonSticky)
				this.buttonPressed = true;
			if(this.loopPress){
				trace("LOOP BUTTON");
				pressSequencer.playing = true;			
			}			
			if(pressCallBackFunction != null && pressCallBackObject != null)
				pressCallBackFunction.call(pressCallBackObject, this.id);
			if(this.onPressActions){
				if (prevButtonPressed){
					for(var i = 0; i < this.onPressActions.length; i++)
						if (this.onPressActions[i].eventParam != "unpressed"){
							parent.dispatchAction(this.onPressActions[i]);
						}
				}
				else{
					for(var i = 0; i < this.onPressActions.length; i++)
						if (this.onPressActions[i].eventParam != "pressed"){
							parent.dispatchAction(this.onPressActions[i]);
						}
				}
			}
		}
	};
	
	function continuePressing(){
		trace("continuePressing");
		if(pressCallBackFunction != null && pressCallBackObject != null)
				pressCallBackFunction.call(pressCallBackObject, this.id);
	}
	
	function unpressButton(){
		scene.Hint.stopHint();
		if(this.enabled){
			var prevButtonPressed = this.buttonPressed;
			if(this.buttonPressed){
				this.buttonPressed = false;
				this.pressedState.visible = false;
				this.normalState.visible = false;
				this.activeState.visible = true;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			}
			if(this.onUnpressActions){
				if (prevButtonPressed){
					for(var i = 0; i < this.onUnpressActions.length; i++)
						if (this.onUnpressActions[i].eventParam != "unpressed"){
							parent.dispatchAction(this.onUnpressActions[i]);
						}
				}
				else{
					for(var i = 0; i < this.onUnpressActions.length; i++)
						if (this.onUnpressActions[i].eventParam != "pressed"){
							parent.dispatchAction(this.onUnpressActions[i]);
						}
				}
			}
		}
	};
	
	function releaseButton(releaseAnyway){
		if(this.loopPress){
			pressSequencer.playing = false;			
		}			
		if(this.enabled){
			if(!this.buttonPressed || releaseAnyway){
				this.activeState.visible = true;
				this.pressedState.visible = false;
				this.normalState.visible = false;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			}
			if(releaseCallBackFunction != null && releaseCallBackObject != null)
				releaseCallBackFunction.call(releaseCallBackObject, this.id);
			if(this.onReleaseActions){
				for(var i = 0; i < this.onReleaseActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onReleaseActions[i]);
				}
			}			
		}
	}
	
	function releaseOutsideButton(){
		if(this.loopPress){
			pressSequencer.playing = false;			
		}			
		if(this.enabled){
			
		}
	}
	
	//	=================================== CONDITIONS =====================================
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if(objectId != this.id)
			return null;
		switch(propertyName){
		case "visited":
			return this.visited;
			break;
		default:
			return null;			
		}	
	}
	
	//	======================================================================================
	function setButtonState(newState){
		switch(newState){
		case BUTTON_STATE_NORMAL:
			this.activeState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			//this.disabledState.visible = false;
			this.normalState.visible = true;
			zone.hitArea = "[0,0," + this.normalState.width + "," + this.normalState.height + "]";
			this.buttonPressed = false;
			break;
		case BUTTON_STATE_ACTIVE:
			this.normalState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			//this.disabledState.visible = false;
			this.activeState.visible = true;
			zone.hitArea = "[0,0," + this.activeState.width + "," + this.activeState.height + "]";
			this.buttonPressed = false;
			break;
		case BUTTON_STATE_PRESSED:
			this.normalState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			//this.disabledState.visible = false;
			this.pressedState.visible = true;
			zone.hitArea = "[0,0," + this.pressedState.width + "," + this.pressedState.height + "]";
			break;
		case BUTTON_STATE_DISABLED:
			this.normalState.visible = false;
			this.pressedState.visible = false;
			this.activeState.visible = false;
			
			//this.disabledState.visible = true;
			//zone.hitArea = "[0,0," + this.disabledState.width + "," + this.disabledState.height + "]";
			
			this.buttonPressed = false;
			break;
		}
	}
	
	function enableButton(){
		this.enabled = true;
		// перерисовка
	}
	
	function disableButton(){
		this.enabled = false;
		// перерисовка
	}
	
// Установка функции обратного вызова на события
//	показ объекта
	function setShowCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.showCallBackObject = pointerToObject;
		this.showCallBackFunction = callbackFunction;
	};
	
//	Установка функции обратного вызова на события
//	убирания объекта (будет вызвана тогда когда все эффекты завершатся)
	function setHideCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.hideCallBackObject = pointerToObject;
		this.hideCallBackFunction = callbackFunction;
	};
	
	function getFullPath(){
		if("getFullPath" in parent){
			return parent.getFullPath();
		} else {
			return null;
		}
	}
		
	function saveMyState(){
		var myPath = this.getFullPath();
		if(myPath && this.id){
			myPath = myPath + "." + this.id;
			var propertiesArray = new Array();
			//	===========  BUTTON SPECIEFIC	============================
			propertiesArray.visited = this.visited;
			//	===========  END BUTTON SPECIEFIC	========================
			scene.Labwork.setStateParamsForObject(myPath, propertiesArray);
		}
	}
	
	function restoreMyState(){
		var myPath = this.getFullPath();
		if(myPath && this.id){
			myPath = myPath + "." + this.id;
			var propertiesArray = scene.Labwork.getStateParamsForObject(myPath);
			if(propertiesArray){
				//	===========  BUTTON SPECIEFIC	============================
				this.visited = propertiesArray.visited;
				//	===========  END BUTTON SPECIEFIC	========================			
			}
		}
	}
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	this.type = "mmtCheckBox";
	this.id = "";
	this.visited = false;

	this.objectEnabled = true;
	this.changeEvent = CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS;
	this.state = CHECKBOX_STATE_UNCHECKED;

	this.boxSrcNormal = null;
	this.markSrcNormal = null;		
	this.boxSrcDisabled = null;
	this.markSrcDisabled = null;

//	элементы чекбокса
	this.checkBoxBorderNormal = null;
	this.checkBoxMarkNormal = null;
	this.checkBoxBorderDisabled = null;
	this.checkBoxMarkDisabled = null;

//	аттач
	this.autoAttachTarget = null;
	this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_NO;
	this.autoAttachOffsetX = 0;
	this.autoAttachOffsetY = 0;

//	actions
	this.onRollOverActions = null;
	this.onRollOutActions = null;
	this.onPressActions = null;
	this.onReleaseActions = null;
	this.onCheckActions = null;
	this.onUncheckActions = null;

//	для callback'ов
	this.pressCallBackObject = null;
	this.pressCallBackFunction = null;
	this.releaseCallBackObject = null;
	this.releaseCallBackFunction = null;

// инициализация из узла
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);

					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("borderSrcNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.boxSrcNormal = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markSrcNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.markSrcNormal = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("borderSrcDisabled");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.boxSrcDisabled = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markSrcDisabled");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.markSrcDisabled = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("changeOnEvent");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "onPress"){
							this.changeEvent = CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS;
						} else if(xmlAttribute.value == "onRelease"){
							this.changeEvent = CHECKBOX_CHANGE_EVENT_RELEASE;
						}
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onCheckActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onCheck");
				this.onUncheckActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onUnCheck");
				this.onPressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.onReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
			} if(srcNode.nodeName == "attach"){
				xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					this.rolloverMenuDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("target");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.autoAttachTarget = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "LEFT_ABOVE":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_ABOVE;
							break;
						case "LEFT_TOP":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_TOP;
							break;
						case "LEFT_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
							break;
						case "LEFT_BOTTOM":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM;
							break;
						case "LEFT_BELOW":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BELOW;
							break;
						case "TOP_LEFT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_LEFT;
							break;
						case "TOP_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_CENTER;
							break;
						case "TOP_RIGHT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_RIGHT;
							break;
						case "RIGHT_ABOVE":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE;
							break;
						case "RIGHT_TOP":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_TOP;
							break;
						case "RIGHT_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_CENTER;
							break;
						case "RIGHT_BOTTOM":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM;
							break;
						case "RIGHT_BELOW":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BELOW;
							break;
						case "BOTTOM_LEFT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT;
							break;
						case "BOTTOM_CENTER":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER;
							break;
						case "BOTTOM_RIGHT":
							this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.autoAttachOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.autoAttachOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		if(!this.boxSrcNormal  || !this.markSrcNormal){
			return false;
		}
		return true;
	};

	function setPressCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.pressCallBackObject = pointerToObject;
		this.pressCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearPressCallBack(){
		this.pressCallBackObject = null;
		this.pressCallBackFunction = null;
	}

	function setReleaseCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.releaseCallBackObject = pointerToObject;
		this.releaseCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearReleaseCallBack(){
		this.releaseCallBackObject = null;
		this.releaseCallBackFunction = null;
	}

	function showObject(){
		if(this.boxSrcNormal && !this.checkBoxBorderNormal){
			this.checkBoxBorderNormal = new Image();
			this.checkBoxBorderNormal.parent = this;
			this.checkBoxBorderNormal.visible = false;
			this.checkBoxBorderNormal.x = 0;
			this.checkBoxBorderNormal.y = 0;
			this.checkBoxBorderNormal.depth = 1;
			this.checkBoxBorderNormal.src = this.boxSrcNormal;
		}
		if(this.markSrcNormal && !this.checkBoxMarkNormal){
			this.checkBoxMarkNormal = new Image();
			this.checkBoxMarkNormal.parent = this;
			this.checkBoxMarkNormal.visible = false;
			this.checkBoxMarkNormal.x = 0;
			this.checkBoxMarkNormal.y = 0;
			this.checkBoxMarkNormal.depth = -1;
			this.checkBoxMarkNormal.src = this.markSrcNormal;
		}
		if(this.boxSrcDisabled && !this.checkBoxBorderDisabled){
			this.checkBoxBorderDisabled = new Image();
			this.checkBoxBorderDisabled.parent = this;
			this.checkBoxBorderDisabled.visible = false;
			this.checkBoxBorderDisabled.x = 0;
			this.checkBoxBorderDisabled.y = 0;
			this.checkBoxBorderDisabled.depth = 1;
			this.checkBoxBorderDisabled.src = this.boxSrcDisabled;
		}
		if(this.markSrcDisabled && !this.checkBoxMarkDisabled){
			this.checkBoxMarkDisabled = new Image();
			this.checkBoxMarkDisabled.parent = this;
			this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			this.checkBoxMarkDisabled.x = 0;
			this.checkBoxMarkDisabled.y = 0;
			this.checkBoxMarkDisabled.depth = -1;
			this.checkBoxMarkDisabled.src = this.markSrcDisabled;
		}
		this.updateView();
		
		if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
			var attachCoords = this.getAttachPosition();
			this.x = attachCoords[0];
			this.y = attachCoords[1];
		} else {
			this.x = this.objectX;
			this.y = this.objectY;
		}		

	//	запуск присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.visible = true;
		}
		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);
	};

	function hideObject(){
		if(this.checkBoxBorderNormal){
			this.checkBoxBorderNormal.parent = null;
			this.checkBoxBorderNormal = null;
		}
		if(this.checkBoxMarkNormal){
			this.checkBoxMarkNormal.parent = null;
			this.checkBoxMarkNormal = null;
		}
		if(this.checkBoxBorderDisabled){
			this.checkBoxBorderDisabled.parent = null;
			this.checkBoxBorderDisabled = null;
		}
		if(this.checkBoxMarkDisabled){
			this.checkBoxMarkDisabled.parent = null;
			this.checkBoxMarkDisabled = null;
		}
		zone.hitArea = null;
		zone.enabled = false;
		this.visible = false;
	};

	function updateView(){
		if(this.objectEnabled){
			if(this.checkBoxBorderDisabled)
				this.checkBoxBorderDisabled.visible = false;
			if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			}

			if(this.checkBoxBorderNormal){
				this.checkBoxBorderNormal.visible = true;
				zone.hitArea = "[0,0," + this.checkBoxBorderNormal.width + ","
					+ this.checkBoxBorderNormal.height + "]";
				zone.enabled = true;
			}
			if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
				if(this.checkBoxMarkNormal)
					this.checkBoxMarkNormal.visible = true;
			} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
				if(this.checkBoxMarkNormal)
					this.checkBoxMarkNormal.visible = false;
			}
		} else {
			zone.enabled = false;
			if(this.checkBoxBorderDisabled)
				this.checkBoxBorderDisabled.visible = true;
			if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = true;
			} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
				if(this.checkBoxMarkDisabled)
					this.checkBoxMarkDisabled.visible = false;
			}
		}
	}

//	для работы с аттачем
	function attachToObject(targetObject, attachStyle, attachXOffset, attachYOffset){
		if(targetObject != undefined)
			this.autoAttachTarget = targetObject;
		if(attachStyle != undefined)
			this.autoAttachStyle = attachStyle;
		if(attachXOffset != undefined)
			this.autoAttacheffsetX = attachXOffset;
		if(attachYOffset != undefined)
			this.autoAttacheffsetY = attachYOffset;
	}

	function getAttachPosition(){
		var positionArray = new Array();
		var realX = 0;
		var realY = 0;
		var realWidth = 0;
		var realHeight = 0;

		realWidth = this.width;
		realHeight = this.height;

		var targetObjPosition = parent.getChildPosition(this.autoAttachTarget);
		if(!targetObjPosition)
			return null;
		switch(this.autoAttachStyle){
		case AUTOATTACH_TOP_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2);
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2) + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_ABOVE:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2) + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2) + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE:
			realX= targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		}
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function rolloverButton(){
//	trace("mmtCheckBox.rolloverButton()");
	};

	function rolloutButton(){
//	trace("mmtCheckBox.rolloutButton()");
	};

	function pressButton(){
//	trace("mmtCheckBox.pressButton()");
		if(this.objectEnabled){
			//	обработка callback'а
			if(this.changeEvent == CHECKBOX_CHANGE_EVENT_PRESS){
				if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
					this.checkObject();
				} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
					this.uncheckObject();
				}
			}
			if(this.pressCallBackFunction != null && this.pressCallBackObject != null)
				this.pressCallBackFunction.call(this.pressCallBackObject, this.id, this.state);
			if(this.onPressActions){
				for(var i = 0; i < this.onPressActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onPressActions[i]);
				}
			}
		}
	};

	function releaseButton(){
//	trace("mmtCheckBox.releaseButton()");
		if(this.objectEnabled){
			if(this.changeEvent == CHECKBOX_CHANGE_EVENT_RELEASE){
				if(this.state == CHECKBOX_STATE_UNCHECKED){
					this.checkObject();
				} else if(this.state == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
					this.uncheckObject();
				}
			}
			if(this.releaseCallBackFunction != null && this.releaseCallBackObject != null)
				this.releaseCallBackFunction.call(this.releaseCallBackObject, this.id, this.state);
			if(this.onReleaseActions){
				for(var i = 0; i < this.onReleaseActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onReleaseActions[i]);
				}
			}
		}	
	}

	//	=================================== CONDITIONS =====================================
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if(objectId != this.id)
			return null;
		switch(propertyName){
		case "visited":
			return this.visited;
			break;
		default:
			return null;
		}
	}

	function enableObject(){
		this.objectEnabled = true;
		this.updateView();
	}

	function disableObject(){
		this.objectEnabled = false;
		this.updateView();
	}

	function checkObject(){
		if(this.objectEnabled){
			this.state = CHECKBOX_STATE_CHECKED;
			this.updateView();
			if(this.onCheckActions){
				for(var i = 0; i < this.onCheckActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onCheckActions[i]);
				}
			}
		}
	}

	function uncheckObject(){
		if(this.objectEnabled){
			this.state = CHECKBOX_STATE_UNCHECKED;
			this.updateView();
			if(this.onUncheckActions){
				for(var i = 0; i < this.onUncheckActions.length; i++){
					parent.dispatchAction(this.onUncheckActions[i]);
				}
			}
		}
	}

// Установка функции обратного вызова на события
//	показ объекта
	function setShowCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.showCallBackObject = pointerToObject;
		this.showCallBackFunction = callbackFunction;
	};

//	Установка функции обратного вызова на события
//	убирания объекта (будет вызвана тогда когда все эффекты завершатся)
	function setHideCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.hideCallBackObject = pointerToObject;
		this.hideCallBackFunction = callbackFunction;
	};
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	this.id = null;
	this.visibility = false;

	this.startState = COLLECTION_STATE_ITEM;
	this.currentState = COLLECTION_STATE_LIST;

	this.titleState = TITLE_STATE_VISIBLE; //TITLE_STATE_HIDDEN;

	this.collectionItems = null;
	this.currentItem = 0;

// управление
	this.controlStyle = null;
	this.controlX = 0;
	this.controlY = 0;
	this.controlObject = null;

// отдельные кнопки управления
	this.btnPrevious = null;
	this.btnNext = null;
	this.btnShowTitle = null;
	this.btnHideTitle = null;
	this.btnShowList = null;

	this.listAvailable = false;

// объекты текущего элемента коллекции
	this.currentItemObjects = null;
// объект который будет увеличиваться
	this.zoomTarget = null;

	this.lastTopIndex = 0;
// объект список
	this.listControlX = 45;
	this.listControlY = 34;
	this.listControlWidth = 242;
	this.listControlHeight = 520;
	this.listCurrentColor = null;
	this.listSelectedColor = null;

	this.columnsId = null;
	this.columnsWidth = null;
	this.columnsStyle = null;	

	function initFromNode(srcNode){
//trace("mmtCollection.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.visible = false;
		this.collectionItems = new Array();

	//	настройки колонок
		this.columnsId = new Array();
		this.columnsWidth = new Array();
		this.columnsStyle = new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "list"){
					// настройки списка иллюстраций
						var listNode = settingNode.firstChild;
						while(listNode){
							if(listNode.nodeName == "param"){
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlX = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlY = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listControlHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentColor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listCurrentColor = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("selectedColor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										this.listSelectedColor = xmlAttribute.value;
								}
							} else if(listNode.nodeName == "column"){
								var columnId = null;
								var columnWidth = 0;
								var columnStyle = null;
								xmlAttributeMap = listNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnId = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										columnStyle = xmlAttribute.value;
								}
								if(columnId && columnWidth > 0){
									this.columnsId.push(columnId);
									this.columnsWidth.push(columnWidth);
									if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
										this.columnsStyle.push(columnStyle);
									} else {
										this.columnsStyle.push(null);
									}
								}
							}
							listNode = listNode.nextSibling;
						}
						
						if (this.columnsWidth.length == 0)
							this.columnsWidth.push(this.listControlWidth);

						this.listAvailable = true;
					} else if(settingNode.nodeName == "mode"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase == "list"){
									this.startState = COLLECTION_STATE_LIST;
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase == "list"){
									this.startState = COLLECTION_STATE_ITEM;
								}
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "control"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.controlVisible = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlStyle = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlY = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "items"){
				var itemNode = xmlNode.firstChild;
				while(itemNode){
					if(itemNode.nodeName == "item"){
						var contentNode = itemNode.firstChild;
						var currentItem = new Array();
						while(contentNode){
							if(contentNode.nodeName == "title"){
								xmlAttributeMap = contentNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									currentItem.id = this.collectionItems.length + 1;
									currentItem.titleVisible = true;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.contentType = xmlAttribute.value;
								// считывание значения подписи 
								// value="" - для совместимости
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("value");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleValue = xmlAttribute.value;
									if(contentNode.textContent != null)
										currentItem.titleValue = contentNode.textContent;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleStyle = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleBgColor = xmlAttribute.value
									else 
										currentItem.titleBgColor = "#00000000";
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
										&& xmlAttribute.value == "false")
										currentItem.titleVisible = false;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleX = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleY = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										currentItem.titleHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
								};
							} else {
								currentItem.push(contentNode);
							}
							contentNode = contentNode.nextSibling;
						};
						this.collectionItems.push(currentItem);
					// Если сохранять только указаьели на вершины,
					// объект XML-документ удаляется, что-бы этого не было
					// сделаем на него сишнюю сслку.
						this.collectionItems.owner = itemNode.ownerDocument;
					};
					itemNode = itemNode.nextSibling;
				};
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// ==========================================================================
	// создание списка
		this.itemsList = new Composition();
		this.itemsList._class = "common_list";
		this.itemsList.parent  = this;
		this.itemsList.x = this.listControlX;
		this.itemsList.y = this.listControlY;
		this.itemsList.depth = -10;
		if (this.listSelectedColor)
		{
			this.itemsList.selectedItemBgColor = this.listSelectedColor;
			this.itemsList.markSelected = true;
		}
		else
			this.itemsList.markSelected = false;

		if (this.listCurrentColor)
		{
			this.itemsList.currentItemBgColor = this.listCurrentColor;
			this.itemsList.markCurrent = true;
		}
		else
			this.itemsList.markCurrent = false;

		this.itemsList.initList(this.listControlWidth, this.listControlHeight,
			this.columnsWidth.length, this.columnsWidth);
		this.itemsList.setReleaseCallback(this, this.onSelectItem);
				
		// создание новых строк
		for(var i = 0; i  < this.collectionItems.length; i++)
			this.itemsList.addListItem();

		for(var i = 0; i  < this.collectionItems.length; i++){
			var newTxtObject = new Text();
			newTxtObject.value = (i + 1) + ".  ";
			if (this.columnsStyle.length > 0)
				newTxtObject.style = this.columnsStyle[0];
			newTxtObject.adjustHeight = true;
			newTxtObject.width = this.itemsList.getColumnWidth(1);
			this.itemsList.setRowObject(i, 0, newTxtObject);

			var newTxtObject = new Text();
			newTxtObject.value = this.collectionItems[i].titleValue;
			if (this.columnsStyle.length > 1)
				newTxtObject.style = this.columnsStyle[1];
			newTxtObject.adjustHeight = true;
			newTxtObject.width = this.itemsList.getColumnWidth(1);
			this.itemsList.setRowObject(i, 1, newTxtObject);
			
			for (var j = 2; j < this.columnsId.length; ++j){
				if (this.columnsId[j] == "type"){
					var newTxtObject = new Text();
					newTxtObject.value = this.collectionItems[i].contentType;
					if (this.columnsStyle.length > j-1)
						newTxtObject.style = this.columnsStyle[j];
					newTxtObject.adjustHeight = true;
					newTxtObject.width = this.itemsList.getColumnWidth(j);
					this.itemsList.setRowObject(i, j, newTxtObject);
				}
			}
		}

		this.itemsList.listArea.hitArea =
			"[0,0," + this.itemsList.listWidth + "," + this.itemsList.listHeight + "]";
		this.itemsList.topIndex = 0;
		this.itemsList.calculateTotalItemsHeight();
		this.itemsList.calculateMaxIndex();
		//this.itemsList.showObject();
		// 	end создание списка		============================================

		//	создание панели управления коллекцией		
		var controlSrcNode = scene.ControlManager.getControlNode(this.controlStyle)
		if(controlSrcNode){
			this.controlObject = new Composition();
			this.controlObject._class = "mmtControlGroup";
			this.controlObject.parent = this;
			this.controlObject.initFromNode(controlSrcNode);
			this.controlObject.x = this.controlX;
			this.controlObject.y = this.controlY;
			this.btnPrevious = this.controlObject.getChildControl("previous");
			if(this.btnPrevious)
				this.btnPrevious.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnNext = this.controlObject.getChildControl("next");
			if(this.btnNext)
				this.btnNext.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnShowTitle = this.controlObject.getChildControl("showtitle");
			if(this.btnShowTitle)
				this.btnShowTitle.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnHideTitle = this.controlObject.getChildControl("hidetitle");
			if(this.btnHideTitle)
				this.btnHideTitle.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnShowList = this.controlObject.getChildControl("showlist");
			if(this.btnShowList)
				this.btnShowList.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
		// кнопки увеличения/уменьшения
			this.btnZoomIn = this.controlObject.getChildControl("zoomin");
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
			this.btnZoomOut = this.controlObject.getChildControl("zoomout");
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);

			this.textBoxItemCounter = this.controlObject.getChildControl("counter");
			this.textBoxItemType = this.controlObject.getChildControl("type");
		} else {
			trace("ОШИБКА: неправильное название группы.");
		}	

		return true;
	}

	function showObject(){
//trace("mmtCollection.showObject");
		if(this.startState == COLLECTION_STATE_ITEM){
			this.currentState = COLLECTION_STATE_ITEM;
			this.showCurrentItem();
			if (this.itemsList)
				this.itemsList.hideObject();
		} else if(this.startState == COLLECTION_STATE_LIST){
			this.currentState = COLLECTION_STATE_LIST;
			this.itemsList.showObject();
		}
		if(this.controlObject)
			this.controlObject.showObject();
		this.visible = true; 
	};

	function hideObject(){
		if(this.controlObject)
			this.controlObject.hideObject();
		hideCurrentItem();
		this.itemsList.hideObject();
	};

	function onSelectItem(newItemIndex){
		this.lastTopIndex = this.itemsList.topIndex;
		if(this.controlObject)
			this.controlObject.showObject();
		this.itemsList.hideObject();

		this.currentItem = newItemIndex;
		this.showCurrentItem();
	}

	function updateItemTitle(){
		if(this.itemTitle){
			this.itemTitle.parent = null;
			this.itemTitle = null;
		}

		if (!this.currentItemObjects)
			return;

		if(this.titleState == TITLE_STATE_VISIBLE){
			if(collectionItems[currentItem].titleVisible){
				if(this.collectionItems[currentItem].titleValue
					&& this.collectionItems[currentItem].titleValue){
					this.itemTitle = new Text();
					this.itemTitle.depth = "-100";
					this.itemTitle.bkgColor = "#00FFFFFF";
					this.itemTitle.x = this.collectionItems[currentItem].titleX;
					this.itemTitle.y = this.collectionItems[currentItem].titleY;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleWidth)
						this.itemTitle.width = this.collectionItems[currentItem].titleWidth;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleHeight)
						this.itemTitle.height = this.collectionItems[currentItem].titleHeight;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleBgColor)
						this.itemTitle.bkgColor = this.collectionItems[currentItem].titleBgColor;
					if(this.collectionItems[currentItem].titleStyle)
						this.itemTitle.style = this.collectionItems[currentItem].titleStyle;
					this.itemTitle.parent = this;
					this.itemTitle.value = this.collectionItems[currentItem].titleValue;
				}
				if (this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.hideObject();
				if (this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.showObject();
			} else {
				if(this.itemTitle){
					this.itemTitle.parent = null;
					this.itemTitle = null;
				}
				if(this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.hideObject();
				if(this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.hideObject();
			}
		} else if(this.titleState == TITLE_STATE_HIDDEN){
			if(collectionItems[currentItem].titleVisible){
				if(this.itemTitle){
					this.itemTitle.parent = null;
					this.itemTitle = null;
				}
				if(this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.showObject();
				if(this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.hideObject();
			} else {
				if(this.btnShowTitle)
					this.btnShowTitle.hideObject();
				if(this.btnHideTitle)
					this.btnHideTitle.hideObject();
			}
		}
	}

//===================================================================
//								showCurrentItem()
//===================================================================
	function showCurrentItem(){
//trace("mmtCollection.showCurrentItem()");
	//	очистка объектов текущего элемента
		if(this.currentItemObjects){
			while(this.currentItemObjects.length > 0){
				var object = this.currentItemObjects.pop();
				object.hideObject();
			}
			this.currentItemObjects = null;
		}
		this.zoomTarget = null;

		if(this.btnNext)
			this.btnNext.showObject();
		if(this.btnPrevious)
			this.btnPrevious.showObject();

		if(this.listAvailable)
			if(this.btnShowList)
				this.btnShowList.showObject();
		else
			if(this.btnShowList)
				this.btnShowList.hideObject();

		// установка номера и типа иллюстрации
		if(this.textBoxItemCounter){
			this.textBoxItemCounter.setTextValue(parseInt(this.currentItem + 1) + " из " + this.collectionItems.length);
			this.textBoxItemCounter.showObject();
		}

		if(this.textBoxItemType){
			this.textBoxItemType.setTextValue(this.collectionItems[this.currentItem].contentType);
			this.textBoxItemType.showObject();
		};
		this.currentItemObjects = new Array();
		for(var i = 0; i < this.collectionItems[this.currentItem].length; i++){
			var srcNode = this.collectionItems[this.currentItem][i];
			var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(srcNode, this);
			if(newObject)
				this.currentItemObjects.push(newObject);
		}

	// отображение объектов
		for(var i = 0; i < this.currentItemObjects.length; i++){
			this.currentItemObjects[i].showObject();
		}
		if(this.zoomTarget){
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.hideObject();
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.showObject();
		}
		this.updateItemTitle();
	};

	function hideCurrentItem(){
//trace("mmtCollection.hideCurrentItem");
		if(this.currentItemObjects){
			while(this.currentItemObjects.length > 0){
				var object = this.currentItemObjects.pop();
				object.hideObject();
			}
			this.currentItemObjects = null;
		}
	//  прячем подпись
		this.updateItemTitle();
		this.controlObject.hideObject();
	};

	function saveAs(){
//trace("Save as dialog... ");
	};

	function zoomIn(){
//trace("zoomInIllustration()");
		if(this.zoomTarget){
			this.zoomTarget.zoomIn();
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.hideObject();
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.showObject();
		}
	};

	function zoomOut(){
//trace("zoomOutIllustration()");
		if(this.zoomTarget){
			this.zoomTarget.zoomOut();
			if(this.btnZoomOut)
				this.btnZoomOut.hideObject();
			if(this.btnZoomIn)
				this.btnZoomIn.showObject();
		}
	};

	function previousItem(){
		if(collectionItems.length > 1){
			if(currentItem == 0){
				currentItem = collectionItems.length - 1;
			} else {
				currentItem--;
			};
		};
		this.showCurrentItem();
	};

	function nextItem(){
		if(collectionItems.length > 1){
			if(currentItem == collectionItems.length - 1){
				currentItem = 0;
			} else {
				currentItem++;
			};
		};
		this.showCurrentItem();
	};

	function buttonDispatcher(btnName){
		switch(btnName){
		case "previous":
			this.previousItem();
			break;
		case "next":
			this.nextItem();
			break;
		case "showlist":
			hideCurrentItem();
			this.itemsList.topIndex = this.lastTopIndex;
			this.itemsList.showObject();
			break;
		case "zoomin":
			this.zoomIn();
			break;
		case "zoomout":
			this.zoomOut();
			break;
		case "showtitle":
			this.titleState = TITLE_STATE_VISIBLE;
			this.updateItemTitle();
			break;
		case "hidetitle":
			this.titleState = TITLE_STATE_HIDDEN;
			this.updateItemTitle();
			break;
		case "save":
			trace("Save as dialog...");
			break;
		default:
			trace("Invalid button id. Verify button ids.");
			break;
		}	
	};
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	this.id = null;
	this.type = "stdControlGroup"
	

	this.dispatchObject = null;
	this.dispatchFunction = null;

	this.childControls = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("mmtControlGroup.initFromNode");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restrictions");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				}
			}
		}
		this.loadChildsObject(srcNode);
	}

	function loadChildsObject(srcNode){
		if (!srcNode)
			return false;

		if (this.childObjects == null)
			this.childObjects = new Array();

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "playcontrol"){
				var newCtrl = scene.Utils.initStdPlaycontrolFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl)
					this.childObjects.push(newCtrl);
			} else {
				var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.childObjects.push(newObject);
			}
/*
			} else if(xmlNode.nodeName == "group"){
				//var newCtrl = scene.Utils.initStdControlGroupFromNode(xmlNode, this);
				var newCtrl = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(xmlNode, this);
				if(newCtrl){
					this.childObjects.push(newCtrl);
				}
*/
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;	
	}
	
	
//	показывает группу
	function showObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
				this.childObjects[i].showObject();
			}
		}
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		this.visible = false;
	}


//	устанавливает объект и функцию-диспетчер
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton")
				this.childObjects[i].setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		}
	}

//	обнуляет объект и функцию-диспетчер
	function clearDispatcher(){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton")
				this.childObjects[i].clearReleaseCallBack();
		}
	}


//	============= Работа  с дочерними элементами =======================
//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(objectId && this.childObjects[i].id == objectId)
				this.childObjects[i].showObject();
		}
	}

	function hideChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(objectId && this.childObjects[i].id == objectId)
				this.childObjects[i].hideObject();
		}
	}

	// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type && this.childObjects[i].type == "stdControlGroup"){
				return this.childObjects[i].getChildControl(objectId);
			} else {
				if(objectId && this.childObjects[i].id == objectId)
					return this.childObjects[i];
			}
		}
		return null;
	}
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//	РЕЖИМ РАБОТЫ ОБЪЕКТА
	//	Обычное Перетаксивание
	this.type = "mmt_Dragging";
	//	Классификация
	//this.type = "mmt_Classification";

// ======================================================================
// 			настройки
// ======================================================================
//	появление объектов ('все'/'по одному')
	this.appearanceMode = DRAGGING_APPERANCE_ALL;
//	перемешивать объекты на старте
	this.randomOnStart = false; //true;
//	разрешить выбор объекта (для режима 'по одному')
	this.allowObjectSelection = true;
//	момент проверки правильности устаноки объекта
	this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;//DRAGGING_CHECK_ONPLACED;

//	способ подсчёта результатов (простой и с весовыми коэффициентами)
	this.resultCountStyle = DRAGGING_SIMPLE_CHECK;

//	стиль заполнения стартового места
	this.startPlaceFillMode = STARTPLACE_FILLING_REPLACE;
//	для ауто-шифта - счетчик движущихся объектов
	this.autoShiftObjectsCount = 0;

//	чувствительность по умолчанию
	this.sensitivity = 20;

//	поведение по умолчанию (в конкретном таскаемом объекте можно задать своё)
//	для следующих событий:
//	объект поставлен нетуда
	this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
//	при постановке не попали ни в одну цель
	this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;

//	настройки положения корзины
	this.trashBoxX = 0;
	this.trashBoxY = 0;

//	Данные статистики	========================
//	количество ошибок
	this.stepErrors = 0;
//	============================================

	this.regPointType = "LEFT_TOP";
//	this.regPointType = "CENTER";
//	this.regPointType = "MOUSE";
//	this.regPointType = "CUSTOM";
	this.regPointX = 0;
	this.regPointY = 0;

//	массив стартовых позиций
	this.startPlaces = null;
//	массив объектов-целей
	this.targetsArray = null;
//	массив классов	(CLASSIFICACTION ONLY!!!)
	this.dragObjectsClasses = null;
//	массив таскаемых объектов
	this.dragObjects = null;
// количество оставшихся объектов, которые необходимо расставить
	this.dragObjectsRemaining = 0;
	
// количество одинаковых таскаемых объектов
	this.quantity = 1;
	
//	Специализированные кнопки (а накуя я не знаю, мона
//	генерить action на лету - тада даже если их нет - ничо страшного)
	this.btnPreviousDragObject = null;
	this.btnNextDragObject = null;
	this.btnCheck = null;
	this.btnReset = null;

	function initFromNode(srcNode, useDelayLoad){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
				
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "dragging")
					this.type = "mmt_Dragging";
				else if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "classification"){
					this.type = "mmt_Classification";
					
				}
			}
		}

		this.childObjects = new Array();
		if(this.type == "mmt_Dragging"){
			this.dragObjects = new Array();
		} else if(this.type == "mmt_Classification"){
			this.dragObjectsClasses = new Array();
		}

		this.targetsArray = new Array();
		this.startPlaces = new Array();

		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"
				|| xmlNode.nodeName == "param"){

			// разбор стандартных настроек
				this.parseParamNode(xmlNode);

				var settingNode = xmlNode.firstChild;

			// разбор специфичных настроек
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "trashbox"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.trashBoxX = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.trashBoxY = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "result"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("mode");
												trace(xmlAttribute.value);
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value == "SIMPLE_COUNT"){
								//	простой подсчёт результатов - типа если поставлена
								//	галка не там где надо - ошибка сразу, процент 0
								this.resultCountStyle = DRAGGING_SIMPLE_CHECK;
							} else if(xmlAttribute.value == "MXK_COUNT"){
								this.resultCountStyle = DRAGGING_MXK_CHECK;	
							} else if(xmlAttribute.value == "MISTAKE_COUNT"){
								this.resultCountStyle = DRAGGING_MISTAKE_CHECK;	
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "dragobjects"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("sensitivity");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.sensitivity = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что расположение будет проверяться после
						// нажатия кнопки проверить
								this.checkMode = DRAGGING_CHECK_AFTER;
							} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что расположение будет проверяться сразу
								this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;
							}
						};
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("regPoint");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "LEFT_TOP":
								this.regPointType = "LEFT_TOP";
								break;
							case "CENTER":
								this.regPointType = "CENTER";
								break;
							case "MOUSE":
								this.regPointType = "MOUSE";
								break;
							default:
							//	если указан конкретный регпоинт: 10;10
								var regPointCoords = (xmlAttribute.value).split(";");
								if(regPointCoords.length == 2){
									this.regPointType = "CUSTOM";
									this.regPointX = parseInt(regPointCoords[0]);
									this.regPointY = parseInt(regPointCoords[1]);
								}
								break;
							}
						};
					} else if(settingNode.nodeName == "appearance"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.randomOnStart = true;
								} else if (xmlAttribute.value == "false"){
									this.randomOnStart = false;
								}
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("select");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.allowObjectSelection = true;
								} else if (xmlAttribute.value == "false"){
									this.allowObjectSelection = false;
								}
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("mode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "all"){
									this.appearanceMode = DRAGGING_APPERANCE_ALL;
								} else if (xmlAttribute.value == "one"){
									this.appearanceMode = DRAGGING_APPERANCE_ONE;
								}
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "behaviour"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("placedWrong");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "moveToTrashBox":
									this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX;
									break;
								case "returnToStart":
									this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
									break;
								case "removeFromScreen":
									this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;
									break;
								}
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("noTargetsMatched");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "moveToTrashBox":
									this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX;
									break;
								case "returnToStart":
									this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
									break;
								case "removeFromScreen":
									this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;
									break;
								}
							};
							this.noTargetsMatchedBehaviour
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "startplaces"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fillMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "AUTO_SHIFT":
									this.startPlaceFillMode = STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT;
									break;
								case "REPLACE":
									this.startPlaceFillMode = STARTPLACE_FILLING_REPLACE;
									 break;
								}
							};
						}
						var startPlaceNode = settingNode.firstChild;
						while(startPlaceNode){
							if(startPlaceNode.nodeName == "place"){
								var startPlaceX = 0;
								var startPlaceY = 0;
								var startPlaceWidth = 0;
								var startPlaceHeight = 0;
								var startPlaceSensitivity = 30;
								var quantity = 1;
								xmlAttributeMap = startPlaceNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceX = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceY = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										startPlaceHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
									};
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("quantity");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										quantity = parseInt(xmlAttribute.value);										
									};
								}
								var newPlaceCoords = new Array(startPlaceX, startPlaceY,
															startPlaceWidth, startPlaceHeight,
															startPlaceSensitivity);
								newPlaceCoords.freePlace = true;
								newPlaceCoords.objectIndex = -1;
								this.startPlaces.push(newPlaceCoords);
								if (quantity > 1){
									for(var i = 1; i < quantity; i++){
										var newPlaceCoords2 = new Array(startPlaceX, startPlaceY,
															startPlaceWidth, startPlaceHeight,
															startPlaceSensitivity);
										newPlaceCoords2.freePlace = true;
										newPlaceCoords2.objectIndex = -1;
										this.startPlaces.push(newPlaceCoords2);
									}
								}
							}
							startPlaceNode = startPlaceNode.nextSibling;
						}
					};
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);

				this.onAllObjectsPlacedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllObjectsPlaced");

			// Для совместимости со старым синтаксисом
				if (!this.onAllObjectsPlacedActions)
					this.onAllObjectsPlacedActions =
						scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllObjectPlaced");
			// конец части совместимости со старым синтаксисом

				this.onPlacedRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedRight");
				this.onPlacedWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedWrong");
			// Нужно добавить следующие события:
			//НадЗонойОбъект, НадЗонойПравильныйОбъект, НадЗонойНеправильныйОбъект
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "properties"){
				this.parsePropertiesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "dragobject" && this.type == "mmt_Dragging"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "dragging_dragobject";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
			//	задание настроек по умолчанию
				newObject.sensitivity = this.sensitivity;
				newObject.regPointType = this.regPointType;
				newObject.regPointX = this.regPointX;
				newObject.regPointY = this.regPointY;
				newObject.checkMode = this.checkMode;
				newObject.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
				newObject.noTargetsMatchedBehaviour = this.noTargetsMatchedBehaviour;
				newObject.initFromNode(xmlNode);
				this.dragObjects.push(newObject);
				if (newObject.quantity > 1){
					for(var i = 1; i < newObject.quantity; i++){
						var newObject2 = new Composition();
						newObject2._class = "dragging_dragobject";
						newObject2.parent = this;
						newObject2.visible = false;
						
					//	задание настроек по умолчанию	
						newObject2.sensitivity = this.sensitivity;
						newObject2.regPointType = this.regPointType;
						newObject2.regPointX = this.regPointX;
						newObject2.regPointY = this.regPointY;
						newObject2.checkMode = this.checkMode;
						newObject2.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
						newObject2.noTargetsMatchedBehaviour = this.noTargetsMatchedBehaviour;
						newObject2.initFromNode(xmlNode);
						this.dragObjects.push(newObject2);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "class"
						&& this.type == "mmt_Classification"){
				var classNode =  xmlNode.firstChild;
				var newClassDragObjects = new Array();
				var targetsList = null;
				var newClassId = null;
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newClassDragObjects.id = xmlAttribute.value;
						newClassId = xmlAttribute.value;
					};
				}
				while(classNode){
					if(classNode.nodeName == "param"){
						xmlAttributeMap = classNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("select");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								newClassDragObjects.totalSelect = parseInt(xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									newClassDragObjects.random = true;
								} else if (xmlAttribute.value == "false"){
									newClassDragObjects.random = false;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("targets");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
								&& xmlAttribute.value != ""){
								targetsList = (xmlAttribute.value).split(";");
							}
						}
					} else if(classNode.nodeName == "dragobject"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "dragging_dragobject";
						newObject.parent = this;
						newObject.visible = false;
					//	задание настроек по умолчанию
						newObject.sensitivity = this.sensitivity;
						newObject.checkMode = this.checkMode;
						newObject.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
						newObject.noTargetsMatchedBehaviour = this.noTargetsMatchedBehaviour;
						if(targetsList && targetsList.length > 0)
							newObject.objectTargets = targetsList;
						newObject.initFromNode(classNode);
						newClassDragObjects.push(newObject);
						if (newObject.quantity > 1){
							for(var i = 1; i < newObject.quantity; i++){
								var newObject2 = new Composition();
								newObject2._class = "dragging_dragobject";
								newObject2.parent = this;
								newObject2.visible = false;
								
							//	задание настроек по умолчанию
								newObject2.sensitivity = this.sensitivity;
								newObject2.regPointType = this.regPointType;
								newObject2.regPointX = this.regPointX;
								newObject2.regPointY = this.regPointY;
								newObject2.checkMode = this.checkMode;
								newObject2.wrongPlacedBehaviour = this.wrongPlacedBehaviour;
								newObject2.noTargetsMatchedBehaviour =
									this.noTargetsMatchedBehaviour;
								newObject2.initFromNode(xmlNode);
								this.newClassDragObjects.push(newObject2);
							}
						}
					}
					classNode = classNode.nextSibling;
				}
				if(newClassDragObjects.length > 0){
					this.dragObjectsClasses.push(newClassDragObjects);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "target"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "dragging_target";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				newObject.initFromNode(xmlNode);
				this.targetsArray.push(newObject);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
	//	поиск кнопок с соответствующимим id и установка callback'ов
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
				switch(this.childObjects[i].id){
				case "btnPreviousDragObject":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnPreviousDragObject = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnNextDragObject":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnNextDragObject = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnCheck":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnCheck = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnReset":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnReset = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				}
			}
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.type == "mmt_Dragging"){
			if(this.startOrder)
				this.startOrder = null;
			this.startOrder = new Array();
			if(this.randomOnStart){
				var tempSequence = new Array();
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					tempSequence.push(i);
				this.startOrder = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
				tempSequence = null;
			} else {
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					this.startOrder.push(i);
			}
		} else if(this.type == "mmt_Classification"){
		//	создаём список объектов 
			if(this.dragObjects)
				this.dragObjects = null;
			this.dragObjects = new Array();
		//	набираем в него по нужному количсетву из каждого клсаа
			for(var i = 0; i < this.dragObjectsClasses.length; i++){
				var totalFromClass = 0;
			//	если указано кол-во объектов, которое необходимо выбрать из данного класса
			//	то учитываем, в противном случае выбираем все объекты из класса
				if(this.dragObjectsClasses[i].totalSelect){
					totalFromClass = this.dragObjectsClasses[i].totalSelect;
					var tempSequence = new Array();
					if(this.dragObjectsClasses[i].random){
						for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].length; j++)
							tempSequence.push(j);
						tempSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
					} else {
						for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].length; j++)
							tempSequence.push(j);
					}
					for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].totalSelect; j++){
						this.dragObjects.push(this.dragObjectsClasses[i][tempSequence[j]]);
					}
				} else {
					for(var j = 0; j < this.dragObjectsClasses[i].length; j++){
						this.dragObjects.push(this.dragObjectsClasses[i][j]);
					}
				}
			}
			if(this.randomOnStart){
				var tempSequence = new Array();
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					tempSequence.push(i);
				this.startOrder = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
				tempSequence = null;
			} else {
				this.startOrder = new Array();
				for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
					this.startOrder.push(i);
			}
		}
		this.prepareStartPlace();

		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			if(this.btnCheck)
				this.btnCheck.showObject();
			if(this.btnReset)
				this.btnReset.showObject();
		}
		if(this.allowObjectSelection){
			if(this.btnPreviousDragObject)
				this.btnPreviousDragObject.showObject();
			if(this.btnNextDragObject)
				this.btnNextDragObject.showObject();
		} else {
			if(this.btnPreviousDragObject)
				this.btnPreviousDragObject.hideObject();
			if(this.btnNextDragObject)
				this.btnNextDragObject.hideObject();
		}

		this.objectResult = 0;

		mmtMediaGroup_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

//	обновляет объекты на старте
	function prepareStartPlace(){
//trace("prepareStartPlace()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
			for(var i = 0; i < this.startOrder.length; i++){
				if(!this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed){
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
					this.currentDragObject = i;
					break;
				}
			}
		} else if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ALL){
		//	далее в зависимости от режима заполнения стартовой позиции
			if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_REPLACE){
			//	режим замещения объекта (т.е на пустом месте появляется следующий
			//	объект из набора, в том случае если он есть)
				for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
					if(this.startPlaces[i].freePlace){
						for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
						//	перебираем таскаемые объекты в той последовательности
						//    которая startOrder
						//	и выбираем из них те, которые еще не помещены
						//    и которые еще не на старте
							if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
								this.startPlaces[i].freePlace = false;
								this.startPlaces[i].objectIndex = j;
								break;
							} 
						}
					}
				}
			} else if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT){
				for(var i = 0; i < this.startPlaces.length - 1; i++){
					if(this.startPlaces[i].freePlace){
					//	если текущее место свободное, то ищем на остальных местах объект
					//	и передвигаем его на это место
						var j = i;
						var objectFoundOnPlace = -1;
						while(j < this.startPlaces.length){
							if(!this.startPlaces[j].freePlace){
								var objIndex = this.startPlaces[j].objectIndex;
								this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].moveToStartPlace(i);
								this.startPlaces[j].freePlace = true;
								this.startPlaces[j].objectIndex = -1;
								this.startPlaces[i].freePlace = false;
								this.startPlaces[i].objectIndex = objIndex;
								objectFoundOnPlace = j;
								break;
							}
							j++;
						}
						if(objectFoundOnPlace == -1){
							for(j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
								if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
									this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
									this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
									this.startPlaces[i].freePlace = false;
									this.startPlaces[i].objectIndex = j;
									break;
								}
							}
						}
					}
				}
				if(this.startPlaces[this.startPlaces.length - 1].freePlace){
					for(j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
						if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(this.startPlaces.length - 1);
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
							this.startPlaces[i].freePlace = false;
							this.startPlaces[i].objectIndex = j;
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
	}

	function refreshStartPlace(){
//trace("refreshStartPlace()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
			if(this.startPlaces[0].freePlace){
				for(var i = 0; i < this.startOrder.length; i++){
					if(!this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed){
						this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
						this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
						this.currentDragObject = i;
						break;
					}
				}
			}
		} else if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ALL){
			//	далее в зависимости от режима заполнения стартовой позиции
			if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_REPLACE){
			//	режим замещения объекта (т.е на пустом месте появляется следующий
			//	объект из набора, в том случае если он есть)
				for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
					if(this.startPlaces[i].freePlace){
						for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
					//	перебираем таскаемые объекты в той последовательности которая startOrder
					//	и выбираем из них те, которые еще не помещены и которые еще не на старте
							if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
								this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
								this.startPlaces[i].freePlace = false;
								this.startPlaces[i].objectIndex = j;
								this.startPlaces[i].placedObject = this.dragObjects[this.startOrder[j]].id;
								break;
							} 
						}
					}
				}
			} else if(this.startPlaceFillMode == STARTPLACE_FILLING_AUTOSHIFT){
				var availableDragObjects = 0;
				for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
					if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
						availableDragObjects++;
					} 
				}
				if(availableDragObjects > 0){
					this.autoShiftObjectsCount = 0;
					var shiftFound = true;
					while(shiftFound){
						var destPlace = -1;
						var sourcePlace = -1;
						for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
							if(this.startPlaces[i].freePlace){
								if(destPlace < 0){
									destPlace = i;
									break;
								}
							}
						}
						if(destPlace >= 0){
							//	есть свободное место
							for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
								if(sourcePlace < 0 && i > destPlace){
									sourcePlace = i;
									break;
								}
							}
						} else {
							//	дальше нефиг делать
							shiftFound = false;
							break;
						}
						if(sourcePlace < 0){
							shiftFound = false;
							break;
						} else {
							var objIndex = this.startPlaces[sourcePlace].objectIndex;
							if(objIndex >= 0){
								if(this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].objectState != DRAGOBJECT_STATE_PLACED){
									this.autoShiftObjectsCount++;
									this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].setOnFinishMoveCallBack(this, this.onFinishAutoshiftUpdate);
									this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].moveToStartPlace(destPlace);
									this.startPlaces[sourcePlace].freePlace = true;
									this.startPlaces[sourcePlace].objectIndex = -1;
									this.startPlaces[destPlace].freePlace = false;
									this.startPlaces[destPlace].objectIndex = objIndex;
								}
							}
						}
					}
					if(this.autoShiftObjectsCount == 0){
						this.fillFreeStartPlaces();
					}
				}
			}
		}
	}

//	для краcивого обновления стартовой позиции
	function onFinishAutoshiftUpdate(){
		this.autoShiftObjectsCount--;
		if(this.autoShiftObjectsCount == 0){
			//	обнуляем callback'и
			for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
				if(!this.startPlaces[i].freePlace){
					var objIndex = this.startPlaces[i].objectIndex;
					this.dragObjects[this.startOrder[objIndex]].clearOnFinishMoveCallBack();
				}
			}			
			this.fillFreeStartPlaces();
		}
	}

	function fillFreeStartPlaces(){
		//	заполняем оставшиеся места новыми объектами (еще не показанными)
		var availableDragObjects = 0;
		for(var j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
			if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
				availableDragObjects++;
			} 
		}
		if(availableDragObjects > 0){
			for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
				if(this.startPlaces[i].freePlace){
					for(j = 0; j < this.startOrder.length; j++){
						if(this.dragObjects[this.startOrder[j]].objectState == DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART){
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].setStartPlace(i);
							this.dragObjects[this.startOrder[j]].showObject();
							this.startPlaces[i].freePlace = false;
							this.startPlaces[i].objectIndex = j;
							this.startPlaces[i].placedObject = this.dragObjects[this.startOrder[j]].id;
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
	}

//	возвращет координаты i-ого стартового места
// 	(под местом понимается ячейка под один перетаскиваемый объект)
	function getStartPlaceCoords(placeIndex){
		if(placeIndex < this.startPlaces.length){
			var placeCoords = (this.startPlaces[placeIndex]).slice(0);
			return placeCoords;
		}
	}

//	возвращет координаты мусорного бАчка :)))
	function getTrashBoxCoords(){
		var trashBoxCoords = new Array(this.trashBoxX, this.trashBoxY);
		return trashBoxCoords;
	}

//	ссобщение от таскаемого объекта об освобождении некотрой стартовой позиции
	function notifyStartPlaceFree(placeIndex){
//trace("#FF0000notifyStartPlaceFree(" + placeIndex + ")");
		if(placeIndex >= 0 && placeIndex < this.startPlaces.length){
			this.startPlaces[placeIndex].freePlace = true;
			this.startPlaces[placeIndex].objectIndex = -1;
			this.refreshStartPlace();
		}
	}

	function notifyStartPlaceOccupied(placeIndex){
	}

//	возвращает - свободна ли стартовая позиция
	function isStartPlaceFree(placeIndex){
		if(placeIndex >= 0 && placeIndex < this.startPlaces.length){
			return this.startPlaces[placeIndex].freePlace;
		} else {
			return false;
		}
	}

//	возвращает id объекта, усьановленного на данной стартовой позиции
	function getStartPlaceCurrentObject(placeIndex){
		if(placeIndex >= 0 && placeIndex < this.startPlaces.length){
			return this.startPlaces[placeIndex].placedObject;
		} else {
			return null;
		}
	}

	function getMatchedTargets(xCoord, yCoord){
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY){
			//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
			var matchedTargets = new Array();
			for(var j = 0 ; j < this.targetsArray.length; j++){
				if(this.targetsArray[j].testMatched(xCoord, yCoord)){
					matchedTargets.push(this.targetsArray[j].id);
				}
			}
			if(matchedTargets.length > 0){
				return matchedTargets;
			} else {
				return null;
			}
		} else if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
			var matchedTargets = new Array();
			for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
				if(this.targetsArray[i].testMatched(xCoord, yCoord)){
					matchedTargets.push(this.targetsArray[i].id);
				}
			}
			if(matchedTargets.length > 0){
				return matchedTargets;
			} else {
				return null;
			}
		}
	}

//	функция проверяет попадание на некоторую стартовую позицию (для тех случаев,
//	када мона оттаскивать объекты назад на стартовую позицию)
	function getMatchedStartPlaces(xCoord, yCoord){
		var matchedPlace = -1;
		for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
			if(this.startPlaces[i].freePlace){	// || (this.startPlaces[i].freePlace && this.startPlaces[i].placedObject == objectId)){
				//	ищем первое свободное стартовое место, куда мона поставить
				if((Math.abs(xCoord - this.startPlaces[i][0]) < this.startPlaces[i][4]) &&
					(Math.abs(yCoord - this.startPlaces[i][1]) < this.startPlaces[i][4])){
					matchedPlace = i;
					break;
				}
			}
		}
//trace("Matched start place:" + matchedPlace);
		return matchedPlace;
	}

//	возвращает следующее свободное место в цели с некоторым id
	function getFreePlace(targetId, objectWidth, objectHeight){
		for(var j = 0 ; j < this.targetsArray.length; j++){
			if(targetsArray[j].id == targetId){
				return this.targetsArray[j].getFreePlace();
			}
		}
		return null;
	}

//	возвращает наиболее близкое место для переданных координат для некоторой цели
	function getSuitablePlace(targetId, objectX, objectY){
		for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(this.targetsArray[i].id == targetId){
				return this.targetsArray[i].getSuitablePlace(objectX, objectY);
			}
		}
		return -1;
	}

	function getObjectsList(targetId){
		for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(this.targetsArray[i].id == targetId){
				return this.targetsArray[i].getObjectsList();
			}
		}
	}

//	служит для подсветки
	function notifyMouseCoords(xCoord, yCoord){
		for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
			this.targetsArray[i].notifyMouseCoords(xCoord, yCoord);
		}
	}

//	добавляет заданный объект к заданной цели на заданное место
	function addObjectToTarget(objectId, targetId, placeIndex){
//trace("addObjectToTarget: "+ targetId + ", " + placeIndex);
		for(var k = 0 ; k < this.targetsArray.length; k++){
			if(this.targetsArray[k].id == targetId){
				this.targetsArray[k].addObjectToTarget(objectId, placeIndex);
			}
		}
	}

//	удаляет заданный объект из заданной цели
	function removeObjectFromTarget(objectId, targetId){
		for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(targetsArray[i].id == targetId){
				this.targetsArray[i].removeObjectFromTarget(objectId);
			}
		}
	}

//
	function sendObjectToStart(objectId){
		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){ 
			if (this.dragObjects[i].id == objectId){
				var targetStartPlace = -1;
				for(var j = 0; j < this.startPlaces.length; j++){
					if(this.startPlaces[j].freePlace){
						this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_ONSTART;
						this.startPlaces[j].freePlace = false;
						targetStartPlace = j;
						this.dragObjects[i].moveToStartPlace(j);
						break;
					}
				}
				if(targetStartPlace == -1){
					//	значит на стартовой позиции нет места
					//	и надо отправить этото объект в пул
					this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART;
					//			DEBUG: координаты пула - 800.800
					this.dragObjects[i].moveTo(800, 800);
				}
			}
		}
	}

//	проверяет, свободна ли цель с некоторым id
	function isTargetFree(targetId){
		for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
			if(this.targetsArray[i].id == targetId){
				if(this.targetsArray[i].getFreePlace()){
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			}
		}
	}

//	перебор: предыдущий объект
	function previousDragObject(){
//trace("previousDragObject()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
			var nextFound = false;
			var i = this.currentDragObject;
			while(!nextFound){
				if(i == 0){
					i = this.startOrder.length - 1;
				} else {
					i--;
				};
				if(i == this.currentDragObject){
					break;
				} else if(this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed == false){
					nextFound = true;
					if(!this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].placed)
						this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].hideObject();
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
					this.currentDragObject = i;
					break;
				}
			};
		}
	}

//	перебор: следующий объект
	function nextDragObject(){
//trace("nextDragObject()");
		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE)
		{
			var nextFound = false;
			var i = this.currentDragObject;
			while(!nextFound){
				if(i == this.startOrder.length - 1){
					i = 0;
				} else {
					i++;
				};
				if(i == this.currentDragObject){
					break;
				} else if(this.dragObjects[this.startOrder[i]].placed == false){
					nextFound = true;
					if(!this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].placed)
						this.dragObjects[this.startOrder[this.currentDragObject]].hideObject();
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].setStartPlace(0);
					this.dragObjects[this.startOrder[i]].showObject();
					this.currentDragObject = i;
					break;
				};
			};
		}
	}

//	сброс
	function resetDragObjects(){
//trace("#FF0000resetDragObjects()");
		//	устанавливаем изначальное состояние объектов
		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
			this.dragObjects[i].startPlace = -1;
			this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART;
			this.dragObjects[i].hideObject();
		}
		//	очищаем стартовые позиции
		for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
			this.startPlaces[i].freePlace = true;
			this.startPlaces[i].objectIndex = -1;
		}
		//	очищаем цели от объектов
		/*
		
		for(var i = 0; i < this.startPlaces.length; i++){
			this.startPlaces[i].freePlace = true;
			this.startPlaces[i].objectIndex = -1;
		}
		*/
		this.objectResult = 0;
		this.stepErrors = 0;
		if(this.startOrder)
			this.startOrder = null;
		this.startOrder = new Array();
		if(this.randomOnStart){
			var tempSequence = new Array();
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
				tempSequence.push(i);
			this.startOrder = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
			tempSequence = null;
		} else {
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++)
				this.startOrder.push(i);
		}
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			if(this.btnCheck)
				this.btnCheck.showObject();
			if(this.btnReset)
				this.btnReset.showObject();
		}
		this.prepareStartPlace();
	}

//	функция проверки ДЛЯ РЕЖИМА DRAGGING_CHECK_AFTER (ТОЛЬКО!!!!!!!!!!!!!!!)
//	потому что проверяются все цели сразу, а не та в которую только что был поставлен объект
//	и если проверять ей, то кол-во ошибок росло бы мегабыстро
	function checkDragObjectsPlacement(){
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
			var rightDragObjects = 0;
			var totalDragObjects = 0;
			var rightPlacedObjects = 0;
			var wrongPlacedObjects = 0;
			var untargetedPlaced = 0;
			var untargetedObjects = 0;
			//	считаем количество правильных объектов (т.е тех у которых вообще есть цели)
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				totalDragObjects++;
				if (this.dragObjects[i].objectTargets && this.dragObjects[i].objectTargets.length > 0){
					rightDragObjects++;
				} else {
					untargetedObjects++;
				}
			}

			for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
				var currentTargetObjects = this.targetsArray[i].getObjectsList();
				//	получаем список объектов 
				if(currentTargetObjects){
					for(var j = 0; j < currentTargetObjects.length; j++){
						var objTargets = this.getTargetsListForObject(currentTargetObjects[j]);
						if(objTargets){
							var placedRight = false;
							for(var k = 0; k < objTargets.length; k++){
								if(objTargets[k] == this.targetsArray[i].id){
									placedRight = true;
									break;
								}
							}
							if(placedRight){
								rightPlacedObjects++;
							} else {
								wrongPlacedObjects++;
							}
						} else {
							//	для этого объекта нет целей (хотя он стоит в данной целе)
							untargetedPlaced++;
							this.stepErrors++;
						}
					}
				} else {
					//	в данной целе нет ни одного объекта
					//	увеличиваем число ошибок на величину возможных мест в данной целе
					wrongPlacedObjects += this.targetsArray[i].getTotalPlaces();
					this.stepErrors += this.targetsArray[i].getTotalPlaces();
				}
			}
			if(rightPlacedObjects == rightDragObjects){
				if(this.onAllObjectsPlacedActions){
					for(var i = 0; i < this.onAllObjectsPlacedActions.length; i++){
						this.dispatchAction(this.onAllObjectsPlacedActions[i]);
					}
				}
			}
			if(this.resultCountStyle == DRAGGING_SIMPLE_CHECK){
//trace("ПРОСТАЯ ПРОВЕРКА!!!");
				if(rightPlacedObjects == rightDragObjects && wrongPlacedObjects == 0){
					this.objectResult = 100;
				} else {
					this.objectResult = 0;
				}
			} else if(this.resultCountStyle == DRAGGING_MXK_CHECK){
//trace("ПРОВЕРКА МХК!!!");
				this.objectResult = Math.round(
				(rightPlacedObjects + (untargetedObjects - untargetedPlaced))/totalDragObjects*100);
			} else if(this.resultCountStyle == DRAGGING_MISTAKE_CHECK){
			// Если расставлены все объекты то считаем по формуле:
			//	<число расставленных>/<число попыток>*100, в противном случае - 0
 				if(rightPlacedObjects == rightDragObjects && wrongPlacedObjects == 0){
//trace("!!!!!!!!!!!!!!!!! == "+(rightDragObjects/( rightDragObjects +  wrongPlacedObjects)));
					this.objectResult = Math.round(
						rightDragObjects/( rightDragObjects +  wrongPlacedObjects)
						*100);
				}
				else {
					this.objectResult = 0;
				}
			}			
		}	
	}
	

//	для проверки в режиме DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY
	function notifyObjectPlaced(objectId, isPlacedRight){
		trace("Placed");
		trace(isPlacedRight);
		var objectsRemaining = 0;
		var totalTargets = 0;
		var rightTargets = 0;

		if(!isPlacedRight){
			this.stepErrors++;
		}

		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){ 
			if (this.dragObjects[i].objectTargets.length > 0)
				if(this.dragObjects[i].objectState != DRAGOBJECT_STATE_PLACED &&
					this.dragObjects[i].objectState != DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX)
					if (this.dragObjects[i].objectTargets && this.dragObjects[i].objectTargets.length)
						objectsRemaining++;
		}

		for(var i = 0; i < this.targetsArray.length; i++){
			totalTargets += this.targetsArray[i].totalPlaces;
			var currentTargetObjects = this.targetsArray[i].getObjectsList();
			if(currentTargetObjects){
				for(var j = 0; j < currentTargetObjects.length; j++){
					var objTargets = this.getTargetsListForObject(currentTargetObjects[j]);
					if(objTargets){
						var placedRight = false;
						for(var k = 0; k < objTargets.length; k++){
							if(objTargets[k] == this.targetsArray[i].id){
								placedRight = true;
								break;
							}
						}
						if(placedRight)
							rightTargets++;
					}
				}
			}
		}

		if(this.resultCountStyle == DRAGGING_SIMPLE_CHECK){
			this.objectResult = Math.round((rightTargets/totalTargets)*100)
		} else if(this.resultCountStyle == DRAGGING_MISTAKE_CHECK){
		// Если расставлены все объекты то считаем по формуле:
		//	<число расставленных>/<число попыток>*100, в противном случае - 0		
			if(rightTargets == totalTargets)
				this.objectResult = Math.round(totalTargets/(totalTargets + stepErrors)*100);
			else
				this.objectResult = 0;
		}

		if(objectsRemaining == 0){
			if(this.onAllObjectsPlacedActions){
				for(var i = 0; i < this.onAllObjectsPlacedActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onAllObjectsPlacedActions[i]);
				}
			}
		}

		if(this.appearanceMode == DRAGGING_APPERANCE_ONE){
		//	если вывод по одному объекту
			if(objectsRemaining == 1){
				//	отключение кнопок перебора если остался всего один перетаскиваемый объект
				if(this.btnPreviousDragObject)
					this.btnPreviousDragObject.hideObject();
				if(this.btnNextDragObject)
					this.btnNextDragObject.hideObject();
			}

			if (isPlacedRight)
				this.nextDragObject();
		} else {
		//	тут должно быть отключение кнопок перебора для случая, когда
		//	объекты выводятся сразу все (т.е сколько стартовых мест) и соответственно
		//	надо отключать когда на старте осталось объектов <= стартовых позиций
		}
	}

//	вспомогаетльная функция. возвращает список целей для объекта с некоторым id
	function getTargetsListForObject(objectId){
		for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
			if(this.dragObjects[i].id == objectId){
				return this.dragObjects[i].objectTargets;
			}
		}
	}	

//	диспетчер кнопок
	function buttonDispatcher(btnId){
//trace("	btnId == "+btnId);
		switch(btnId){
		case "btnPreviousDragObject":
			this.previousDragObject();
			break;
		case "btnNextDragObject":
			this.nextDragObject();
			break;
		case "btnCheck":
			this.checkDragObjectsPlacement();
			break;
		case "btnReset":
			this.resetDragObjects();
			break;
		default:
			trace("DRAGGING: UNKNOWN BUTTON ID: " + btnId);
			break;
		};
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		switch (singleAction[0]) {
			case "enableTarget":
			case "disableTarget":
			case "showDragObject":
			case "hideDragObject":
			case "enableDragObject":
			case "disableDragObject":
			case "hideAllUntargeted":
			case "moveAllUntargetedToTrashBox":
				this.doAction(singleAction);
				break;

			default:
				mmtMediaGroup_dispatchAction(singleAction);
				break;
		}
	}


//	выполняет специфичные для объекта mmtDragging действия
	function doAction(singleAction){
//trace("dragging: " + this.id + " - doAction: " + singleAction);	
		switch(singleAction[0]){
		case "enableTarget":
			for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
				if(this.targetsArray[i].id == singleAction[1]){
					this.targetsArray[i].enableTarget();
				}
			}
			break;
		case "disableTarget":
			for(var i = 0 ; i < this.targetsArray.length; i++){
				if(this.targetsArray[i].id == singleAction[1]){
					this.targetsArray[i].disableTarget();
				}
			}
			break;
		case "showDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					if(!this.dragObjects[i].disabled){
						this.dragObjects[i].showObject();
					}
				}
			}
			break;
		case "hideDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					if(!this.dragObjects[i].disabled)
						this.dragObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "enableDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.dragObjects[i].enableObject();
				}
			}
			break;
		case "disableDragObject":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].id == singleAction[1]){
					this.dragObjects[i].disabledObject();
				}
			}
			break;
		case "hideAllUntargeted":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].objectTargets.length == 0){
					this.dragObjects[i].hideObject();
				}
			}
			break;
		case "moveAllUntargetedToTrashBox":
			for(var i = 0; i < this.dragObjects.length; i++){
				if(this.dragObjects[i].objectTargets.length == 0){
					this.dragObjects[i].objectState = DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX;
					this.dragObjects[i].useHandCursor = false;
					this.dragObjects[i].onRelease = null;
					this.dragObjects[i].onReleaseOutside = null;
					this.dragObjects[i].onPress = null;
					this.dragObjects[i].moveTo(this.trashBoxX, trashBoxY);
				}
			}
			break;
		default:
			mmtMediaGroup_doAction(singleAction);
			break;
		};
	}

	function applyDefaultActions(forEvent){
		switch(forEvent){
		case "onPlacedRight":
			if(this.onPlacedRightActions){
				for(var i = 0; i < this.onPlacedRightActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onPlacedRightActions[i]);
				}
			}
			break;
		case "onPlacedWrong":
			if(this.onPlacedWrongActions){
				for(var i = 0; i < this.onPlacedWrongActions.length; i++){
					this.dispatchAction(this.onPlacedWrongActions[i]);
				}
			}
			break;
		}
	}
	
	function getResult(resultsArray){
		trace("!GetResult Dragging!");
		trace(resultsArray);
		if(resultsArray){
			var resultString = this.objectResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);
	}		

//	============		DEBUG
	function printOccupiedStartPlaces(){
		for(var j = 0; j < this.startPlaces.length; j++){
			if(this.startPlaces[j].freePlace){
				trace(j + " - free");
			} else {
				trace(j + " - occupied");
			}
		}
	}




 
 
	this.id = null;
	this.targetEnabled = true;

	this.targetAreas = null;

//	стиль расположения поставленных в цель элементов
	this.placementStyle = TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED;

//	подсвечивающий элемент при наведении
	this.activeMarkDefined = false;
	this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
	this.activeMarkSrc = null;
	this.activeBorderColor = null;
	this.activeBorderSize = 0;
	this.activeBgColor = null;
	this.activeMarkXOffset = 0;
	this.activeMarkYOffset = 0;
	this.activeMarkWidth = 0;
	this.activeMarkHeight = 0;
	this.activeMarkDepth = 2;

//	списки действий
	this.onEnterTargetActions = null;
	this.onLeaveTargetActions = null;

//	
	this.tableX			= 0;
	this.tableY			= 0;
	this.tableColumns	= 0;
	this.tableLines		= 0;
	this.placeList		= null;

//	для драггинга 	- одно место
	this.totalPlaces = 1;

//	список помещённых объектов
	this.placedObjects = null;
	this.placedObjectsCounter = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.targetAreas = new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.targetEnabled = false;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "placement"){
				//	разбор натсроек вывод объектов, отнесённых к заданной цели
				if (xmlAttributeMap){
				}
				var placementNode = xmlNode.firstChild;
				while(placementNode){
					if(placementNode.nodeName == "table"
						&& this.placementStyle == TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED){
						xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.placementStyle == TARGET_PLACEMENT_TABLE;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("columns");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableColumns = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("lines");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableLines = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.tableY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("fillMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch((xmlAttribute.value).toLowerCase){
								case "by_line":
									break;
								case "by_column":
									break;
								}
							}
						}
					} else if(placementNode.nodeName == "placelist"
						&& this.placementStyle == TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED){
						var placeNode = placementNode.firstChild;
						this.placementStyle = TARGET_PLACEMENT_CUSTOM;
						this.placeList = new Array();
						while(placeNode){
							if(placeNode.nodeName == "place"){
								xmlAttributeMap = placeNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									var placeX = 0;
									var placeY = 0;
									var placeWidth = 0;
									var placeHeight = 0;
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeX = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeY = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
									xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										placeHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
									var newPlace = new Array(placeX, placeY,
										placeWidth, placeHeight);
									newPlace.freePlace = true;
									newPlace.placedObject = null;
									this.placeList.push(newPlace);
								}
							}
							placeNode = placeNode.nextSibling;
						}
						//	устанавливаем количество свободных мест в данной целе
						this.totalPlaces = this.placeList.length;
					}
					placementNode = placementNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
				if(xmlNode.textContent != null){
					var newPolygonalArea = new Button();
					newPolygonalArea.hitArea = xmlNode.textContent;
					newPolygonalArea.areaType = "POLYGON";
					newPolygonalArea.useHandCursor = 0;
					newPolygonalArea.x = 0;
					newPolygonalArea.y = 0;
					newPolygonalArea.visible = true;
					newPolygonalArea.enabled = true;
					newPolygonalArea.parent = this;
					this.visible = true;
					this.targetAreas.push(newPolygonalArea);
				} else {
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						var areaX = 0;
						var areaY = 0;
						var areaWidth = 0;
						var areaHeight = 0;
						var areaSensitivity = 25;
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! ACHTUNG !!!!!!!!!!!!!!!
						//	Так как не понятно как быть в случае если указано несколько area
						//	какие координаты выбирать в качестве тех куда должен встать объект
						//	поэтому пока решил выбрать те которые указаны в последнем из всех area 
						//	- Никита
							this.destinationX = parseInt(xmlAttribute.value);
							areaX = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! ACHTUNG !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
						//	Так как не понятно как быть в случае если указано несколько area
						//	какие координаты выбирать в качестве тех куда должен встать объект
						//	поэтому пока решил выбрать те которые указаны в последнем из всех area 
						//	- Никита
							this.destinationY = parseInt(xmlAttribute.value);
							areaY = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							areaWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							areaHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("sensitivity");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							areaSensitivity = parseInt(xmlAttribute.value);
						var newArea = new Array(areaX, areaY,
												areaWidth, areaHeight, areaSensitivity);
						if(areaWidth > 0 && areaHeight > 0){
							newArea.areaType = "RECT";
						} else {
							newArea.areaType = "POINT";
						}
						this.targetAreas.push(newArea);
					}
				}
			}  else if(xmlNode.nodeName == "mask"){
/*
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					var newPolygonalArea = new Image();
					newPolygonalArea.hitArea = xmlNode.textContent;
					newPolygonalArea.areaType = "POLYGON";
					newPolygonalArea.useHandCursor = 0;
					newPolygonalArea.visible = true;
					newPolygonalArea.enabled = true;
					newPolygonalArea.parent = this;
					this.visible = true;
					this.targetAreas.push(newPolygonalArea);

					var newObject = new Image();
					newObject.visible = false;
					newObject.enabled = false;
					newObject.parent = this;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newPolygonalArea.src = xmlAttribute.value;
					};
					newPolygonalArea.hitArea = "opaque";
					this.targetAreas.push(newObject);
				}
*/
			} else if(xmlNode.nodeName == "activemark"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					this.activeMarkDefined = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "border")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER;
						if(xmlAttribute.value == "image")
							this.activeMarkType = BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkSrc = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordercolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bordersize");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBorderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeBgColor = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkXOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkYOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.activeMarkDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onEnterTargetActions = 
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterTarget");
				this.onLeaveTargetActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveTarget");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		//	создание подсвечивающего объекта
		if(this.activeMarkDefined){
			if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_BORDER){
				this.activeMarkBorder = new Text();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset - this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBorder.width = this.activeMarkWidth;
				this.activeMarkBorder.height = this.activeMarkHeight;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth + 1;
				if (this.activeBorderColor)
					this.activeMarkBorder.bkgColor = this.activeBorderColor;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;

				this.activeMarkBackground = new Text();
				this.activeMarkBackground.visible = false;
				this.activeMarkBackground.adjustHeight = false;
				this.activeMarkBackground.x = this.activeMarkXOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.y = this.activeMarkYOffset;// + this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.width = 
					this.activeMarkWidth - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.height =
					this.activeMarkHeight - 2*this.activeBorderSize;
				this.activeMarkBackground.depth = this.activeMarkDepth;
				if (this.activeBgColor)
					this.activeMarkBackground.bkgColor = this.activeBgColor;
				this.activeMarkBackground.enabled = false;
				this.activeMarkBackground.parent = this;
			} else if(activeMarkType == BUTTON_ACTIVEMARK_IMAGE){
				this.activeMarkBorder = new Image();
				this.activeMarkBorder.visible = false;
				this.activeMarkBorder.src = this.activeMarkSrc;
				this.activeMarkBorder.x = this.activeMarkXOffset;
				this.activeMarkBorder.y = this.activeMarkYOffset;
				this.activeMarkBorder.depth = this.activeMarkDepth;
				this.activeMarkBorder.enabled = false;
				this.activeMarkBorder.parent = this;
				//this.activeMarkBackground = this.activeMarkBorder;
			}
		}
		if(!this.placeList){
		//	Случай когда не задавалось расположение объектов в цели
			this.placeList = new Array();
			var placeX = this.targetAreas[0][0];
			var placeY = this.targetAreas[0][1];
			var newPlace = new Array(placeX, placeY);
			this.placeList.push(newPlace);
		}
		this.visible = true;
		return true;
	}

	function enableTarget(){
		this.targetEnabled = true;
	}

	function disableTarget(){
		this.targetEnabled = false;
	}

	function testMatched(testX, testY){
		if (!this.targetEnabled)
			return false;

		var locCoord = parent.globalToLocal(testX, testY);
		testX = locCoord.x;// + scene.x;
		testY = locCoord.y;// + scene.y;
		if(this.targetEnabled){
			for(var i = 0; i < this.targetAreas.length; i++){
				switch(this.targetAreas[i].areaType){
				case "POINT":
					if((Math.abs(testX - this.targetAreas[i][0]) < this.targetAreas[i][4])
						&& (Math.abs(testY - this.targetAreas[i][1]) < this.targetAreas[i][4])){
						return true;
					}
					break;
				case "RECT":
				//	в случае если целевая область задана как прямоугольник
					if(testX > this.targetAreas[i][0] &&
						testX <  (this.targetAreas[i][0] + this.targetAreas[i][2]) &&
						(testY) > this.targetAreas[i][1] &&
						(testY)< (this.targetAreas[i][1] + this.targetAreas[i][3])){
						return true;
					}
					break;
				case "POLYGON":
				//	в случае если целевая область задана как произвльный регион
					if(this.targetAreas[i].isPointIn(testX, testY))
						return true;
					break;
				}
			}
		}
		return false;
	}	

	function notifyMouseCoords(xCoord, yCoord){
		if(this.testMatched(xCoord, yCoord)){
			if(!this.objectInsideTarget){
				this.objectInsideTarget = true;
				this.showActiveMark();
				if(this.onEnterTargetActions){
					for(var i = 0; i < this.onEnterTargetActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.onEnterTargetActions[i]);
					}
				}
			}
		} else {
			if(this.objectInsideTarget){
				this.objectInsideTarget = false;
				this.hideActiveMark();
				if(this.onLeaveTargetActions){
					for(var i = 0; i < this.onLeaveTargetActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.onLeaveTargetActions[i]);
					}
				}
				
			}
		}
	}

	function getFreePlace(objectWidth, objectHeight){
		var newObjectX = 0;
		var newObjectY = 0;
		var newCoords = new Array();
		switch(this.placementStyle){
		case TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED:
//trace("TARGET_PLACEMENT_UNDEFINED");
			newObjectX = this.targetAreas[0][0];
			newObjectY = this.targetAreas[0][1];
			newCoords.placeIndex = 0;
			newCoords.push(newObjectX, newObjectY);
			break;
		case TARGET_PLACEMENT_TABLE:
		//	без ресайза и проч лабуды - просто выдаём координаты
		//	свободного места
			if(this.layoutFillMode == 1){
			//	заполнение по колонкам
				var curObject = (this.placedObjectsCounter + 1) % this.tableLines;
				if(curObject == 0){
					newObjectX = this.destinationAreaX;
					newObjectY = this.dragObjects[this.startOrder[i]].height + this.allStartplaceSpaceY;
					newCoords.placeIndex = i;
					newCoords.push(newObjectX, newObjectY);
				} else {
					startX += this.dragObjects[this.startOrder[i]].width + this.allStartplaceSpaceX;
				};
				
			} else if(this.layoutFillMode == 0){
				//	заполнение по строкам
			}
			break;
		case TARGET_PLACEMENT_CUSTOM:
			//	что называется custom
			for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
				if(this.placeList[i].freePlace){
					newCoords.push(this.placeList[i][0], this.placeList[i][1], this.placeList[i][2], this.placeList[i][3]);
					newCoords.placeIndex = i;
					break;
				}
			}
			break;
		}
		if(newCoords.length > 0){
			return newCoords;
		} else {
			return 
		}
	}

//	ищет среди всех свободных мест в данной цели то, которое наиболее подходит 
//	для данных проверяемых координат
	function getSuitablePlace(objectX, objectY){
		var placeIndex = -1;
		var bestDistance = -1;
		for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
			var newOffsetX = this.placeList[i][0] - objectX;
			var newOffsetY = this.placeList[i][1] - objectY;
			var newDistance = Math.sqrt((newOffsetX*newOffsetX) + (newOffsetY*newOffsetY));
			if(bestDistance < 0){
				bestDistance = newDistance;
				placeIndex = i;
			} else if(bestDistance >= 0 && newDistance < bestDistance){
				bestDistance = newDistance;
				placeIndex = i;
			}
		}
		if(placeIndex >= 0){
			var newCoords = new Array(this.placeList[placeIndex][0], this.placeList[placeIndex][1], this.placeList[placeIndex][2], this.placeList[placeIndex][3]);
			//	помимо координат, выставляем номер места (чтоб потом знать какой объект вытеснять)
			newCoords.placeIndex = placeIndex;
			return newCoords;
		} else {
			return null;
		}
	}

//	добавляет id объекта к данной цели
	function addObjectToTarget(objectId, placeIndex){
//trace("addObjectToTarget: " + objectId + ", place: " + placeIndex);
		if(placeIndex != undefined){
			//	если placeIndex задан, то помещаем на соответствующее место 
			if(!this.placeList[placeIndex].freePlace){
			//			отправляем объект на старт
				this.placeList[placeIndex].freePlace = true;
				parent.sendObjectToStart(this.placeList[placeIndex].placedObject);
			}
			this.placeList[placeIndex].freePlace = false;
			this.placeList[placeIndex].placedObject = objectId;
		} else {
			//	если placeIndex не задан, то помещаем в первое свободное место
			for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
				if(!this.placeList[i].freePlace){
					this.placeList[i].freePlace = false;
					this.placeList[i].placedObject = objectId;					
					//this.placedObjectsCounter++;
					break;
				}
			}
		}
	}

//	исключает объект с данным id из цели
	function removeObjectFromTarget(objectId){
		for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
			if(!this.placeList[i].freePlace && this.placeList[i].placedObject == objectId){
				this.placeList[i].freePlace = true;
				this.placeList[i].placedObject = null;
				this.placedObjectsCounter--;
				break;
			}
		}
	}

	function getObjectOnPlace(placeIndex){
		if(!this.placeList[placeIndex].freePlace){
			return this.placeList[placeIndex].placedObject;
		} else {
			return null;
		}
	}

//	возвращает список помещённых в данную цель объектов	
	function getObjectsList(){
		var newObjectList = new Array();
		for(var i = 0; i < this.placeList.length; i++){
			if(!this.placeList[i].freePlace){
				newObjectList.push(this.placeList[i].placedObject);
			}
		}
		if(newObjectList){
			return newObjectList;
		} else {
			return null;
		}
	}

//	возвращает общее количесвто мест для данной цели 
//	(т.е. то количество, после которого цель будет считаться занятой)
//	для classification определяется по количеству указанных мест в placement
	function getTotalPlaces(){
		return this.totalPlaces;
	}

	function showActiveMark(){
		if(this.activeMarkBorder)
			this.activeMarkBorder.visible = true;
	}

	function hideActiveMark(){
		if(this.activeMarkBorder)
			this.activeMarkBorder.visible = false;
	}




 
 
//	чувствительность
	this.sensitivity = 20;
//	скорость движения
	this.flowdelta = 15;

//	номер стартового места
	this.startPlace = -1;
	this.releasedStartPlace = -1;
//	стартовые координаты
	this.startX = 0;
	this.startY = 0;

	this.destinationDefined = false;
	this.destinationX = 0;
	this.destinationY = 0;

	this.moveDestinationX = 0;
	this.moveDestinationY = 0;

	this.objectTargets = null;

//	текущая цель (в которую он помещён)
	this.currentTarget = null;

//
	this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;

//
	this.regPointType = "LEFT_TOP"; // "CENTER" | "MOUSE" | "CUSTOM"
	this.regPointX = 0;
	this.regPointY = 0;

//
	this.DraggingBounMode  = "screen"; // "undound", "exactly"
	this.minDraggingBoundX = null;
	this.maxDraggingBoundX = null;
	this.minDraggingBoundY = null;
	this.maxDraggingBoundY = null;

//	захвачена или нет
	this.captured = true;
	this.flowsNow = false;

//	текущее состояние объекта
//	DRAGOBJECT_STATE_ONSTART
	this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_BEFORESTART;

//	правильная постановка 
	this.placed = false;

//	поведение по умолчанию при неправильной постановке объекта
//	возможны следующие варианты: 
//	DRAGGING_RETURN_TO_START - вернуть на старт
//	DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX - отправить в корзину
	this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;

//	поведение по умолчанию при непоппаданиии ни в одну цель
//	возможны следующие варианты: 
//	DRAGGING_RETURN_TO_START - вернуть на старт
//	DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX - отправить в корзину
	this.noTargetsMatchedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;

	this.useDefaultActions = true;

// при правильной постановке перетаскиваемого объекта
	this.placedRightActions = null;
// при неправильной постановке перетаскиваемого объекта
	this.placedWrongActions = null;

	this.aliasList = null;

	this.onFinishMoveCallbackObject = null;
	this.onFinishMoveCallbackFunction = null;

	function initFromNode(srcNode){
//trace("dragging_dragobject.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		this.childObjects = new Array();
		if(!this.objectTargets)
			this.objectTargets = new Array();

		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что расположение будет проверяться после
						//		нажатия кнопки проверить
							this.checkMode = DRAGGING_CHECK_AFTER;
						} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что расположение будет проверяться сразу
							this.checkMode = DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY;
						}
					};
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("placedWrong");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch(xmlAttribute.value){
						case "moveToTrashBox":
							this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX;
							break;
						case "returnToStart":
							this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_RETURN_TO_START;
							break;
						case "removeFromScreen":
							this.wrongPlacedBehaviour = DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN;
							break;
						}
					};
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("useDefaultActions");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "false")
							this.useDefaultActions = false;
					};

					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("regPoint");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "LEFT_TOP":
							this.regPointType = "LEFT_TOP";
							break;
						case "CENTER":
							this.regPointType = "CENTER";
							break;
						case "MOUSE":
							this.regPointType = "MOUSE";
							break;
						default:
						//	если указан конкретный регпоинт: 10;10
							var regPointCoords = (xmlAttribute.value).split(";");
							if(regPointCoords.length == 2){
								this.regPointType = "CUSTOM";
								this.regPointX = parseInt(regPointCoords[0]);
								this.regPointY = parseInt(regPointCoords[1]);
							}
							break;
						}
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("targets");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value != ""){
						var additionalTargets = (xmlAttribute.value).split(";");
						if(additionalTargets && additionalTargets.length > 0){
							for(var i = 0 ; i < additionalTargets.length; i++ ){
								this.objectTargets.push(additionalTargets[i]);
							}
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("quantity");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.quantity = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("destinationX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.destinationDefined = true;
						this.destinationX = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("destinationY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.destinationDefined = true;
						this.destinationY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "aliases"){
				var aliasNode = xmlNode.firstChild;
				while(aliasNode){
					if(aliasNode.nodeName == "alias"){
						var newAlias = new Array();
						xmlAttributeMap = aliasNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("classId");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newAlias.classId = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("objectId");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newAlias.objectId = xmlAttribute.value;
						}
						if(newAlias.objectId){
							if(!this.aliasList){
								this.aliasList = new Array();
							}
							this.aliasList.push(newAlias);
						}
					}
					aliasNode = aliasNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect") {
				this.parseEffectNode(srcNode)
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects") {
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode); 
				this.placedRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedRight");
				this.placedWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPlacedWrong");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		//	границы таскания
		this.minDraggingBoundX = 0;
		this.maxDraggingBoundX = Player.module.scenes.width;
		this.minDraggingBoundY = 0;
		this.maxDraggingBoundY = Player.module.scenes.height;
		return true;
	}

	function showObject(){
//trace("showObject");
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].showObject();
		}

		this.x = this.startX;
		this.y = this.startY;

	//	выставляем регпоинт
		this.testOffsetX = 0;
		this.testOffsetY = 0;

		this.notifyOnMouseMove = true;

		this.originalDepth = this.depth;
		this.onRelease = releaseHandler;
		this.onReleaseOutside = releaseHandler;
		this.onPress = pressHandler;
		this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_ONSTART;
		this.visible = true;
	};

	function hideObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		this.visible = false;

		this.onRelease = null;
		this.onReleaseOutside = null;
		this.onPress = null;
		this.onRollOver = null;
		this.onRollOut = null;
	};

//	переопределение dispatchAction
	function dispatchAction(singleAction){
		if (singleAction[1] != null){
			if(singleAction[1].charAt(0) == "."){
				if(singleAction[1].charAt(1) == "."){
				// в данном случае родитель - сам шаг
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					parent.doAction(singleAction);
				} else {
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					this.doAction(singleAction);
				}
			} else {
				parent.doAction(singleAction);
			}
		} else {
			switch (singleAction[0]) {
				case "goToStep":
				case "goToStepWithId":
				case "goPreviousStep":
				case "goNextStep":
				case "goFirstStep":
				case "goLastStep":
				case "goToSummary":
				case "increaseErrors":
			    case "increaseHelps":
					scene.Labwork.currentStep.doAction(singleAction);
					break;

				default:
				// действие без параметров - сразу перенаправить в doAction
					this.doAction(singleAction);
					break;
			}
		}
	}	
	
//	устанавливает занятую стартовую позицию
	function setStartPlace(placeIndex){
		this.startPlace = placeIndex;
		if(placeIndex >= 0){
			var startPlaceCoords = parent.getStartPlaceCoords(placeIndex);
			this.startX = startPlaceCoords[0];
			this.startY = startPlaceCoords[1];
			
		}
	}

	function restoreLastState(){
//trace("restoreLastState()");
		this.startPlace = this.lastPositionStartPlace; 
		this.currentTarget = this.lastPositionTarget;
		this.moveTo(this.lastPositionX, this.lastPositionY);
	}

//	производит стандартное действие с объектом
	function usePreDefinedBehaviour(currentBehaviour){
		switch(currentBehaviour){
		case DRAGGING_RETURN_TO_START:
		//	обычное поведение
			this.moveTo(this.startX, this.startY);
			break;
		case DRAGGING_MOVE_TO_TRASHBOX:
		//	//	выставляем статус объекта - в трэшбоксе
			this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_INTRASHBOX;
			var trashBoxCoords = parent.getTrashBoxCoords();
			this.useHandCursor = false;
			this.onRelease = null;
			this.onReleaseOutside = null;
			this.onPress = null;
			this.moveTo(trashBoxCoords[0], trashBoxCoords[1]);
		//	сообщаем что стартовое место, которое занимал этот объект теперь свободно
			if(this.startPlace >= 0){
				parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
				this.startPlace = -1;
			}
			break;
		case DRAGGING_REMOVE_FROM_SCREEN:
		//	обычное поведение
			this.hideObject();
		//	сообщаем что стартовое место, которое занимал этот объект теперь свободно
			if(this.startPlace >= 0){
				parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
				this.startPlace = -1;
			}
			break;
		}
	}

//	обработчики событий
	function pressHandler(){
//trace("dragging_dragobject.pressHandler()");

	//	сохраняем параметры последнего положения объекта 
		switch(this.regPointType){
		case "LEFT_TOP":
			this.testOffsetX = 0;
			this.testOffsetY = 0;
			break;
		case "CENTER":
			this.testOffsetX = parseInt(this.width/2);
			this.testOffsetY = parseInt(this.height/2);
			break;
		case "MOUSE":
			this.testOffsetX = this.xMouse;
			this.testOffsetY = this.yMouse;
			break;
		case "CUSTOM":
			this.testOffsetX = this.regPointX;
			this.testOffsetY = this.regPointY;
			break;
		}
		if(!this.flowsNow){
			this.lastPositionX = this.x;
			this.lastPositionY = this.y;
			this.lastPositionState = this.objectState;
			this.lastPositionStartPlace = this.startPlace;
			this.lastPositionTarget = this.currentTarget;
//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
			this.lastPositionTargetPlace = 0;
		}
		updateSequencer.playing = false;
		this.depth += -500;
		this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
		this.xOffset = this.xMouse;
		this.yOffset = this.yMouse;
		this.captured = true;
		mmtMediaObject_applyActions(EVENT_ON_PRESS);
	};

	function releaseHandler(){
		if(this.captured){
			this.onMouseMove = null;
			this.captured = false;
			this.placeObject();
			updateSequencer.playing = true;
			mmtMediaObject_applyActions(EVENT_ON_RELEASE);
		};
	};

	// Функция перебирает все дочернии элементы и скрывает у них выслывающее меню
	function hideRollOverMenu(object) {
		var tmpObjects = object.childObjects;
		if (tmpObjects) {
			for (var i = 0; i < tmpObjects.length; ++i){
				if (tmpObjects[i].rolloverMenuObject)
					tmpObjects[i].rolloverMenuObject.hideObject();
				if (tmpObjects[i].childObjects)
					hideRollOverMenu(tmpObjects[i]);
			}
		}
	}

	function mouseMoveHandler(){
//trace("mouseMoveHandler");
		// При таскании всплывающее меню убираем
			this.hideRollOverMenu(this);

		if(this.captured){
			if(this.notifyOnMouseMove){
				var globCoord = this.localToGlobal(this.testOffsetX, this.testOffsetY);
				parent.notifyMouseCoords(globCoord.x, globCoord.y);
			}
			var newX = this.x + (this.xMouse - this.xOffset);
			var newY = this.y + (this.yMouse - this.yOffset);

			var boundCordMin = parent.globalToLocal(scene.x, scene.y);
			var boundCordMax = parent.globalToLocal(scene.x + Player.module.scenes.width,
												scene.y + Player.module.scenes.height);
			if (this.DraggingBounMode  == "screen"){
				if(newX < boundCordMin.x)
					newX = boundCordMin.x;
				else if(newX + this.width > boundCordMax.x)
					newX = boundCordMax.x - this.width;

				if(newY < boundCordMin.y)
					newY = boundCordMin.y;
				else if(newY + this.height > boundCordMax.y)
					newY = boundCordMax.y - this.height;

			} else if (this.DraggingBounMode == "exactly"){
				if (this.minDraggingBoundX != null)
				{
					if(newX < this.minDraggingBoundX)
						newX = this.minDraggingBoundX;
					else if(newX  > this.maxDraggingBoundX - this.width)
						newX = this.maxDraggingBoundX - this.width;
				}

				if (this.minDraggingBoundY != null)
				{
					if(newY < this.minDraggingBoundY)
						newY = this.minDraggingBoundY;
					else if(newY  > this.maxDraggingBoundY - this.height)
						newY = this.maxDraggingBoundY - this.height;
				}
			}

			this.x = newX;
			this.y = newY;
		}
	}

	function moveTo(xDest, yDest){
		this.moveDestinationX = xDest;
		this.moveDestinationY = yDest;
		this.flowsNow = true;
		updateSequencer.playing = true;
	}

//	специальная функция
	function moveToStartPlace(placeIndex){
		this.startPlace = placeIndex;
		if(placeIndex >= 0){
			var startPlaceCoords = parent.getStartPlaceCoords(placeIndex);
			this.startX = startPlaceCoords[0];
			this.startY = startPlaceCoords[1];
			this.moveDestinationX = this.startX;
			this.moveDestinationY = this.startY;
			updateSequencer.playing = true;
		} else {
			//	если отрицательная - сброс старотвой позиции
		}
	}

	function onFinishMove(){
trace("onFinishMove" + this.objectState);
		switch(this.objectState){
		case DRAGOBJECT_STATE_PLACED:
		
			if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY && this.placedRight){
				if(this.useDefaultActions)
					parent.applyDefaultActions("onPlacedRight");
				if(this.placedRightActions){
					for(var i = 0; i < this.placedRightActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.placedRightActions[i]);
					}
				}
				if(this.placedRight)
					parent.notifyObjectPlaced(this.id, this.placedRight);
				if(this.releasedStartPlace >= 0){
					parent.notifyStartPlaceFree(this.releasedStartPlace);
				}
			} else {

			}
		//	выключаем подсветку - искуственно прилепили -10000
			parent.notifyMouseCoords(-10000, -10000);
			break;
		
		
		
		}
		if(this.onFinishMoveCallbackObject && this.onFinishMoveCallbackFunction){
			this.onFinishMoveCallbackFunction.call(this.onFinishMoveCallbackObject);
		}
	}

	function setOnFinishMoveCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.onFinishMoveCallbackObject = pointerToObject;
		this.onFinishMoveCallbackFunction = callbackFunction;
	};
	
	function clearOnFinishMoveCallBack(){
		this.onFinishMoveCallbackObject = null;
		this.onFinishMoveCallbackFunction = null;
	};
	
	function updateObject(){
		var xTargetOffset = this.moveDestinationX - this.x;
		var yTargetOffset = this.moveDestinationY - this.y;

		if(xTargetOffset != 0){
			if (xTargetOffset > this.flowdelta)
				this.x += this.flowdelta;
			else if (xTargetOffset < - this.flowdelta)
				this.x -= this.flowdelta;
			else
				this.x += xTargetOffset;
		};

		if(yTargetOffset != 0){
			if (yTargetOffset > this.flowdelta)
				this.y += this.flowdelta;
			else if (yTargetOffset < - this.flowdelta)
				this.y -= this.flowdelta;
			else
				this.y += yTargetOffset;
		};

		if (Math.round(xTargetOffset - 0.5) == 0 && Math.round(yTargetOffset - 0.5) == 0){
			updateSequencer.playing = false;
			this.depth = this.originalDepth;
			this.flowsNow = false;
			this.onFinishMove();
		};
	};

	function placeObject(){
		var globCoord = this.localToGlobal(this.testOffsetX, this.testOffsetY);
		if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_IMMEDIATELY){
		//	Проверка происходит сразу при постановке объекта
			if(this.objectTargets && this.objectTargets.length > 0){
			//	у объекта есть цели
			//	получаем список целей которые подходят под координаты отпускания объекта
				var matchedTargets = parent.getMatchedTargets(globCoord.x, globCoord.y);
				if(matchedTargets && matchedTargets.length > 0){
				//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
					var newTargetId = null;
					for(var i = 0 ; i < matchedTargets.length; i++){
						for(var j = 0 ; j < this.objectTargets.length; j++){
							if(this.objectTargets[j] == matchedTargets[i]){
							//	если найдена свободная цель, куда нужно поставить данный объект
							//	получаем коодринаты свободного места в ней
								var targetCoords = null;
								if(!this.aliasList){
									targetCoords = parent.getFreePlace(this.objectTargets[j]);
								} else {
								//	проверка на наличие алиасов
									var aliasFound = false;
									var placedObj = parent.getObjectsList(this.objectTargets[j]);
									if(placedObj){
										for(var n = 0; n < placedObj.length; n++){
											for(var m = 0; m < this.aliasList.length; m++){
												if(placedObj[n] == this.aliasList[m].objectId){
													aliasFound = true;
													break;
												}
											}
											if(aliasFound){
												break;
											}
										}
									}
									if(!aliasFound){
										targetCoords = parent.getFreePlace(this.objectTargets[j]);
									}
								}
								if(targetCoords){
							//	пока стоит здесь, но НЕОБХОДИМО ПЕРЕНЕСТИ в парента !!!!!!!!!
									scene.Labwork.addNewResult(100, "");
									newTargetId = this.objectTargets[j];
									this.destinationX = targetCoords[0];
									this.destinationY = targetCoords[1];
									this.useHandCursor = false;
									this.onRelease = null;
									this.onReleaseOutside = null;
									this.onPress = null;
								//	устанавливаем параметры расположения
									this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_PLACED;
									this.placedRight = true;
									this.currentTarget = newTargetId;
									this.placed = true;
									parent.addObjectToTarget(this.id, this.objectTargets[j],  targetCoords.placeIndex);
									if(this.startPlace >= 0){
										this.releasedStartPlace = this.startPlace;
										this.startPlace = -1;
									}
									this.moveTo(this.destinationX, this.destinationY);
									
									break;
								} else {
									//	в текущей выбранной целе нет свободных мест
									//	значит надо перебирать возможные цели дальше
								}
							}
						}
					}
					if(!newTargetId){
					//	если пришли сюда - значит либо поставили ваще не в ту цель
					//	либо в той целе куда поставили (хотя она и правильная нет места)
						this.placedRight = false;
					//	пока стоит здесь, но НЕОБХОДИМО ПЕРЕНЕСТИ в парента !!!!!!!!!
						scene.Labwork.addNewResult(0, "");
						if(this.useDefaultActions)
							parent.applyDefaultActions("onPlacedWrong");
						this.usePreDefinedBehaviour(this.wrongPlacedBehaviour);
						if(this.placedWrongActions){
							for(var i = 0; i < this.placedWrongActions.length; i++){
								parent.dispatchAction(this.placedWrongActions[i]);
							}
						}
						parent.notifyObjectPlaced(this.id, false);
					}
				} else {
				//	не попали ни в одну цель
					this.usePreDefinedBehaviour(this.noTargetsMatchedBehaviour);
					alert("не попали ни в одну цель");
					if(this.placedWrongActions){
					for(var i = 0; i < this.placedWrongActions.length; i++){
								parent.dispatchAction(this.placedWrongActions[i]);
							}
							}
							parent.notifyObjectPlaced(this.id, false);

				}
			} else {
			//	у объекта не задана ни одной цели
				if(this.useDefaultActions)
					parent.applyDefaultActions("onPlacedWrong");
				this.usePreDefinedBehaviour(this.wrongPlacedBehaviour);

			//	пока стоит здесь, но НЕОБХОДИМО ПЕРЕНЕСТИ в парента !!!!!!!!!
				scene.Labwork.addNewResult(0, "");
				if(this.placedWrongActions){
					for(var i = 0; i < this.placedWrongActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.placedWrongActions[i]);
					}
				}
			}
		} else if(this.checkMode == DRAGGING_CHECK_AFTER){
		//	последующая проверка по кнопке
		//	получаем список целей которые подходят под координаты отпускания объекта
			var matchedTargets = parent.getMatchedTargets(globCoord.x, globCoord.y);
			if(matchedTargets){
			//	режим проверки правильности постановки сразу после отпускания мыши
				for(var i = 0 ; i < matchedTargets.length; i++){
					var targetCoords = null;
				//	сначала смотрим - есть ли свободные места в данной цели
					targetCoords = parent.getFreePlace(matchedTargets[i]);
					if(!targetCoords){
					//	если их нет, то смотрим какое из мест в этой цели наиболее 
					//	близко к нашему объекту. Далее будем вытеснять объект с этого места
						targetCoords = parent.getSuitablePlace(matchedTargets[i],
															this.x, this.y);
					}
					if(targetCoords){
					//	если нашли цель куда таки можно поставить объект
					//	проверяем - стоял ли он перед этим в какой то цели.
					//	если да, то надо сообщить этой самой цели что его больше нету
						if(this.objectState == DRAGOBJECT_STATE_PLACED){
							parent.removeObjectFromTarget(this.id, this.currentTarget);
						} 
						this.destinationX = targetCoords[0];
						this.destinationY = targetCoords[1];
					//	устанавливаем параметры расположения
						this.currentTarget = matchedTargets[i];
						this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_PLACED;
					//	добавляем объект к цели newTargetId на место targetCoords.placeIndex
						parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
						this.startPlace = -1;
						parent.addObjectToTarget(this.id, matchedTargets[i], targetCoords.placeIndex);
						this.moveTo(this.destinationX, this.destinationY);
						break;
					} 
				}
			} else {
			//	если не попали ни в одну цель - проверим -
			//		может попали в какую то стартовую позицию
				var matchedStartPlace = parent.getMatchedStartPlaces(globCoord.x, globCoord.y);
				if(matchedStartPlace >= 0){
					if(this.objectState == DRAGOBJECT_STATE_PLACED){
						parent.removeObjectFromTarget(this.id, this.currentTarget);
					} 
					if(parent.isStartPlaceFree(matchedStartPlace)
						|| (matchedStartPlace == this.lastPositionStartPlace)){
						var startPlaceCoords = parent.getStartPlaceCoords(matchedStartPlace);
						this.destinationX = startPlaceCoords[0];
						this.destinationY = startPlaceCoords[1];
					//	устанавливаем параметры расположения
						this.currentTarget = null;
					//	сообщаем об освобождении того места которое занимали перед тасканием
						if(this.startPlace >= 0)
							parent.notifyStartPlaceFree(this.startPlace);
					//	устанавливаем текущее место
						this.objectState = DRAGOBJECT_STATE_ONSTART;
						this.startPlace = matchedStartPlace;
					//	сообщаем об занятии этого места
						this.moveTo(this.destinationX, this.destinationY);
					}
				} else {
				//	если пришли сюда - значит не попали не в одну цель и ни в одну
				//	свободную стартовую позицию - значит надо вернуть объект туда,
				//	где он стоял до таскания
					this.restoreLastState();
				}
			}
		}
	};


 
	 
	// При таскании всплывающее меню убираем
		this.hideRollOverMenu(this);
		updateObject();
	









script/stdFlash.xml

 
 

 
	this.type = "mmtFlash"
	this.id = null;
	this.enabled = true;

//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	this.objectFolder = null;
	//this.flashPlaying = FLASH_PLAYING_UNDEFINED;
	//this.objectContent = null;

	this.originalX = 0;
	this.originalY = 0;
	this.originalWidth = 0;
	this.originalHeight = 0;
	this.originalDepth = 0;

	this.objectResult = 0;

	this.playing = OBJECT_PLAYING_UNDEFINED;
// PG: Так как объект Flash, не поддерживает таких событий как RollOver/Out, Press/Release  и т.д.
//		подложим под объект, который будет отвечать за перехват этих событий.
// 	Этот объект будет отлавливать RollOver/Out
	this.interceptObject = null;
// 	Этот объект будет отлавливать Press/Release	
	this.interceptButtonObject = null;

//  массивы действий на Flash события
	this.onFSCommandActions = null;	

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
				} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
				}
			}
		}

		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdFlash){
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdFlash.titleStyle;
		}		

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
				this.onFSCommandActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onFSCommand");
				this.onEnterZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterZone");
				this.onLeaveZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveZone");
				this.onPressZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPressZone");
				this.onReleaseZoneActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onReleaseZone");
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "zoom"){
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			if (!this.interceptObject){
				this.interceptObject = new Composition();
				this.interceptObject.visible = true;
				this.interceptObject.parent = this;
			}
			this.objectContent = new Flash();
			if(this.objectFolder !=  null){
				var src_data = Player.module.extract(this.objectFolder, this.objectFolder);
				this.objectContent.src = src_data + "/" + this.objectSrc;
			} else {
				this.objectContent.src = this.objectSrc;
			}
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
//			this.objectContent.parent = this;
			this.objectContent.parent = this.interceptObject;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
		if (this.interceptObject){
			this.interceptObject.parent = null
			this.interceptObject = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtFlash.showObject()");
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
		};

		if(this.onFSCommandActions	||
			this.onEnterZoneActions ||
			this.onLeaveZoneActions ||
			this.onPressZoneActions ||
			this.onReleaseZoneActions){
			this.objectContent.onFSCommand = this.onFSCommandAlias;
		}

	//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}
	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;

//		this.objectContent.rewind();
        if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
			this.objectContent.playing = true;
        if(this.playing == OBJECT_PLAYING_FALSE)
			this.objectContent.playing = false;

		mmtMediaObject_showObject();
		
		if (this.objectSetFocus)
			setFocus(this.objectContent);

		if(this.objectContent && this.interceptObject){
			if(this.objectContent.onRollOver)
				this.interceptObject.onRollOver= this.objectContent.onRollOver;

			if(this.objectContent.onRollOut)
				this.interceptObject.onRollOut = this.objectContent.onRollOut;

			if(this.objectContent.onPress){
				if (!this.interceptButtonObject){
					this.interceptButtonObject = new Image();
					this.interceptButtonObject.parent = this.interceptObject;
				}
				this.interceptButtonObject.onPress = this.objectContent.onPress;
			}

			if(this.objectContent.onRelease) {
				if (!this.interceptButtonObject){
					this.interceptButtonObject = new Image();
					this.interceptButtonObject.parent = this.interceptObject;
				}
				this.interceptButtonObject.onRelease = this.objectContent.onRelease;
			}

			if (this.interceptButtonObject){
				this.interceptButtonObject.x = this.objectContent.x;
				this.interceptButtonObject.y = this.objectContent.y;
				this.interceptButtonObject.width = this.objectContent.width;
				this.interceptButtonObject.height = this.objectContent.height;
				this.interceptButtonObject.opacity  = this.objectContent.opacity;
				this.interceptButtonObject.depth = this.objectContent.depth;
			}
		}
	};

	function hideObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = false;

		mmtMediaObject_hideObject();
	};

	function applyPositionChanges(){
		mmtMediaObject_applyPositionChanges();
		if(this.objectContent){
			if (this.interceptButtonObject){
				this.interceptButtonObject.x = this.objectContent.x;
				this.interceptButtonObject.y = this.objectContent.y;
				this.interceptButtonObject.width = this.objectContent.width;
				this.interceptButtonObject.height = this.objectContent.height;
				this.interceptButtonObject.opacity  = this.objectContent.opacity;
				this.interceptButtonObject.depth = this.objectContent.depth;
				this.interceptButtonObject.visible = this.objectContent.visible;
			}
		}
	}	

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}

//	=======================================  EVENT HANDLERS	===================================
//  обработчики специфичных для flash-событий
	function onFSCommandAlias(){
		onFSCommand();
	}

	function onFSCommand(){
//trace("mmtFlash.onFSCommand: command==" + Event.command + "; parameters==" + Event.parameters);
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}

		if (!dispatcher)
			return;

		switch(Event.command){
		case "onEnterZone":
			if(this.onEnterZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onEnterZoneActions.length; i++){
					if(this.onEnterZoneActions[i].eventParam
						&& this.onEnterZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onEnterZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "onLeaveZone":
			if(this.onLeaveZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onLeaveZoneActions.length; i++){
					if(this.onLeaveZoneActions[i].eventParam
						&& this.onLeaveZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onLeaveZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "onPressZone":
			if(this.onPressZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onPressZoneActions.length; i++){
					if(this.onPressZoneActions[i].eventParam
						&& this.onPressZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onPressZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		case "onReleaseZone":
			if(this.onReleaseZoneActions){
				for(var i = 0; i < this.onReleaseZoneActions.length; i++){
					if(this.onReleaseZoneActions[i].eventParam
						&& this.onReleaseZoneActions[i].eventParam == Event.parameters){
						dispatcher.dispatchAction(this.onReleaseZoneActions[i]);
					}
				}
			}
			break;
		}
		if(this.onFSCommandActions){
			for(var i = 0; i < this.onFSCommandActions.length; i++){
				if(this.onFSCommandActions[i].eventParam
					&& this.onFSCommandActions[i].eventParam == Event.command){
					if(Event.command == "interrupted" || Event.command == "complete"){ //	совместимость c МХК
						if(this.onFSCommandActions[i][0] == "setCurrentStepResult"){
							var newAction = new Array();
							var actionParam = 0; 
							if(this.onFSCommandActions[i][1] == "%1"){
								actionParam = Event.parameters;
								this.objectResult = parseInt(Event.parameters);
							} else {
								actionParam = this.onFSCommandActions[i][1];
								this.objectResult = parseInt(this.onFSCommandActions[i][1]);
							}
//							newAction.push("setCurrentStepResult", actionParam);
//							dispatcher.dispatchAction(newAction);
						} else {
							dispatcher.dispatchAction(this.onFSCommandActions[i]);
						}
					}else {
						dispatcher.dispatchAction(this.onFSCommandActions[i]);
					}
				}
			}
		}
	}

	function getResult(resultsArray){
		if(this.onFSCommandActions){
			for(var i = 0; i < this.onFSCommandActions.length; i++){
				if(Event.command == "interrupted" || Event.command == "complete"){
					if(this.onFSCommandActions[i][0] == "setCurrentStepResult"){
						var resultString = this.objectResult + ";1.0";
						resultsArray.push(resultString);
						break;
					}
				}
			}
		}

		mmtObject_getResult(resultsArray);	
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================










script/stdImage.xml

 

 
 
	this.type = "mmtImage"

//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
		}

		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdImage){
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdImage.titleStyle;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			}  else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);			
			} else if(xmlNode.nodeName == "zoom"){
				//	===============================================
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "attach"){
				this.parseAttachNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			}	else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} 
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// если не задан zoom-объект - отключаем опцию увеличения в rollovermenu
		//if(!this.zoomObject)
		//	this.menuZoom = false;
		return true;
	}
	
//	загрузка объекта
	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Image();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			this.objectContent.visible = false;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

//	 выгрузка (удаление объекта)
	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}
	
	function showObject(){
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.objectContent.visible = false;
		};
		
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
		//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}
		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	};
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================









script/stdInput.xml

 

 
 
	this.type = "mmtInput"
	
	//	действия при нажатии клавиши на клавиатуре
	this.onKeyDownActions = null;
	//	действия при отжатии клавиши на клавиатуре
	this.onKeyUpActions = null;				
	
//	callback'и
	this.onKeyDownCallBackObject = null;
	this.onKeyDownCallBackFunction = null;
	this.onKeyUpCallBackObject = null;
	this.onKeyUpCallBackFunction = null;
	
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
		}		

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxChars");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.maxChars = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "value"){
				if(xmlNode.textContent)
					this.objectValue = xmlNode.textContent;
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
				//	разбор действий при нажатии клавиши на клавиатуре
				this.onKeyDownActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onKeyDown");
				//	разбор действий при отпускании клавиши на клавиатуре
				this.onKeyUpActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onKeyUp");				
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Input();
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
trace("mmtInput.unloadObject");
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.visible = false;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			if(this.objectStyle)
				this.objectContent.style = this.objectStyle;		
			this.objectContent.x = this.objectX;
			this.objectContent.y = this.objectY;
			this.objectContent.width = this.objectWidth;
			this.objectContent.height = this.objectHeight;
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			if(this.objectBgColor)
				this.objectContent.bkgColor = this.objectBgColor;
			if (this.objectValue)
				this.objectContent.value = this.objectValue;

			//if(this.onKeyDownActions){
				this.objectContent.onKeyDown = this.onKeyDownHandlerAlias;
			//}
			//if(this.onKeyUpActions){
				this.objectContent.onKeyUp = this.onKeyUpHandlerAlias;
			//}
		}
		this.objectContent.visible = true;
	//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}

		mmtMediaObject_showObject();

		if (this.objectSetFocus)
			setFocus(this.objectContent);
	}

	//	Получение значений параметров объектов из user-mode
	function getObjectProperty(objectId, propertyName){
		if(objectId != this.id)
			return null;
		switch(propertyName){
		case "value":
			return this.objectContent.value;
			break;
		default:
			return null;			
		}	
	}
	
	function hideObject(){
trace("mmtInput.hideObject");
		mmtMediaObject_hideObject();
		
trace("this.visible =="+this.visible);
	};
	
	function onKeyDownHandlerAlias(){
		onKeyDownHandler();
	}

	function onKeyDownHandler(){
//trace("mmtInput(" + this.id + ").onKeyDownHandler");
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		if (!dispatcher)
			return;
		
		if(this.onKeyDownCallBackFunction != null && this.onKeyDownCallBackObject != null)
			this.onKeyDownCallBackFunction.call(this.onKeyDownCallBackObject, Key.keyCode);
		if(this.onKeyDownActions){
			for(var i = 0; i < this.onKeyDownActions.length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.onKeyDownActions[i]);
			}
		}
	}
	
	function onKeyUpHandlerAlias(){
		onKeyUpHandler();
	}

	function onKeyUpHandler(){
trace("mmtInput(" + this.id + ").onKeyUpHandler");
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.onKeyUpCallBackFunction != null && this.onKeyUpCallBackObject != null)
			this.onKeyUpCallBackFunction.call(this.onKeyUpCallBackObject, Key.keyCode);
		if(this.onKeyUpActions){
			for(var i = 0; i < this.onKeyUpActions.length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.onKeyUpActions[i]);
			}
		}
	}
	
	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}
		
	function setKeyDownCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		if(this.objectContent && !this.objectContent.onKeyDown)
			this.objectContent.onKeyDown = this.onKeyDownHandlerAlias;
		this.onKeyDownCallBackObject = pointerToObject;
		this.onKeyDownCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearKeyDownCallBack(){
		this.onKeyDownCallBackObject = null;
		this.onKeyDownCallBackFunction = null;
	}
	
	function setKeyUpCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		if(this.objectContent && !this.objectContent.onKeyUp)
			this.objectContent.onKeyUp = this.onKeyUpHandlerAlias;
		this.onKeyUpCallBackObject = pointerToObject;
		this.onKeyUpCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function clearKeyUpCallBack(){
		this.onKeyUpCallBackObject = null;
		this.onKeyUpCallBackFunction = null;
	}










script/stdMediaGroup.xml

 

 
 
trace("asyncAction");
//	this.dispatchAction(new Array("showObject", "reseachObj"));
//	this.dispatchAction(new Array("showObjectOnly", "reseachObj.qtObj01"));

 
	this.type = "mmtVisibleGroup"
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED;

	this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;

	
//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	
//	ОГРАНИЧЕНИЕ КОНТЕНТА
	this.watchRestriction = -1;
//	объект по умолчанию (если есть ограничения)
	this.defaultObjectId = null;

// диспетчер (если назначен)
	this.dispatchObject = null;
	this.dispatchFunction = null;

// содержимое (изображения, тексты, видео ...)
	this.childObjects = null;

//	условия
	this.attachedConditions = null;

//	разбор эффектов (переопределён из-за того, что не нужно инициализировать эффект scale)
	function parseEffectNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "effect"){
			if(!this.attachedEffects)
				this.attachedEffects = new Array();
			var newEffect = scene.Utils.initEffectFromNode(srcNode, this);
		//	игнорирование эффекта EFFECT_SCALE (непонятно как его применять в группе)
			if(newEffect.effectType != EFFECT_FADE && newEffect.effectType != EFFECT_MOVE )
				return false;
			if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_SHOW){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_RELEASE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newEffect);
			}
		}
		return true;
	}

	function parseConditionNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "condition"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if(srcNode.textContent != null){
				if(!scene.Utils.validateConditionFormat(srcNode.textContent)){
					trace("#FF0000ОШИБКА: условие записано с синтаксическими ошибками: " + srcNode.textContent);
					return false;
				}
				var newCondition = new Object();
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						newCondition.id = xmlAttribute.value;
				}
				newCondition.plainTextCommand = srcNode.textContent;
				newCondition.evalString = translateConditionString(srcNode.textContent);
				if(!this.attachedConditions){
					this.attachedConditions = new Array();
				}
				this.attachedConditions.push(newCondition);
			} else {
			
			}
		}

		return true;
	}

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.childObjects =  new Array();

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restriction");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				default:
					trace("mmtGroup: неизвестное ограничение (restriction == " + xmlAttribute.value + ")");
					break;
				}
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		this.loadChildsObject(srcNode);
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "condition"){
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){	
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);				
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "properties"){
				parsePropertiesNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	//	если есть ограничения на нажатия кнопок
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					this.childObjects[i].setPressCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
				}
			}
		}
		else if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			//	устанавливать callback не нужно, т.к. и бех него уведомления приходят
			/*
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				this.childObjects[i].setShowCallBack(this, this.notifyChildObjectShown);
			}
			*/
		}
		return true;
	};

	function loadChildsObject(srcNode){
		if (!srcNode)
			return false;

		if (this.childObjects == null)
			this.childObjects = new Array();

		var xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			var newObject = scene.Utils.initStdObjectFromNode(xmlNode, this);
			if(newObject)
				this.childObjects.push(newObject);
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	}
	
	function getChildObject(objID){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objID)
				return this.childObjects[i];
		}
		return null
	}	

	function loadObject(){
		this.x     = this.objectX;
		this.y 	   = this.objectY;
		this.depth = this.objectDepth;

		if (this.objectHitArea != null)
			this.hitArea = this.objectHitArea;	
	}

	function unloadObject(){
//trace("group: " + this.id + " - unloadObject()");
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].effectsEnabled = false;
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		this.visible = false;
	}

//	показ группы
	function showObject(){
		this.loadObject();

		this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
				this.childObjects[i].showObject();
			}
		}
	// проверка накладываемых на группу ограничений
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					if(this.childObjects[i].buttonPressed){
						this.notifyChildButtonPressed(this.childObjects[i].id);
						break;
					}
				}
			}
		} else if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].visible){
					var newAction  = new Array("showObjectOnly", this.childObjects[i].id);
					this.doAction(newAction);
					break;
				}
			}
		}
	//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this;
		var effectsStarted = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(effectsStarted == 0){
			this.visible = true;
		}

		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);

			
		// если определены действия на соответствующие события
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER])
			this.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT])
			this.onRollOut = this.onRollOutHandlerAlias;
		if(this.onPressActions)
			this.onPress = this.onPressHandlerAlias;
		if(this.onReleaseActions)
			this.onRelease = this.onReleaseHandlerAlias;

		//	OBJECTIVES for onShow
		if(this.onShowObjectives && this.objectivesList){
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
				if(this.objectivesList[i] == "onShow"){
					this.objectivesList[i].complete = true;
				}
			}
		}
		//	END OBJECTIVES for onShow
		
		this.applyActions(EVENT_ON_SHOW);
	};

	function hideObject(){
//trace("group: " + this.id + " - hideObject()");
		if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
			this.childObjectRunning = 0;
			var effectsStarted = this.startEffects(EVENT_ON_HIDE);
			if(effectsStarted == 0){
				//	если в группе нет своих эффектов на hide
				this.childObjectEffects = 0;
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){	
					if(this.childObjects[i].attachedEffects
						&& this.childObjects[i].attachedEffects[EVENT_ON_HIDE]){	
					// если есть эффекты у дочерних объектов
						this.childObjects[i].setHideCallBack(this, this.notifyChildObjectHidden);
						this.childObjectRunning++;
					}
					this.childObjects[i].hideObject();
				}
				if(this.childObjectRunning == 0){
					//	значит нет ни одного child'a у которого присходят эффекты
					this.visible = false;	
					this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;					
				}
			} else {
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){	
					if(this.childObjects[i].attachedEffects && this.childObjects[i].attachedEffects[EVENT_ON_HIDE]){	
						// если есть эффекты у дочерних объектов
						this.childObjects[i].setHideCallBack(this, this.notifyChildObjectHidden);
						this.childObjectRunning++;
						this.childObjects[i].hideObject();
					} 
				}
			}
			//	OBJECTIVES for onHide
			if(this.onHideObjectives && this.objectivesList){
				for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
					if(this.objectivesList[i] == "onHide"){
						this.objectivesList[i].complete = true;
					}
				}
			}
			//	END OBJECTIVES for onHide
			this.applyActions(EVENT_ON_HIDE);
			//this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
		}
	};

//	Переопределена, т.к. помимо подсчета своих эффектов надо проверять
//	количество дочерних элементов у которых еще что-то происходит
//	сообщение от эффекта
	function notifyEffectComplete(effectObject){
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].length; i++){
				if(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].eventParam
					&& this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].eventParam == effectObject.id){
					parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT]);
				}
			}
		}
		effectObject.clearCallBack();
		this.effectsRunning--;
		if(effectObject.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
			if(this.effectsRunning == 0 && this.childObjectRunning == 0){
				this.unloadObject();
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}

	function positionObject(objX, objY, objW, objH){
		if (objX != 'undefined' && objX != null)
			this.x = parseInt(objX);
		if (objY != 'undefined' && objY != null)
			this.y = parseInt(objY);

		//mmtMediaObject_positionObject(objX, objY, objW, objH);
	}

	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject && targetFunction){
			this.dispatchObject = targetObject;
			this.dispatchFunction = targetFunction;
		}
	}

	//	функция возвращает путь до объекта от корня (самого шаблона)
	function getFullPath(){
		var parentPath = null;
		if(!this.id){
			//trace("#FF0000Ошибка: невозвожно получить полный путь к объекту " + objectId);	
			return "";
		} else {
			if("getFullPath" in parent)
				parentPath = parent.getFullPath();
		}
		if(parentPath){
			return parentPath + "." + this.id;
		} else {
			return this.id;
		}
	}
	
	//	функция установки координат и рамеров объекта
	function setPosition(newX, newY, newWidth, newHeight, newDepth, newRatio){
		if (newX)
			this.x = parseInt(newX);
		if (newY)
			this.y = parseInt(newY);
		if (newDepth)
			this.depth = parseInt(newDepth);
	}

	//	============================		C O N D I T I O N S		===========================
	//	превращение в выражение, которое можно передать в eval
	function translateConditionString(conditionString){
		var commandForEvaluate = conditionString;
		conditionString = scene.Utils.replaceString(conditionString, "\n", ""); 
		conditionString = scene.Utils.replaceString(conditionString, "\r", ""); 
		conditionString = scene.Utils.replaceString(conditionString, "\t", ""); 
		commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "\n", ""); 
		commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "\r", ""); 
		commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "\t", ""); 
		//	делаем замену для проверки св-в объектов
		for(var i = 0; i < conditionString.length; i++){
			if(conditionString[i] == "["){
				var closeParenthesis = conditionString.indexOf("]", i);
				var objectName = conditionString.slice(i + 1, closeParenthesis);
				var closeProperty = (conditionString.slice(closeParenthesis + 2)).search(/\W/);
				var propertyName = conditionString.slice(closeParenthesis + 2, (closeParenthesis + closeProperty + 2));
				commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "[" + objectName + "]." + propertyName,
					"getObjectProperty(\"" + objectName + "\", \"" + propertyName + "\")");
			}
		}
		//	Extra tests	=========================================================
		//	тут надо конечно в будущем учесть, что внутри test() могут быть скобки
		var testIndex = commandForEvaluate.indexOf("test(");
		while(testIndex >= 0){
			var closeParenthesis = commandForEvaluate.indexOf(")", (testIndex + 5));
			var testContent = commandForEvaluate.slice(testIndex + 5, closeParenthesis);
			var testParams = testContent.split(",");
			var replaceWith = "false";
			if(testParams.length >= 2){
				switch(testParams[0]){
				case "isStepVisited":
					replaceWith = "scene.Labwork.resultManager.getStepVisited(" + parseInt(testParams[1]) + ")";
					break;
				default:
					trace("#FF0000ОШИБКА: неизвестное выражение в condition: test(" + testContent + ")");
					break;
				}
			}
			commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString(commandForEvaluate, "test(" + testContent + ")", replaceWith);
			testIndex = commandForEvaluate.indexOf("test(");
		}
		//	делаем замену для actions	===========================================
		for(var i = 0; i < conditionString.length; i++){
			if(conditionString[i] == "{"){
				var closeParenthesis = conditionString.indexOf("}", i);
				var actionCommand = conditionString.slice(i + 1, closeParenthesis);
				var actions = (actionCommand).split(";");
				for(var j = 0; j < actions.length; j++){
					var parsedCommand = null;
					var newCommand = actions[j].split(":");
					if(newCommand.length > 2){
						for (var k = 2; k < newCommand.length; ++k)
							newCommand[1] += ":" + newCommand[k]
						parsedCommand = new Array(newCommand[0], newCommand[1]);
					}
					else
						parsedCommand = newCommand;
						
					var evalCommand = "this.dispatchAction(new Array(\""
						+ parsedCommand[0] + "\", \"" + parsedCommand[1] + "\"));";

					commandForEvaluate = scene.Utils.replaceString2(
						commandForEvaluate,
						parsedCommand[0] + ":" + parsedCommand[1],
						evalCommand);
				};
			}
		}
		return commandForEvaluate;
	}

	function testCondition(conditionObject){
		try{
			eval(conditionObject.evalString);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
	}

	function getObjectProperty(objName, objProperty){
//trace(this.id + ".testing property: " + objName + ", " + objProperty);
		if(objName.charAt(0) == "."){
			if(objName.charAt(1) == "."){
				// относительно родительской группы
				var objId = objName.slice(1);
				return parent.getObjectProperty(objId, objProperty);
			} else if (objName == "."){
				if (this.propertysList) {
					if (this.propertysList[objProperty])
						return this.propertysList[objProperty];
				}
			} else {
				// относительно текущей группы
				var objId = objName.slice(1);
				var index = objId.indexOf(".");
				if (index != -1){
					var parentId = objId.slice(0, index);
					var childId = objId.slice(index+1);
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == parentId){
							return this.childObjects[i].getObjectProperty("." + childId, objProperty);
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == objId){
							return this.childObjects[i].getObjectProperty(objId, objProperty);
						}
					}
				}
			}
		} else {
			return scene.Labwork.currentStep.getObjectProperty("." + objName, objProperty);
		}
		return null;
	}

	function setObjectProperty(objName, objProperty, propertyValue){
		if(objName.charAt(0) == "."){
			if(objName.charAt(1) == "."){
			// относительно родительской группы
				var objId = objName.slice(1);
				parent.setObjectProperty(objId, objProperty, propertyValue);
			} else if (objName == "."){
				if (!this.propertysList)
					this.propertysList = new Array();
				this.propertysList[objProperty] = propertyValue;
			} else {
			// относительно текущей группы
				var objId = objName.slice(1);
				var index = objId.indexOf(".");
				if (index != -1){
					var parentId = objId.slice(0, index);
					var childId = objId.slice(index+1);
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == parentId){
							this.childObjects[i].setObjectProperty(
								"." + childId, objProperty, propertyValue);
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == objId){
							this.childObjects[i].setObjectProperty(
								objId, objProperty, propertyValue);
						}
					}
				}
			}
		} else {
			scene.Labwork.currentStep.setObjectProperty(
				"." + objName, objProperty, propertyValue);
		}
	}

	//	============================		A C T I O N  S		===============================
// Функция производит доставку сообщения объекту,
// который должен его выполнить

	/*	Будем считать, что действие направлено на
	 *  объект заданный в singleAction[1].
	 *  Формат строки задания объекта:
	 *  - id1.[id2.]idn  - путь к объекту с корня сцены (абсолютный путь)
	 *	- .id1.[id2.]idn - путь к объекту относительно исочника его выброса (относительный путь)
	 *	- ..			 - начать поиск с "родительского" объекта
	 */
	function dispatchAction(singleAction){
//trace("dispatchAction:" + singleAction);
		if (singleAction[0] == "asyncAction"){
//			this.fireEvent("asyncAction");
			return;
		}
		
		if (singleAction[1] != null){
			if(singleAction[1].slice(0,8) == "LABWORK."){
				//	если написано ключевое слово LABWORK - значит целевой 
				//	объект - глобальный отправляем на обработку в Loader
				singleAction = singleAction.slice(0);
				singleAction[1] = singleAction[1].slice(8);
				scene.Labwork.doAction(singleAction);
			} else if(singleAction[1].charAt(0) == "."){
				if(singleAction[1].charAt(1) == "."){
					// !!!! Сделать копию массива !!!
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					parent.dispatchAction(singleAction);
				} else {
					// !!!! Сделать копию массива !!!
					singleAction = singleAction.slice(0);		
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(1);
					this.doAction(singleAction);
				}
			} else {
				scene.Labwork.currentStep.doAction(singleAction);
			}
		} else {
			switch (singleAction[0]) {
				case "goToStep":
				case "goToStepWithId":
				case "goPreviousStep":
				case "goNextStep":
				case "goFirstStep":
				case "goLastStep":
				case "goToSummary":
					scene.Labwork.currentStep.doAction(singleAction);
					break;

				default:
					// действие без параметров - сразу перенаправить в doAction
					this.doAction(singleAction);
					break;
			}
		}
	}

//	Функция непосредственно выполняет действие заданное параметром
	function doAction(singleAction){
//trace("group: " + this.id + " - doAction: " + singleAction);
		if (singleAction[1] != null){
			if (singleAction[1].substr(0, 6) != "eHint:"){
				var index = singleAction[1].indexOf(".");
				if (index != -1){
					var childId = singleAction[1].slice(0, index);
					// !!!! Сделать копию массива !!!
					singleAction = singleAction.slice(0);
					singleAction[1] = singleAction[1].slice(index+1);
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].id == childId){
							if("doAction" in this.childObjects[i])
								this.childObjects[i].doAction(singleAction);
						}
					}
					return;
				}
			}
		}
		switch(singleAction[0]){
			case "testConditions":
				//	???????????????????????????????????????????????????????
				break;
			case "testCondition":
				if(this.attachedConditions){
					for(var i = 0; i < this.attachedConditions.length; i++){
						if(this.attachedConditions[i].id == singleAction[1]){
							this.testCondition(this.attachedConditions[i]);
						}
					}
				}
				break;
			case "applyEffect":
				this.effectsTarget = this;
				var effectsStarted = this.startEffectWithId(singleAction[1]);
				break;
			case "pressButton":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
							this.childObjects[i].pressButton();
						}
					}
				}
				break;
			case "unpressButton":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1])
						if(this.childObjects[i].type == "mmtButton")
							this.childObjects[i].unpressButton();
				}
				break;
			case "releaseButton":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1])
						if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
							this.childObjects[i].releaseButton();
				}
				break;
			case "releaseAllButtons":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
						this.childObjects[i].releaseButton();
				}
				break;
			case "enableButton":
				//for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				//	if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
				//		this.childObjects[i].enableButton();
				//}
				break;
			case "disableButton":
				//for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				//	if(this.childObjects[i].type == "mmtButton" )
				//		this.childObjects[i].disableButton();
				//}
				break;
			case "showObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if(!this.childObjects[i].disabled){
							this.childObjects[i].showObject();	
							this.notifyChildObjectShown(this.childObjects[i].id);
						}
					}
				}
				break;
			case "enableObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].disabled = false;
					}
				}
				break;
			case "disableObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].disabled = true;
					}
				}
				break;
			case "showObjectOnly":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(!this.childObjects[i].disabled){
						if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
							this.childObjects[i].showObject();
							this.notifyChildObjectShown(this.childObjects[i].id);
						} else {
							this.childObjects[i].hideObject();
						}
					}
				}
				break;
			case "hideObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if(!this.childObjects[i].disabled)
							this.childObjects[i].hideObject();
					}
				}
				break;
			case "hideAllObjects":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(!this.childObjects[i].disabled)
						this.childObjects[i].hideObject();
				}
				break;
			case "saveObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("saveAs" in this.childObjects[i]){
							this.childObjects[i].saveAs();
						}
					}
				}
				break;
			case "copyObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("saveToClipboard" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].saveToClipboard();
					}
				}
				break;
			case "playObjectOnly":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("playObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].playObject();
					} else {
						if("stopObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].stopObject();
					}
				}
				break;
			case "playObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("playObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].playObject();
					}
				}
				break;				
			case "stopObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("stopObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].stopObject();
					}
				}
				break;
			case "pauseObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						if("pauseObject" in this.childObjects[i])
							this.childObjects[i].stopObject();
					}
				}
				break;				
			case "setPosition":
				var newPosX = 0;
				var newPosY = 0;
				var newPosWidth = 0;
				var newPosHeight = 0;
				var newPosDepth = 0;
				var newPosRatio = null;
				var newPositionParam = (singleAction[1]).split(",");
				if(newPositionParam.length < 6){
					trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии setPosition:" + singleAction[1]);
					return;
				}
				var objectId = newPositionParam[0];
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == objectId){
						if(newPositionParam[1])
							newPosX = newPositionParam[1];
						if(newPositionParam[2])
							newPosY = newPositionParam[2];
						if(newPositionParam[3] && parseInt(newPositionParam[3]) > 0)
							newPosWidth = newPositionParam[3];
						if(newPositionParam[4] && parseInt(newPositionParam[4]) > 0)
							newPosHeight = newPositionParam[4];
						if(newPositionParam[5])
							newPosDepth = newPositionParam[5];
						if(newPositionParam[6])
							newPosRatio = newPositionParam[6];
						this.childObjects[i].setPosition(newPosX, newPosY, newPosWidth, newPosHeight, newPosDepth, newPosRatio);
					}
				}
				break;
			case "resetPosition":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].resetPosition();
					}
				}
				break;
			case "zoomInObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].zoomIn();
					}
				}
				break;
			case "zoomOutObject":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].zoomOut();
					}
				}
				break;
			case "playQTAngle":
				var newMinAngle = 0;
				var newMaxAngle = 0;
				var newPositionParam = (singleAction[1]).split(",");
				if(newPositionParam.length < 3){
					trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии playQTAngle:" + singleAction[1]);
					return;
				}
				var objectId = newPositionParam[0];
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtQuickTime" && this.childObjects[i].id == objectId){
						if(newPositionParam[1])
							newMinAngle = newPositionParam[1];
						if(newPositionParam[2])
							newMaxAngle = newPositionParam[2];
						this.childObjects[i].playQtFromAngleToAngle(newMinAngle, newMaxAngle);
					}
				}
				break;
			case "checkCrossword":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmt_Crossword" && this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].checkCrossword();
					}
				}
				break;
			case "resetCrossword":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmt_Crossword" && this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						this.childObjects[i].resetCrossword();
					}
				}
				break;
			case "displayStepResult":
//trace("#FF0000displayStepResult");
				var stepId = null;
				var objectId = null;
				var stepResultValue = null;
				if(singleAction[1]){
					var actionParams = (singleAction[1]).split(",");
					if(actionParams.length < 2){
						trace("#FF0000Ошибка - неверный формат параметров в действии displayStepResult:" + singleAction[1]);
						return;
					}
					objectId = actionParams[0];
					for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
						if(this.childObjects[i].type == "mmtText" && this.childObjects[i].id == objectId){
							if(actionParams[1])
								stepId = actionParams[1];
							stepResultValue = scene.Labwork.resultManager.getStepResult(stepId);
							if(scene.Labwork.resultManager.getStepVisited(stepId)){
								if(parseInt(stepResultValue) >= 0 && parseInt(stepResultValue) <= 100){
									this.childObjects[i].setTextValue(stepResultValue + " %");
								}
							} else {
								this.childObjects[i].setTextValue(" - ");
							}
						}
					}
				}
				break;
			case "displayTotalResult":
				for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtText" && this.childObjects[i].id == singleAction[1]){
						var totalResultValue = scene.Labwork.resultManager.getTotalResult();
						if(parseInt(totalResultValue) >= 0 && parseInt(totalResultValue) <= 100){
							this.childObjects[i].setTextValue(totalResultValue + " %");
						} else {
							this.childObjects[i].setTextValue(" - ");
						}
					}
				}
				break;
			case "resetLabworkStatistic":	//!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
				
				break;			
			case "fireLink":
				scene.Utils.fireLink(singleAction[1]);
				break;
			case "hideHint":
				if (scene.Hint)
					scene.Hint.stopHint();
				break;
			case "setProperty":
				var param = singleAction[1].split(",");
				this.setObjectProperty(".",  param[0], param[1]);
				break;
		};
	}

	//	Сообщение от дечернего объекта о показе
	function notifyChildObjectShown(objectId){
//trace("mmtGroup (" + this.id + ").notifyChildObjectShown(" + objectId + ")");
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].id != objectId)
					if(!this.childObjects[i].disabled){
						this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
		}

	//	если группа ещё не показана (а дочерний уже показан), то надо её показать
	//	и сообщить об этом родительской объекту
		if(!this.visible){
		
			loadObject();
		//	показываем только сам группу без вызова showObject(),
		//	т.е. без учета того, какие объекты в ней видны
			this.visible = true;

		//	меняем состояние группы на OBJECT_STATE_VISIBLE (т.к. что-то из содержимого показано)
			this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
			parent.notifyChildObjectShown(this.id);
		}
	}

//	Сообщение от дочернего объекта о тож что объект спрятан
	function notifyChildObjectHidden(){
//trace("#notifyChildObjectHidden; childObjectRunning == " + this.childObjectRunning);
		this.childObjectRunning--;
		if(this.childObjectRunning == 0 && this.effectsRunning == 0){
			this.unloadObject();
			//	если назначена функция обратного вызова
			if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
				this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
		}
	}

	function notifyChildButtonPressed(objectId){
//trace("mmtGroup (" + this.id + ").notifyChildButtonPressed(" + objectId + ")");
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					if(this.childObjects[i].id != objectId){
						this.childObjects[i].setButtonState(BUTTON_STATE_NORMAL);
					}
				}
			}
		}
	}

	//  =============================================================
	//	для работы  с автоАттачем
	function getChildPosition(objectId){
		var childPosition = null;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].id == objectId){
				childPosition = this.childObjects[i].getPosition();
			}
		}
		return childPosition;
	}

	//	 сообщение о изменнении позиции некоторого объекта
	function notifyPositionChanged(objectId){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].autoAttachTarget == objectId){
				this.childObjects[i].updatePosition();
			}
		}
	}

	//	лучше будет её отсюда убрать
	function buttonDispatcher(btnId){
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					if(this.childObjects[i].id != btnId){
						this.childObjects[i].setButtonState(BUTTON_STATE_NORMAL);
					}
				}
			}
		}
		else if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(!this.childObjects[i].disabled){
					if(this.childObjects[i].id != btnId)
						this.childObjects[i].hideObject();
				}
			}
		}

		//if(this.targetFunction != null && this.dispatchObject != null)
		//	this.targetFunction.call(this.dispatchObject, this.id);
	}

	//	GLOBAL PROPERTIES
//	тестирует значение переменной на равенство некоторому значению
	function testGlobalProperty(propertyName,  propertyValue){
//trace("#FF0000mmtMediaGroup.testGlobalProperty()");
		if(scene.Labwork.getGlobalProperty(propertyName) == propertyValue){
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}
	
//////////////////////////////////////////////////////////
// Функции, относящиеся к статистике по работе с объектом
//
	function getResult(resultsArray){
	trace("!GetResult StdMediaGroup!");
	trace(resultsArray);
		if(this.childObjects){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if ("getResult" in this.childObjects[i]){
					this.childObjects[i].getResult(resultsArray);
				}
			}
		}
		if(this.objectivesList && this.objectivesList.length > 0){
			var objectivesCopmplete = true;
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){	
				if(!this.objectivesList[i].optional && !this.objectivesList[i].complete){
					objectivesCopmplete = false;
				}
			}
			if(objectivesCopmplete){
				var resultString = "100;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);
			} else {
				var resultString = "0;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);			
			}
		}
	}

	function getErrors(){
		this.objectErrors = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if (!("getErrors" in this.childObjects[i]))
				continue;
			this.objectErrors += this.childObjects[i].getErrors();
		}

		return this.objectErrors;
	}

	function getHelps(){
		this.objectHelps = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if (!("getHelps" in this.childObjects[i]))
				continue;
			this.objectHelps += this.childObjects[i].getHelps();
		}

		return this.objectHelps;
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================
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	this.id = "";
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_UNDEFINED;

//	недоступность для использования в действиях
	this.disabled = false;

//	признак того что объект в данный момент считается увеличенным
	this.zoomed = false;

// Стек для запоминания изменения позиций объекта
	this.positionsArray = new Array();

//	параметры объекта
	this.objectX		= 0;
	this.objectY		= 0;
	this.objectWidth	= 0;
	this.objectHeight	= 0;
	this.objectDepth	= 0;
	this.objectRatio    = false;
	
	this.objectSetFocus = false;

	this.originalX		= 0;
	this.originalY		= 0;
	this.originalWidth	= 0;
	this.originalHeight	= 0;
	this.originalDepth	= 0;

// Автоматическое позиционирование контрола к объекту
	this.controlAttachPoint = null;	
	this.controlAttachStyle = AUTOATTACH_NO;

// Автоматическое позицианирование подписи к объекту
	this.titleAttachStyle = AUTOATTACH_NO;

	this.autoAttachTarget = null;
	this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_NO;
	this.autoAttachOffsetX = 0;
	this.autoAttachOffsetY = 0;

	this.sizeMode = SIZE_MODE_NORMAL;
	this.horizontalAlign = H_ALIGN_LEFT; 
	this.verticalAlign = V_ALIGN_TOP;

	this.objectOpacity	= 1.0;
	this.objectSrc		= null;
	this.objectFolder	= null;		//	flash only
	this.objectValue	= null;		//	text only
	this.objectStyle	= null;		//	text only
	this.objectScroll	= false;	//	text only
	this.objectLoop		= false;	//	audio/video only
	this.objectRewind   = true;		// 

	this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
// Область реакции
// "bound" - габариты
// "opaque" - учитывать прозрачность
// [x,y,w,h] - прямоугольник
// {(x1,y1), (x2,y3), (x3,y3)} - полигон
	this.objectHitArea  = null;

	//this.componentsApperance = APPEAR_AFTER_SHOW;

	//	 параметры подписи
// для подписи
	this.titleObject = null;
	this.titleX = 0;
	this.titleY = 0;
	this.titleWidth = 0;
	this.titleHeight = 0;
	this.titleDepth = 0;
	this.titleBgColor = null;
	this.titleValue = null;
	this.titleStyle = null;
	this.titleSrc = null;
	this.titleVisible = false;
	this.titleRelative = false;

//	 параметры хинта
	this.hintDefined = false;
	this.hintType = HINT_TYPE_TEXT;
	//	событие для показа хинта:	HINT_EVENT_ONPRESS - на нажатие
	//								HINT_EVENT_ONROLLOVER - на наезд 
	this.hintEvent = HINT_EVENT_ONROLLOVER;
	this.hintValue = null;
	this.hintSrc = null;
	this.hintWidth = 0;
	this.hintHeight = 0;
	this.hintScale = 0;
	this.hintBgColor = null;
	this.hintBorderColor = null;

//	параметры всплывающего меню mmt_RollOverMenu
// точка привязки
	this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
// отступы от точки привязки
	this.rolloverMenuX = 0;
	this.rolloverMenuY = 0;
// наличие соответствующих опций в меню
	this.rolloverMenuSaveOption = false;
	this.rolloverMenuCopyOption = false;
	this.rolloverMenuZoomOption = false;

	this.rolloverMenuAreaX = 0;
	this.rolloverMenuAreaY = 0;
	this.rolloverMenuAreaWidth = 0;
	this.rolloverMenuAreaHeight = 0;
	this.rolloverMenuStyle = null;

//	атрибуты таскания объекта
	this.draggingEnabled = false;
	this.draggingMinXBound = 0;
	this.draggingMaxXBound = Player.module.width;
	this.draggingMinYBound = 0;
	this.draggingMaxYBound = Player.module.height;
	this.objectCaptured = false;
	this.draggingXOffset = 0;
	this.draggingYOffset = 0;

//	атрибуты scrollmenu
	this.scrollMenuDefined = false;
	this.scrollMenuX = 0;
	this.scrollMenuY = 0;

//	"разрешения" на инициализацию соответствующих компонентов
//	подпись
	this.initializeTitle = true;
//	панель управления
	this.initializeControl = true;
//	хинт
	this.initializeHint = true;	
//	всплывающее меню
	this.initializeRolloverMenu = true;
//	объект зум
	this.initializeZoom = true;
//	список действий
	this.initializeActions = true;
//	эффекты
	this.initializeEffects = true;

//	наличие панели управления
	this.titleDefined = false;
//	наличие панели управления
	this.controlDefined = false;
//	наличие хинта
	this.hintDefined = false;
//	наличие всплывающего меню 
	this.rolloverMenuDefined = false;
//	наличие объекта zoom
	this.zoomDefined = false;

//	компоненты 
	this.objectContent = null;
	this.attachedControl = null;
	this.titleObject = null;
	this.rolloverMenuObject = null;

//	массив со списками действий на события
	this.actionsList = null;
//	объект-обработчик действий
	this.actionDispatcherObject = null;

// Постоянные свойства объекта,
// должны сохраняться между вугрузкой и загрузкой объекта,
// могут изменяться во время существования объекта
// !!!! Пока будет реализовано, только для шага/сцены
	this.propertysList = null;

	this.attachPressHandler = false;
	this.attachReleaseHandler = false;
	this.attachRollOverHandler = false;
	this.attachRollOutHandler = false;

// Объект который необходимо уведомлять,
// когда объект показывается
	this.showCallBackObject = null;
	this.showCallBackFunction = null;

// Объект который необходимо уведомлять,
// когда объект полностью спрятан (уже после всех эффектов)
	this.hideCallBackObject = null;
	this.hideCallBackFunction = null;

//!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
//	ЕСЛИ У ОБЪЕКТА НЕТ НИ ОДНОГО ХЭНДЛЕРА - ЕГО МОЖНО (И НУЖНО ДЕЛАТЬ enabled = false;)
	this.objectMayBeDisabled = true;
	
// Статистические данные по работе с объектом, результат, количество ошибок, количество подсказок
	this.objectResult = -1;
	this.objectErrors = 0;
	this.objectHelps  = 0;

// Флаг показывает нужноли грузить для объекта свойства "по-умолчанию"
	this.defaultSettings = true;

//	======================================== Функции разбора узлов	====================================

//	разбор узла "properties"
	function parsePropertiesNode(srcNode){
//trace("mmtMediaObject::parsePropertiesNode()");

		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "properties"){
			var xmlNode = srcNode.firstChild;
			while (xmlNode){
				if (xmlNode.nodeName == "property"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							var name = xmlAttribute.value;
							var value = xmlNode.textContent;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch (xmlAttribute.value.toLocaleLowerCase()){
									case "boolean":
										if (value == null
											|| value.toLocaleLowerCase() == "false"
										    || parseInt(value) == 0 || parseFloat(value) == 0.0)
											value = false;
										else
											value = true;
										break;
									case "integer":
										value = parseInt(value);
										break;
									case "float":
										value = parseFloat(value);
										break;
									case "string":
									default:
										value = new String(value);
										break;
								}
							}

							if (!this.propertysList)
								this.propertysList = new Array();
							this.propertysList[name] = value;
						}
					}
					
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}
	}
	
//	разбор узла "param"
	function parseParamNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source)
		{
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		if(srcNode.nodeName == "param"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectSrc = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				//	START mmtFlash  SPECIFICS
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("folder");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(this.type == "mmtFlash"){
						this.objectFolder = xmlAttribute.value.toString();
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.objectSrc = xmlAttribute.value;
					}
				}
				//	END mmtFlash  SPECIFICS
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("opacity");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectOpacity = parseFloat(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hitArea");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectHitArea = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ratio");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true")
					this.objectRatio = true;

			//	параметры вывода объекта на экран
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("sizeMode");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "normal":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_NORMAL;
						break;
					case "fit":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_FIT;
						break;
					case "fit_only_big":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG;
						break;
					case "crop":	
						this.sizeMode = SIZE_MODE_CROP;
						break;
					}
				}

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hAlign");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "left":	
						this.horizontalAlign = H_ALIGN_LEFT;
						break;
					case "center":	
						this.horizontalAlign = H_ALIGN_CENTER;
						break;
					case "right":	
						this.horizontalAlign = H_ALIGN_RIGHT;
						break;
					}
				}

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("vAlign");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "top":	
						this.verticalAlign = V_ALIGN_TOP;
						break;
					case "center":	
						this.verticalAlign = V_ALIGN_CENTER;
						break;
					case "bottom":	
						this.verticalAlign = V_ALIGN_BOTTOM;
						break;
					}
				}	

/*
			//	выводимая часть объекта область
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("displayArea");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDisplayArea = xmlAttribute.value;
			//	выводимая часть объекта область
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("displayStyle");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDisplayArea = xmlAttribute.value;
			//	выводимая часть объекта область
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visibleArea");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectVisibleArea = xmlAttribute.value;
*/

			//	специфичные для текста параметры
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					if(scene.StyleManager.styleExists(xmlAttribute.value))
						this.objectStyle = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("scroll");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
						this.objectScroll = true;
					else if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
						this.objectScroll = false;
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectBgColor = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("loop");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
					&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
					this.objectLoop = true;

				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rewind");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
						this.objectRewind = true;
					} else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false"){
						this.objectRewind = false;
					}
				}

				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("setFocus");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
						this.objectSetFocus = true;
					else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
						this.objectSetFocus = true;
				}				
			}
		}
	}

//	разбор узла "control"
	function parseControlNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "control" && this.initializeControl){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.controlDefined = true;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlStyle = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.controlDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				else
					this.controlDepth = this.objectDepth;

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.controlAttachPoint = true;
					switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "ABOVE_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMLEFT;
							break;

						case "ABOVE_LEFT":
						case "LEFT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_LEFT;
							break;

						case "ABOVE_CENTER":
						case "CENTER_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_CENTER;
							break;

						case "ABOVE_RIGHT":
						case "RIGHT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_RIGHT;
							break;
							
						case "ABOVE_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_ABOVE":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMLEFT;
							break;

						case "TOP_LEFT":
						case "LEFT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_LEFT;
							break;

						case "TOP_CENTER":
						case "CENTER_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_CENTER;
							break;

						case "TOP_RIGHT":
						case "RIGHT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_RIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_TOP":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMRIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMLEFT;
							break;

						case "CENTER_LEFT":
						case "LEFT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_LEFT;
							break;

						case "CENTER_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_CENTER;
							break;

						case "CENTER_RIGHT":
						case "RIGHT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_RIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_CENTER":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMRIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT;
							break;

						case "BOTTOM_LEFT":
						case "LEFT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_LEFT;
							break;

						case "BOTTOM_CENTER":
						case "CENTER_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_CENTER;
							break;

						case "BOTTOM_RIGHT":
						case "RIGHT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_RIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BOTTOM":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMLEFT;
							break;

						case "BELOW_LEFT":
						case "LEFT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_LEFT;
							break;

						case "BELOW_CENTER":
						case "CENTER_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_CENTER;
							break;

						case "BELOW_RIGHT":
						case "RIGHT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_RIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BELOW":
							this.controlAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMRIGHT;
							break;

						default:
							this.controlAttachPoint = false;
							break;							
					}
				}
			}
		}
	}

//	разбор узла "title"
	function parseTitleNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "title" && this.initializeTitle){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.titleDefined = true;
				if(srcNode.textContent)
					this.titleValue = srcNode.textContent;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
					&& xmlAttribute.value == "true")
					this.titleVisible = true;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(scene.StyleManager.styleExists(xmlAttribute.value))
						this.titleStyle = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.titleSrc = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleBgColor = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("relative");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.titleRelative = new Boolean(xmlAttribute.value);

				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
						case "ABOVE_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMLEFT;
							break;

						case "ABOVE_LEFT":
						case "LEFT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_LEFT;
							break;

						case "ABOVE_CENTER":
						case "CENTER_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_CENTER;
							break;

						case "ABOVE_RIGHT":
						case "RIGHT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_RIGHT;
							break;
							
						case "ABOVE_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_ABOVE":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMLEFT;
							break;

						case "TOP_LEFT":
						case "LEFT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_LEFT;
							break;

						case "TOP_CENTER":
						case "CENTER_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_CENTER;
							break;

						case "TOP_RIGHT":
						case "RIGHT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_RIGHT;
							break;

						case "TOP_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_TOP":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_TOP_FROMRIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMLEFT;
							break;

						case "CENTER_LEFT":
						case "LEFT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_LEFT;
							break;

						case "CENTER_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_CENTER;
							break;

						case "CENTER_RIGHT":
						case "RIGHT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_RIGHT;
							break;

						case "CENTER_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_CENTER":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_CENTER_FROMRIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT;
							break;

						case "BOTTOM_LEFT":
						case "LEFT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_LEFT;
							break;

						case "BOTTOM_CENTER":
						case "CENTER_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_CENTER;
							break;

						case "BOTTOM_RIGHT":
						case "RIGHT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_RIGHT;
							break;

						case "BOTTOM_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BOTTOM":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMLEFT":
						case "FROMLEFT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMLEFT;
							break;

						case "BELOW_LEFT":
						case "LEFT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_LEFT;
							break;

						case "BELOW_CENTER":
						case "CENTER_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_CENTER;
							break;

						case "BELOW_RIGHT":
						case "RIGHT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_RIGHT;
							break;

						case "BELOW_FROMRIGHT":
						case "FROMRIGHT_BELOW":
							this.titleAttachStyle = ATTACH_BELOW_FROMRIGHT;
							break;

						default:
							this.titleAttachStyle = ATTACH_NOATTACH;
							break;							
					}
				}
			}
		}
	}
	
//	разбор узла "rollovermenu"
	function parseRolloverMenuNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "rollovermenu" && this.initializeRolloverMenu){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.rolloverMenuDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("attachPoint");
				if (!xmlAttribute)
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("point");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch(xmlAttribute.value){
					case "TOP_LEFT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTTOP;
						break;
					case "BOTTOM_LEFT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_LEFTBOTTOM;
						break;
					case "TOP_RIGHT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTTOP;
						break;
					case "BOTTOM_RIGHT":
						this.rolloverMenuPoint = ROLLOVERMENU_POINT_RIGHTBOTTOM;
						break;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.rolloverMenuX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.rolloverMenuY = parseInt(xmlAttribute.value);
				//	НОВЫЙ ВАРИАНТ: опции указываются через запятую в нужном порядке вывода на экран
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("options");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.rolloverMenuOptions = (xmlAttribute.value).split(",");
				if(!this.rolloverMenuOptions){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("save");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == "true")
						this.rolloverMenuSaveOption = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("copy");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == "true")
						this.rolloverMenuCopyOption = true;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("zoom");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == "true")
						this.rolloverMenuZoomOption = true;
					if(this.rolloverMenuSaveOption == false &&
						this.rolloverMenuCopyOption == false &&
						this.rolloverMenuZoomOption == false){
						this.rolloverMenuDefined = false;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("area");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					var rectArea  = scene.Utils.parseRectToArray(xmlAttribute.value);
					this.rolloverMenuAreaX = rectArea[0];
					this.rolloverMenuAreaY = rectArea[1];
					this.rolloverMenuAreaWidth = rectArea[2];
					this.rolloverMenuAreaHeight = rectArea[3];
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.rolloverMenuStyle = xmlAttribute.value;
				}
			}
		}
	}

	function parseAttachNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "attach"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.rolloverMenuDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("target");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.autoAttachTarget = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toUpperCase()){
					case "LEFT_ABOVE":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_ABOVE;
						break;
					case "LEFT_TOP":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_TOP;
						break;
					case "LEFT_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
						break;
					case "LEFT_BOTTOM":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM;
						break;
					case "LEFT_BELOW":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BELOW;
						break;
					case "TOP_LEFT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_LEFT;
						break;
					case "TOP_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_CENTER;
						break;
					case "TOP_RIGHT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_RIGHT;
						break;
					case "RIGHT_ABOVE":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE;
						break;
					case "RIGHT_TOP":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_TOP;
						break;
					case "RIGHT_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_CENTER;
						break;
					case "RIGHT_BOTTOM":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM;
						break;
					case "RIGHT_BELOW":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BELOW;
						break;
					case "BOTTOM_LEFT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT;
						break;
					case "BOTTOM_CENTER":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER;
						break;
					case "BOTTOM_RIGHT":
						this.autoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT;
						break;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetX");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.autoAttachOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("offsetY");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.autoAttachOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
			}
		}
	}

//	разбор узла "hint"
	function parseHintNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "hint" && this.initializeHint){

			var srcBase = null;
			if (srcNode.ownerDocument.source){
				var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
				tmp.pop();
				srcBase = tmp.join("\\");
			}

			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.hintDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value == "onPress"){
						this.hintEvent = HINT_EVENT_ONPRESS;
						this.attachPressHandler = true;
						this.attachRollOutHandler = true;
					} else if(xmlAttribute.value == "onRollOver"){
						this.hintEvent = HINT_EVENT_ONROLLOVER;
						this.attachRollOverHandler = true;
						this.attachRollOutHandler = true;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("type");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "text":
						this.hintType = HINT_TYPE_TEXT;
						if(srcNode.textContent){
							this.hintValue = srcNode.textContent;
						}
						break;
					case "external_text":
						this.hintType = HINT_TYPE_EXTERNALTEXT;
						break;
					case "image":
						this.hintType = HINT_TYPE_IMAGE;
						break;
					case "audio":
						this.hintType = HINT_TYPE_AUDIO;
						break;
					case "video":
						this.hintType = HINT_TYPE_VIDEO;
						break;
					default:
						break;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintValue = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.hintBgColor = xmlAttribute.value;
			}
		}
	}

	function parseDraggingNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		if(srcNode.nodeName == "drag"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
						this.draggingEnabled = true;
					} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
						this.draggingEnabled = false;
					}
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMinBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMinXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("xMaxBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMaxXBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMinBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMinYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("yMaxBound");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.draggingMaxYBound = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			}
		}
		return true;
	}

	function parseScrollMenuNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "scrollmenu"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				this.scrollMenuDefined = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.scrollMenuX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.scrollMenuY = parseInt(xmlAttribute.value);
			}
		}
	}

	function parseActionsNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

/*	ПАМЯТКА - КАКИЕ СПИСКИ ДЕЙСТВИЙ МОГУТ БЫТЬ
	EVENT_ON_PRESS						//	нажатие кнопки мыши
	EVENT_ON_RELEASE					//	отпускание кнопки мыши
	EVENT_ON_ROLLOVER					//	наезд на объект
	EVENT_ON_ROLLOUT					//	съезд с объекта
	EVENT_ON_SHOW						//	объект показан
	EVENT_ON_HIDE						//	объект спрятан
	EVENT_ON_START_EFFECT				//	стартовал эффект (подразумевается эффект с некоторым id)
	EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT			//	завершился эффект (подразумевается эффект с некоторым id)
	// специфичные для quicktime
	EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_NODE		//	вход в узел
	EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_NODE		//	выход из узла
	EVENT_QUICKTIME_ON_ENTER_HOTSPOT	//	наезд на зону
	EVENT_QUICKTIME_ON_LEAVE_HOTSPOT	//	съезд с зоны
	EVENT_QUICKTIME_ON_TRIGGER_HOTSPOT	//	нажатие на зону
	
	EVENT_ON_PLAYED
	EVENT_ON_PAUSED
	EVENT_ON_STOPPED
*/		

		if(srcNode.nodeName == "actions"){
			if(!this.actionsList)
				this.actionsList = new Array();
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPress");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_PRESS].push(newActionsArray[i]);
				this.attachPressHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRelease");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE].push(newActionsArray[i]);
				this.attachReleaseHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOver");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newActionsArray[i]);
				this.attachRollOverHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOut");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newActionsArray[i]);
				this.attachRollOutHandler = true;
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onShow");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_SHOW].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onHide");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_HIDE].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onStartEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onCompleteEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onZoomIn");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_IN] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_IN].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onZoomOut");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_OUT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_ZOOM_OUT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPlayed");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++){
					this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED].push(newActionsArray[i]);
				}
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPlay");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PLAY] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++){
					this.actionsList[EVENT_ON_PLAY].push(newActionsArray[i]);
				}
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onPause");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_PAUSE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++){
					this.actionsList[EVENT_ON_PAUSE].push(newActionsArray[i]);
				}
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onStop");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_STOP] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_STOP].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = null;
		}
		return true;
	}

//	добавляет 
	function addAction(forEvent, newAction){
	}

//	удалить действие с неокторым id из заданной группы
	function removeAction(){
	}

	function applyActions(onEvent){
		if (this.actionsList && this.actionsList[onEvent]){
			if(!this.actionDispatcherObject){
				var object = this;
				while (object){
					if ("dispatchAction" in object){
						this.actionDispatcherObject = object;
						break;
					}
					object = object.parent;
				}
			}
			if(this.actionDispatcherObject){
				for(var i = 0; i < this.actionsList[onEvent].length; i++){
					//try{
						this.actionDispatcherObject.dispatchAction(this.actionsList[onEvent][i]);
					//}
					//catch(ex){
					//	trace("#FF0000JS Exception: " + ex);
					//}
				}
			}
		}
	}

//	=============================================	ПОДПИСЬ	===================================
//	создание подписи
	function createTitleObject(){
		// если определена подпись
		if((this.titleValue || this.titleSrc) && !this.titleObject){
			this.titleObject = new Text();
			this.titleObject.adjustHeight = false;
			this.titleObject.visible = false;
			if (this.titleRelative){
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX;
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY;
			}
			else{
				this.titleObject.x = this.titleX;
				this.titleObject.y = this.titleY;
			}
			if(this.titleWidth > 0)
				this.titleObject.width = this.titleWidth;
			if(this.titleHeight > 0)
				this.titleObject.height = this.titleHeight;
			this.titleObject.depth = this.titleDepth;
			if(this.titleBgColor)
				this.titleObject.bkgColor = this.titleBgColor;
			if(this.titleSrc)
				this.titleObject.src = this.titleSrc;
			if(this.titleValue)
				this.titleObject.value = this.titleValue;
			this.titleObject.parent = this;
			if(this.titleStyle)
				this.titleObject.style = this.titleStyle;

			if (this.titleObject.getMediaSize().height > this.titleObject.height
				&& this.titleObject.pageSize > 0 && this.titleObject.textSize > 0){
			// необходимо поставить скроллинг
				this.titleObject.scrollTo = function(scrollPos, is_horizontal){
					if (!is_horizontal)
						this.scrollToLine(scrollPos);
				}
			}

	//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
			this.titleObject.onMouseWheel = function(){
				if (Mouse.target == this
					&& this.scrollTo != undefined
					&& this.scrollTo != null){
 					var scroll_pos = this.scrollTop - parseInt(Mouse.delta/120);
 					if (this.scroller)
 						this.scroller.setClientPos(scroll_pos);
 					else
 						this.scrollTo(scroll_pos, false);
 
 					if (this.scroller)
 						this.scroller.setSliderPos(this.scrollTop/scroller.scrollMax);
				}
			}
			
			this.titleObject.onPressLink = function(){
				scene.Utils.fireLink(this.getLinkInfo().href, this);
			};
			this.titleObject.onRollOutLink = function(){
				if (scene.Hint)
					scene.Hint.hideHint();
			};

			if(this.titleVisible)
				this.titleObject.visible = true;
		}
	}

	function destroyTitleObject(){
		if(this.titleObject){
			if(this.titleObject.scroller){
				this.titleObject.scroller.parent = null;
				this.titleObject.scroller = null;
			}
			this.titleObject.parent = null;
			this.titleObject = null;
		}
	}

//	==========================	CONTROL	============================
//	функции работы с control
	function repositionControlPos(){
		if(!this.controlDefined || !this.attachedControl
			|| !this.controlAttachPoint)
			return;

		var mediaSize;
		if (this.objectContent && ("getMediaSize" in this.objectContent)){
			mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
		}
		else{
			mediaSize = new Object();
			mediaSize.width = 0;
			mediaSize.height = 0;
		}

		if (this.objectWidth > 0)
			mediaSize.width = this.objectWidth;
		if (this.objectHeight > 0)
			mediaSize.height = this.objectHeight;

		switch(this.controlAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					- this.attachedControl.height;
				break;

			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY;
				break;

			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					+ (mediaSize.height - this.attachedControl.height)/2;
				break;

			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					+ mediaSize.height - this.attachedControl.height;
				break;

			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.y = this.objectY + this.controlY
					+ mediaSize.height;
				break;
		}

		switch(this.controlAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					- this.attachedControl.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX;
				break;
			
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					+ (mediaSize.width - this.attachedControl.width)/2;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					+ mediaSize.width - this.attachedControl.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.attachedControl.x = this.objectX + this.controlX
					+ mediaSize.width;
				break;
		}
	}

//	=======================	ПОДПИСЬ	======================================
//	Функция автоматического позиционирования подписи
	function repositionTitlePos(){
		if(!this.titleDefined || !this.titleObject)
			return;

		var mediaSize;
		if (this.objectContent && ("getMediaSize" in this.objectContent)){
			mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
		}
		else{
			mediaSize = new Object();
			mediaSize.width = 0;
			mediaSize.height = 0;
		}

		if (this.objectWidth > 0)
			mediaSize.width = this.objectWidth;
		if (this.objectHeight > 0)
			mediaSize.height = this.objectHeight;

		switch(this.titleAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					- this.titleObject.height;
				break;

			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY;
				break;

			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					+ (mediaSize.height - this.titleObject.height)/2;
				break;

			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					+ mediaSize.height - this.titleObject.height;
				break;

			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.titleObject.y = this.objectY + this.titleY
					+ mediaSize.height;
				break;
		}

		switch(this.titleAttachStyle){
			case ATTACH_ABOVE_FROMLEFT:
			case ATTACH_TOP_FROMLEFT:
			case ATTACH_CENTER_FROMLEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			case ATTACH_BELOW_FROMLEFT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					- this.titleObject.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_LEFT:
			case ATTACH_TOP_LEFT:
			case ATTACH_CENTER_LEFT:
			case ATTACH_BOTTOM_LEFT:
			case ATTACH_BELOW_LEFT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX;
				break;
			
			case ATTACH_ABOVE_CENTER:
			case ATTACH_TOP_CENTER:
			case ATTACH_CENTER_CENTER:
			case ATTACH_BOTTOM_CENTER:
			case ATTACH_BELOW_CENTER:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					+ (mediaSize.width - this.titleObject.width)/2;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_RIGHT:
			case ATTACH_TOP_RIGHT:
			case ATTACH_CENTER_RIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			case ATTACH_BELOW_RIGHT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					+ mediaSize.width - this.titleObject.width;
				break;

			case ATTACH_ABOVE_FROMRIGHT:
			case ATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			case ATTACH_CENTER_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			case ATTACH_BELOW_FROMRIGHT:
				this.titleObject.x = this.objectX + this.titleX
					+ mediaSize.width;
				break;
		}
	}	

//	=======================	ВСПЛЫАЮЩЕЕ МЕНЮ	======================================
//	функции работы со всплывающим меню
//	создание объекта всплывающее меню
	function createRolloverMenuObject(){
		if(this.rolloverMenuOptions || this.rolloverMenuSaveOption
			|| this.rolloverMenuCopyOption || this.rolloverMenuZoomOption){
			this.rolloverMenuObject = new Composition();
			this.rolloverMenuObject._class = "mmt_RollOverMenu";
			this.rolloverMenuObject.parent = scene;//this;
			this.rolloverMenuObject.visible = false;
			this.rolloverMenuObject.depth = -100;
			this.rolloverMenuObject.initObject();
			this.rolloverMenuObject.setCallBack(this, buttonDispatcher);
			this.useHandCursor = false;
		};
	}
//	удаление объекта всплывающее меню
	function destroyRolloverMenuObject(){
		if(this.rolloverMenuObject){
			this.rolloverMenuObject.parent = null;
			this.rolloverMenuObject = null;
		}
	}

	function reattachRolloverMenuObject(attachPoint, offsetX, offsetY){
		var curAttachPoint = this.rolloverMenuPoint;
		var curAttachPointX = this.rolloverMenuX;
		var curAttachPointY = this.rolloverMenuY;

		if(attachPoint)
			curAttachPoint = attachPoint;
		if(offsetX)
			curAttachPointX = offsetX;
		if(offsetY)
			curAttachPointY = offsetY;
		if(this.rolloverMenuObject && this.objectContent){
			var oldVisible = this.rolloverMenuObject.visible;
			this.rolloverMenuObject.visible = false;
			this.rolloverMenuObject.attachToObject(this.objectContent, curAttachPoint,
				curAttachPointX, curAttachPointY);
			this.rolloverMenuObject.visible = oldVisible;
		}
	}	

//	scrollmenu =============================================================================
	function createScrollMenu(){
		if(!this.scrollMenuObject && this.scrollMenuDefined){
			this.scrollMenuObject = new Composition();
			this.scrollMenuObject._class = "mmt_ScrollMenu";
			this.scrollMenuObject.parent = this;
			this.scrollMenuObject.visible = false;
			this.scrollMenuObject.x = this.scrollMenuX;
			this.scrollMenuObject.y = this.scrollMenuY;
			this.scrollMenuObject.depth = -100;
			this.scrollMenuObject.initObject();
			this.scrollMenuObject.setCallBack(this, this.onScrollObject);
			this.scrollMenuObject.showObject();
		}
	}

//	удаление объекта всплывающее меню
	function destroyScrollMenu(){
		if(this.scrollMenuObject){
			this.scrollMenuObject.parent = null;
			this.scrollMenuObject = null;
		}
	}

	function enableOption(optionId){
		switch(optionId){
		case OPTION_CONTROL:
			break;
		case OPTION_TITLE:
			break;
		case OPTION_HINT:
			break;
		case OPTION_ROLLOVERMENU:
			break;
		case OPTION_ZOOM:
			break;
		case OPTION_ALL:
			break;
		}
	}

	function disableOption(optionId){
		switch(optionId){
		case OPTION_CONTROL:
			break;
		case OPTION_TITLE:
			break;
		case OPTION_HINT:
			break;
		case OPTION_ROLLOVERMENU:
			break;
		case OPTION_ZOOM:
			break;
		case OPTION_ALL:
			break;
		}
	}

	function clearEventHandlers(){
		this.onMouseMove = null;
	/*
	this.objectContent.onRollOver = null;
	this.objectContent.onRollOut = null;
	this.objectContent.onPress = null;
	this.objectContent.onRelease = null;
	*/
	}

	function saveAs(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.saveAs();
	}

	function saveToClipboard(){
		if(this.objectContent instanceof Audio){
			return;
		} else {
			this.objectContent.copyToClipboard();
		}
	}

//	======================		ЭФФЕКТЫ		===================
//	ПЕРЕОПРЕДЕЛЕНИЕ	
//	сообщение от эффекта
	function notifyEffectComplete(effectObject){
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].length; i++){
				if(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam
					&& this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam == effectObject.id){
					parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i]);
				}
			}
		}
		effectObject.clearCallBack();
		this.effectsRunning--;
		if(effectObject.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
			if(this.effectsRunning == 0 && this.objectContent){
				this.unloadObject();
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}

//	========================	END	ЭФФЕКТЫ		====================
	function showObject(){
		//	OBJECTIVES for onShow
		if(this.onShowObjectives && this.objectivesList){
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
				if(this.objectivesList[i] == "onShow"){
					this.objectivesList[i].complete = true;
				}
			}
		}
		//	END OBJECTIVES for onShow
		
		if(this.rolloverMenuDefined){
			// еcли задано  
			this.createRolloverMenuObject();
			this.onMouseMove = this.mouseMoveHandler;
		} else if(this.draggingEnabled){
			//	если данный медиа объект таскаемый
			this.onMouseMove = this.mouseMoveHandler;
		}
		//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
		
		this.createScrollMenu();
		
		if(this.attachedControl){
		//	кнопки, относящиеся к подписи
			if(this.titleObject){
				if(this.titleVisible){
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
				}
			} else {
				this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
				this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
			}
		}
		
	// Позиционирование контрола
		repositionControlPos();
	// Позиционирование подписи
		repositionTitlePos();

		this.visible = true;

		if(this.showCallBackFunction != null && this.showCallBackObject != null)
			this.showCallBackFunction.call(this.showCallBackObject, this.id);

		// если нужны на соответствующие события
		if(this.attachRollOverHandler){
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.attachRollOutHandler){
			this.objectContent.onRollOut = this.onRollOutHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.attachPressHandler || this.draggingEnabled){
			this.objectContent.onPress = this.onPressHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.attachReleaseHandler || this.draggingEnabled){
			this.objectContent.onRelease = this.onReleaseHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		if(this.draggingEnabled){
			this.objectContent.onReleaseOutside = this.onReleaseOutsideHandlerAlias;
			this.objectMayBeDisabled = false;
		}
		//	проверка допустимых значений границ для таскания
		if(this.draggingEnabled){
			if(this.draggingMaxXBound - this.draggingMinXBound < this.objectContent.width){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.objectContent.width >= Player.module.width){
					this.draggingMinXBound = Player.module.width - this.objectContent.width;
					this.draggingMaxXBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinXBound = 0;
					this.draggingMaxXBound =  Player.module.width - this.objectContent.width;
				}
			}
			if(this.draggingMaxYBound - this.draggingMinYBound < this.objectContent.height){
				trace("#FF0000Ошибка - границы таскания для объекта " + this.id + " заданы неверно.");
				if(this.objectContent.height >= Player.module.height){
					this.draggingMinYBound = Player.module.height - this.objectContent.height;
					this.draggingMaxYBound = 0;
				} else {
					this.draggingMinYBound = 0;
					this.draggingMaxYBound = this.objectContent.height - 600;
				}
			}
			if(this.objectContent.x < this.draggingMinXBound){
				this.objectContent.x = this.draggingMinXBound;
			} else if(this.objectContent.x + this.objectContent.width> this.draggingMaxXBound){
				this.objectContent.x = this.draggingMaxXBound - this.objectContent.width;
			}
			if(this.objectContent.y < this.draggingMinYBound){
				this.objectContent.y = this.draggingMinYBound;
			} else if(this.objectContent.y + this.objectContent.height> this.draggingMaxYBound){
				this.objectContent.y = this.draggingMaxYBound - this.objectContent.height;
			}
		}	
		this.applyActions(EVENT_ON_SHOW);
		//	уведомляем родительский объект о показе
		//parent.notifyChildObjectShown(this.id);
		try {
			parent.notifyPositionChanged(this.id);
		} catch(ex) {
		}
	}

	function hideObject(){
		//	OBJECTIVES for onHide
		if(this.onHideObjectives && this.objectivesList){
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){
				if(this.objectivesList[i] == "onHide"){
					this.objectivesList[i].complete = true;
				}
			}
		}
		//	END OBJECTIVES for onHide
		
		if(this.attachedControl){
			if(this.playControl)
				this.playControl = null;
			this.attachedControl.parent = null;
			this.attachedControl = null;
		};
	// удаляем подпись
		this.destroyTitleObject();
		//this.clearEventHandlers()
	//	удаляем всплывающее меню
		this.destroyRolloverMenuObject();

		this.applyActions(EVENT_ON_HIDE);

		if(this.objectContent){
		//	перебор присоединённых эффектов для hide
			var effectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_HIDE);
			if(effectsCount == 0){
				this.unloadObject();
				this.visible = false;
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		} else {
			this.visible = false;
		}

		try {
			parent.notifyPositionChanged(this.id);
		} catch(ex) {
		}
	}

	function getAttachPosition(){
//trace("getAttachPosition");
		var positionArray = new Array();
		var realX = 0;
		var realY = 0;
		var realWidth = 0;
		var realHeight = 0;
		if(this.objectWidth){
			realWidth = this.objectWidth;
		} else if(this.objectContent){
			realWidth = this.objectContent.width;
		} else {
			realWidth = 0;
		}
		if(this.objectHeight){
			realHeight = this.objectHeight;
		} else if(this.objectContent){
			realHeight = this.objectContent.height;
		} else {
			realHeight = 0;
		}
		var targetObjPosition = parent.getChildPosition(this.autoAttachTarget);
		if(!targetObjPosition)
			return null;
//trace(this.id + ": targetObjPosition == " + targetObjPosition);
		switch(this.autoAttachStyle){
		case AUTOATTACH_TOP_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2);
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight - this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_TOP_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttacheffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] - realHeight + this.autoAttacheffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1];
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2);
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] - realWidth - this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_ABOVE:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_LEFT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMLEFT:
			realX = targetObjPosition[0] - targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT:
			realX = targetObjPosition[0] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER:
			realX = parseInt(targetObjPosition[0] + (targetObjPosition[2] - realWidth)/2) + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] - realWidth + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_BOTTOM_FROMRIGHT:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_TOP:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_CENTER:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = parseInt(targetObjPosition[1] + (targetObjPosition[3] - realHeight)/2) + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE:
			realX= targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] - realHeight + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		case AUTOATTACH_RIGHT_BELOW:
			realX = targetObjPosition[0] + targetObjPosition[2] + this.autoAttachOffsetX;
			realY = targetObjPosition[1] + targetObjPosition[3] + this.autoAttachOffsetY;
			break;
		}
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function getPosition(){
//trace("getPosition: " + this.id);
		var positionArray = new Array();
		if(this.objectContent){	//	объект создан
			var mediaSize = new Object();
			if ("getMediaSize" in this.objectContent)
				mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
			else{
				mediaSize.width = 0;
				mediaSize.height = 0
			}
			var containerX = 0;
			var containerY = 0;
			var offsetX = 0;
			var offsetY = 0;
			var newWidth = 0;
			var newHeight = 0;

			if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				containerX = attachCoords[0];
				containerY = attachCoords[1];
			} else {
				containerX = this.objectX;
				containerY = this.objectY;
			}
			switch(this.sizeMode){
			case SIZE_MODE_NORMAL:
//trace("SIZE MODE: NORMAL");
				if (this.objectRatio
					&& ((this.objectWidth == 0 && this.objectHeight != 0)
						|| (this.objectHeight == 0 && this.objectWidth != 0))){
					var mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
					if (this.objectWidth == 0) {
						newWidth  = mediaSize.width * this.objectHeight / mediaSize.height;
						this.objectContent.height = this.objectHeight;
					}
					else {
						newWidth  = this.objectWidth;
						newHeight = mediaSize.height * this.objectWidth / mediaSize.width;
					}
				} else {
					if(this.objectWidth > 0)
						newWidth = this.objectWidth;
					else
						newWidth = this.objectContent.width;
						
					if(this.objectHeight > 0)
						newHeight = this.objectHeight;
					else
						newHeight = this.objectContent.height;
				}
				break;
			case  SIZE_MODE_FIT:
//trace("SIZE MODE: FIT");
				var originalRatio = mediaSize.width/mediaSize.height;
				var destinationRatio = this.objectWidth/this.objectHeight;
				if(originalRatio >= 1){	// horizontal or square
					if(originalRatio < destinationRatio){
						newHeight = parseInt(this.objectHeight);
						newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
					} else if(originalRatio > destinationRatio){
						newWidth = parseInt(this.objectWidth);
						newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
					} else{
						newWidth = this.objectWidth;
						newHeight = this.objectHeight;
					}
				} else { 				// vertical
					if(originalRatio < destinationRatio){
						var newHeight = this.objectHeight;
						var newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
					} else if(originalRatio > destinationRatio){
						var newWidth = this.objectWidth;
						var newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
					} else{
						newWidth = this.objectWidth;
						newHeight = this.objectHeight;
					}
				}
				break;
			case SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG:
//trace("SIZE MODE: FIT ONLY BIG");
				if(mediaSize.width > this.objectWidth || mediaSize.height > this.objectHeight){
					var originalRatio = mediaSize.width/mediaSize.height;
					var destinationRatio = this.objectWidth/this.objectHeight;
					if(originalRatio >= 1){	// horizontal or square
						if(originalRatio < destinationRatio){
							newHeight = parseInt(this.objectHeight);
							newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
						} else if(originalRatio > destinationRatio){
							newWidth = parseInt(this.objectWidth);
							newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
						} else{
							newWidth = this.objectWidth;
							newHeight = this.objectHeight;
						}
					} else { 				// vertical
						if(originalRatio < destinationRatio){
							var newHeight = this.objectHeight;
							var newWidth = parseInt((mediaSize.width/mediaSize.height) * this.objectHeight);
						} else if(originalRatio > destinationRatio){
							var newWidth = this.objectWidth;
							var newHeight = parseInt((mediaSize.height/mediaSize.width) * this.objectWidth);
						} else{
							newWidth = this.objectWidth;
							newHeight = this.objectHeight;
						}
					}
				} else {
					newWidth = mediaSize.width;
					newHeight = mediaSize.height;
				}
				break;
			case SIZE_MODE_CROP = 3:
//trace("SIZE MODE: CROP");
			/*
				if(this.objectWidth == 0)
					this.objectWidth = mediaSize.width;
				if(this.objectHeight == 0)
					this.objectHeight = mediaSize.height;
					
				if (mediaSize.width > this.objectWidth){
					newWidth = this.objectWidth;
				} else {
					newWidth = mediaSize.width;
				}
				if (mediaSize.height > this.objectHeight){
					newHeight = this.objectHeight;
				} else {
					newHeight = height;
				}
					this.objectContent.x = this.objectX;
					this.objectContent.y = this.objectY;
				
				this.objectContent.width  = mediaSize.width * this.objectHeight / mediaSize.height;
						this.objectContent.height = this.objectHeight;
					}
					else {
						this.objectContent.width  = this.objectWidth;
						this.objectContent.height = mediaSize.height * this.objectWidth / mediaSize.width;
					}
				}
			*/
				break;
			}
			if(this.sizeMode == SIZE_MODE_FIT || this.sizeMode == SIZE_MODE_FIT_ONLY_BIG){
				switch(this.horizontalAlign){
				case H_ALIGN_LEFT:
					offsetX = 0;
					break;
				case H_ALIGN_CENTER:
					offsetX = parseInt((this.objectWidth - newWidth)/2);
					break;
				case H_ALIGN_RIGHT:
					offsetX = this.objectWidth - newWidth;
					break;
				}
				switch(this.verticalAlign){
				case V_ALIGN_TOP:
					offsetY = 0;
					break;
				case V_ALIGN_CENTER:
					offsetY = parseInt((this.objectHeight - newHeight)/2);
					break;
				case V_ALIGN_BOTTOM:
					offsetY = this.objectHeight - newHeight;
					break;
				}
			}
			positionArray.push(containerX + offsetX);
			positionArray.push(containerY + offsetY);
			positionArray.push(newWidth);
			positionArray.push(newHeight);
		} else {	//	значит объект еще не создан
			var realX = this.objectX;
			var realY = this.objectY;
			var realWidth = 0;
			var realHeight = 0;
			if(this.autoAttachTarget){
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				realX = attachCoords[0];
				realY = attachCoords[1];
				realWidth = 0;
				realHeight = 0;
			}
			positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		}
		return positionArray;
	}

//	функция устанавливает актуальные размеры и положения для эффектов (мож и ещё где понадобится)
	function setActualPosition(actualX, actualY, actualWidth, actualHeight, actualDepth){
	/*
		for(var i = 0; i < this.attachedEffects.length; i++){
			//	перебираем эфефкты для всех событий
			if(this.attachedEffects[i] && this.attachedEffects[i].length > 0){
				for(var j = 0; j < this.attachedEffects[i].length; j++){
					this.attachedEffects[i][j].setActualPosition(actualX, actualY, actualWidth, actualHeight, actualDepth);
				}
			}
		}
	*/
	}

	function updatePosition(){
		if(this.objectContent){
			if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
				var actualCoords = this.getPosition();
				this.objectContent.x = actualCoords[0];
				this.objectContent.y = actualCoords[1];
				this.objectContent.width = actualCoords[2];
				this.objectContent.height = actualCoords[3];
			}
		}
		try {
			parent.notifyPositionChanged(this.id);
		} catch(ex){
		}
	}
	
	function getFullPath(){
		return parent.getFullPath();
	}

//	=========================== обработчики событий =======================
	function onRollOverHandlerAlias(){
		onRollOverHandler();
	}

	function onRollOverHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onRollOverHandler");
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER){
			if (scene.Hint)
				scene.Hint.startHint(this.hintType, this.hintValue,
					this.hintScale, this.hintBgColor, this.hintBorderColor);
		}

		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		
		if (!dispatcher)
			return;

		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOVER][i]);
			}
		}
	}

	function onRollOutHandlerAlias(){
		onRollOutHandler();
	}

	function onRollOutHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onRollOutHandler");
		if (scene.Hint)
			scene.Hint.stopHint();

		if(this.draggingEnabled){
			this.objectCaptured = false;
		}

		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		
		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_ROLLOUT][i]);
			}
		}
	}
	
	function onPressHandlerAlias(){
		onPressHandler();
	}

	function onPressHandler(){
//trace("mmtMediaObject" + this.id + ".onPressHandler");
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS){
			if (scene.Hint)
				scene.Hint.startHint(this.hintType, this.hintValue,
					this.hintScale, this.hintBgColor, this.hintBorderColor);
		}
		//	включение таскания
		if(this.draggingEnabled){
			this.draggingXOffset = this.objectContent.xMouse;
			this.draggingYOffset = this.objectContent.yMouse;
			this.objectCaptured = true;
		}

		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}

		if (!dispatcher)
			return;

		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PRESS]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_PRESS].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_PRESS][i]);
			}
		}
	}

	function onReleaseHandlerAlias(){
		onReleaseHandler();
	}

	function onReleaseHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onReleaseHandler");
	//	выключение таскания
		if(this.draggingEnabled){
			this.objectCaptured = false;
		}
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}
		
		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_RELEASE][i]);
			}
		}
	}

	function onReleaseOutsideHandlerAlias(){
		onReleaseOutsideHandler();
	}

	function onReleaseOutsideHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onReleaseOutsideHandler");
		//	выключение таскания
		if(this.draggingEnabled){
			this.objectCaptured = false;
		}
	}

	function onPlayedHandlerAlias(){
		onPlayedHandler();
	}

	function onPlayedHandler(){
//trace("mmtMediaObject.onPlayed == "+actionsList);
		var dispatcher = parent;
		while (dispatcher) {
			if ("dispatchAction" in dispatcher)
				break;
			dispatcher = dispatcher.parent;
		}

		if (!dispatcher)
			return;
			
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED]){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED].length; i++){
				dispatcher.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_PLAYED][i]);
			}
		}
	}	

//	обработчик назначается в createRollOverMenu(),
//		т.к. пока, кроме как для RollOverMenu, он не нужен
	function mouseMoveHandler(){
		if(this.draggingEnabled && this.objectCaptured){
			var newX = this.objectContent.x +
				(this.objectContent.xMouse - this.draggingXOffset);
			var newY = this.objectContent.y +
				(this.objectContent.yMouse - this.draggingYOffset);

			if(newX <= this.draggingMinXBound){
				newX = this.draggingMinXBound;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConX =
						this.attachedControl.x - (this.objectContent.x - this.draggingMinXBound);
			}
			else if(newX + this.objectContent.width  >= this.draggingMaxXBound){
				newX = this.draggingMaxXBound - this.objectContent.width;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConX =
						this.attachedControl.x +
						(this.draggingMaxXBound - this.objectContent.width - this.objectContent.x);
			}

			if(newY < this.draggingMinYBound){
				newY = this.draggingMinYBound;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConY =
						this.attachedControl.y - (this.objectContent.y - this.draggingMinYBound);
			}
			else if(newY + this.objectContent.height > this.draggingMaxYBound){
				newY = this.draggingMaxYBound - this.objectContent.height;
				if(this.controlAttachPoint)
					newConY =
						this.attachedControl.y +
						(this.draggingMaxYBound - this.objectContent.height - this.objectContent.y);
			}

			var deltaX = this.objectContent.x - newX;
			var deltaY = this.objectContent.y - newY;

			this.objectContent.x = newX;
			this.objectContent.y = newY;

		// переместить присоединенный контрол
			if(this.controlAttachPoint){
				this.attachedControl.x -= deltaX;
				this.attachedControl.y -= deltaY;
			}
			
		// переместить присоединенную подпись
			if(this.titleAttachStyle != AUTOATTACH_NO){
				this.titleObject.x -= deltaX;
				this.titleObject.y -= deltaY;
			}

		// переместить скролинг
			if(this.objectContent && this.objectContent.scroller){
				this.objectContent.scroller.x -= deltaX;
				this.objectContent.scroller.y -= deltaY;
			}
		} else if(this.rolloverMenuAreaWidth || this.rolloverMenuAreaHeight){
			if(xMouse > this.rolloverMenuAreaX
				&& xMouse < this.rolloverMenuAreaX + this.rolloverMenuAreaWidth
				&& yMouse > this.rolloverMenuAreaY
				&& yMouse < this.rolloverMenuAreaY + this.rolloverMenuAreaHeight){
					var rolloverMenuParams = new Array();
					if(this.rolloverMenuOptions){
						rolloverMenuParams = this.rolloverMenuOptions.slice(0);
						for(var i = 0; i < rolloverMenuParams.length; i++){
							if(rolloverMenuParams[i] == "zoomin"
								|| rolloverMenuParams[i] == "zoomout"
								|| rolloverMenuParams[i] == "zoom"){
								rolloverMenuParams[i] = this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin";
								break;
							}
						}
					} else {
						if(this.rolloverMenuSaveOption)
							rolloverMenuParams.push("save");
						if(this.rolloverMenuCopyOption)
							rolloverMenuParams.push("copy");
						if(this.rolloverMenuZoomOption)
							rolloverMenuParams.push(this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin");
					}
					if(this.rolloverMenuObject && !this.rolloverMenuObject.visible){
						this.rolloverMenuObject.enableMenuOptions(
							rolloverMenuParams, this.rolloverMenuStyle);
						this.rolloverMenuObject.attachToObject(this.objectContent,
							this.rolloverMenuPoint, this.rolloverMenuX, this.rolloverMenuY);
						this.rolloverMenuObject.showObject();
					}
			} if(this.rolloverMenuObject && this.rolloverMenuObject.visible){
				this.rolloverMenuObject.hideObject();
			}
		} else if(this.objectContent && xMouse > this.objectContent.x
			&& xMouse < this.objectContent.x + this.objectContent.width
			&& yMouse > this.objectContent.y
			&& yMouse < this.objectContent.y + this.objectContent.height){
			var rolloverMenuParams = new Array();
			if(this.rolloverMenuOptions){
				rolloverMenuParams = this.rolloverMenuOptions.slice(0);
				for(var i = 0; i < rolloverMenuParams.length; i++){
					if(rolloverMenuParams[i] == "zoomin"
						|| rolloverMenuParams[i] == "zoomout"
						|| rolloverMenuParams[i] == "zoom"){
						rolloverMenuParams[i] = this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin";
						break;
					}
				}
			} else {
				if(this.rolloverMenuSaveOption)
					rolloverMenuParams.push("save");
				if(this.rolloverMenuCopyOption)
					rolloverMenuParams.push("copy");
				if(this.rolloverMenuZoomOption)
					rolloverMenuParams.push(this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin");
			}
			if(this.rolloverMenuObject && !this.rolloverMenuObject.visible){
				this.rolloverMenuObject.enableMenuOptions(
					rolloverMenuParams, this.rolloverMenuStyle);
				this.rolloverMenuObject.attachToObject(this.objectContent,
					this.rolloverMenuPoint, this.rolloverMenuX, this.rolloverMenuY);
				this.rolloverMenuObject.showObject();
			}
		} else if(this.rolloverMenuObject && this.rolloverMenuObject.visible){
			this.rolloverMenuObject.hideObject();
		}
	}

	function zoomIn(){
		this.zoomed = true;
		if(this.attachedControl){
			this.attachedControl.showChildControl("zoomout");
			this.attachedControl.hideChildControl("zoomin");
		}
		this.applyActions(EVENT_ON_ZOOM_IN);
		//	Важно: reattachObject должен стоять после applyActions
		//	для корректного изменения положения RolloverMenu
		this.updateRolloverMenu();
	}

	function zoomOut(){
		this.zoomed = false;
		if(this.attachedControl){
			this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
			this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
		}
		this.applyActions(EVENT_ON_ZOOM_OUT);
	//	Важно: reattachRolloverMenuObject должен стоять после applyActions
	//	для корректного изменения положения RolloverMenu
		this.updateRolloverMenu();
	}
	
	function updateRolloverMenu(){
		if(!this.rolloverMenuObject)
			return;

		var rolloverMenuParams = new Array();
		if(this.rolloverMenuOptions){
			rolloverMenuParams = this.rolloverMenuOptions.slice(0);
			var zoomOption = scene.Utils.getOne("zoom", rolloverMenuParams);
			if(zoomOption >= 0){
				if(this.zoomed){
					rolloverMenuParams[zoomOption] = "zoomout";
				} else {
					rolloverMenuParams[zoomOption] = "zoomin";
				}
			}
		} else {
			if(this.rolloverMenuSaveOption)
				rolloverMenuParams.push("save");
			if(this.rolloverMenuCopyOption)
				rolloverMenuParams.push("copy");
			if(this.rolloverMenuZoomOption)
				rolloverMenuParams.push(this.zoomed ? "zoomout" : "zoomin");
		}

		this.rolloverMenuObject.enableMenuOptions(rolloverMenuParams, this.rolloverMenuStyle);
		this.rolloverMenuObject.reattachToObject(this.objectContent);
	}

//	функция установки координат и рамеров объекта
	function setPosition(newX, newY, newWidth, newHeight, newDepth, newRatio){
		var positionObject = new Object();

		positionObject.originalX		= this.objectContent.x;
		positionObject.originalY		= this.objectContent.y;
		positionObject.originalWidth	= this.objectContent.width;
		positionObject.originalHeight	= this.objectContent.height;
		positionObject.originalDepth	= this.objectContent.depth;
		positionObject.originalRatio	= this.objectRatio;		
/*
		this.originalX		= this.objectContent.x;
		this.originalY		= this.objectContent.y;
		this.originalWidth	= this.objectContent.width;
		this.originalHeight	= this.objectContent.height;
		this.originalDepth	= this.objectContent.depth;
		this.originalRatio	= this.objectRatio;
*/
		this.positionsArray.push(positionObject);

		if (newX)
			this.objectX = parseInt(newX);
		if (newY)
			this.objectY = parseInt(newY);
		if (newWidth)
			this.objectWidth = parseInt(newWidth);
		if (newHeight)
			this.objectHeight = parseInt(newHeight);
		if (newDepth)
			this.objectDepth = parseInt(newDepth);
		if (newRatio)
			this.objectRatio = (newRatio == "false" ? false : true);

		this.applyPositionChanges();
		//
		//		this.applyActions("onPosition");
	}

	function resetPosition(){
		if (this.positionsArray.length > 0)
		{
			var positionObject = this.positionsArray.pop();
			this.objectX		= positionObject.originalX;
			this.objectY		= positionObject.originalY;
			this.objectWidth	= positionObject.originalWidth;
			this.objectHeight	= positionObject.originalHeight;
			this.objectDepth	= positionObject.originalDepth;
			this.objectRatio    = positionObject.originalRatio;	
/*
			this.objectX		= this.originalX;
			this.objectY		= this.originalY;
			this.objectWidth	= this.originalWidth;
			this.objectHeight	= this.originalHeight;
			this.objectDepth	= this.originalDepth;
			this.objectRatio    = this.originalRatio;
*/
			this.applyPositionChanges();
		}
	}
	
//	применяет текущие значения положения объектов
	//	private 
	function applyPositionChanges(){
		if(this.objectContent){
			var oldVisible = this.objectContent.visible;
			this.objectContent.visible = false;
			this.objectContent.x = this.objectX;
			this.objectContent.y = this.objectY;
			
			if (this.objectRatio
				&& ((this.objectWidth == 0 && this.objectHeight != 0)
					|| (this.objectHeight == 0 && this.objectWidth != 0))){
					
				var mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
				if (this.objectWidth == 0)
				{
					this.objectContent.width  = mediaSize.width * this.objectHeight / mediaSize.height;
					this.objectContent.height = this.objectHeight;
				}
				else {
					this.objectContent.width  = this.objectWidth;
					this.objectContent.height = mediaSize.height * this.objectWidth / mediaSize.width;
				}
			} else {
				if(this.objectWidth)
					this.objectContent.width = this.objectWidth;
				if(this.objectHeight)
					this.objectContent.height = this.objectHeight;
			}
/*
			if(this.objectWidth)
				this.objectContent.width = this.objectWidth;
			if(this.objectHeight)
				this.objectContent.height = this.objectHeight;
*/
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.visible = oldVisible;
			
		}
	// Позиционирование конрола
		repositionControlPos();
	// Позиционирование подписи
		repositionTitlePos();
	}

//	обработчик нажатий кнопок
	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId.toLowerCase()){
		case "save":
			this.saveAs();
			break;
		case "copy":
			this.saveToClipboard();
			break;
		case "showtitle":
			if(this.titleObject){
				this.titleObject.visible = true;
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
				}
			}
			break;
		case "hidetitle":
			if(this.titleObject){
				this.titleObject.visible = false;
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
				}
			}
			break;
		case "zoomin":
			this.zoomIn();
			break;
		case "zoomout":
			this.zoomOut();
			break;
		default:
			trace("UNKNOWN BUTTON ID: " + btnId);
		}
	}

// Установка функции обратного вызова на события
//	показ объекта
	function setShowCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.showCallBackObject = pointerToObject;
		this.showCallBackFunction = callbackFunction;
	};

//	Установка функции обратного вызова на события
//	убирания объекта (будет вызвана тогда когда все эффекты завершатся)
	function setHideCallBack(pointerToObject, callbackFunction){
		this.hideCallBackObject = pointerToObject;
		this.hideCallBackFunction = callbackFunction;
	};

	function onScrollObject(buttonId, scrollSpeed){
		if(this.draggingEnabled && this.objectContent){
			var newX = 0;
			var newY = 0;
			//var lastX = this.objectContent.x;
			//var lastY = this.objectContent.x;

			switch(buttonId){
			case "left":
				newX = this.objectContent.x + scrollSpeed;
				newY = this.objectContent.y;
				break;
			case "up":
				newX = this.objectContent.x;
				newY = this.objectContent.y + scrollSpeed;
				break;
			case "down":
				newX = this.objectContent.x;
				newY = this.objectContent.y - scrollSpeed;
				break;
			case "right":
				newX = this.objectContent.x - scrollSpeed;
				newY = this.objectContent.y;
				break;
			}
			if(newX <= this.draggingMinXBound)
				newX = this.draggingMinXBound;
			else if(newX  >= this.draggingMaxXBound)
				newX = this.draggingMaxXBound;

			if(newY < this.draggingMinYBound)
				newY = this.draggingMinYBound;
			else if(newY  > this.draggingMaxYBound)
				newY = this.draggingMaxYBound;

			this.objectContent.x = newX;
			this.objectContent.y = newY;
		}
	}
	
	function getObjectProperty(objName, objProperty){
		if (this.propertysList) {
			if (this.propertysList[objProperty])
				return this.propertysList[objProperty];
		}	
	}
	
	function setObjectProperty(objName, objProperty, propertyValue){
		if (!this.propertysList)
			this.propertysList = new Array();
		this.propertysList[objProperty] = propertyValue;
	}

//////////////////////////////////////////////////////////
// Функции, относящиеся к статистике по работе с объектом
//
	function getErrors(){
		return this.objectErrors;
	}

	function getHelps(){
		return this.objectHelps;
	}
	
	function resetResult(){
		this.objectResult = -1;
		this.objectErrors = 0;
		this.objectHelps  = 0;	
	}
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//	this.id = null;
//	this.type = "mmtObject";
	this.saveState = false;
//	массив для эффектов
	this.attachedEffects = null;
//	разрешены ли эффекты
	this.effectsEnabled = true;
//	целевой объект для эффектов
	this.effectsTarget = null;
//	количество эффектов в действии 
	this.effectsRunning = 0;
//	массив действий на события
	this.actionsList  = null;
	
	this.objectiveWeight = 1;
	this.objectivesList = null;
	
	//	OBJECTIVES
	this.onShowObjectives = false;
	this.onHideObjectives = false;
	this.onPressObjectives = false;
	this.onReleaseObjectives = false;
	this.onRollOverObjectives = false;
	this.onRollOutObjectives = false;
	//	END OBJECTIVES

	
//	virtual
	function initFromNode(srcNode){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.initFromNode().");
	}
//	virtual
	function showObject(){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.showObject().");
	}
//	virtual
	function hideObject(srcNode){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.hideObject().");
	}
//	virtual
	function loadObject(){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.loadObject().");
	}
//	virtual
	function unloadObject(srcNode){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.unloadObject().");
	}
//	virtual
	function buttonDispatcher(){
		trace("#FF0000ERROR: вызван 'виртуальный' метод mmtObject.buttonDispatcher().");
	}

//	====================================== ЭФФЕКТЫ	=========================================	
//	разбор узла effects

	function parseEffectsNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "effects"){		
			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){	
				if(xmlNode.nodeName == "effect"){
					var fxDescription = null;
					var fxType = NO_EFFECT;
					var fxParams = null;
					if(xmlNode.textContent){
						var nodeContent = xmlNode.textContent
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, " ", ""); 
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, "\r", ""); 
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, "\t", ""); 
						nodeContent = scene.Utils.replaceString(nodeContent, "\n", ""); 
						fxDescription = nodeContent.split(":");
						switch((fxDescription[0]).toLowerCase()){
						case "fade":
							if(this.fadeEffectEnabled){
								fxType = EFFECT_FADE;
								fxParams = fxDescription[1];
							}
							break;
						case "move":
							if(this.moveEffectEnabled){
								fxType = EFFECT_MOVE;
								fxParams = fxDescription[1];
							}
							break;
						case "scale":
							if(this.scaleEffectEnabled){
								fxType = EFFECT_SCALE;
								fxParams = fxDescription[1];
							}
							break;
						default:
							fxType = NO_EFFECT;
							break;
						}
						
					}
					if(fxType != NO_EFFECT){
						if(!this.attachedEffects)
							this.attachedEffects = new Array();						
								
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "mmtEffect";
						newObject.parent = this;
						newObject.effectType = fxType;
						newObject.parseEffectParams(fxType, fxParams);
						xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newObject.id = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("uninterrupted");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									newObject.uninterrupted = true;
								} else {
									newObject.uninterrupted = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "onShow":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_SHOW;					
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW]){
										//	ещё нет эффектов на событие onShow
										this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_SHOW)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}										
									break;
								case "onHide":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_HIDE;					
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE]){
										//	ещё нет эффектов на событие onHide
										this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_HIDE)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}				
									break;
								case "onRollOver":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;					
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER]){
										//	ещё нет эффектов на событие onRollOver
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_ROLLOVER)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}				
									break;
								case "onRollOut":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT]){
										//	ещё нет эффектов на событие onRollOut
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_ROLLOUT)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}
									break;
								case "onPress":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_PRESS;
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS]){
										//	ещё нет эффектов на событие onPress
										this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_PRESS)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}
									break;
								case "onRelease":
									newObject.effectEvent = EVENT_ON_RELEASE;
									if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE]){
										//	ещё нет эффектов на событие onRelease
										this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
										this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newObject);
									} else {
										//	проверяем, нет ли эффектов одного типа на одно событие
										if(!checkEffectForEvent(newObject.effectType, EVENT_ON_RELEASE)){
											this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newObject);										
										} else {
											trace("#FF0000Ошибка: назначено несколько эффектов одного типа на одно и то же событие.");
											newObject.parent = null;
											newObject = null;
										}
									}
									break;
								default:
									break;
								}
							} else {
								newObject.effectEvent = NO_EVENT;
								if(!this.attachedEffects[NO_EVENT]){
									//	ещё нет эффектов на событие onRelease
									this.attachedEffects[NO_EVENT] = new Array();
								}
								this.attachedEffects[NO_EVENT].push(newObject);
							}
						}
					}				
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
		}	
	}

	
	//	вспомогательная функция проверяет, можно ли назначить
	//	эффект некоторго типа на опредлённое событие (если назначить
	//	два движения на одно событие - не понятно куда двигать)
	function checkEffectForEvent(effectType, applyEvent){
		var effectDefined = false;
		if(this.attachedEffects && this.attachedEffects[applyEvent] && this.attachedEffects[applyEvent].length > 0){
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects[applyEvent].length; i++){
				if(this.attachedEffects[applyEvent][i].effectType == effectType)
					effectDefined = true;
			}
		}
		return effectDefined;
	}
	
	//	оставлена для совместимости
	
	function parseEffectNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "effect"){
			if(!this.attachedEffects)
				this.attachedEffects = new Array();
			var newEffect = scene.Utils.initEffectFromNode(srcNode, this);
			if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_SHOW){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_SHOW].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_HIDE].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_PRESS){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_PRESS].push(newEffect);
			} else if(newEffect.effectEvent == EVENT_ON_RELEASE){
				if(!this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE])
					this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE] = new Array();
				this.attachedEffects[EVENT_ON_RELEASE].push(newEffect);
			}
		}
		return true;
	}
	
//	добавление эффекта
	function addEffect(effectEvent, effectString){
		if(effectEvent != null && effectString != null){
			if(!this.attachedEffects)
				this.attachedEffects = new Array();
			if(!this.attachedEffects[effectEvent])
				this.attachedEffects[effectEvent] = new Array();
			var newEffect = new Composition();
			newEffect._class = "mmtEffect";
			newEffect.parent = this;
			newEffect.initEffect(null, effectEvent, effectString);
			this.attachedEffects[effectEvent].push(newEffect);
		}
		return true;
	}

//	функция стартует все эффекты для некотого события
	function startEffects(currentEvent){
		if(!this.effectsTarget)
			return 0;
		this.stopEffects();
		this.effectsRunning = 0
		if(this.effectsEnabled && this.attachedEffects && this.attachedEffects[currentEvent]){
			var effectsStartedCount = 0;
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects[currentEvent].length; i++){	
				this.attachedEffects[currentEvent][i].setCallBack(this, this.notifyEffectComplete);
				this.attachedEffects[currentEvent][i].setTargetObject(this.effectsTarget);
				this.attachedEffects[currentEvent][i].startEffect();
				this.effectsRunning++;
				effectsStartedCount++;
				if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT]){
					for(var j = 0; j < this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].length; j++){
						if(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam
							&& this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam == this.attachedEffects[currentEvent][i].id){
							parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j]);
						}
					}
				}				
			}
			return effectsStartedCount;
		} else {
			return 0;
		}
	}
	
	//	функция стартует все эффекты для некотого события
	function startEffectWithId(effectId){
		if(!this.effectsTarget)
			return 0;
		this.stopEffects();
		this.effectsRunning = 0;
		if(this.effectsEnabled && this.attachedEffects && this.attachedEffects[NO_EVENT]){
			var effectsStartedCount = 0;
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects[NO_EVENT].length; i++){	
				if(this.attachedEffects[NO_EVENT][i].id == effectId){
					this.attachedEffects[NO_EVENT][i].setCallBack(this, this.notifyEffectComplete);
					this.attachedEffects[NO_EVENT][i].setTargetObject(this.effectsTarget);
					this.attachedEffects[NO_EVENT][i].startEffect();
					this.effectsRunning++;
					effectsStartedCount++;
					if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT]){
						for(var j = 0; j < this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].length; j++){
							if(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam
								&& this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j].eventParam == this.attachedEffects[NO_EVENT][i].id){
								parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT][j]);
							}
						}
					}
				}
			}
			return effectsStartedCount;
		} else {
			return 0;
		}
	}

	
//	останавливает все приаттаченные эффекты
	function stopEffects(){
		if(this.attachedEffects){
			for(var i = 0; i < this.attachedEffects.length; i++){	
				if(this.attachedEffects[i]){
					for(var j = 0; j < this.attachedEffects[i].length; j++)
						this.attachedEffects[i][j].stopEffect();
				}
			}
		}
	}
	
	//	сообщение от эффекта
	function notifyEffectComplete(effectObject){
		if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT] && effectObject){
			for(var i = 0; i < this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].length; i++){
				if(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam
					&& this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i].eventParam == effectObject.id){
					parent.dispatchAction(this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT][i]);
				}
			}
		}
		effectObject.clearCallBack();
		this.effectsRunning--;
		if(effectObject.effectEvent == EVENT_ON_HIDE){
			if(this.effectsRunning == 0){
				this.unloadObject();
				//	если назначена функция обратного вызова
				if(this.hideCallBackFunction != null && this.hideCallBackObject != null)
					this.hideCallBackFunction.call(this.hideCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}
	
	this.objectiveOptional = false;
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function parseObjectivesNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "objectives"){
			if(!this.objectivesList)
				this.objectivesList = new Array();
			//	по умолчанию вес равен 1
			this.objectiveWeight = 1;
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("weight");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.objectiveWeight = parseFloat(xmlAttribute.value);
				}
			}

			var objectiveNode = srcNode.firstChild;
			while(objectiveNode){
				if(objectiveNode.nodeName == "objective"){
					var newObjective = new String("onShow");
					newObjective.complete = false;
					if(objectiveNode.textContent){
						newObjective = new String(objectiveNode.textContent);
						var objectiveParams = objectiveNode.textContent.split(":");
						var objectiveEvent = objectiveParams[0];
						this.addObjectiveDispatcher(objectiveEvent);
					}
					xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObjective.id = xmlAttribute.value;
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("weight");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObjective.weight = parseFloat(xmlAttribute.value);
						} else {
							newObjective.weight = 1; 
						}
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("optional");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
									newObjective.optional = true;
								} else {
									newObjective.optional = false;
								}
							}
						} else {
							newObjective.optional = false;
						}
					}
					this.objectivesList.push(newObjective);
				}
				objectiveNode = objectiveNode.nextSibling;
			}
		}
		//trace("this.objectivesList == " + this.objectivesList);
		return true;
	}
	
	function getResult(resultsArray){
		if(this.objectivesList && this.objectivesList.length > 0){
			var objectivesCopmplete = true;
			for(var i = 0; i < this.objectivesList.length; i++){	
				if(!this.objectivesList[i].optional && !this.objectivesList[i].complete){
					objectivesCopmplete = false;
				}
			}
			if(objectivesCopmplete){
				var resultString = "100;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);
			} else {
				var resultString = "0;" + this.objectiveWeight;
				resultsArray.push(resultString);			
			}
		}
	}
	
//	устанавливает 
	function addObjectiveDispatcher(){
		//	ТРЕБУЕТ ПЕРЕОПРЕДЕЛЕНИЕ В КАЖДОМ ОБЪЕКТЕ
	}
	
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================
	
	function setPosition(newX, newY, newWidth, newHeight, newDepth, newRatio){
	
	}
	
	function resetPosition(){
	
	}
	
	function getObjectProperty(propertyName){
		return null;
	}
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	this.id = "playcontrol";
	this.type = "mmtPlayControl";

	this.sliderObject = null;
	this.timerObject = null;
	this.btnPlay = null;
	this.btnPause = null;
	this.btnStop = null;

	this.currentPercent = 0;
	this.currentPosition = 0;
	this.objectDuration = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
				var newButton = new Composition();
				newButton._class = "mmtButton"
				newButton.parent = this;
				newButton.depth = -2;
				if(newButton.initFromNode(xmlNode)){
					switch(newButton.id){
					case "play":
						this.btnPlay = newButton;
						break;
					case "pause":
						this.btnPause = newButton;
						break;
					case "stop":
						this.btnStop = newButton;
						break;
					default:
						newButton.parent = null;
						newButton = null;
					};
				} else {
					newButton.parent = null;
					newButton = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "element"){
				var newElement = scene.Utils.initStdElementFromNode(xmlNode, this);
				if(newElement){
					switch(newElement.id){
						case "play":
							this.btnPlay = newElement;
							break;
						case "pause":
							this.btnPause = newElement;
							break;
						case "stop":
							this.btnStop = newElement;
							break;
						default:
							newElement.parent = null;
							newElement = null;
					}
				} else {
					newElement.parent = null;
					newElement = null;
				}				
			} else if(xmlNode.nodeName == "timer"){
				var newObject = scene.Utils.initStdTimerFromNode(xmlNode, this);
			// Для совместимости со старым PlayControl
				newObject.timerVisible = true;
				newObject.id = "timer";
				if(newObject)
					this.timerPanel = newObject;
			} else if(xmlNode.nodeName == "slider"){
				var newObject = scene.Utils.initStdSliderFromNode(xmlNode, this);
				if(newObject)
					this.sliderObject = newObject;
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				//this.parseEffectNode(xmlNode);
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.sliderObject){
			this.sliderObject.setCallback(this, this.setPosition);
			this.sliderObject.showObject();
		}
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.showObject();
		}
		if(this.btnPause)
			this.btnPause.hideObject();
		if(this.btnPlay){
			this.btnPlay.showObject();
		}
		if(this.btnStop)
			this.btnStop.showObject();
		this.synchronizeControl();
		this.visible = true;
	};
	
	function hideObject(){
		if(this.sliderObject){
			this.sliderObject.clearCallback();
			this.sliderObject.hideObject();
		};
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.hideObject();
		}
		this.visible = false;
	};

	
	function attachToObject(targetObject){
		if (targetObject){
			if("duration" in targetObject && "currentPos" in targetObject){
				this.attachedObject = targetObject;
				this.objectDuration = this.attachedObject.duration;
				this.depth = this.attachedObject.depth - 10;
			} else {
				trace("#FF0000ERROR: Attaching to wrong type of object");
			}
		} else {
			this.attachedObject = targetObject;
			this.objectDuration = this.attachedObject.duration;
			this.depth = this.attachedObject.depth - 10;		
		}
	}
	
	function setDispatcher(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject && targetFunction){
			this.dispatchObject = targetObject;
			this.dispatchFunction = targetFunction;
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnStop)
				this.btnStop.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
		} else {
			this.dispatchObject = null;
			this.dispatchFunction = null;
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);
			if(this.btnStop)
				this.btnStop.setReleaseCallBack(targetObject, targetFunction);		
		}
	}

//	функция необходима для синхронизации контрола извне (из stdVideo например)
	function synchronizeControl(){
		if(this.attachedObject){
			this.updateTimerPanel();
			this.updateSlider();
			if(this.timerPanel){
				this.timerPanel.setCurrentTime(this.attachedObject.currentPos/1000, this.attachedObject.duration/1000);
			}
			if(this.attachedObject.playing == true){
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.hideObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.showObject();
				sliderSequencer.playing = true;
			} else {
				sliderSequencer.playing = false;
				if(this.btnPlay)
					this.btnPlay.showObject();
				if(this.btnPause)
					this.btnPause.hideObject();
			}
		} else {
			trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	};
	
//	обновление значения таймера
	function updateTimerPanel(){
		if(this.attachedObject){
			if(Math.abs(this.attachedObject.currentPos - this.currentPosition) >= 1000){
				if(this.timerPanel){
					this.timerPanel.setCurrentTime(this.attachedObject.currentPos/1000, this.attachedObject.duration/1000);
					this.currentPosition = this.attachedObject.currentPos;
				}			
			}
		}
	}
	
//	обновление положения ползунка
	function updateSlider(){
		if(this.sliderObject){
			var newSliderPos = parseFloat(this.attachedObject.currentPos/this.objectDuration);
			this.sliderObject.synchronizeSliderPosition(newSliderPos);
		};
	}

//	 callback от slider'a	
	function setPosition(newPos){
		if(this.attachedObject){
			var objectPlaying = false;
			if(this.attachedObject.playing){
				this.attachedObject.playing = false;
				objectPlaying = true;
			}
			this.attachedObject.currentPos = Math.round(newPos*this.objectDuration);
			if(objectPlaying)
				this.attachedObject.playing = true;
			//	поскольку вызвали функцию из ползунка, его позицию обновлять не надо
			this.updateTimerPanel();
		} else {
trace("ERROR: mmtPlayControl: no attached object.");
		}
	}


// =============================================
// функции работы с дочерними контролами группы

// получение контрола с заданным именем
	function getChildControl(objectId){
		switch(objectId){
			case "play":
				if(this.btnPlay){
					return this.btnPlay;
				}
				break;
			case "pause":
				if(this.btnPause){
					return this.btnPause;
				}
				break;
			case "stop":
				if(this.btnStop){
					return this.btnStop;
				}
				break;
			case "timer":
				if(this.timerPanel){
					return this.timerPanel;
				}
				break;
			case "slider":
				if(this.sliderObject){
					return this.sliderObject;
				}
				break;
		}
		return null;
	}

	//	показывает дочерний элемент с некоторым id
	function showChildControl(objectId){
		switch(objectId){
		case "play":
			if(this.btnPlay){
				this.btnPlay.showObject();
			}
		case "pause":
			if(this.btnPause){
				this.btnPause.showObject();
			}
		case "stop":
			if(this.btnStop){
				this.btnStop.showObject();
			}
		case "timer":
			if(this.timerPanel){
				this.timerPanel.showObject();
			}
		case "slider":
			if(this.sliderObject){
				this.sliderObject.showObject();
			}
			break;
		}
	}
	
	function hideChildControl(objectId){
		switch(objectId){
		case "play":
			if(this.btnPlay){
				this.btnPlay.hideObject();
			}
		case "pause":
			if(this.btnPause){
				this.btnPause.hideObject();
			}
		case "stop":
			if(this.btnStop){
				this.btnStop.hideObject();
			}
		case "timer":
			if(this.timerPanel){
				this.timerPanel.hideObject();
			}
		case "slider":
			if(this.sliderObject){
				this.sliderObject.hideObject();
			}
			break;
		}
	}

 
	 
		updateTimerPanel();
		updateSlider();
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	this.type = "mmtQuickTime"
	this.objectPlaying = false;
	
//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;

	this.rotateDelay = 0;
	this.rotationDelta = 2;

//  массивы действий на QuickTime события
	this.onEnterNodeActions = null;
	this.onLeaveNodeActions = null;
	this.onEnterHotSpotActions = null;
	this.onLeaveHotSpotActions = null;
	this.onTriggerHotSpotActions = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
				} else if(xmlAttribute.value == "false"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
				}
			}
		}

	//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdQT){
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdQT.titleStyle;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rotationDelay");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.rotateDelay = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rotationDelta");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.rotationDelta = Math.abs(parseInt(xmlAttribute.value));
				}
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			// обработка специфичных для QuickTime cобытий
				this.onEnterNodeActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterNode");
				this.onLeaveNodeActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveNode");
				this.onEnterHotSpotActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onEnterHotSpot");
				this.onLeaveHotSpotActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onLeaveHotSpot");
				this.onTriggerHotSpotActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPressHotSpot");
			//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}
					
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new QuickTime();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}
	
	function showObject(){
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
				this.objectContent.playing = true;
			if(this.playing == OBJECT_PLAYING_FALSE)
				this.objectContent.playing = false;

			if(this.onEnterNodeActions){
				this.objectContent.enterNode = this.onEnterNodeAlias;
			}
			if(this.onLeaveNodeActions){
				this.objectContent.leaveNode = this.onLeaveNodeAlias;
			}
			if(this.onEnterHotSpotActions){
				this.objectContent.enterHotSpot = this.onEnterHotSpotAlias;
			}
			if(this.onLeaveHotSpotActions){
				this.objectContent.leaveHotSpot = this.onLeaveHotSpotAlias;
			}
			if(this.onTriggerHotSpotActions){
				this.objectContent.triggerHotSpot = this.onTriggerHotSpotAlias;
			}
		}	
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}

	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();

	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}
	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;
		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	};

 	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}

	function playObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = true;
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
	}

	function pauseObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = false;
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
	}

	function stopObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.playing = false;
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//this.applyActions(EVENT_ON_STOP);
	}
	
//	=======================================  EVENT HANDLERS	===================================
//  обработчики специфичных для qt-событий
	function onEnterNodeAlias(){
		onEnterNode();
	}

	function onEnterNode(){
//trace("mmtQuickTime.onEnterNode: " + Event.nodeID);
		for(var i = 0; i < this.onEnterNodeActions.length; i++){
			if(this.onEnterNodeActions[i].eventParam
				&& this.onEnterNodeActions[i].eventParam == Event.nodeID){
				parent.dispatchAction(this.onEnterNodeActions[i]);
			}
		}
	}

	function onLeaveNodeAlias(){
		onLeaveNode();
	}

	function onLeaveNode(){
//trace("mmtQuickTime.onLeaveNode: " + Event.nodeID);
		for(var i = 0; i < this.onLeaveNodeActions.length; i++){
			if(this.onLeaveNodeActions[i].eventParam
				&& this.onLeaveNodeActions[i].eventParam == Event.nodeID){
				parent.dispatchAction(this.onLeaveNodeActions[i]);
			}
		}
	}

	function onEnterHotSpotAlias(){
		onEnterHotSpot();
	}

	function onEnterHotSpot(){
//trace("mmtQuickTime.onEnterHotSpot: " + Event.hotSpot);
		for(var i = 0; i < this.onEnterHotSpotActions.length; i++){
			if(this.onEnterHotSpotActions[i].eventParam
				&& this.onEnterHotSpotActions[i].eventParam == Event.hotSpot){
				parent.dispatchAction(this.onEnterHotSpotActions[i]);
			}
		}
	}

	function onLeaveHotSpotAlias(){
		onLeaveHotSpot();
	}

	function onLeaveHotSpot(){
//trace("mmtQuickTime.onLeaveHotSpot: " + Event.hotSpot);
		for(var i = 0; i < this.onLeaveHotSpotActions.length; i++){
			if(this.onLeaveHotSpotActions[i].eventParam
				&& this.onLeaveHotSpotActions[i].eventParam == Event.hotSpot){
				parent.dispatchAction(this.onLeaveHotSpotActions[i]);
			}
		}
	}

	function onTriggerHotSpotAlias(){
		onTriggerHotSpot();
	}

	function onTriggerHotSpot(){
//trace("mmtQuickTime.onTriggerHotSpot: " + Event.hotSpot);
		for(var i = 0; i < this.onTriggerHotSpotActions.length; i++){
			if(this.onTriggerHotSpotActions[i].eventParam
				&& this.onTriggerHotSpotActions[i].eventParam == Event.hotSpot){
				parent.dispatchAction(this.onTriggerHotSpotActions[i]);
			}
		}
	}

	function playQtFromAngleToAngle(minAngle, maxAngle, rotateDirection){
		//trace("mmtQuickTime.playQtFromAngleToAngle: " + minAngle + ", " + maxAngle);
		var minRotateBound = parseInt(minAngle);
		var maxRotateBound = parseInt(maxAngle);
		if((minRotateBound >= -360) && (minRotateBound <= 360) &&
			(maxRotateBound >= -360) && (maxRotateBound <= 360)){
			this.rotateAngle = maxRotateBound - minRotateBound;
			if(this.rotateAngle > 0){
				this.angleDelta = this.rotationDelta;
			} else {
				this.angleDelta = -this.rotationDelta;
			}
			this.rotateAngle = Math.abs(this.rotateAngle);
			if(this.objectContent){
				if(minRotateBound < 0){
					this.objectContent.panAngle = (minRotateBound + 360);
				} else {
					this.objectContent.panAngle = minRotateBound;
				}
				this.currentDelta = 0;
				rotateSequencer.playing = true;
			}
		} else {
			trace("#FF0000Ошибка: QuickTime - " + this.id + " - неправильно заданы углы вращения.");
		}
	}

	function rotateUpdate(){
		this.objectContent.panAngle += this.angleDelta;
		this.currentDelta += this.rotationDelta;
		if(this.currentDelta >= this.rotateAngle){
			rotateSequencer.playing = false;		
		}
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================


 
	  
		this.rotateDelay; // ms
	
	 
		rotateUpdate();
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			parent.rolloverArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.rolloutArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.pressArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.releaseArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.releaseOutsideArea("ROTATE_LEFT");
		
		 
			parent.mouseMoveInZone();
		
	

	 
		 
			parent.rolloverArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.rolloutArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.pressArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.releaseArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.releaseOutsideArea("ROTATE_RIGHT");
		
		 
			parent.mouseMoveInZone();
		
	
	
	 
		this.type = "mmtQTEmulation"
		this.areaPercent = 30;

		this.rotateDelay = 0;
		this.rotateDelta = 0;

		this.currentSlide = 0;
		this.currentAngle = 0;

		this.slidesArray = null;

		this.rotateStep = 10;
		this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;

	// Картинка с текущем кадром
		this.currentImage = 0;

	// Ширина и высота объекта
		this.slideWidth  = 0;
		this.slideHeight = 0;

	// Объекты, показывающиеся на левой и правой зонах поворота
		this.leftArrow = 0;
		this.rightArrow = 0;

		this.yDelta = 10;

		this.direction = "all"; // "forward", "back"

	//	для каждого объекта необходимо определить
	//	какие эффекты к нему применимы
		this.fadeEffectEnabled = true;
		this.moveEffectEnabled = true;
		this.scaleEffectEnabled = false;

		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			var srcBase = null;
			if (srcNode.ownerDocument.source){
				var tmp =
					new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
				tmp.pop();
				srcBase = tmp.join("\\");
			}

			if (!this.slidesSrcArray)
				this.slidesSrcArray = new Array();

			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.id = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
					this.disabled = true;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
						this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
					} else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false"){
						this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
					}
				}
			}

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){

					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							this.objectSrc =
								scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);				
							var theXML = new XML();
							theXML.src = this.objectSrc;
							if (theXML.XMLDocument && theXML.XMLDocument.firstChild){
								theXML.XMLDocument.source = this.objectSrc;
								this.initFromNode(theXML.XMLDocument.firstChild);
							}
						}
					}

					parseParamNode(xmlNode);

					if (xmlNode.firstChild){
						var tmpNode = xmlNode.firstChild.findElement("group", "id", "right");
						if (tmpNode)
							this.rightArrow = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(tmpNode, this);
						tmpNode = xmlNode.firstChild.findElement("group", "id", "left");
						if (tmpNode)
							this.leftArrow = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(tmpNode, this);
					}

					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "forward")
								this.direction = "forward";
							else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "back")
								this.direction = "back";
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
					this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
				}  else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
					this.parseActionsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
					this.parseControlNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
					this.parseTitleNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
					this.parseHintNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "attach"){
					this.parseAttachNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
					this.parseEffectsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){
					this.parseDraggingNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){
					this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
					this.parseObjectivesNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "slides"){
					var slideNode = xmlNode.firstChild;
					while(slideNode){
						if(slideNode.nodeName == "slide"){
							xmlAttributeMap = slideNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								var begin = null, end = null;
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("begin");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									begin = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("end");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									end = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
									if (begin != null && end != null){
										var delta = end > begin ? 1 : -1;
										while (begin != end + delta){
											var tmp
												= scene.Utils.sprintf(xmlAttribute.value, begin);
											tmp = scene.Utils.makePathSrc(srcBase, tmp);
											this.slidesSrcArray.push(tmp);
											begin += delta;
										}
									} else {
										this.slidesSrcArray.push(
											scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value));
									}
								}
							}
						}
						slideNode = slideNode.nextSibling;
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			return true;
		}

		function loadObject(){
			var slideWidth = 0;
			var slideHeight = 0;

			this.mediaSize = new Object();
			this.mediaSize.width = 0;
			this.mediaSize.height = 0;
			this.slidesArray = new Array();

			this.objectContent = new Composition();
			this.objectContent.parent = this;
			this.objectContent.duration   = 360;
			this.objectContent.currentPos = 0;

			this.currentImage = new Image();
			if(this.slidesSrcArray.length > 0)
				this.currentImage.src = this.slidesSrcArray[0];
			this.currentImage.parent = this.objectContent;

			this.slideWidth  = this.currentImage.width;
			this.slideHeight = this.currentImage.height;
			if (this.objectWidth > 0){
				this.slideWidth = this.objectWidth;
				this.currentImage.width = this.slideWidth;
			}
			if (this.objectHeight > 0){
				this.slideHeight = this.objectHeight;
				this.currentImage.height = this.objectHeight;
			}

			for(var i = 0; i < this.slidesSrcArray.length; i++){
				var newSlide = new Object();
				this.slidesArray.push(newSlide);
			}

		//
			var areaWidth = parseInt(this.slideWidth*this.areaPercent/100);
			var areaHeight = this.slideHeight;

			rotateLeftArea.hitArea =
				"[" + this.objectX + "," + this.objectY + "," + areaWidth + "," + areaHeight + "]";
			if (this.direction != "forward"){
				rotateLeftArea.enabled = true;
				if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PRESS])
					rotateLeftArea.useHandCursor = true;
			}

			rotateRightArea.hitArea =
				"[" + (this.objectX +(this.slideWidth - areaWidth)) + ","
					+ this.objectY + "," + areaWidth + "," + areaHeight + "]";
			if (this.direction != "back"){
				rotateRightArea.enabled = true;
				if(this.actionsList && this.actionsList[EVENT_ON_PRESS])
					rotateRightArea.useHandCursor = true;
			}

			if(this.slidesArray.length > 0){
				var currentAngle = 0;
				var slideDelta = (360/this.slidesArray.length);
				this.rotateStep = slideDelta;
				for(var i = 0; i < this.slidesArray.length; i++){
					this.slidesArray[i].minAngle = currentAngle;
					currentAngle += slideDelta;
					if(currentAngle > 360)
						currentAngle = 360;
					this.slidesArray[i].maxAngle = currentAngle;
				}
			}
		}

		function unloadObject(){
			this.effectsTarget = null;
			this.pauseObject();
			if (this.currentImage){
				this.currentImage.parent = null;
				this.currentImage = null;
			}

			if (this.objectContent){
				this.objectContent.parent = null;
				this.objectContent = null;
			}
		}

		function showObject(){
			this.x = 0;
			this.y = 0;
			this.loadObject();

			if(this.objectContent){
				this.objectContent.getMediaSize = function() {
					return currentImage.getMediaSize();
				}

				var objectPosition = this.getPosition();
				this.objectContent.x = objectPosition[0];
				this.objectContent.y = objectPosition[1];
				this.objectContent.width = objectPosition[2];
				this.objectContent.height = objectPosition[3];
				this.objectContent.visible = false;

				this.depth = this.objectDepth;
				this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
				this.objectContent.visible = false;

				if (this.leftArrow){
					this.leftArrow.objectDepth = - 1;
					if (this.leftArrow.childObjects){
						for (var i = 0; i < this.leftArrow.childObjects.length; ++i)
							this.leftArrow.childObjects[i].objectHitArea = "[0,0,0,0]";
					}
				}
				if (this.rightArrow){
					this.rightArrow.objectDepth = - 1;
					if (this.rightArrow.childObjects){
						for (var i = 0; i < this.rightArrow.childObjects.length; ++i)
							this.rightArrow.childObjects[i].objectHitArea = "[0,0,0,0]";
					}
				}
			}

		//	перебор присоединённых эффектов для показа
			this.effectsTarget = this.objectContent;
			var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
			if(showEffectsCount == 0){
				this.objectContent.visible = true;
			}

		//	создание объекта подпись
			this.createTitleObject();

		//	если определена панель управления
			if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
				this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.visible = false;
					this.attachedControl.x = this.controlX;
					this.attachedControl.y = this.controlY;

					this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
					this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);

					if (this.attachedControl.id == "playcontrol")
						this.playControl = this.attachedControl;
					else
						this.playControl = this.attachedControl.getChildControl("playcontrol");

					if(this.playControl){
						this.playControl.attachToObject(this.objectContent);
						this.playControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
						this.playControl.showObject();
					}
					if(this.zoomObject){
						this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
						this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
					}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
					if(this.titleObject){
						if(this.titleVisible){
							this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
							this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
						} else {
							this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
							this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
						}
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					}
					this.attachedControl.showChildControl("save");
					this.attachedControl.showChildControl("copy");
					this.attachedControl.showObject();
				}
			}

		// если определён хинт
			if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
				this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
			if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
				this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;

			if (this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
				this.playObject();

			mmtMediaObject_showObject()
		}

		function hideObject(){
			mmtMediaObject_hideObject();
		}

		function buttonDispatcher(btnId){
			switch(btnId){
			case "play":
				this.playObject();
				break;
			case "pause":
				this.pauseObject();
				break;
			case "stop":
				this.stopObject();
				break;
			default:
				mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
				break;
			}
		}
		
		function saveAs(){
			if (this.currentImage)
				this.currentImage.saveAs();
		}

		function saveToClipboard(){
			if (this.currentImage)
				this.currentImage.copyToClipboard();
		}

		function playObject(){
			if (this.direction == "back")
				this.rotateDelta = -this.rotateStep;
			else
				this.rotateDelta = this.rotateStep;
			this.objectPlaying = true;
			this.rotateSequencer.playing = true;
			this.objectContent.playing = true;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
		}

		function pauseObject(){
			this.objectPlaying = false;
			this.rotateSequencer.playing = false;
			this.rotateDelta = 0;
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
		}

		function stopObject(){
			this.pauseObject();
			this.currentAngle = 0;
			this.updateScreen();
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		}

		function rolloverArea(zoneId){
			switch(zoneId){
			case "ROTATE_RIGHT":
				if (this.rightArrow) {
					this.rightArrow.objectX = this._xmouse;
					this.rightArrow.objectY = this._ymouse - this.rightArrow.height;
					this.rightArrow.showObject();
				}
				this.onRollOverHandler();
				break;
			case "ROTATE_LEFT":
				if (this.leftArrow){
					this.leftArrow.objectX = this._xmouse;
					this.leftArrow.objectY = this._ymouse - this.leftArrow.height;
					this.leftArrow.showObject();
				}
				this.onRollOverHandler();
				break;
			}
		}

		function rolloutArea(zoneId){
			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					if (this.rightArrow)
						this.rightArrow.hideObject();
					this.onRollOutHandler();
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					if (this.leftArrow)
						this.leftArrow.hideObject();
					this.onRollOutHandler();
					break;
			}
		}

		function pressArea(zoneId){
			if(this.objectPlaying)
				pauseObject();

			this.captured = true;
			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					this.rotateDelta = this.rotateStep;
					this.onPressHandlerAlias();
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					this.rotateDelta = -this.rotateStep;
					this.onPressHandlerAlias();
					break;
			}

			rotateSequencer.playing = true;
		}

		function releaseArea(zoneId){
			this.captured = false;
			rotateSequencer.playing = false;

			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					this.onReleaseHandler();
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					this.onReleaseHandler();
					break;
			}
		}

		function releaseOutsideArea(zoneId){
			this.captured = false;
			rotateSequencer.playing = false;

			switch(zoneId){
				case "ROTATE_RIGHT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					break;
				case "ROTATE_LEFT":
					this.rotateDelta = 0;
					zoneId = "";
					break;
			}
		}

		function onPressHandler() {
			mmtMediaObject_onPressHandler();
		}

		function updateScreen(){
			var lastSlide = this.currentSlide;
			if(this.currentAngle >= 360){
				this.currentAngle -= 360;
				this.currentSlide = 0;
			} else if(this.currentAngle < 0){
				this.currentAngle += 360;
				this.currentSlide = this.slidesArray.length - 1;
			} else if(this.currentAngle >= this.slidesArray[this.currentSlide].maxAngle){
				if(this.currentSlide == this.slidesArray.length - 1){
					this.currentSlide = 0;
				} else {
					this.currentSlide++;
				}
			} else if(this.currentAngle < this.slidesArray[this.currentSlide].minAngle){
				if(this.currentSlide == 0){
					this.currentSlide = this.slidesArray.length - 1;
				} else {
					this.currentSlide--;
				}
			} 

			if(lastSlide != this.currentSlide){
				this.currentImage.src = this.slidesSrcArray[this.currentSlide];
				this.currentImage.width = this.slideWidth;
				this.currentImage.height = this.objectHeight;
			}
		}

		function rotateUpdate(){
			if (this.objectContent){
				this.currentAngle += this.rotateDelta;
				this.objectContent.currentPos = this.currentAngle;
				this.updateScreen();
				if(!this.objectContent.playing && this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (!this.objectContent.playing && this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			}
		}

		function mouseMoveHandler(){
			var oldX = this.objectContent.x;
			var oldY = this.objectContent.y;
			mmtMediaObject_mouseMoveHandler();

			oldX -= this.objectContent.x;
			oldY -= this.objectContent.y;

			this.rotateLeftArea.x -= oldX;
			this.rotateLeftArea.y -= oldY;

			this.rotateRightArea.x -= oldX;
			this.rotateRightArea.y -= oldY;
		}

		function mouseMoveInZone(){
			if (this.rightArrow){
				this.rightArrow.x = this._xmouse;
				this.rightArrow.y = this._ymouse - this.rightArrow.height;
			}

			if (this.leftArrow){
				this.leftArrow.x = this._xmouse;
				this.leftArrow.y = this._ymouse - this.leftArrow.height;
			}
		}
	
	 
		 
			this.rotateDelay; // ms
		
		 
			rotateUpdate();
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	this.type = "mmt_Question";

//	=================================================================
//	настройки элемента

//	вывод вопросов в произвольном порядке
	this.questionsRandom = true;
//	количество вопросов которое необходимо задать (-1 - все)
	this.questionsToDisplay = -1;
//	возможность перебора вопросов
	this.allowSelection = true;
//	разрешено повторно отвечать на вопросы
	this.allowMultipleAttempts = true;
//	стиль запрета на повторное отвечание на один и тот же вопрос
	this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
//	зацикливание набора вопросов (т.е. после последнего переходит к первому и наоборот)
	this.selectionCycling = true;

//	произвольный порядок вывода ответов на экран
//	настройка учитываецца если не указано иного в отдельном вопросе
	this.answersRandom = true;

//	автопереход к слежующему вопросу
	this.autoSkip = false;

//	направления перехода при autoskip (когда отвечают на вопрос -
//	происходит автопереход к другому возможному вопросу)
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK; // - к предыдущему возможному в наборе
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM; // - к произвольному возможному в наборе
	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD; // - к следующему возможному в наборе

//	время в миллисекундах при автопереходе к слеующему вопросу
	this.autoSkipTimeout = 2000;

//	id для setTimeout
	this.autoSkipTimer = -1;

//	способ подсчёта результатов (простой и с весовыми коэффициентами)
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов ддля одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;

//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = "auto";

//	момент проверки ответов вопроса
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	лайот
	this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
//	стартовые координаты для ответов (по умолчанию - т.е. если в конкретном
//	вопросе не заданы другие)
	this.answersX = 0;
	this.answersY = 0;

//	массив вопросов
	this.questionsArray = null; 

//	текущий вопрос (группа вопросов)
	this.questionIndex = null;
//	последовательность вопросов
	this.questionSequence = null;

//	номер текущего вопроса
	this.currentQuestionIndex = -1;

//	действия, выполняющиеся када все вопросы сичтаются отвеченными
//	т.е. имеют state != QUESTION_STATE_NOTANSWERED
	this.onAllQuestionsAnsweredActions = null;
	this.answeredRightActions = null;
	this.answeredWrongActions = null;

//	Специализированные кнопки (а накуя я не знаю, мона
//	генерить action на лету - тада даже если их нет - ничо страшного)
	this.btnPreviousQuestion = null;
	this.btnNextQuestion = null;
	this.btnCheckAnswers = null;
	this.btnResetAnswers = null;

//	настройки счётчика вопросов
	this.counterVisible = false;
	this.counterObject = null;
	this.counterFormat = null;
	this.counterStyle = null;
	this.counterX = 0;
	this.counterY = 0;

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

// Количество впросов на которые пользователь ответил
	this.questionsAnswered = 0;

// текущий результат выполнения задания
	this.objectResult = 0;

//	загрузка шага
	function initFromNode(srcNode) {
		if (!srcNode)
			return

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
		}
		

		this.questionsArray = new Array();
		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"
				|| xmlNode.nodeName == "param"){

			// разбор стандартных настроек
				this.parseParamNode(xmlNode);

				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "questions"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.questionsRandom = true;
								} else {
									this.questionsRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("total");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.questionsToDisplay = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.allowMultipleAttempts = true;
								} else {
									this.allowMultipleAttempts = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("excludeStyle");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "EXCLUDE"){
								//	означает что вопросы будут исключаться из списка
									this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
								} else if(xmlAttribute.value == "DISABLE"){
								//	означает что вопросы будут отображаться
								//	в последнем отвеченном состоянии
								//	но будут недоступны для изменения ответов
									this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowSelection");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.allowSelection = false;
								} else {
									this.allowSelection = true;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectionCycling");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.selectionCycling = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
							//	означает что проверятся ответы будт после
							// нажатия кнопки проверить
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
								} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
							//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
								}
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "answers"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.answersRandom = true;
								} else {
									this.answersRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answersLayout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
								//	означает что ответы на экране будут
								//  расставлены не в столбцы или строчки,
								//	а по указанным коодинатам
									this.answersLayout = LAYOUT_NO;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
									this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
									this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("resultMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "SIMPLE_COUNT"){
								//	простой подсчёт результатов - типа если поставлена
								//	галка не там где надо - ошибка сразу, процент 0
									this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
								} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase()
									== "MXK_COUNT"){
									this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
									this.answersOnlyOneSelected = true;
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
									this.answersOnlyOneSelected = "auto";
								} else {
									this.answersOnlyOneSelected = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "counter"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.counterVisible = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterFormat = xmlAttribute.value;
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterStyle = xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterX = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterY = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "autoskip"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.autoSkip = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "FORWARD":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD;
									break;
								case "BACK":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK;
									break;
								case "RANDOM":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM;
									break;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.autoSkipTimeout = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "checkbox"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("normalBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("normalMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
						}
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "questions"){
				var questionNode = xmlNode.firstChild;
				while(questionNode){
					if(questionNode.nodeName == "question"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "question_singleQuestion";
						newObject.parent = this;
					//	устанавливаем св-ва вопроса по умолчанию ----
						newObject.answersResultCount = this.answersResultCount;
						newObject.excludeStyle = this.excludeStyle;
						newObject.allowMultipleAttempts = this.allowMultipleAttempts;
						newObject.maxAnswersAllowed = this.maxAnswersAllowed
						newObject.answersOnlyOneSelected = this.answersOnlyOneSelected;
						newObject.checkMode = this.checkMode;
						newObject.answersRandom = this.answersRandom;
						newObject.answersLayout = this.answersLayout;
						newObject.answersX = this.answersX;
						newObject.answersY = this.answersY;
						
						newObject.checkBoxNormalBorder = this.checkBoxNormalBorder;
						newObject.checkBoxNormalMark = this.checkBoxNormalMark;
						newObject.checkBoxDisabledBorder = this.checkBoxDisabledBorder;
						newObject.checkBoxDisabledMark = this.checkBoxDisabledMark;
					//	---------------------------------------------
						newObject.visible = false;
						if(newObject.initFromNode(questionNode)){
							this.questionsArray.push(newObject);
						} else {
							newObject.parent = null;
							newObject = null;
						}
					}
					questionNode = questionNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);

				this.onAllQuestionsAnsweredActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllQuestionAnswered");
					
			//	действия - если отвечен верно
				this.answeredRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredRight");

			//	действия - если отвечен неверно
				this.answeredWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredWrong");
/*
			//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
				this.answeredBelowResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBelowResult");

			//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
				this.answeredAboveResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredAboveResult");

			//	действия - если результат ответа находицца между
			//		двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
				this.answeredBetweenResultsActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBetweenResult");
*/
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

	//	поиск кнопок с соответствующимим id и установка callback'ов
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
				switch(this.childObjects[i].id){
				case "btnPreviousQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnPreviousQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnNextQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnNextQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnCheck":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnCheckAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnReset":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnResetAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				}
			}
		}
		if(this.counterVisible){
			this.counterObject = new Text();
			this.counterObject.parent = this;
			this.counterObject.visible = true;
			this.counterObject.x = this.counterX;
			this.counterObject.y = this.counterY;
			if(this.counterStyle){
				this.counterObject.style = this.counterStyle;
			}
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
	//	для объекта question
		this.questionSequence = new Array();
		if(this.questionsRandom){
	// random
			var tempSequence = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
				tempSequence.push(i);
			if(this.questionsToDisplay > 0){
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence, this.questionsToDisplay);
			} else {
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
			}
		} else {
			if(this.questionsToDisplay > 0)
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length
					&& i < this.questionsToDisplay; i++)
					this.questionSequence.push(i);
			else
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
					this.questionSequence.push(i);
		}

		if(this.allowSelection){
			if(this.btnPreviousQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnPreviousQuestion.showObject();
			}
			if(this.btnNextQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnNextQuestion.showObject();
			}
		}

		if ( this.autoSkip && this.autoSkipDirection == QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM){
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
		} else {
			this.showQuestion(0);
		}
		
		mmtMediaGroup_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

// отображение счетчика вопросов
	function updateCounter(){ 
		if(this.counterVisible && this.counterObject){
			if(this.counterFormat){
				var str = this.counterFormat.slice(0);
				str = str.replace(/%total%/g, this.questionSequence.length);
				str = str.replace(/%elapsed%/g, this.questionsAnswered); //this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%number%/g, this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%remaining%/g, (this.questionSequence.length - this.questionsAnswered));
				this.counterObject.value = str;
			} else {
				this.counterObject.visible = false;
			}
		}
	}

// отображение вопроса по индексу
	function showQuestion(questionIndex){
		if(questionIndex >= 0 && questionIndex < this.questionSequence.length){
		
			if (this.currentQuestionIndex != questionIndex)
			{
				if(this.currentQuestionIndex >= 0){
					this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].hideObject();
				}
				this.currentQuestionIndex = questionIndex;
			}

		//===========================================================
			if(!this.selectionCycling){
			//	если нет зацикливания набора вопросов
			//		- то управляем кнопками вперёд/назад здесь
				var questionsBeforeCurrent = 0;
				var questionsAfterCurrent = 0;
				if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_EXCLUDE){
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
							if(i < this.currentQuestionIndex){
								questionsBeforeCurrent++;
							} else if(i > this.currentQuestionIndex){
								questionsAfterCurrent++;
							}
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(i < this.currentQuestionIndex){
							questionsBeforeCurrent++;
						} else if(i > this.currentQuestionIndex){
							questionsAfterCurrent++;
						}
					}
				}
				if(questionsBeforeCurrent == 0){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
				} else {
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.showObject();
					}
				}
				if(questionsAfterCurrent == 0){
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}	
				} else {
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.showObject();
					}
				}
			}
		//===========================================================

			this.updateCounter();
			if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_AFTER){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].allowMultipleAttempts
					|| this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.showObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.showObject();
				} else {
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.hideObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.hideObject();
				}
			}
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].showObject();
		}
	}

	function previousQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет кисло
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == 0){
				i = this.questionSequence.length - 1;
			} else {
				i--;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

	function nextQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет ошибка
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == this.questionSequence.length - 1){
				i = 0;
			} else {
				i++;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

//	обновляет текущее состояние статистики - шоб 
//	даже если прервали - то посчиталось
	function updateStepResult(){
		var totalQuestions = 0;
		var totalPercents = 0;
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
				totalPercents += this.questionsArray[this.questionSequence[i]].currentResult;
				totalQuestions++;
			} else {
				totalQuestions++;
			}
		}
		this.objectResult = Math.round(totalPercents/totalQuestions);
	}

	function notifyQuestionAnswered(newResult, annotationText){
		var notAnsweredQuestions = 0;
		this.updateStepResult();
		if(!this.allowMultipleAttempts){
			if(this.btnCheckAnswers){
				this.btnCheckAnswers.hideObject();
			}
			if(this.btnResetAnswers){
				this.btnResetAnswers.hideObject();
			}
		}
		scene.Labwork.addNewResult(newResult, annotationText);
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
				notAnsweredQuestions++;
			}
		}

	// Подсчитать количество заданий (вопросов) на которые пользователь не ответил
		this.questionsAnswered = this.questionSequence.length - notAnsweredQuestions;

	// Обновить счетчики
		updateCounter();
		
	//	выполнение общие действия при правильном ответе
		if(newResult == 100 && this.answeredRightActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredRightActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.answeredRightActions[i]);
			}
		}
	//	выполнение общие действия при не правильном ответе
		if(newResult == 0 && this.answeredWrongActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredWrongActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.answeredWrongActions[i]);
			}
		}		

	//	если ответили на все вопросы - выполняем необходимые действия
		if(notAnsweredQuestions == 0){
			if(this.autoSkip){
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAnsweredQuestionsTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
			else {
				if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
					for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
						this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
					}
				}
			}
		} else {
			if(this.autoSkip){
				if(notAnsweredQuestions == 1 && this.selectionCycling){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}
				}
			//	если необходимо автоматиечски перейти к следующему вопросу
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAutoSkipTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера завершения ответа на все вопросы, если включен автоперехода к другому вопросу	
	function onAnsweredQuestionsTimeout() {
		if(!this.autoSkip)
			return;

		if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
			for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера втоперехода к другому вопросу
	function onAutoSkipTimeout(){
		if(!this.autoSkip)
			return;

		switch(this.autoSkipDirection){
		case QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD:	
			this.nextQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_BACK:
			this.previousQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM:
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
			break;
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
	    switch(btnId){
		case "btnPreviousQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.previousQuestion();
			break;
		case "btnNextQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.nextQuestion();
			break;
		case "btnCheck":
		//	проверка ответов
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].checkAnswers();
			break;
		case "btnReset":
		//	сброс ответов
			var theAnswer = this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]];
			if (theAnswer.objectState != QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
				theAnswer.resetAnswers();
				this.showQuestion(this.currentQuestionIndex);
			} else
				theAnswer.resetAnswers();
			break;
	    }
	}

	function getResult(resultsArray){
		if(resultsArray){
			var resultString = this.objectResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);		
	}	



 
 
//	состояние
	this.objectState = QUESTION_STATE_NOTANSWERED;
	this.questionDisabled = false;
//	текущий результат для данного конкретного вопроса
	this.currentResult = 0;
	this.currentErrors = 0;

//	вывод ответов в произвольном порядке или в том котором в файле
	this.answersRandom = false;
//	режим 'отключения' вопроса. QUESTION_EXCLUDE - исключает вопрос из набора вопросов
//	QUESTION_DISABLED - вопрос после отвечания доступен только для просмотра
	this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
//	возможность повторного ответа на данный вопрос
//	если true - можно отвечать до посинения, при этом результатом
//	для данного вопроса считается последний результат
	this.allowMultipleAttempts = true;

//	способ подсчёта результатов для конкретного вопроса может отличатся
//	от принятого по умолчанию (простой или с весовыми коэффициентами)
//	this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
//	this.answersResultCount = QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK;
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
//	режим проверки ответов - 
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов для одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;
//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = false;

//	координаты и стиль вывода ответов
	this.answersStartX = -1;
	this.answersStartY = -1;
	this.answerAlign = "QUESTION_ANSWERALIGN_DOWN";

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

//	массив ответов
	this.answersArray = null;
//	последовательность вывода ответов на экран
	this.answersSequence = null;
	this.rightAnswers = 0;

//координаты ответов
	this.startAnswerX = 50;
	this.startAnswerY = 100;

//	переменные для сохранения состояния ответов (если нужна
//	блокировка повторного ответа например)
//	последовательновательность ответов на экране
	this.lastAnswersSequence = null;
//	последовательность галочек (отмечено - 1, неотмечено - 0)
	this.lastCheckedSequence = null;

//	=================================================================
//	действия, специфичные для отдельного вопроса
//	действия - если отвечен верно
this.answeredRightActions = null;
//	действия - если отвечен неверно
this.answeredWrongActions = null;
//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
this.answeredBelowResultActions = null;
//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
this.answeredAboveResultActions = null;
//	действия - если результат ответа находицца между двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
this.answeredBetweenResultsActions = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.answersArray = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);

					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							//	настройка перемешивания ответов для данного вопроса
							this.answersRandom = true;		//	перемешиваем
						} else {
							this.answersRandom = false;		//	не перемешиваем
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answersLayout");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
						//	означает что ответы на экране будут расставлены не в столбцы или строчки,
						//	а по указанным коодинатам
							this.answersLayout = LAYOUT_NO;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
							this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
							this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
						}
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							this.allowMultipleAttempts = true;
						} else {
							this.allowMultipleAttempts = false;
						}
					}					
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
							this.answersOnlyOneSelected = true;
						} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
							this.answersOnlyOneSelected = "auto";
						} else {
							this.answersOnlyOneSelected = false;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что проверятся ответы будт после нажатия кнопки проверить
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
						} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
						}
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "answer"){
			//	инициализация объекта "ответ"
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "question_singleAnswer";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = true;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
				//	создаётся чекбокс, который стандартными аттач-методами
				//	крепится к объекту
					var checkBox = new Composition();
					checkBox._class = "mmtCheckBox";
					checkBox.parent = this;
					checkBox.visible = false;
				//	установка св-в чекбокса, необходимых для отображения
					checkBox.id = "chkBox_" + newObject.id;
					checkBox.boxSrcNormal = this.checkBoxNormalBorder;
					checkBox.markSrcNormal = this.checkBoxNormalMark;
					checkBox.boxSrcDisabled = this.checkBoxDisabledBorder;
					checkBox.markSrcDisabled = this.checkBoxDisabledMark;
					checkBox.autoAttachTarget = newObject.id;
					checkBox.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					checkBox.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
					checkBox.autoAttachOffsetX = 30;
					checkBox.autoAttachOffsetY = 0;
					checkBox.setPressCallBack(newObject, newObject.onAnswerChanged);
					newObject.checkBox = checkBox;
				//	
					this.answersTotal++;
					if(newObject.rightAnswer){
						this.rightAnswers++;
					} else {
						this.wrongAnswers++;
					}
					if(this.maxAnswersAllowed > 0 && this.rightAnswers > this.maxAnswersAllowed){
						trace("#FF0000Ошибка: число правильных ответов больше чем всего разрешено.");
					}
					this.answersArray.push(newObject);
					this.childObjects.push(newObject);
					this.childObjects.push(checkBox);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			//	действия - если отвечен верно
				this.answeredRightActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredRight");

			//	действия - если отвечен неверно
				this.answeredWrongActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredWrong");

			//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
				this.answeredBelowResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBelowResult");

			//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
				this.answeredAboveResultActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredAboveResult");

			//	действия - если результат ответа находицца между
			//		двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
				this.answeredBetweenResultsActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBetweenResult");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		
		if (this.answersOnlyOneSelected = "auto" ) {
			this.answersOnlyOneSelected = this.rightAnswers > 1 ? false : true;
		}
		// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.allowMultipleAttempts || this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
		//	если на этот вопрос можно отвечать повторно
			if(this.answersRandom){
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
				//	значит есть ограничение на количество ответов
					var answersSelected = 0;
					var tempSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					var permutatedSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);	
					
					tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length; i++){
						if(this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
							answersSelected++;
						}
					}
					
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							answersSelected++;
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
						}
					}

					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
							
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					var tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
				}
			} else {					//	если не надо перемешивать ответы
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
					var answersSelected = 0;
					this.answersSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						if(this.answersArray[i].rightAnswer){
							this.answersSequence.push(i);
							answersSelected++;
						}
					}

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[i].rightAnswer){
							answersSelected++;
							this.answersSequence.push(i);
						}
					}
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					this.answersSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						this.answersSequence.push(i);
					}
				}
			}
			var currentAnswerX = this.answersX;
			var currentAnswerY = this.answersY;
				
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked = false;
				switch(this.answersLayout){
				case LAYOUT_NO:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
				case LAYOUT_VERTICAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = currentAnswerX;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = currentAnswerY;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					currentAnswerY += this.answersArray[this.answersSequence[i]].height;
					currentAnswerY += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
					break;
				case LAYOUT_HORIZONTAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = currentAnswerX;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = currentAnswerY;
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					currentAnswerX += this.answersArray[this.answersSequence[i]].width;
					currentAnswerX += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
					break;
				}
				
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
						if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.answersSequence[i]].id){
							this.childObjects[j].uncheckObject();
						}
					}
				}
			}
		} else if(this.objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
			//	если на этот вопрос нельзя отвечать повторно и он уже отвечался
			//	восстанавливаем состояние этого вопроса которое было во время последнего ответа
			if(this.lastAnswersSequence){
				var currentAnswerX = this.answersX;
				var currentAnswerY = this.answersY;

				for(var i = 0; i < this.lastAnswersSequence.length; i++){
					switch(this.answersLayout){
					case LAYOUT_NO:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
					case LAYOUT_VERTICAL:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].x = currentAnswerX;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].y = currentAnswerY;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						currentAnswerY += this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].height;
						currentAnswerY += 20;														// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					case LAYOUT_HORIZONTAL:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].x = currentAnswerX;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].y = currentAnswerY;
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						currentAnswerX += this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].width;
						currentAnswerX += 20;														// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					}
					for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
						if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
							if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].id){
								if(this.lastCheckedSequence[i] == 1){
									this.childObjects[j].checkObject();
								} else {
									this.childObjects[j].uncheckObject();
								}
								this.childObjects[j].disableObject();
							}
						}
					}
				}
			}	
		}
		
	//	корректное управление видимостью чекбоксов (потому как сами они не
	//	в состоянии понять, нжно показывацца или нет)
		for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
			if(this.answersSequence.indexOf(i) >= 0){
				//	значит этот вопрос показываем
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].showObject(); 
					}
				}
			} else {
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].hideObject(); 
					}
				}
			}
		}		
		
		
	//	отображаем содержимое вопроса после отображения ответов 
	//	для того чтобы работал автоаттач чекбоксов (пока без обновления расположения)
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type != "answer" && this.childObjects[i].type != "mmtCheckBox"){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				} 
			}
		}
		mmtMediaObject_showObject();
	}

//	прячем вопрос
	function hideObject(){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}	
		mmtMediaObject_hideObject();
	}

	function checkAnswers(){
		if(!this.allowMultipleAttempts || parent.autoSkip){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
		}
		this.objectState = QUESTION_STATE_ANSWERED;
		if(this.answersResultCount == QUESTION_SIMPLE_CHECK){
		//	простая проверка вопросов - без весовых коэффициентов
			var totalAnswers = 0;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				totalAnswers++;
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].rightAnswer){	//	правильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						rightSelected++;
					} else {
					//	не отмечен правильный ответ - увеличиваем колво ошибок
						this.currentErrors++;
						wrongSelected++;
					}
				} else {													//	неправильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						this.currentErrors++;
						wrongSelected++;
					}
				}
			}
			if(rightSelected == this.rightAnswers && wrongSelected == 0){
				this.currentResult = 100;
			} else {
				this.currentResult = 0;
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_MXK_CHECK){
			var totalAnswers = 0;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				totalAnswers++;
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].rightAnswer){	//	правильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						rightSelected++;
					} else {
						wrongSelected++;
					}
				} else {								//	неправильный ответ
					if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
						wrongSelected++;
					}
				}
			}
			if(wrongSelected == 0){
				this.currentResult = Math.round((rightSelected/this.rightAnswers)*100);
			} else if(rightSelected == 0){
				this.currentResult = 0;
			} else {
				this.currentResult = Math.round((rightSelected + (this.wrongAnswers - wrongSelected))/totalAnswers*100);
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK){
			//	ПОДСЧЁТ С ВЕСОВЫМИ КОЭФФИЦИЕНТАМИ -  ПОКА НЕ НУЖЕН
		}
		parent.notifyQuestionAnswered(this.currentResult);
		if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
		//	если нельзя отвечать повторно
			this.questionDisabled = true;
		//	сохраняем порядок отображения ответов
			this.lastAnswersSequence = this.answersSequence.slice(0);
		//	сохраняем расставленые галочки (в той последовательности,
		//	как выводились на экран - this.answersSequence)
		//	0 - галочки не стояло
		//	1 - галочка стояла
			if(this.lastCheckedSequence)
				this.lastCheckedSequence = null;
			this.lastCheckedSequence = new Array();
			
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
					this.lastCheckedSequence.push(1);
				} else {
					this.lastCheckedSequence.push(0);
				}
			}
		}
		//	выполнение действий при ответе с некоторым результатом
		if(this.currentResult == 100 && this.answeredRightActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredRightActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredRightActions[i]);
			}
		}
		if(this.currentResult == 0 && this.answeredWrongActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredWrongActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredWrongActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredBelowResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBelowResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) > this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredBelowResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredAboveResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) < this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredAboveResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBetweenResultsActions.length; i++){
				var resultBounds = (this.answeredBetweenResultsActions[i].eventParam).split(";");
				if(resultBounds.length == 2){
					if(parseInt(resultBounds[0]) < this.currentResult && parseInt(resultBounds[1]) > this.currentResult)
						parent.dispatchAction(this.answeredBetweenResultsActions[i]);
				}
			}
		}
	}

	function resetAnswers(){
//		if(this.allowMultipleAttempts
//			|| (!this.allowMultipleAttempts && this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED)){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].enableObject();
					this.childObjects[i].uncheckObject();
				} else if(this.childObjects[i].type == "answer"){
					this.childObjects[i].answerChecked = false;
				}
			}
			this.objectState = QUESTION_STATE_NOTANSWERED;
//		}
	}

	function notifyAnswerChanged(answerId, newState){
		if(this.answersOnlyOneSelected){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					if(this.childObjects[i].id != ("chkBox_" + answerId)){
						this.childObjects[i].uncheckObject();
					} else {
						this.childObjects[i].checkObject();
					}
				} else if(this.childObjects[i].type == "answer"){
					if(this.childObjects[i].id != answerId){
						this.childObjects[i].answerChecked = false;
					}
				}
			}
		}
		if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
			this.checkAnswers();
		}
	}



 
 
	this.type = "answer";
//	правильность ответа
	this.rightAnswer = false;
//	отмечен ли ответ (выбран) 
	this.answerChecked = false;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("right");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true"){
						this.rightAnswer = true;
					} else {
						this.rightAnswer = false;
					}
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

// показ ответа
	function showObject(){
	//	отображаем содержимое вопроса
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].showObject();
		}
		this.visible = true;
		this.onPress = onPressHandlerAlias;
	}

	function hideObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		
		//mmtMediaGroup_hideObject();
		this.visible = false;
	}

	function unloadObject(srcNode){
		if (this.checkBox)
			delete this.checkBox;
		mmtMediaGroup_unloadObject(srcNode);
	}

	function onPressHandler(){
		mmtMediaObject_onPressHandler();
		if (this.checkBox)
			this.checkBox.pressButton();
	}

//	Никита: ПОКА ПЕРЕОПРЕДЕЛИЛ ТАК
//	лучшего способа пока не придумал
	function getPosition(){
		var positionArray = new Array();
		var realX = this.x;
		var realY = this.y;
		var realWidth = this.width;
		var realHeight = this.height;
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function onAnswerChanged(chkBoxId, currentSelected){
		if(currentSelected == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
			this.answerChecked = true;
		} else {
			this.answerChecked = false;
		}
		parent.notifyAnswerChanged(this.id, this.answerChecked);
	}









script/stdRectangle.xml

 
 

 
	this.type = "mmtRectangle"
	this.id = "";
	
	this.borderColor = "";
	this.borderSize  = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
trace("xmlNode.nodeName == "+xmlNode.nodeName);
			if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "zoom"){
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if (xmlNode.nodeName == "border"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.borderColor = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("size");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.borderSize = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
//				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgcolor");
//				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
//					this.activeBgColor = xmlAttribute.value;
//				}
			}
			

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Composition();
			this.objectContent.parent = this;
		}
		
		if (this.borderColor != "" && this.borderSize != 0) {
			if (this.borderSize > 0) {
				this.objectContent.top          = new Text(); 
				this.objectContent.top.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.top.x        = 0;
				this.objectContent.top.y        = 0;
				this.objectContent.top.width    = this.objectWidth - (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);
				this.objectContent.top.height   = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.top.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.left          = new Text();
				this.objectContent.left.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.left.x        = 0;
				this.objectContent.left.y        = this.borderSize;
				this.objectContent.left.width    = this.borderSize;
				this.objectContent.left.height   = this.objectHeight - 2*this.borderSize;
				this.objectContent.left.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.bottom          = new Text();
				this.objectContent.bottom.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.bottom.x        = 0;
				this.objectContent.bottom.y        = this.objectHeight - this.borderSize;
				this.objectContent.bottom.width    = this.objectWidth - (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);
				this.objectContent.bottom.height   = this.borderSize;
				this.objectContent.bottom.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.right          = new Text();
				this.objectContent.right.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.right.x        = this.objectWidth - this.borderSize;
				this.objectContent.right.y        = this.borderSize;
				this.objectContent.right.width    = this.borderSize;
				this.objectContent.right.height   = this.objectHeight - 2 * this.borderSize;
				this.objectContent.right.parent   = this.objectContent;
			} else {
				this.objectContent.top          = new Text(); 
				this.objectContent.top.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.top.x        = this.borderSize;
				this.objectContent.top.y        = this.borderSize;
				this.objectContent.top.width    = this.objectWidth - 2 * this.borderSize
													- (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);

				this.objectContent.top.height   = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.top.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.left          = new Text();
				this.objectContent.left.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.left.x        = this.borderSize;
				this.objectContent.left.y        = 0;
				this.objectContent.left.width    = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.left.height   = this.objectHeight;
				this.objectContent.left.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.bottom          = new Text();
				this.objectContent.bottom.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.bottom.x        = this.borderSize;
				this.objectContent.bottom.y        = this.objectHeight;
				this.objectContent.bottom.width    = this.objectWidth - 2 * this.borderSize
														- (Math.abs(this.borderSize) == 1 ? 1 : 0);
				this.objectContent.bottom.height   = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.bottom.parent   = this.objectContent;

				this.objectContent.right          = new Text();
				this.objectContent.right.bkgColor = this.borderColor;
				this.objectContent.right.x        = this.objectWidth;
				this.objectContent.right.y        = 0;
				this.objectContent.right.width    = Math.abs(this.borderSize);
				this.objectContent.right.height   = this.objectHeight;
				this.objectContent.right.parent   = this.objectContent;
			}
		}
	}

	function unloadObject(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
trace("mmtRectangle.showObject()");
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];

			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.objectContent.visible = false;
		};

		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
		//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;
				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

		mmtMediaObject_showObject();
	};

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	};
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		this.type = "mmtShape"

	//	для каждого объекта необходимо определить
	//	какие эффекты к нему применимы
		this.fadeEffectEnabled = true;
		this.moveEffectEnabled = true;
		this.scaleEffectEnabled = false;
/*		
 *  rectangular shape - [x, y, w, h]
 *  circular shape - (x ,y ,r )
 *  ellipse shape - (x ,y ,w ,h )
 *  polyshape - {(x,y),(x,y), ...}
 *  concatenation of shapes - shape1, shape2,
 */
		this.shapeArea   = "";
		this.shapeColor  = "#FFFFFF";
		this.shapeWeight = 2;

		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.id = xmlAttribute.value;
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if(xmlAttribute.value == "true")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					else if(xmlAttribute.value == "false")
						this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
					&& xmlAttribute.value == "false")
					this.disabled = true;
			}

			if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdShape){
				this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdShape.titleStyle;
			}

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					this.parseParamNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
					this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
				}  else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
					this.parseActionsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
					this.parseControlNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
					this.parseTitleNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
					this.parseHintNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "attach"){
					this.parseAttachNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
					this.parseEffectsNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
					this.parseDraggingNode(xmlNode);
				} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
					var shapeObject = new Object();
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap)
					{
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("weight");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shapeWeight = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.shapeColor = xmlAttribute.value;
					}
					if(xmlNode.textContent)
						this.shapeArea = scene.Utils.trim(xmlNode.textContent);
				}

				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}

			return true;
		}

	//	загрузка объекта
		function loadObject(){
			if(!this.objectContent){
				this.objectContent = new Shape();
				this.objectContent.shapeArea = this.shapeArea;
				this.objectContent.color = this.shapeColor;
				this.objectContent.weight = this.shapeWeight;
				this.objectContent.visible = false;
				if (this.objectHitArea != null)
					this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
				this.objectContent.parent = this;
			}
		}

	//	 выгрузка (удаление объекта)
		function unloadObject(){
			this.effectsTarget = null;
			if(this.objectContent){
				this.objectContent.parent = null;
				this.objectContent = null;
			}
		}
		
		function showObject(){
//trace("mmtShape.showObject()");
			this.loadObject();

			if(this.objectContent){
				var objectPosition = this.getPosition();
				this.objectContent.x = objectPosition[0];
				this.objectContent.y = objectPosition[1];
				this.objectContent.width = objectPosition[2];
				this.objectContent.height = objectPosition[3];

				this.objectContent.depth = this.objectDepth;
				this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
				this.objectContent.visible = false;
			};

		//	перебор присоединённых эффектов для показа
			this.effectsTarget = this.objectContent;
			var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
			if(showEffectsCount == 0){
				this.objectContent.visible = true;
			}

		//	если определена панель управления
			if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
				this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.visible = false;
					this.attachedControl.x = this.controlX;
					this.attachedControl.y = this.controlY;

					this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
					this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					if(this.zoomObject){
						this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
						this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
					}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
					if(this.titleObject){
						if(this.titleVisible){
							this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
							this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
						} else {
							this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
							this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
						}
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
					}
//					this.attachedControl.showChildControl("save");
//					this.attachedControl.showChildControl("copy");
					this.attachedControl.showObject();
				}
			}

			mmtMediaObject_showObject();
		};

		function hideObject(){
//trace("mmtShape.hideObject()");
			mmtMediaObject_hideObject();
		};
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// 	идентификатор объекта
	this.id = null;
//	видимость объекта
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;

//	параметры вывода слайдера
//	вертикальный или горизонтальный
	this.objectOrientation = SLIDER_HORIZONTAL;
//	с делениями или без (непрерывный)
	this.useTicks = false;
//	вызывать ли callback при onMouseMove
	this.callOnMouseMove = false;
//	вызывать ли callback при onRelease
	this.callOnRelease = true;

//	текущее выбранное значение (для дискретного слайдера)
	this.currentItem = 0;
//	текущая позиция (для непрерывного слайдера)
	this.currentPosition = 0;
//	массив положений меток
	this.sliderTicks = null;
//	актуальная ширина
	this.sliderWidth = 0;
//	актуальная высота
	this.sliderHeight = 0;

//	действия при выборе некоторого элемента (деления)
	this.onItemSelectedActions = null;
//	действия на смену положения слайдера
	this.onValueChangedActions = null;

//	путь к файлу фонового изображения
	this.backgroundSrc = null;
//	путь к файлу шарика (нормальное состояние)
	this.ballNormalSrc = null;
//	путь к файлу шарика (наведенное состояние)
	this.ballOverSrc = null;	
//	путь к файлу шарика (нажатое состояние)
	this.ballPressedSrc = null;
//	фоновое изображение слайдера
	this.sliderBackground = null;
//	смещение шарика относительно всего контрола по X
	this.ballOffsetX = 0;
//	смещение шарика относительно всего контрола по Y
	this.ballOffsetY = 0;
//	выставлять размер фона в соответствии с размерами
	this.adjustBackgroundSize = false;
//	объект Image шарика
	this.sliderBall = null;
//	смещение курсора мыши
	this.mouseBallOffset = 0;
//	общее количество засечек (только при useTicks == true)
	this.itemsTotal = 0;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source)
		{
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;

		// Для совместимости со старым синтаксисом
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballNormalSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballPressedSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
				this.backgroundSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				this.adjustBackgroundSize = true;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_normal");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballNormalSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ball_pressed");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.ballPressedSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
				this.backgroundSrc =
					scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				this.adjustBackgroundSize = true;
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("orientation");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
						case "vertical":
							this.objectOrientation = SLIDER_VERTICAL;
							break;
						case "horizontal":
							this.objectOrientation = SLIDER_HORIZONTAL;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("useTicks");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
						case "true":
							this.useTicks = true;
							break;
						case "false":
							this.useTicks = false;
							break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("items");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.itemsTotal = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentItem");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.currentItem = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
					} else {
					//	выставляем ширину в ноль, что означает, что её 
					//	надо будет взять при загрузке из изображения
						if (this.objectWidth == 0)
							this.objectWidth = -1;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.objectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
					} else {
						//	выставляем высоту в ноль, что означает, что её 
						//	надо будет взять при загрузке из изображения
						this.objectHeight = -1;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("adjustSize");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
							case "true":
								this.adjustBackgroundSize = true;
								break;
							case "false":
								this.adjustBackgroundSize = false;
								break;
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectDepth = parseInt(xmlAttribute.value);

				// Для совместимости со старым синтаксисом
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("background");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
						this.backgroundSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
						this.adjustBackgroundSize = true;
					}

				// Для совместимости с еще одним старым синтаксисом
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballNormalSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballPressedSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified) {
						this.backgroundSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
						this.adjustBackgroundSize = true;
					}
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "ball"){
			// Для совместимости со старым синтаксисом
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballNormalSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("srcPressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballPressedSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "layout"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bg");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.backgroundSrc =  scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballNormal");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballNormalSrc =  scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballPressed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballPressedSrc =  scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballOver");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballOverSrc =
							scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballOffsetX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballOffsetX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("ballOffsetY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.ballOffsetY = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onItemSelectedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onItemSelected");
				this.onValueChangedActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onValueChanged");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		if(!this.ballNormalSrc)
			return false;

		return true;
	}

	function loadObject(){
		if(!this.sliderBackground && this.backgroundSrc){
			this.sliderBackground = new Image();
			this.sliderBackground.src = this.backgroundSrc;
			this.sliderBackground.parent = this;
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL && this.objectWidth > 0){
				if(this.adjustBackgroundSize){
					this.sliderBackground.width = this.objectWidth;
				}
			} else {
				this.objectWidth = this.sliderBackground.width;
			}
			if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL && this.objectHeight > 0){
				if(this.adjustBackgroundSize){
					this.sliderBackground.height = this.objectHeight;
				}
			} else {
				this.objectHeight = this.sliderBackground.height;
			}
			
			this.sliderBackground.onPress = this.sliderOnPressAlias;
			this.sliderBackground.onRelease = this.sliderOnReleaseAlias;
			this.sliderBackground.onReleaseOutside = this.sliderOnReleaseAlias;
			if (this.ballOverSrc){
				this.sliderBackground.onRollOver = this.sliderOnRollOverAlias;
				this.sliderBackground.onRollOut  = this.sliderOnRollOutAlias;
			}
			
			if(this.objectWidth == -1){
				this.objectWidth = this.sliderBackground.width;
			}
			if(this.objectHeight == -1){
				this.objectHeight = this.sliderBackground.height;
			}
		}
		if(!this.sliderBall){
			this.sliderBall = new Image();
			this.sliderBall.src = this.ballNormalSrc;
			this.sliderBall.parent = this;
			this.sliderBall.onPress = this.ballOnPressAlias;
			this.sliderBall.onRelease = this.ballOnReleaseAlias;
			this.sliderBall.onReleaseOutside = this.ballOnReleaseOutsideAlias;
			this.sliderBall.x = this.ballOffsetX;
			this.sliderBall.y = this.ballOffsetY;
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.width/2);
			if (this.ballOverSrc){
				this.sliderBall.onRollOver = this.sliderOnRollOverAlias;
				this.sliderBall.onRollOut  = this.sliderOnRollOutAlias;
			}			
		}
	}

	function unloadObject(){
		if(this.sliderBackground){
			this.sliderBackground.parent = null;
			this.sliderBackground = null;
		}
		if(this.sliderBall){
			this.sliderBall.parent = null;
			this.sliderBall = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtSlider.showObject()");
		this.loadObject();

		var itemsDelta = 0;
		if(this.sliderBall && this.sliderBall.width > 0 && this.sliderBall.height > 0){
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				this.sliderWidth = this.objectWidth - this.sliderBall.width;
				this.maxBound = this.sliderWidth;
				itemsDelta = parseFloat(this.sliderWidth/(this.itemsTotal - 1));
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				this.sliderHeight = this.objectHeight - this.sliderBall.height;
				this.maxBound = this.sliderHeight;
				itemsDelta = parseFloat(this.sliderHeight/(this.itemsTotal - 1));
			}
		} else {
			trace("#FF0000ОШИБКА!!!!!!!");
		}
		var newItemPos = 0;
		this.sliderTicks = new Array();
		for(var i = 0; i < this.itemsTotal; i++){
			this.sliderTicks.push(parseInt(newItemPos));
			newItemPos = parseFloat(newItemPos + itemsDelta);
		}
		this.x = this.objectX;
		this.y = this.objectY;
		this.depth = this.objectDepth;
		this.visible = true;
		this.updateSliderBall();
		this.onItemSelectedDispatcher();
	}

	function hideObject(){
		this.unloadObject();
		this.visible = false;
	}

	function setUseTicks(newUseTicks){
		if(newUseTicks != undefined){
			this.useTicks = newUseTicks;
		}
	}

	function setItems(newItems){
		if(newItems != undefined){
			this.itemsTotal = newItems;
		}
	}

	function sliderOnPressAlias(){
		sliderOnPress();
	}

	function sliderOnPress(){
		if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.width/2);
		} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.height/2);
		}
		var currentCallVal = this.callOnMouseMove;
		this.callOnMouseMove = true;
		this.calculateCurrentPosition();
		this.callOnMouseMove = currentCallVal;
	}

	function sliderOnReleaseAlias(){
		sliderOnRelease();
	}

	function sliderOnRelease(){
	}

	function ballOnPressAlias(){
		ballOnPress();
	}

	function ballOnPress(){
		this.captured = true;
		if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			this.mouseBallOffset = this.xMouse - this.sliderBall.x;
		} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			this.mouseBallOffset = this.yMouse - this.sliderBall.y;
		}
		if (this.ballPressedSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballPressedSrc;
		this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
	}

	function ballOnReleaseAlias(){
		ballOnRelease();
	}

	function ballOnReleaseOutsideAlias(){
		ballOnRelease();
	}
	
	function ballOnRelease(){
		this.onMouseMove = null;
		this.captured = false;
		
		if (this.ballOverSrc && this.sliderBall.src != this.ballOverSrc){
			this.sliderBall.src = this.ballOverSrc;
		} else if (this.sliderBall.src != this.ballOverSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballNormalSrc;

		if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.width/2);
		} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
			this.mouseBallOffset = parseInt(this.sliderBall.height/2);
		}
		if(this.useTicks){	//	дискретный слайдер
			if(this.callOnRelease){
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, this.currentItem);
			}
		} else {	//	непрерывный слайдер
			if(this.callOnRelease){
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, newPercentPosition);
			}
		}
	}
	
	function sliderOnRollOverAlias() {
		ballOnRollOver();
	}
	
	function ballOnRollOver() {
		if (this.ballOverSrc && this.sliderBall.src != this.ballOverSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballOverSrc;
	}
	
	function sliderOnRollOutAlias() {
		ballOnRollOut();
	}
	
	function ballOnRollOut() {
		if (Mouse.target == this.sliderBall)
			return;

		if (this.sliderBall.src != this.ballNormalSrc)
			this.sliderBall.src = this.ballNormalSrc;
	}

	function mouseMoveHandler(){
		if(this.captured)
			this.calculateCurrentPosition();
	}

//	вычисляет текущую позицию шарика (в пикселях)
	function calculateCurrentPosition(){
		if(this.useTicks){
			var cursorPosition = 0;
			var newItem = 0;
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				cursorPosition = this.xMouse - this.mouseBallOffset;
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				cursorPosition = this.yMouse - this.mouseBallOffset;
			}
			if(cursorPosition < 0){
				newItem = 0;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.updateSliderBall();
					this.onItemSelectedDispatcher();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
							this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			} else if(cursorPosition > this.sliderTicks[this.sliderTicks.length-1]){
				newItem = this.itemsTotal - 1;
				if(newItem != this.currentItem){
					this.currentItem = newItem;
					this.updateSliderBall();
					this.onItemSelectedDispatcher();
					if(this.callOnMouseMove){
						if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
							this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
					}
				}
				return;
			} else {
				for(var i = 0; i < this.sliderTicks.length-1; i++){
					if(cursorPosition >= this.sliderTicks[i]
						&& cursorPosition <= this.sliderTicks[i + 1]){
						if((cursorPosition - this.sliderTicks[i]) > (this.sliderTicks[i + 1] - cursorPosition)){
							newItem = i + 1;
						} else {
							newItem = i;
						}
						if(newItem != this.currentItem){
							this.currentItem = newItem;
							this.updateSliderBall();
							this.onItemSelectedDispatcher();
							if(this.callOnMouseMove){
								if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
									this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
							}
							break;
						}
					}
				}
			}
		} else {
			//	непрерывный слайдер
			var cursorPosition = 0;
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				cursorPosition = (this.xMouse - this.ballOffsetX) - this.mouseBallOffset;
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				cursorPosition = (this.yMouse - this.ballOffsetY) - this.mouseBallOffset;
			}
			if(cursorPosition <= 0){
				cursorPosition = 0;
				if(this.callOnMouseMove){
					if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
						this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
				}
			} else if(cursorPosition > this.maxBound){
				cursorPosition = this.maxBound;
				if(this.callOnMouseMove){
					if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
						this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
				}
			}
			this.currentPosition = cursorPosition;
			this.updateSliderBall();
			if(this.callOnMouseMove){
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, newPercentPosition);
			}
		}
	}

	function updateSliderBall(){
		if (!this.sliderBall)
			return;

		if(this.useTicks){
			//	слайдер с насечками
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				this.sliderBall.x = this.ballOffsetX + this.sliderTicks[this.currentItem];
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				this.sliderBall.y = this.ballOffsetY + this.sliderTicks[this.currentItem];;
			}
		} else {
			//	непрерывный слайдер
			if(this.objectOrientation == SLIDER_HORIZONTAL){
				this.sliderBall.x = this.ballOffsetX + this.currentPosition;
			} else if(this.objectOrientation == SLIDER_VERTICAL){
				this.sliderBall.y = this.ballOffsetY + this.currentPosition;
			}
		}
	}

	function onItemSelectedDispatcher(){
		if(this.useTicks && this.onItemSelectedActions){
			for(var i = 0; i < this.onItemSelectedActions.length; i++){
				if(this.onItemSelectedActions[i].eventParam
					&& parseInt(this.onItemSelectedActions[i].eventParam) == this.currentItem){
					parent.dispatchAction(this.onItemSelectedActions[i]);
				}
			}
		}
	}

//	установка текущего элемента	
	function setSliderItem(newItem){
		if(!this.captured){
			if(this.useTicks && newItem != undefined){
				currentItem = newItem;
				this.updateSliderBall();
				this.onItemSelectedDispatcher();
				if(this.newItemCallbackObject && this.newItemCallbackFunction)
					this.newItemCallbackFunction.call(this.newItemCallbackObject, this.currentItem);
			};
		}
	}

//	отличается от setCurrentItem, что не вызывает callback'ов и не
//	обрабатывает действия
	function synchronizeSliderItem(newItem){
		if(!this.captured){
			if(this.useTicks && newItem != undefined){
				currentItem = newItem;
				this.updateSliderBall();
			}
		}
	}

//	установка текущего положения
	function setSliderPosition(newValue){
		if(!this.captured){
			if(!this.useTicks && newValue != undefined){
				this.currentPosition = Math.round(newValue*this.sliderWidth);
				this.updateSliderBall();
				this.onItemSelectedDispatcher();
				var newPercentPosition = parseFloat(this.currentPosition/this.maxBound);
				if(this.callbackObject && this.callbackFunction)
					this.callbackFunction.call(this.callbackObject, newPercentPosition);
			};
		}
	}

//	отличается от setSliderPosition, что не вызывает callback'ов и не
//	обрабатывает действия
	function synchronizeSliderPosition(newValue){
		if(!this.captured){
			if(!this.useTicks && newValue != undefined){
				this.currentPosition = Math.round(newValue*this.sliderWidth);
				this.updateSliderBall();
			};
		}
	}

	function setCallback(targetObject, targetFunction){
		if(targetObject)
			this.callbackObject = targetObject;
		if(targetFunction)
			this.callbackFunction = targetFunction;
	}

	function clearCallback(){
		this.callbackObject = null;
		this.callbackFunction = null;
	}









script/stdSlideshow.xml

 
 
  
// константы
	CONTROL_MODE_LINEAR = 1
	CONTROL_MODE_CYCLIC = 2

// Идентификатор задания
	this.id = null;
	this.visibility = false;
	this.disabled = false;
	this.isObjectShow = false;

//	режим работы - обычный и покадровое воспроизведение (с остановом после каждого кадра)
	this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_NORMAL;
	//this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_BYFRAME;
//	режим управления - линейный и зацикленный (перехот с последнего на первый кадр и наоборот)	
	this.controlMode = CONTROL_MODE_LINEAR;
	this.playing = false;
	this.originalPlaying = false;
	this.playOnEnterFrame = true;
	this.rewindOnPlayed = false;
//	управление
	this.controlStyle = null;
	this.controlX = 0;
	this.controlY = 0;
	this.controlDepth = 0;

// Перечень фреймов
	this.frameObjects = null;
	
//	текущий кадр
	this.currentFrame = 0;
//
	this.preloadedFrame = null;

	this.framesPlayList = null;
//	последний активный фрейм (потому как если менять плейлист, то текущего кадра может не быть в плейлисте)
	this.lastActiveFrame = -1;

	this.loop = false;

	function initFromNode(srcNode){
trace("mmtSlideshow.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		var newFramesList = null;

		this.frameObjects = new Array();
		this.framesPlayList = new Array();
//		this.visitedFrames= new Array();

	//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdSlideshow){
			this.playing = scene.defaultSettings.stdSlideshow.playing;
			this.loop = scene.defaultSettings.stdSlideshow.loop;
			this.slideshowMode = scene.defaultSettings.stdSlideshow.slideshowMode;
			this.controlMode = scene.defaultSettings.stdSlideshow.controlMode;
		}
		//	

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true")
					this.originalPlaying = true;
				else
					this.originalPlaying = false;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"){
				var setNode = xmlNode.firstChild;
				while(setNode){
					if(setNode.nodeName == "general"){
						xmlAttributeMap = setNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("rewindOnPlayed");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
									this.rewindOnPlayed = true;
								} else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false"){
									this.rewindOnPlayed = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("mode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "normal"){
									this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_NORMAL;
								} else if(xmlAttribute.value == "play_by_frame"){
									this.slideshowMode = SLIDESHOW_MODE_BYFRAME;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("activeFrame");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.currentFrame = parseInt(xmlAttribute.value) - 1;
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("loop");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.loop = (xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true");
							}
						// режим управления 
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("control");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "linear"){
									this.controlMode = CONTROL_MODE_LINEAR;
								} else if(xmlAttribute.value == "cyclic"){
									this.controlMode = CONTROL_MODE_CYCLIC;
								}
							}
						}
					} else if(setNode.nodeName == "playlist"){
						if(setNode.textContent){
							newFramesList = (setNode.textContent).split(";");
						}
					} else if(setNode.nodeName == "control"){
						xmlAttributeMap = setNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.controlVisible = true;
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlStyle = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.controlDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
					}
					setNode = setNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "frames"){
				var frameNode = xmlNode.firstChild;
				while(frameNode){
					if(frameNode.nodeName == "frame"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "slideshowFrame";
						newObject.parent = this;
						newObject.setFrameNode(frameNode);
						this.frameObjects.push(newObject);
					};
					frameNode = frameNode.nextSibling;
				}
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		if(this.frameObjects &&  this.frameObjects.length > 0){
			if(newFramesList){ //	если плейлист задан
				for(var i = 0; i < newFramesList.length; i++){
					if(this.frameObjects[parseInt(newFramesList[i])])
						this.framesPlayList.push(parseInt(newFramesList[i]));
				}
			} else {	//	если плейлист не задан то вносим в него все фреймы
				for(var i = 0; i < this.frameObjects.length; i++){
					this.framesPlayList.push(i);
				}
			}
		} else {
			return false;
		}
		return true;
	};

	function showObject(){
trace("mmtSlideshow.showObject()");
		this.playing = this.originalPlaying;
		if(!this.attachedControl){
			if(this.controlStyle){
				this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
				if(this.attachedControl){
					this.attachedControl.visible = false;
					this.attachedControl.x = this.controlX;
					this.attachedControl.y = this.controlY;
					this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
					this.attachedControl.showObject();
					this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					this.btnPlay = this.attachedControl.getChildControl("play");
					if(this.btnPlay){
						this.btnPlay.showObject();
					}
					this.btnPause = this.attachedControl.getChildControl("pause");
					if(this.btnPause){
						this.btnPause.hideObject();
					}
					this.btnStop = this.attachedControl.getChildControl("stop");
					if(this.btnStop){
						this.btnStop.showObject();
					}
					this.btnPrevious = this.attachedControl.getChildControl("previous");
					if(this.btnPrevious){
						this.btnPrevious.showObject();
					}
					this.btnNext = this.attachedControl.getChildControl("next");
					if(this.btnNext){
						this.btnNext.showObject();
					}
					this.sliderObject = this.attachedControl.getChildControl("slider");
					if(this.sliderObject){
						this.sliderObject.callOnMouseMove = false;
						this.sliderObject.callOnRelease = true;
						this.sliderObject.setUseTicks(true);
						this.sliderObject.setCallback(this, this.goToFrame);
						this.sliderObject.setItems(this.framesPlayList.length);
						this.sliderObject.showObject();
					}
					this.textCounter = this.attachedControl.getChildControl("index");
					if(this.textCounter){
						this.textCounter.showObject();
					}
				}
			}
		}
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].loadFrame();
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].enterFrame(this.playing);
//		this.visitedFrames.push(this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]]);
		

		if(this.sliderObject)
			this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
		this.displayCount();
		this.displayButton();

		this.visible = true;
		this.isObjectShow = true;
	}

	function hideObject(){
		if(this.attachedControl){
			this.attachedControl.clearDispatcher();
			if(this.btnPlay){
				this.btnPlay.parent = null;
				this.btnPlay = null;
			}
			if(this.btnPause){
				this.btnPause.parent = null;
				this.btnPause = null;
			}
			if(this.btnStop){
				this.btnStop.parent = null;
				this.btnStop = null;
			}
			if(this.btnPrevious){
				this.btnPrevious.parent = null;
				this.btnPrevious = null;
			}
			if(this.btnNext){
				this.btnNext.parent = null;
				this.btnNext = null;
			}
			if(this.sliderObject){
				this.sliderObject.clearCallback();
				this.sliderObject.parent = null;
				this.sliderObject = null;
			}
			if(this.textCounter){
				this.textCounter.parent = null;
				this.textCounter = null;
			}
			this.attachedControl.parent = null;
			this.attachedControl = null;
		}
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].unloadFrame();
		this.currentFrame = 0;
		this.visible = false;
		this.isObjectShow = false;
	}

	function displayButton(){
		if (this.playing){
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.hideObject();
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.showObject();
		}
		else{
			if(this.btnPlay)
				this.btnPlay.showObject();
			if(this.btnPause)
				this.btnPause.hideObject();
		}
	}
	
	function getResult(resultsArray)
	{
		trace("!GetResult SlideShow!");
		var intId=parseInt(this.id);
		trace(intId);
		if(resultsArray){
		var r=this.frameObjects.length;
		
		if (parent.parent.visitedFrames==null)
		{
			trace("NEEEEEEEEEEEEWWW!!!");
			//parent.visitedSteps=new Array();
		}
		trace(parent.parent.visitedFrames[intId].length);
		for(var i = 0; i < this.frameObjects.length; i++){
			if (frameObjects[i].visited)
			{
				var found=false;
				trace(this.parent.parent.visitedFrames[intId]);

				
				for(var j = 0; j < this.parent.parent.visitedFrames[intId].length; j++){
					if (this.parent.parent.visitedFrames[intId][j]==i)
					{
						found=true;
					}
				}
				if (!found)
				{
					this.parent.parent.visitedFrames[intId].push(i)
				}
						
			}
		}
		var as=this.parent.parent.visitedFrames[intId].length;
		trace(r);
		trace(as);
		var r3=as*100/r;
		var resultString = r3+";1.0";
		resultsArray.push(resultString);
		
		}
		
	//parent.getResult(resultsArray);
	}

	function displayCount(){
		if(this.textCounter){
			if (this.textCounter.printFormat){
				var formatString = this.textCounter.printFormat;

				var re = new RegExp("(%total%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re, this.framesPlayList.length);

				re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re, this.currentFrame + 1);

				re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re, this.framesPlayList.length - this.currentFrame);

				this.textCounter.setTextValue(formatString);
			}
			else{
				this.textCounter.setTextValue(parseInt(this.currentFrame + 1) + " / " + this.framesPlayList.length)
			}
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "play":
			this.playObject();
			break;
		case "pause":
			this.pauseObject();
			break;
		case "stop":
			this.stopObject();
			break;
		case "previous":
			previousFrame();
			break;
		case "next":
			nextFrame();
			break;
		default:
			trace("ERROR: ");
			break;
		}
	}

	function playObject(){
//trace("mmtSlideshow.playObject()");
		this.playing = true;
		this.displayButton();

		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].playFrame();
	}

	function pauseObject(){
//trace("mmtSlideshow.pauseObject()");
		this.playing = false;
		this.displayButton();

		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].pauseFrame();
	}

	function stopObject(){
//trace("mmtSlideshow.stopObject()");
		var playOnEnterFrameCopy = this.playOnEnterFrame;
		this.playOnEnterFrame = false;
		this.pauseObject();
		this.goToFrame(0);
		if(this.sliderObject)
			this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
		this.playOnEnterFrame = playOnEnterFrameCopy;
	}

	function previousFrame(){
		if(this.currentFrame == 0){
			if (this.controlMode == CONTROL_MODE_CYCLIC)
				goToFrame(this.framesPlayList.length-1);
		} else {
			goToFrame(this.currentFrame-1);
		};
	}

	function nextFrame(){
		if(this.currentFrame == (this.framesPlayList.length - 1)){
			if (this.controlMode == CONTROL_MODE_CYCLIC)
				goToFrame(0);
		} else {
			goToFrame(this.currentFrame+1);
		};
	}
	
	function goToFrame(frameIndex){
		if (frameIndex >= this.framesPlayList.length || frameIndex < 0)
			return;

		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].leaveFrame(false);

		this.currentFrame = frameIndex;
		this.displayCount();
		if(this.sliderObject)
			this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
		
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].loadFrame();
//		this.visitedFrames.push(this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]]);
		
		if(this.slideshowMode == SLIDESHOW_MODE_BYFRAME && this.playOnEnterFrame){
			this.playing = true;
			this.displayButton();
		}
		this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].enterFrame(this.playing);
	}

	function notifyLeaveFrame(){
//trace("mmtSlideshow.notifyLeaveFrame()");
		if(this.slideshowMode == SLIDESHOW_MODE_NORMAL){
			if(this.currentFrame < this.framesPlayList.length - 1){
				this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].leaveFrame(this.playing);
				this.currentFrame++;
				this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].loadFrame();
				if(this.sliderObject)
					this.sliderObject.synchronizeSliderItem(this.currentFrame);
				this.displayCount();
				this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].enterFrame(this.playing);
			} else {
			//	проиграли последний фрейм
				if (this.loop){
					if (this.framesPlayList && this.framesPlayList.length > 0)
						goToFrame(this.framesPlayList[0]);
					else
						goToFrame(0);
				}
				else if(this.rewindOnPlayed)
					this.stopObject();
				else
					this.pauseObject();
			}
		} else if(this.slideshowMode == SLIDESHOW_MODE_BYFRAME){
//trace("notifyLeaveFrame: РЕЖИМ ПОКАДРОВОГО ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ");
			this.playing = false;
			this.displayButton();
			this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].pauseFrame();
			this.frameObjects[this.framesPlayList[this.currentFrame]].rewindFrame();
		}
	}

	function setFramesPlayList(playList){
//trace("setFramesPlayList");
		if(playList instanceof Array){
//trace("setFramesPlayList(" + playList);
			var newPlayList = new Array();
			for(var i = 0; i < playList.length; i++){
				if(playList[i] < this.frameObjects.length && playList[i] >= 0 && this.frameObjects[playList[i]])
					newPlayList.push(playList[i]);
			}
			if(newPlayList.length > 0){
				this.lastActiveFrame = this.framesPlayList[this.currentFrame];
				this.framesPlayList = newPlayList;
				if(this.sliderObject){
					this.sliderObject.hideObject();
					this.sliderObject.setItems(this.framesPlayList.length);
					this.sliderObject.showObject();
				}
				this.displayCount();
			}
		}
	}
 

	

 
 
 
	updateFrame();


  
	this.frameSrcNode = null;
	
//	длительность фрейма в мс
	this.frameDuration = 0;
	this.frameLoaded = false;
	this.visited=false;
	this.playing = false;
	this.childObjects = null;

	this.playStart = 0;
	this.playTime = 0;

//	устнавливаем узел из которого инизиализироваться
	function setFrameNode(srcNode){
		if(srcNode != undefined && srcNode != null && srcNode.nodeName == "frame")
			this.frameSrcNode = srcNode;
	}

//	загрузка фрейма
	function loadFrame(){
//trace("slideshowFrame.loadFrame()");

		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

	//	если не установлен узел для фрейма
		if(!this.frameSrcNode)
			return;
	
		this.objectStartTime = 0;
		this.objectDuration = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
		if(this.childObjects){
			while(this.childObjects.length){
				var object = this.childObjects.pop();
				object.unloadObject();
				object.parent = null;
			}
			this.childObjects = null;
		}
		this.childObjects = new Array();
				
		xmlAttributeMap = this.frameSrcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("duration");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.frameDuration = parseInt(xmlAttribute.value);
		}
		xmlNode = this.frameSrcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "image"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowImage";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "animation"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowAnimation";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "text"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowText";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "audio"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowAudio";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "video"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowVideo";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "flash"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowFlash";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "quicktime"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowQuickTime";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			} else if(xmlNode.nodeName == "object3D"){
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "slideshowObject3D";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = false;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
					newObject.setHideCallBack(this, this.notifyObjectHidden);
					this.childObjects.push(newObject);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				};
			}

			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		var newDuration = 0;
//	пока автоматом перебираем все объекты и смотрим их длительность 
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].loadObject();
			if("getDuration" in this.childObjects[i]){
				var objectDuration = this.childObjects[i].getDuration();
				if(objectDuration > newDuration)
					newDuration = objectDuration;
			}
		}
//trace("----------------------------------------");
		if(newDuration > this.frameDuration){
			this.frameDuration = newDuration + 1000;
		}
		
		this.frameLoaded = true;
		return true;
	}

//	выгрузка фрейма (удаление всех дочерних объектов)
	function unloadFrame(){
		frameSequencer.playing = false;
		if(this.childObjects){
			while(this.childObjects.length){
				var currentObject = this.childObjects.pop();
				currentObject.effectsEnabled = false;
				currentObject.hideObject();
				currentObject.parent = null;
			}
//			this.childObjects = null;
		}
		this.frameLoaded = false;
	}

//	вход в фрейм
	function enterFrame(slideshowPlaying){
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].onEnterFrame(slideshowPlaying);
//trace("this.childObjects[i].id == "+this.childObjects[i].id);
		}
		if(slideshowPlaying){
			this.playStart = Player._time;
			frameSequencer.playing = true;
		}
		this.visible = true;
		this.visited=true;
		trace("enterFrame");
	}

//	выход из фрейма
	function leaveFrame(slideshowPlaying){
//trace("slideshowFrame.leaveFrame(" + slideshowPlaying + ")");
		frameSequencer.playing = false;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].onLeaveFrame(slideshowPlaying);
		}
	}

//	цикл обновления фрейма
	function updateFrame(){
		if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) > this.frameDuration){
			frameSequencer.playing = false;
			parent.notifyLeaveFrame();
		}
	}

//	переводит фрейм в режим воспроизведения
	function playFrame(){
//trace("slideshowFrame.playFrame()");
		this.playing = true;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].playObject();
		}
		this.playStart = Player._time;
		frameSequencer.playing = true;
	}

//	переводит фрейм в режим паузы
	function pauseFrame(){
//trace("slideshowFrame.pauseFrame()");
		this.playing = false;
		frameSequencer.playing = false;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].pauseObject();
		}
		if(this.playStart > 0)
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);
	}

	function getFrameDuration(){
		if(this.frameLoaded)
			return this.frameDuration;
	}

//	вызывается из каждого дочернего объекта для уведомлении о полном "прятанье"
//	если остались еще объекты, у которых ещё происходят эффекты, то ничего не делаем, в противном случае
//	вызываем unloadFrame
	function notifyObjectHidden(){
		var objectsRemaining = 0;
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; ++i){
			if(this.childObjects[i].objectContent){
				++objectsRemaining;
			}
		}
		if(objectsRemaining == 0){
			this.unloadFrame();
		}
	}

//	перемотка фрейма в начало. Нужна для режима покадрового воспроизведения
	function rewindFrame(){
//trace("slideshowFrame.rewindFrame()");
//		this.playing = false;
//		frameSequencer.playing = false;

		this.playTime = 0;
		if(this.playing){
			this.playStart = Player._time;
			frameSequencer.playing = true;
		} else {
			this.playStart = 0;
			frameSequencer.playing = false;
		}

		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].rewindObject()
		}
	}
 

	
 
  
//	временные параметры 
	this.objectStartTime = 0;
	this.objectDuration = 0;
	this.objectVisible = false;

//	появление
//	SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS - всегда (и в режиме паузы и в режиме воспроизведеия). По умолчанию
//	SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY - только в режиме паузы
//	SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY - только в режиме воспроизведеия
	this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS;

//	время (Player._time) начала проигрывания объекта
	this.playStart = 0;
//	время которое воспроизводился объект
	this.playTime = 0;
	this.playing = false;

//this.slideshowState = OBJECT_STATUS_NOTLOADED;
	this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;

//	разбор тега showparam
	function parseShowParamNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.objectStartTime = 0;
		this.objectDuration = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;

		if(srcNode.nodeName == "showparam"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("start");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectStartTime = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("duration");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.objectDuration = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("appearance");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
					case "always":
						this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS;
						break;
					case "pause":
						this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY;
						break;
					case "play":
						this.objectAppearance = SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY;
						break;
					}
				}
			}
		}
		return true;
	}

//	вызывается при входе в фрэйм
	function onEnterFrame(slideshowPlaying){
		if(slideshowPlaying){

			this.playStart = Player._time;

			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
				if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				// если объект имеет некоторую длительность
					if(this.playStart > 0)
						this.playTime += (Player._time - this.playStart);
					this.playStart = Player._time;
					updateSequencer.playing = true;
				} else {
				//	вошли на play - сразу надо показать с эффектам
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.playObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				// если объект имеет некоторую длительность
					if(this.playStart > 0)
						this.playTime += (Player._time - this.playStart);
					this.playStart = Player._time;
					updateSequencer.playing = true;
				} else {
				//	вошли на play - сразу надо показать с эффектам
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.playObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			//	возможно это лишняя работа
				updateSequencer.playing = false;
				this.effectsEnabled = false;
				this.hideObject();
			}
		} else {
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
				if(this.objectStartTime == 0){
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			//	если знать что объект гарантировано еще не показан, то можно и не вызывать
				//this.effectsEnabled = false;
				//this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				this.effectsEnabled = true;
				this.showObject();
			}
		}
	}

//	вызывается по окончанию фрэйма
	function onLeaveFrame(slideshowPlaying){
//	trace("#FF0000MediaObject.onLeaveFrame" + slideshowPlaying);
		if(slideshowPlaying){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
				updateSequencer.playing = false;
				this.stopObject();
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				updateSequencer.playing = false;
				this.stopObject();
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			} /*
			else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				
			}
			*/
		} else {
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
//trace("Always " + this.type + ": " + this.id);
				//this.effectsEnabled = false;
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				//trace("Playonly " + this.type + ": " + this.id);
				updateSequencer.playing = false;
				this.stopObject();
				this.effectsEnabled = false;
				this.hideObject();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
//trace("Pauseonly " + this.type + ": " + this.id);
				//this.effectsEnabled = false;
				this.effectsEnabled = true;
				this.hideObject();
			}
		}
	}

	function updateObject(){
//trace(((Player._time - this.playStart) + this.playTime) + "" +  this.objectDuration + this.objectStartTime);

		if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) > this.objectDuration + this.objectStartTime && this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
			this.stopObject();
			this.effectsEnabled = true;
			this.hideObject();

		//	переводим статус в OBJECT_STATE_PLAYED
		//		- за счет этого можно кое-что оптимизировать
			this.objectState = OBJECT_STATE_PLAYED;	
			updateSequencer.playing = false;
		} else if(((Player._time - this.playStart) + this.playTime) > this.objectStartTime
					&& this.objectState == OBJECT_STATE_HIDDEN){
		//	=======  отключаем контрол и проч..
		//	this.disableOption(OPTION_ALL);
		//	======================
		//	показываем объект в первый раз - энаблим эффекты
			this.effectsEnabled = true;
			this.showObject();
			this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
		//	если не указана длительность - вырубаем секвенсор
			if(this.objectDuration == 0)
				updateSequencer.playing = false;
		}
		else if (Player._time - this.playStart + this.playTime < this.objectStartTime){
		// Сюда мы можем попасть при повторном просмотре фрейма,
		// если у последней картинки не выставлена длительность
			this.stopObject();
			this.effectsEnabled = false;
			this.hideObject();
		}
	}

	function playObject(){

		this.playStart = Player._time;

		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
			// если объект имеет некоторую длительность
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);	
				this.playStart = Player._time;
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE && this.objectDuration > 0){
					updateSequencer.playing = true;
				} else if(this.objectState == OBJECT_STATE_HIDDEN){
					updateSequencer.playing = true;
				}
			} else {
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
				//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
					this.effectsEnabled = false;
					this.showObject();
				} else {
				//	значит тока первый раз вызывается опказ
				//		(тока что вошли в фрейм но на плей не нажимали)
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			}
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
			// если объект имеет некоторую длительность
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);
				this.playStart = Player._time;
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
				//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
					this.effectsEnabled = false;
					this.showObject();
				}
				updateSequencer.playing = true;
			} else {
				if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
				//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
					this.effectsEnabled = false;
					this.showObject();
				} else {
				//	значит тока первый раз вызывается опказ
				//		(тока что вошли в фрейм но на плей не нажимали)
					this.effectsEnabled = true;
					this.showObject();
					this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
				}
			}
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
		//	если нажали плей надо сразу спртятать данный объект (тк он только для паузы)
			this.effectsEnabled = false;
			this.hideObject();
		}
	}

	function pauseObject(){
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				updateSequencer.playing = false;
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);
			}
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectStartTime > 0 || this.objectDuration > 0){
				updateSequencer.playing = false;
				if(this.playStart > 0)
					this.playTime += (Player._time - this.playStart);
			}
			this.effectsEnabled = false;
			this.hideObject();
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			//if(this.objectState == OBJECT_STATE_VISIBLE){
			//	объект был показан до паузы - его надо показать моментально (без эффектов)
			//	this.effectsEnabled = false;
			//	this.showObject();
			//} else {
			//	значит тока первый раз вызывается опказ
			//		(тока что вошли в фрейм но на плей не нажимали)
				this.effectsEnabled = true;
				this.showObject();
			//	this.objectState = OBJECT_STATE_VISIBLE;
			//}	
		}
	}

	function stopObject(){
	}

//	функция возвращает продолжительность объекта
	function getDuration(){
		var totalDuration = 0;
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			totalDuration += this.objectStartTime;
			
			if(this.objectDuration){
				totalDuration += this.objectDuration;
			} else if(this.objectContent){
				if(this.objectContent instanceof Audio || this.objectContent instanceof Video)
					totalDuration += this.objectContent.duration;
			}
		}
		return totalDuration;
	}

	function rewindObject(){
		updateSequencer.playing = false;

		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
		this.objectState = OBJECT_STATE_HIDDEN;
	}



 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowImage.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtImage_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

 
 
	updateObject();




 
	 
		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
					this.parseShowParamNode(xmlNode);
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			mmtAnimation_initFromNode(srcNode);
			return true;
		}

		function playObject(){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
				|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectContent)
					this.objectContent.playing = true;
				if(this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
			// может быть здесь надо добавить обработку - если звук стартует не сразу
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				if(parent.playing){
					mmtAnimation_stopObject();
					mmtAnimation_hideObject();
				} else {
					mmtAnimation_playObject();
				}
			}
		}

		function pauseObject(){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
				|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectContent)
					this.objectContent.playing = false;
				if(this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
				if(parent.playing){
					mmtAnimation_stopObject();
				} else {
					mmtAnimation_showObject();
					mmtAnimation_pauseObject();
				}
			}
		}

		function stopObject(){
			if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
				|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
				if(this.objectContent){
					this.objectContent.playing = false;
					this.objectContent.rewind();
				}

				if(this.playControl)
					this.playControl.synchronizeControl();
				if (this.rolloverMenuObject)
					this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
			} else {
				mmtAnimation_stopObject();
			}
		}

		function rewindObject(){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.rewind();
			slideshowMediaObject_rewindObject();
		}
	
	 
		 
			updateObject();
		
	


 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowText.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtText_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}
  
 
 
	updateObject();



 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowAudio.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtAudio_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

	function playObject(){
//trace("slideshowAudio.playObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = true;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
		// может быть здесь надо добавить обработку - если звук стартует не сразу
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtAudio_stopObject();
				mmtAudio_hideObject();
			} else {
				mmtAudio_playObject();
			}
		}
	}

	function pauseObject(){
//trace("slideshowAudio.pauseObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtAudio_stopObject();
			} else {
				mmtAudio_showObject();
				mmtAudio_pauseObject();
			}
		}
	}

	function stopObject(){
//trace("slideshowAudio.stopObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent){
				this.objectContent.playing = false;
				this.objectContent.rewind();
			}
		} else {
			mmtAudio_stopObject();
		}
	}

	function rewindObject(){
//trace("#slideshowAudio.rewindObject()");
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.rewind();
		slideshowMediaObject_rewindObject();
	}

 
 
	updateObject();




 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowVideo.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtVideo_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

	function playObject(){
//trace("slideshowVideo.playObject()");
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = true;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//	!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
		// может быть здесь надо добавить обработку - если звук стартует не сразу
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtVideo_stopObject();
				mmtVideo_hideObject();
			} else {
				mmtVideo_playObject();
			}
		}
	}

	function pauseObject(){
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent)
				this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		} else if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PAUSEONLY){
			if(parent.playing){
				mmtVideo_stopObject();
			} else {
				mmtVideo_showObject();
				mmtVideo_pauseObject();
			}
		}
	}

	function stopObject(){
		if(this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_ALWAYS
			|| this.objectAppearance == SLIDESHOW_APPEARANCE_PLAYONLY){
			if(this.objectContent){
				this.objectContent.playing = false;
				this.objectContent.rewind();
			}

			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		} else {
			mmtVideo_stopObject();
		}
	}

	function rewindObject(){
		if(this.objectContent)
			this.objectContent.rewind();
		slideshowMediaObject_rewindObject();
	}


 
 
	updateObject();




 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowFlash.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtFlash_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

 
 
	updateObject();




 
 
	function initFromNode(srcNode){
//trace("slideshowQuickTime.initFromNode()");
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
				this.parseShowParamNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		mmtQuickTime_initFromNode(srcNode);
		return true;
	}

 
 
	updateObject();




 
	 
		function initFromNode(srcNode){
			var xmlNode = null;
			var xmlAttributeMap = null;
			var xmlAttribute = null;

			xmlNode = srcNode.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "showparam"){
					this.parseShowParamNode(xmlNode);
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			mmt_mmt3DObject_initFromNode(srcNode);
			return true;
		}
	
	 
	 
		updateObject();
	
	









script/stdSteplist.xml

 
 
 

	this.objectHitArea = null;

// элемент список
	this.listX = 0;
	this.listY = 0;
//	this.listWidth = 0;
	this.listHeight = 0;
	this.listDepth  = 0;
	this.listControl = null;
	this.listVisible = true;
	this.listSelectedColor = "";
	this.listCurrentColor = "";
	this.visitedMarkSrc = null;
	this.visitedMarkItem = -1;
	
//	параметры отдельных элементов списка
	this.oddStep  = null;
	this.evenStep  = null;
	this.defaultStep  = null;

//	
	this.mouseStateOver = false;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.childObjects =  new Array();

		this.columnsWidth = new Array();

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("restriction");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				switch((xmlAttribute.value).toLowerCase()){
				case "exclusive_visible":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_VISIBLE;
 					break;
				case "exclusive_pressed":
					this.watchRestriction = RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED;
					break;
				default:
					trace("mmtGroup: неизвестное ограничение (restriction == " + xmlAttribute.value + ")");
					break;
				}
			}
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		this.loadChildsObject(srcNode);
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);

				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
/*
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
*/
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hitArea");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.objectHitArea = xmlAttribute.value;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
			//	пока используется местное переопределение
			//	требуется доделывать медиа-группу
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "condition"){
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "list"){
				var tableNode = xmlNode.firstChild;
				while(tableNode){
					if(tableNode.nodeName == "param"){
						xmlAttributeMap = tableNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
									this.listVisible = false;
								} else {
									this.listVisible = true;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listX = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listY = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listCurrentColor = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("selectedColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listSelectedColor = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.listDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
						}
					} else if(tableNode.nodeName == "visitedmark"){
						xmlAttributeMap = tableNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								this.visitedMarkSrc =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
						}
					} else if(tableNode.nodeName == "step"){
						var itemNode = tableNode.firstChild;
						var newStep = new Array();
						var newColWidth = new Array();
						xmlAttributeMap = tableNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "even"){
									newStep.id = "even";
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "odd"){
									newStep.id = "odd";
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "total"){
									newStep.id = "total";
								}
							} else {
								newStep.id = "default";
							}
						}

						while(itemNode){
							if(itemNode.nodeName == "item" && itemNode.textContent){
								var newItem = new Array();
								xmlAttributeMap = itemNode.attributes;
								if (xmlAttributeMap){
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
										newItem.width = parseInt(xmlAttribute.value);
										newColWidth.push(newItem.width);
									}
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										newItem.style = xmlAttribute.value;
									xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgColor");
									if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
										newItem.bgColor = xmlAttribute.value;
									newItem.content = itemNode.textContent;
								}
								newStep.push(newItem);
							}
							itemNode = itemNode.nextSibling;
						}
					//	записываем актуальные значения ширины каждого столбца
					//	(надо для списка, но его надо переделать)
						for(var i = 0; i < newColWidth.length; i++){
							if(this.columnsWidth[i]){
								if(newColWidth[i] > this.columnsWidth[i]){
									this.columnsWidth[i] = newColWidth[i];
								}
							} else {
								this.columnsWidth[i] = newColWidth[i];
							}
						}
						switch(newStep.id){
						case "even":
							this.evenStep  = newStep;
							break;
						case "odd":
							this.oddStep  = newStep;
							break;
						case "default":
							this.defaultStep  = newStep;
							break;
						}
					} 
					tableNode = tableNode.nextSibling;
				}
			} 
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	//	если есть ограничения на нажатия кнопок
		if(this.watchRestriction == RESTRICTION_EXCLUSIVE_PRESSED){
			for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
					this.childObjects[i].setPressCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.notifyChildButtonPressed);
				}
			}
		}
		return true;
	};

//	переопределен для корректной работы onRollOver, onRollOut
	function parseActionsNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "actions"){
			if(!this.stepListActions)
				this.stepListActions = new Array();
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOver");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onRollOut");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT].push(newActionsArray[i]);
			}
			if(!this.actionsList)
				this.actionsList = new Array();
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onShow");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_SHOW] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_SHOW].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onHide");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_HIDE] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_HIDE].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onStartEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_START_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = scene.Utils.parseActionsNode(srcNode, "onCompleteEffect");
			if(newActionsArray && newActionsArray.length > 0){
				this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT] = new Array();
				for(var i = 0 ; i < newActionsArray.length; i++)
					this.actionsList[EVENT_ON_COMPLETE_EFFECT].push(newActionsArray[i]);
			}
			newActionsArray = null;
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
		mmtMediaGroup_showObject();
		//	искусственное 
		if(this.objectHitArea && this.stepListActions && 
			(this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER] || this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT])){
			this.groupArea = new Button();
			this.groupArea.parent = this;
			this.groupArea.depth = 100;
			this.groupArea.hitArea = this.objectHitArea;
			this.groupArea.visible = true;
			this.onMouseMove = mouseMoveHandler;
		}
		if(!this.listControl){
			this.listControl = new Composition();
			this.listControl._class = "common_list";
			this.listControl.parent  = this;
			this.listControl.x = this.listX;
			this.listControl.y = this.listY;
			if(this.listSelectedColor){
				this.listControl.markSelected = true;
				this.listControl.selectedItemBgColor = this.listSelectedColor;
			}
			if(this.listCurrentColor){
				this.listControl.markCurrent = true;
				this.listControl.currentItemBgColor = this.listCurrentColor;
			}
			var listWidth = 0;
			for(var i = 0; i < this.columnsWidth.length; i++){
				listWidth += this.columnsWidth[i];
			}
			this.listControl.initList(listWidth, this.listHeight,
				this.columnsWidth.length, this.columnsWidth);
			this.listControl.depth = this.listDepth;
			this.listControl.setReleaseCallback(this, this.onListItemSelected);

		// создание новых строк
			var totalSteps = parent.resultManager.getStepsTotal();
			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++)
				this.listControl.addListItem();

			for(var i = 0; i  < totalSteps; i++){
				var currentStepSettings = null;
				if(this.evenStep && this.oddStep){
					if(((i + 1) % 2) == 0){
						currentStepSettings =  this.evenStep;
					} else {
						currentStepSettings = this.oddStep;
					}
				} else {
					currentStepSettings = this.defaultStep;
				}

				for(var j = 0; j < currentStepSettings.length; j++){
					var srcItemStr = currentStepSettings[j].content;
					var newListItem = null;		
					if(srcItemStr.indexOf("%VisitedMark%") >= 0){
						newListItem = new Image();
						newListItem.src = this.visitedMarkSrc;
						newListItem.visible = false;
						this.visitedMarkItem = j;
					} else {
						var re = new RegExp("(%StepIndex%)", "g");
						srcItemStr = srcItemStr.replace(re, (i+1));
						re = null;
						re = new RegExp("(%StepName%)", "g");
						srcItemStr = srcItemStr.replace(re, parent.resultManager.getStepName(i));
						re = null;

						newListItem = new Text();
						newListItem.width = this.listControl.getColumnWidth(j);
						newListItem.value = srcItemStr;
						newListItem.adjustHeight = true;
						if(currentStepSettings[j].style
							&& scene.StyleManager.styleExists(currentStepSettings[j].style))
							newListItem.style = currentStepSettings[j].style;
						if(currentStepSettings[j].bgColor)
							newListItem.bkgColor = currentStepSettings[j].bgColor;
					}
					this.listControl.setRowObject(i, j, newListItem);
					newListItem = null;
				}
			}

			this.listControl.listArea.hitArea =
				"[0,0," + this.listControl.listWidth + "," + this.listControl.listHeight + "]";
			this.listControl.topIndex = 0;
			this.listControl.calculateTotalItemsHeight();
			this.listControl.calculateMaxIndex();
			this.listControl.showObject();
		}
	}

// обработчик выбора некоторого шага
	function onListItemSelected(itemId){
		parent.startStep(itemId);
	}

// помечает текущий шаг
	function selectCurrentStep(stepId){
		this.listControl.markSeletedItem(stepId);
		this.listControl.showRowContent(stepId, this.visitedMarkItem);
	}

	function dispatchAction(singleAction){
		this.doAction(singleAction);
	}

//	необходима для праильного отслеживания съезда и наезда на группу (весь список)
	function mouseMoveHandler(){
		var testX = Mouse.x;
		var testY = Mouse.y;

		if(this.groupArea.isPointIn(testX, testY)){
			if(this.mouseStateOver == false){
				if(this.stepListActions && this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER]){
					for(var i = 0; i < this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER].length; i++){
						this.dispatchAction(this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOVER][i]);
					}
				}
				this.mouseStateOver = true;
			}
		} else {
			if(this.mouseStateOver == true){
				if(this.stepListActions && this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT]){
					for(var i = 0; i < this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT].length; i++){
						this.dispatchAction(this.stepListActions[EVENT_ON_ROLLOUT][i]);
					}
				}
				this.mouseStateOver = false;
			}
		}
	}
 








script/stdText.xml

 

 
 
	this.type = "mmtText"
	this.printFormat = null;


//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	this.objectScroll    = true;
	this.scrollerIndent  = true;
	this.scrollerXOffset = 10;
	this.scrollerYOffset = 25;

	this.scrollerHeight = "-25";

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.printFormat = xmlAttribute.value;
		}		
		
		//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdText){
			this.objectScroll = scene.defaultSettings.stdText.objectScroll;
			this.scrollerIndent = scene.defaultSettings.stdText.scrollerIndent;
			this.scrollerXOffset = scene.defaultSettings.stdText.scrollerXOffset;
			this.scrollerYOffset = scene.defaultSettings.stdText.scrollerYOffset;
			this.scrollerHeight = scene.defaultSettings.stdText.scrollerHeight;
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdText.titleStyle;
		}		
		
		
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "value"){
				if(xmlNode.textContent){
					this.objectValue = xmlNode.textContent;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scroller"){
				this.parseScrollerNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);			
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "format"){
				if(xmlNode.textContent){
					this.printFormat = xmlNode.textContent;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}			
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return true;
	};

	function parseScrollerNode(srcNode){
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(srcNode.nodeName == "scroller"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("indent");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "false"){
						this.scrollerIndent = false;
					}				
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("xOffset");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerXOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("yOffset");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerYOffset = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerHeight = xmlAttribute.value;
				}
				xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
					this.scrollerDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				}
			}
		}
	}
	
	
	
	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Text();
			if(this.objectStyle)
				this.objectContent.style = this.objectStyle;
			if(this.objectSrc)
				this.objectContent.src = this.objectSrc;
			else if(this.objectValue)
				this.objectContent.value = this.objectValue;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			if(this.objectContent.scroller){
				this.objectContent.scroller.parent = null;
				delete this.objectContent.scroller;
			}
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			if(this.objectStyle)
				this.objectContent.style = this.objectStyle;
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
			this.objectContent.width = objectPosition[2];
			this.objectContent.height = objectPosition[3];
			
			this.objectContent.depth = this.objectDepth;
			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			if(this.objectBgColor)
				this.objectContent.bkgColor = this.objectBgColor;
		// обработка ссылок
			this.objectContent.onPressLink = linkPress;
			this.objectContent.onRollOutLink = linkRollout;
		}
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}
		if(this.objectScroll){
			if (this.objectContent.getMediaSize().height > this.objectContent.height
				&& this.objectContent.pageSize > 0 && this.objectContent.textSize > 0){
				// необходимо поставить скроллинг
				if(!this.objectContent.scroller){
					this.objectContent.scroller = new Composition();
					this.objectContent.scroller._class = "ui_CScrollerVertical";
					this.objectContent.scroller.name = "scroller";
//					this.objectContent.scroller.depth = this.objectDepth + 99;
					this.objectContent.scroller.depth = this.objectDepth - 1;
					this.objectContent.scroller.parent = this;
				}
				
				if(this.scrollerIndent){
					this.objectContent.width -= this.scrollerXOffset;
					this.objectContent.width -= this.objectContent.scroller.width;
				}
				this.objectContent.scroller.initialize(
					this.objectContent, this.objectContent.pageSize,
					this.objectContent.textSize + this.objectContent.pageSize, 1);
				this.objectContent.scroller.attachToObject();
				this.objectContent.scroller.resizeScroller(this.objectContent.height - 25);
				if(this.scrollerHeight.indexOf("%") >= 0){
					//	если указано в процентах
					var scrollerActualHeight = Math.abs(parseInt(this.objectContent.height * (parseInt(this.scrollerHeight))/100));
					this.objectContent.scroller.resizeScroller(scrollerActualHeight);
				} else {
					if(parseInt(this.scrollerHeight) <= 0){
						//	вычитаем из высоты объекта эту величину и получаем высоту скроллера
						var scrollerActualHeight = this.objectContent.height + parseInt(this.scrollerHeight);
						this.objectContent.scroller.resizeScroller(scrollerActualHeight);
					} else {
						this.objectContent.scroller.resizeScroller(this.scrollerHeight);
					}				
				}
				this.objectContent.scroller.x += this.scrollerXOffset;
				this.objectContent.scroller.y += this.scrollerYOffset;
				this.objectContent.scrollTo = function(scrollPos, is_horizontal)
				{
					if (!is_horizontal)
						this.scrollToLine(scrollPos);
				}
				// Для постраничной прокрутки текста
				this.objectContent.scroller.scrollPageUp  = function()
				{
					objectContent.scrollToPrevPage();
					this.currentScrollPos = objectContent.scrollTop;
					this.setSliderPos(this.currentScrollPos/this.scrollMax);
				}
				this.objectContent.scroller.scrollPageDown  = function()
				{
					objectContent.scrollToNextPage();
					this.currentScrollPos = objectContent.scrollTop;
					this.setSliderPos(this.currentScrollPos/this.scrollMax);
				}
			}
			else if (this.objectContent.scroller != undefined)
			{
				this.objectContent.scroller.parent = null;
				delete this.objectContent.scroller;
			};
		};
		this.objectContent.onMouseWheel = function()
		{
			if (Mouse.target == objectContent
				&& this.scrollTo != undefined
				 && this.scrollTo != null)
			{
				var scroll_pos = this.scrollTop - parseInt(Mouse.delta/120);
				if (this.scroller)
 					this.scroller.setClientPos(scroll_pos);
 				else
 					this.scrollTo(scroll_pos, false);
 				if (this.scroller)
 					this.scroller.setSliderPos(this.scrollTop/scroller.scrollMax);
			}
		}
	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
				//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;
		mmtMediaObject_showObject();
	}

	function hideObject(){
		if (this.objectContent && this.objectContent.scroller){
			this.objectContent.scroller.parent = null;
			delete this.objectContent.scroller;
		};
		mmtMediaObject_hideObject();
	};
	
//	Переопределение getPosition() (только mmtText!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!)
	function getPosition(){
		var positionArray = new Array();
		if(this.objectContent){	//	объект создан
			var containerX = 0;
			var containerY = 0;
			var offsetX = 0;
			var offsetY = 0;
			var newWidth = 0;
			var newHeight = 0;
			
			if(this.autoAttachTarget){	//	объект к чему то присоединён
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				containerX = attachCoords[0];
				containerY = attachCoords[1];
			} else {
				containerX = this.objectX;
				containerY = this.objectY;			
			}
			
			if(this.objectWidth > 0){
				this.objectContent.width = this.objectWidth;
			}
			if(this.objectHeight > 0){
				this.objectContent.height = this.objectHeight;
			}
			
			var mediaSize = this.objectContent.getMediaSize();
			
			if(this.objectHeight == 0){
				newHeight = mediaSize.height;
			} else {
				//	Никита: пока закомментировал, посмотрим что будет дальше
				//if(mediaSize.height > this.objectHeight){
					newHeight = this.objectHeight;
				//} else if(mediaSize.height <= this.objectHeight){
				//	newHeight = mediaSize.height;
				//}
			}
			newWidth = this.objectWidth;
			
			switch(this.horizontalAlign){
			case H_ALIGN_LEFT:
				offsetX = 0;
				break;
			case H_ALIGN_CENTER:
				offsetX = parseInt((this.objectWidth - newWidth)/2);
				break;
			case H_ALIGN_RIGHT:
				offsetX = this.objectWidth - newWidth;
				break;
			}
			switch(this.verticalAlign){
			case V_ALIGN_TOP:
				offsetY = 0;
				break;
			case V_ALIGN_CENTER:
				offsetY = parseInt((this.objectHeight - newHeight)/2);
				break;
			case V_ALIGN_BOTTOM:
				offsetY = this.objectHeight - newHeight;
				break;
			}
			positionArray.push(containerX + offsetX);
			positionArray.push(containerY + offsetY);
			positionArray.push(newWidth);
			positionArray.push(newHeight);			
		} else {	//	значит объект еще не создан
			var realX = this.objectX;
			var realY = this.objectY;
			var realWidth = 0;
			var realHeight = 0;
			if(this.autoAttachTarget){
				var attachCoords = this.getAttachPosition();
				realX = attachCoords[0];
				realY = attachCoords[1];
				realWidth = 0;
				realHeight = 0;
			}
			positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		}
		return positionArray;
	}
	
	
	
	function setTextValue(newTextValue){
		this.objectValue = newTextValue;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.value = newTextValue;
		}
	}

	function saveAs(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.saveAs();
		}
	}

// обработка хинтов
	function linkPress(){
		if (objectContent.scroller != null) {
			objectContent.scroller.currentScrollPos = objectContent.scrollTop;
			objectContent.scroller.setSliderPos(objectContent.scroller.currentScrollPos/objectContent.scroller.scrollMax);
		}
		scene.Utils.fireLink(this.getLinkInfo().href, this);
	};

	function linkRollout(){
		if (scene.Hint)
			scene.Hint.hideHint();
	};	

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
		}
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================









script/stdTimer.xml

 
 
 
 
	updateTimer();


 
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
	this.objectPlaying = OBJECT_PLAYING_UNDEFINED;

//
	this.timeOut = 0;
	this.timerVisible = false;
	this.timerX = 0;
	this.timerY = 0;
	this.timerDepth = 0;
	this.timerStyle = null;
	this.timerPanelFormat = null;//"%elapsed%";
	this.timeFormat = "MM:SS";

	this.timerPanel = null;
	this.playStart = 0;
	this.playTime = 0;
	this.currentTime = 0;
	this.lastTimerValue = 0;

	this.onStartTimerActions = null;
	this.onTimeOutActions = null;

	this.timerCallBackObject = null;
	this.timerCallBackFunction = null;

	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value == "true"){
				this.objectPlaying = OBJECT_PLAYING_TRUE;
			} else {
				this.objectPlaying = OBJECT_PLAYING_FALSE;
			}
			
		// Для совместимости со старым синтаксисом
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.objectHeight = parseInt(xmlAttribute.value);				
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.timerStyle = xmlAttribute.value;		
		}
		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if(xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("display");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						if ((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true")
							this.timerVisible = true;
						else
							this.timerVisible = false;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timeOut = parseInt((xmlAttribute.value)*1000);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timerStyle = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
						&& this.timerPanelFormat == null)
						this.timerPanelFormat = xmlAttribute.value;
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeFormat");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.timeFormat = xmlAttribute.value;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.onStartTimerActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onStartTimer");
				this.onTimeOutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onTimeOut");
			} else if(xmlNode.nodeName == "format"){
			// Нужно доделать обработчик
				if(xmlNode.textContent){
					this.timerPanelFormat = xmlNode.textContent;
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

		if (this.timerPanelFormat == null)
			this.timerPanelFormat = "%elapsed%";

		return true;
	}

	function showObject(){
//trace("mmtTimer.showObject()");
		if(this.timerVisible){		//	если нужна визуализация
			if(!this.timerPanel){
				this.timerPanel = new Text();
				this.timerPanel.parent = this;
			}
			if(this.timerStyle){
				if (scene.StyleManager.styleExists(this.timerStyle))
					this.timerPanel.style = this.timerStyle;
			}
			this.timerPanel.x = this.timerX;
			this.timerPanel.y = this.timerY;
			this.timerPanel.visible = true;
			this.visible = true;
			this.depth = this.timerDepth;
		}
		if(this.objectPlaying == OBJECT_PLAYING_TRUE){
			this.startTimer();
		}
	}

	function hideObject(){
		if(this.timerPanel){
			this.timerPanel.parent = null;
			this.timerPanel = null;
		}
		this.visible = false;
	}

	function playObject(){
		startTimer();
	}

	function pauseObject(){
		stopTimer();
	}

	function stopObject(){
		stopTimer();
		resetTimer();
	}

	function startTimer(){
		this.playStart = Player._time;
		if(this.onStartTimerActions){
			for(var i = 0; i < this.onStartTimerActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.onStartTimerActions[i]);
			}
		}
		//this.lastTimerValue = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
		updateTimerPanel();
		if(((Player._time - this.playStart) + this.playTime) < this.timeOut){
			this.updateSequencer.playing = true;
		}
	}

	function stopTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		if(this.playStart > 0){
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);
		}
	}

	function resetTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		//this.currentTime = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
	}

	function updateTimer(){
		var newTime = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
		if (newTime != this.lastTimerValue){
			this.lastTimerValue = newTime;
			updateTimerPanel();
		}
		if(this.timeOut > 0){
			if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) >= this.timeOut){
				updateSequencer.playing = false;
//				this.currentTime = parseInt(this.timeOut/1000);
				updateTimerPanel();
				if(this.onTimeOutActions){
					for(var i = 0; i < this.onTimeOutActions.length; i++){
						parent.dispatchAction(this.onTimeOutActions[i]);
					}
				}
				if(this.timerCallBackFunction != null && this.timerCallBackObject != null){
					this.timerCallBackFunction.call(this.timerCallBackObject, this.id);
				}
			}
		}
	}

	function updateTimerPanel(){
		if(this.timerVisible && this.timerPanel){
			var formatString = this.timerPanelFormat;
			if(this.timeOut){
				var re = new RegExp("(%total%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToTimeFormat(parseInt(this.timeOut/1000), this.timeFormat));
			}
			re = new RegExp("(%elapsed%)", "g");
			formatString = formatString.replace(re,
				scene.Utils.translateSecondsToTimeFormat(this.lastTimerValue, this.timeFormat));
			if(this.timeOut){
				re = new RegExp("(%remaining%)", "g");
				formatString = formatString.replace(re,
					scene.Utils.translateSecondsToTimeFormat(parseInt(this.timeOut/1000) - this.lastTimerValue, this.timeFormat));
			}
			this.timerPanel.value = formatString;
		}
	}

	function setTimeoutCallback(pointerToObject, callbackFunction){
		this.timerCallBackObject = pointerToObject;
		this.timerCallBackFunction = callbackFunction;
	}

	function setDisplayParams(newVisible, newX, newY, newDepth, newStyle, newPanelFormat, newTimeFormat){
		if(newVisible != undefined)
			this.timerVisible = newVisible;
		if(newX != undefined)
			this.timerX = newX;
		if(newY != undefined)
			this.timerY = newY;
		if(newDepth != undefined)
			this.timerDepth = newDepth;
		if(newStyle != undefined)
			this.timerStyle = newStyle;
		if(newPanelFormat != undefined)
			this.timerPanelFormat = newPanelFormat;
		if(newTimeFormat != undefined)
			this.timeFormat = newTimeFormat;
	}

//	
	function setCurrentTime(currentTime, /*optional*/ totalTime){
		if(currentTime != undefined)
			this.lastTimerValue = parseInt(currentTime);
		if(totalTime != undefined)
			this.timeOut = parseInt(totalTime) * 1000;
		this.updateTimerPanel();
	}









script/stdUnion.xml

 
 
 
	this.type = "mmt_Union";

//	=================================================================
//	настройки элемента

//	вывод вопросов в произвольном порядке
	this.questionsRandom = true;
//	количество вопросов которое необходимо задать (-1 - все)
	this.questionsToDisplay = -1;
//	возможность перебора вопросов
	this.allowSelection = true;
//	разрешено повторно отвечать на вопросы
	this.allowMultipleAttempts = true;
//	стиль запрета на повторное отвечание на один и тот же вопрос
	this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
//	зацикливание набора вопросов (т.е. после последнего переходит к первому и наоборот)
	this.selectionCycling = true;

//	произвольный порядок вывода ответов на экран
//	настройка учитываецца если не указано иного в отдельном вопросе
	this.answersRandom = true;

//	автопереход к слежующему вопросу
	this.autoSkip = false;

//	направления перехода при autoskip (когда отвечают на вопрос -
//	происходит автопереход к другому возможному вопросу)
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK; // - к предыдущему возможному в наборе
//	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM; // - к произвольному возможному в наборе
	this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD; // - к следующему возможному в наборе

//	время в миллисекундах при автопереходе к слеующему вопросу
	this.autoSkipTimeout = 2000;

//	id для setTimeout
	this.autoSkipTimer = -1;

//	способ подсчёта результатов (простой и с весовыми коэффициентами)
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов ддля одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;

//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = "auto";

//	момент проверки ответов вопроса
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	лайот
	this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
//	стартовые координаты для ответов (по умолчанию - т.е. если в конкретном
//	вопросе не заданы другие)
	this.answersX = [0];
	this.answersY = [0];

//	массив вопросов
	this.questionsArray = null; 

//	текущий вопрос (группа вопросов)
	this.questionIndex = null;
//	последовательность вопросов
	this.questionSequence = null;

//	номер текущего вопроса
	this.currentQuestionIndex = -1;

//	действия, выполняющиеся када все вопросы сичтаются отвеченными
//	т.е. имеют state != QUESTION_STATE_NOTANSWERED
	this.onAllQuestionsAnsweredActions = null;

//	Специализированные кнопки (альтернатива - генерить события в action)
	this.btnPreviousQuestion = null;
	this.btnNextQuestion = null;
	this.btnCheckAnswers = null;
	this.btnResetAnswers = null;

//	настройки счётчика вопросов
	this.counterVisible = false;
	this.counterObject = null;
	this.counterFormat = null;
	this.counterStyle = null;
	this.counterX = 0;
	this.counterY = 0;

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

// Количество впросов на которые пользователь ответил
	this.questionsAnswered = 0;

// текущий результат выполнения задания
	this.objectResult = 0;
// варианты расцветки связующей линии
	this.relationLineNormalColor = "#000000";
	this.relationLineMarkColor = "#000000";
	this.relationLineDisabledColor = "#000000";
	
	
//	загрузка шага
	function initFromNode(srcNode) {
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;
		}
		

		this.questionsArray = new Array();
		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		var srcBase = null;
		if (srcNode.ownerDocument.source){
			var tmp = new String(srcNode.ownerDocument.source).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
			tmp.pop();
			srcBase = tmp.join("\\");
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "settings"
				|| xmlNode.nodeName == "param"){

			// разбор стандартных настроек
				this.parseParamNode(xmlNode);

				var settingNode = xmlNode.firstChild;
				while(settingNode){
					if(settingNode.nodeName == "unionsPropList"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("random");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.questionsRandom = true;
								} else {
									this.questionsRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("total");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.questionsToDisplay = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.allowMultipleAttempts = true;
								} else {
									this.allowMultipleAttempts = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("excludeStyle");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "EXCLUDE"){
								//	означает что вопросы будут исключаться из списка
									this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
								} else if(xmlAttribute.value == "DISABLE"){
								//	означает что вопросы будут отображаться
								//	в последнем отвеченном состоянии
								//	но будут недоступны для изменения ответов
									this.excludeStyle = QUESTION_DISABLE;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowSelection");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.allowSelection = false;
								} else {
									this.allowSelection = true;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("selectionCycling");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "false"){
									this.selectionCycling = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
							//	означает что проверятся ответы будт после
							// нажатия кнопки проверить
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
								} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
							//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
									this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
								}
							};
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "units"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "true"){
									this.answersRandom = true;
								} else {
									this.answersRandom = false;
								}
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answersLayout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
								//	означает что ответы на экране будут
								//  расставлены не в столбцы или строчки,
								//	а по указанным коодинатам
									this.answersLayout = LAYOUT_NO;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
									this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
								} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
								//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
									this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("resultMode");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toUpperCase() == "SIMPLE_COUNT"){
								//	простой подсчёт результатов - типа если поставлена
								//	галка не там где надо - ошибка сразу, процент 0
									this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
								} else if((xmlAttribute.value).toUpperCase()
									== "MXK_COUNT"){
									this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
									this.answersOnlyOneSelected = true;
								} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
									this.answersOnlyOneSelected = "auto";
								} else {
									this.answersOnlyOneSelected = false;
								}
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								//this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
								this.answersX = (xmlAttribute.value).split(",");
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								//this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
								this.answersY = (xmlAttribute.value).split(",");
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "counter"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.counterVisible = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("format");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterFormat = xmlAttribute.value;
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterStyle = xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterX = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.counterY = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "autoskip"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							this.autoSkip = true;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("direction");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								switch(xmlAttribute.value){
								case "FORWARD":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD;
									break;
								case "BACK":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_BACK;
									break;
								case "RANDOM":
									this.autoSkipDirection = QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM;
									break;
								}
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.autoSkipTimeout = parseInt(xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "checkbox"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("normalBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							};
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("normalMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxNormalMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledBorder");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledBorder =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
							xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledMark");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.checkBoxDisabledMark =
									scene.Utils.makePathSrc(srcBase, xmlAttribute.value);
							}
						}
					} else if(settingNode.nodeName == "relationLine"){
						xmlAttributeMap = settingNode.attributes;
						if (xmlAttributeMap){
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("normalColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.relationLineNormalColor =xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("markColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.relationLineMarkColor =xmlAttribute.value;
							}
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("disabledColor");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
								this.relationLineDisabledColor =xmlAttribute.value;
							}
						}
					}
					settingNode = settingNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "unions"){
				var questionNode = xmlNode.firstChild;
				while(questionNode){
					if(questionNode.nodeName == "union"){
						var newObject = new Composition();
						newObject._class = "union_singleUnion";
						newObject.parent = this;
					//	устанавливаем св-ва вопроса по умолчанию ----
						newObject.answersResultCount = this.answersResultCount;
						newObject.excludeStyle = this.excludeStyle;
						newObject.allowMultipleAttempts = this.allowMultipleAttempts;
						newObject.maxAnswersAllowed = this.maxAnswersAllowed;
						newObject.answersOnlyOneSelected = this.answersOnlyOneSelected;
						newObject.checkMode = this.checkMode;
						newObject.answersRandom = this.answersRandom;
						newObject.answersLayout = this.answersLayout;
						newObject.answersX = this.answersX;
						newObject.answersY = this.answersY;
						
						newObject.checkBoxNormalBorder = this.checkBoxNormalBorder;
						newObject.checkBoxNormalMark = this.checkBoxNormalMark;
						newObject.checkBoxDisabledBorder = this.checkBoxDisabledBorder;
						newObject.checkBoxDisabledMark = this.checkBoxDisabledMark;
						newObject.relationLineNormalColor = this.relationLineNormalColor;
						newObject.relationLineMarkColor = this.relationLineMarkColor;
						newObject.relationLineDisabledColor = this.relationLineDisabledColor;
					//	---------------------------------------------
						newObject.visible = false;
						if(newObject.initFromNode(questionNode)){
							this.questionsArray.push(newObject);
						} else {
							newObject.parent = null;
							newObject = null;
						}
					}
					questionNode = questionNode.nextSibling;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
				this.onAllQuestionsAnsweredActions =
					scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAllQuestionAnswered");
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "conditions"){
				var conditionNode = xmlNode.firstChild;
				while(conditionNode){
					if(conditionNode.nodeName == "condition"){
						this.parseConditionNode(conditionNode);
					}
					conditionNode = conditionNode.nextSibling;
				}
				this.parseConditionNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}

	//	поиск кнопок с соответствующимим id и установка callback'ов
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type == "mmtButton"){
				switch(this.childObjects[i].id){
				case "btnPreviousQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnPreviousQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnNextQuestion":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnNextQuestion = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnCheck":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnCheckAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				case "btnReset":
				//	надобность этого мягко говоря под вопросом
					this.btnResetAnswers = this.childObjects[i];
					this.childObjects[i].setReleaseCallBack(this, this.buttonDispatcher);
					break;
				}
			}
		}
		if(this.counterVisible){
			this.counterObject = new Text();
			this.counterObject.parent = this;
			this.counterObject.visible = true;
			this.counterObject.x = this.counterX;
			this.counterObject.y = this.counterY;
			if(this.counterStyle){
				this.counterObject.style = this.counterStyle;
			}
		}
		return true;
	}

	function showObject(){
	//	для объекта question
		this.questionSequence = new Array();
		if(this.questionsRandom){
	// random
			var tempSequence = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
				tempSequence.push(i);
			if(this.questionsToDisplay > 0){
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence, this.questionsToDisplay);
			} else {
				this.questionSequence =
					scene.Utils.permutateArray(tempSequence);
			}
		} else {
			if(this.questionsToDisplay > 0)
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length
					&& i < this.questionsToDisplay; i++)
					this.questionSequence.push(i);
			else
				for(var i = 0; i < this.questionsArray.length; i++)
					this.questionSequence.push(i);
		}

		if(this.allowSelection){
			if(this.btnPreviousQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnPreviousQuestion.showObject();
			}
			if(this.btnNextQuestion && this.questionSequence.length > 1){
				this.btnNextQuestion.showObject();
			}
		}

		if ( this.autoSkip && this.autoSkipDirection == QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM){
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
		} else {
			this.showQuestion(0);
		}
		
		mmtMediaGroup_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaGroup_hideObject();
	}

// отображение счетчика вопросов
	function updateCounter(){ 
		if(this.counterVisible && this.counterObject){
			if(this.counterFormat){
				var str = this.counterFormat.slice(0);
				str = str.replace(/%total%/g, this.questionSequence.length);
				str = str.replace(/%elapsed%/g, this.questionsAnswered); //this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%number%/g, this.currentQuestionIndex + 1);
				str = str.replace(/%remaining%/g, (this.questionSequence.length - this.questionsAnswered));
				this.counterObject.value = str;
			} else {
				this.counterObject.visible = false;
			}
		}
	}

// отображение вопроса по индексу
	function showQuestion(questionIndex){
		if(questionIndex >= 0 && questionIndex < this.questionSequence.length){
			if(this.currentQuestionIndex >= 0){
				this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].hideObject();
			}
			this.currentQuestionIndex = questionIndex;

		//===========================================================
			if(!this.selectionCycling){
			//	если нет зацикливания набора вопросов
			//		- то управляем кнопками вперёд/назад здесь
				var questionsBeforeCurrent = 0;
				var questionsAfterCurrent = 0;
				if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_EXCLUDE){
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
							if(i < this.currentQuestionIndex){
								questionsBeforeCurrent++;
							} else if(i > this.currentQuestionIndex){
								questionsAfterCurrent++;
							}
						}
					}
				} else {
					for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
						if(i < this.currentQuestionIndex){
							questionsBeforeCurrent++;
						} else if(i > this.currentQuestionIndex){
							questionsAfterCurrent++;
						}
					}
				}
				if(questionsBeforeCurrent == 0){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
				} else {
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.showObject();
					}
				}
				if(questionsAfterCurrent == 0){
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}	
				} else {
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.showObject();
					}
				}
			}
		//===========================================================

			this.updateCounter();
			if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_AFTER){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].allowMultipleAttempts
					|| this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.showObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.showObject();
				} else {
					if(this.btnCheckAnswers)
						this.btnCheckAnswers.hideObject();
					if(this.btnResetAnswers )
						this.btnResetAnswers.hideObject();
				}
			}
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].showObject();
		}
	}

	function previousQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет кисло
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == 0){
				i = this.questionSequence.length - 1;
			} else {
				i--;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

	function nextQuestion(){
	//	сначала очищаем autoskip timeout, а то если человек уже
	//	перешёл к другому вопросу (если есть возмжность выбора) - будет ошибка
		try{
			this.clearTimeout(this.autoSkipTimer);
		}
		catch(ex){
			trace("#FF0000Error: " + ex);
		}
		var i = this.currentQuestionIndex;
		while(true){
			if(i == this.questionSequence.length - 1){
				i = 0;
			} else {
				i++;
			};
			if(i == this.currentQuestionIndex){
				break;
			} else {
				if(this.allowMultipleAttempts){
				//	можно отвечать на один и тот же вопрос несколько раз
					this.showQuestion(i);
					break;
				} else {
					if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
						if(this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
							this.showQuestion(i);
							break;
						}
					} else {
						this.showQuestion(i);
						break;
					};
				};
			};
		};
	}

//	обновляет текущее состояние статистики - шоб 
//	даже если прервали - то посчиталось
	function updateStepResult(){
		var totalQuestions = 0;
		var totalPercents = 0;
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED){
				totalPercents += this.questionsArray[this.questionSequence[i]].currentResult;
				totalQuestions++;
			} else {
				totalQuestions++;
			}
		}
		this.objectResult = Math.round(totalPercents/totalQuestions);
	}

	function notifyQuestionAnswered(newResult, annotationText){
		var notAnsweredQuestions = 0;
		this.updateStepResult();
		if(!this.allowMultipleAttempts){
			if(this.btnCheckAnswers){
				this.btnCheckAnswers.hideObject();
			}
			if(this.btnResetAnswers){
				this.btnResetAnswers.hideObject();
			}
		}
		scene.Labwork.addNewResult(newResult, annotationText);
		for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
			if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
				notAnsweredQuestions++;
			}
		}

	// Подсчитать количество заданий (вопросов) на которые пользователь не ответил
		this.questionsAnswered = this.questionSequence.length - notAnsweredQuestions;

	// Обновить счетчики
		updateCounter();

	//	если ответили на все вопросы - выполняем необходимые действия
		if(notAnsweredQuestions == 0){
			if(this.autoSkip){
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAnsweredQuestionsTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
			else {
				if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
					for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
						this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
					}
				}
			}
		} else {
			if(this.autoSkip){
				if(notAnsweredQuestions == 1 && this.selectionCycling){
					if(this.btnPreviousQuestion){
						this.btnPreviousQuestion.hideObject();
					}
					if(this.btnNextQuestion){
						this.btnNextQuestion.hideObject();
					}
				}
			//	если необходимо автоматиечски перейти к следующему вопросу
				this.autoSkipTimer = this.setTimeout("this.onAutoSkipTimeout()", this.autoSkipTimeout);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера завершения ответа на все вопросы, если включен автоперехода к другому вопросу	
	function onAnsweredQuestionsTimeout() {
		if(!this.autoSkip)
			return;

		if(this.onAllQuestionsAnsweredActions){
			for(var i = 0; i < this.onAllQuestionsAnsweredActions.length; i++){
				this.dispatchAction(this.onAllQuestionsAnsweredActions[i]);
			}
		}
	}

//	обработчик таймера втоперехода к другому вопросу
	function onAutoSkipTimeout(){
		if(!this.autoSkip)
			return;

		switch(this.autoSkipDirection){
		case QUESTION_AUTOSKIP_FORWARD:	
			this.nextQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_BACK:
			this.previousQuestion();
			break;
		case QUESTION_AUTOSKIP_RANDOM:
			var notAnsweredQuestions = new Array();
			for(var i = 0; i < this.questionSequence.length; i++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[i]].objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
					notAnsweredQuestions.push(i);
				}
			}
			if(notAnsweredQuestions.length > 0){
				var questionIndex = Math.round(Math.random()*notAnsweredQuestions.length - 0.5);
				this.showQuestion(notAnsweredQuestions[questionIndex]);
			}
			break;
		}
	}

	function buttonDispatcher(btnId){
	    switch(btnId){
		case "btnPreviousQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.previousQuestion();
			break;
		case "btnNextQuestion":
			if(this.allowSelection)
				this.nextQuestion();
			break;
		case "btnCheck":
		//	проверка ответов
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].resetAnswers();		
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].checkAnswers();
			break;
		case "btnReset":
		//	сброс ответов
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].resetAnswers();
			this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].destroyRelationLines();
			for(var j = 0; j < this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].childObjects.length; j++){
				if(this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
					this.questionsArray[this.questionSequence[this.currentQuestionIndex]].childObjects[j].enableObject();
				}
			}
			break;
	    }
	}

	function getResult(resultsArray){
		if(resultsArray){
			var resultString = this.objectResult + ";1.0";
			resultsArray.push(resultString);
		}

		mmtMediaGroup_getResult(resultsArray);		
	}	



 
 
//	состояние
	this.objectState = QUESTION_STATE_NOTANSWERED;
	this.questionDisabled = false;
//	текущий результат для данного конкретного вопроса
	this.currentResult = 0;
	this.currentErrors = 0;

//	вывод ответов в произвольном порядке или в том котором в файле
	this.answersRandom = false;
//	режим 'отключения' вопроса. QUESTION_EXCLUDE - исключает вопрос из набора вопросов
//	QUESTION_DISABLED - вопрос после отвечания доступен только для просмотра
	this.excludeStyle = QUESTION_EXCLUDE;
//	возможность повторного ответа на данный вопрос
//	если true - можно отвечать до посинения, при этом результатом
//	для данного вопроса считается последний результат
	this.allowMultipleAttempts = true;

//	способ подсчёта результатов для конкретного вопроса может отличатся
//	от принятого по умолчанию (простой или с весовыми коэффициентами)
//	this.answersResultCount = QUESTION_MXK_CHECK;
//	this.answersResultCount = QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK;
	this.answersResultCount = QUESTION_SIMPLE_CHECK;
//	режим проверки ответов - 
	this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;

//	ограничение на максимальное количесвто ответов для одного вопроса на экране
	this.maxAnswersAllowed = -1;
//	если установлен -то в вопросе можно выбрать только один ответ (галочка будет перескакивать)
	this.answersOnlyOneSelected = false;

//	координаты и стиль вывода ответов
	this.answersStartX = -1;
	this.answersStartY = -1;
	this.answerAlign = "QUESTION_ANSWERALIGN_DOWN";

//	настройки чекбокса
	this.checkBoxNormalBorder = null;
	this.checkBoxNormalMark = null;
	this.checkBoxDisabledBorder = null;
	this.checkBoxDisabledMark = null;

//	массив ответов
	this.answersArray = null;
//	последовательность вывода ответов на экран
	this.answersSequence = null;
	this.rightAnswers = 0;

//координаты ответов
	this.startAnswerX = 50;
	this.startAnswerY = 100;

//	переменные для сохранения состояния ответов (если нужна
//	блокировка повторного ответа например)
//	последовательновательность ответов на экране
	this.lastAnswersSequence = null;
//	последовательность галочек (отмечено - 1, неотмечено - 0)
	this.lastCheckedSequence = null;

//	=================================================================
//	действия, специфичные для отдельного вопроса
//	действия - если отвечен верно
this.answeredRightActions = null;
//	действия - если отвечен неверно
this.answeredWrongActions = null;
//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
this.answeredBelowResultActions = null;
//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
this.answeredAboveResultActions = null;
//	действия - если результат ответа находицца между двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
this.answeredBetweenResultsActions = null;
// ======================================================================
//  массив имен множеств
	this.unionsName = null;
//  число множеств
    this.unionsCount = 0;
//  массив количества элементов по каждому множеству
    this.unionsUnitsCountArray = null;
//  количество определенных (targetsId="answ1_t,answ3_t") отношений по каждому множеству
	this.rightUnionsUnitsRelationsArr = null;
//  общее количество отношений
	this.relationsCount = 0;
//  список (массив) стилей, указывающий на положение чекбокса по отношению к объекту для какждого множества
	this.autoAttachStyles = null;
// ======================================================
//  имя множества выбранного в данный момент элемента
	this.currentUnionName = "";
	//this.currentRelationObj = null;
	this.currentObjId = "";
	this.relationsAray = new Array();
	
// ======================================
// варианты расцветки связующей линии
	this.relationLineNormalColor = null;
	this.relationLineMarkColor = null;
	this.relationLineDisabledColor = null;
	
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.answersArray = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);

					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersRandom");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							//	настройка перемешивания ответов для данного вопроса
							this.answersRandom = true;		//	перемешиваем
						} else {
							this.answersRandom = false;		//	не перемешиваем
						}
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("answerLayout");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_NO"){
						//	означает что ответы на экране будут расставлены не в столбцы или строчки,
						//	а по указанным коодинатам
							this.answersLayout = LAYOUT_NO;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_VERTICAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены вертикально
							this.answersLayout = LAYOUT_VERTICAL;
						} else if(xmlAttribute.value == "LAYOUT_HORIZONTAL"){
						//	означает что ответы на экране будут выстроены горизонтально
							this.answersLayout = LAYOUT_HORIZONTAL;
						}
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("allowMultiple");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true"){
							this.allowMultipleAttempts = true;
						} else {
							this.allowMultipleAttempts = false;
						}
					}					
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("maxAllowed");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.maxAnswersAllowed = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("onlyOneSelected");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "true"){
							this.answersOnlyOneSelected = true;
						} else if((xmlAttribute.value).toLowerCase() == "auto"){
							this.answersOnlyOneSelected = "auto";
						} else {
							this.answersOnlyOneSelected = false;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersX");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						//this.answersX = parseInt(xmlAttribute.value);
						this.answersX = (xmlAttribute.value).split(",");						
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("answersY");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						//this.answersY = parseInt(xmlAttribute.value);
						this.answersY = (xmlAttribute.value).split(",");
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("unionsName");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.unionsName = (xmlAttribute.value).split(",");
						this.unionsCount = this.unionsName.length;
						this.unionsUnitsCountArray = new Array(this.unionsCount);
						this.rightUnionsUnitsRelationsArr = new Array(this.unionsCount);
						for(var n=0; n<this.unionsCount; n++){
							this.rightUnionsUnitsRelationsArr[n] = 0;
						}
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("autoAttachStyles");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.autoAttachStyles = (xmlAttribute.value).split(",");
					}					
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("checkMode");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "CHECK_AFTER"){
						//	означает что проверятся ответы будт после нажатия кнопки проверить
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_AFTER;
						} else if(xmlAttribute.value == "CHECK_IMMEDIATELY"){
						//	означает что проверятся ответы будт после первого нажатия
							this.checkMode = QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY;
						}
					};
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "unit"){
			//	инициализация объекта "ответ"
				var newObject = new Composition();
				newObject._class = "question_singleAnswer";
				newObject.parent = this;
				newObject.visible = true;
				if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
				//  заполнение массива соответствия целевых объектов
					if (this.unionsCount >1){
						newObject.unionNum = scene.Utils.getOne(newObject.unionName, this.unionsName);
						this.incrementRelCounter(newObject.unionNum);
					} else {
						newObject.unionNum = 0;
					}						
				//	создаётся чекбокс, который стандартными аттач-методами
				//	крепится к объекту
					var checkBox = new Composition();
					checkBox._class = "mmtCheckBox";
					checkBox.parent = this;
					checkBox.visible = false;
				//	установка св-в чекбокса, необходимых для отображения
					checkBox.id = "chkBox_" + newObject.id;
					checkBox.boxSrcNormal = this.checkBoxNormalBorder;
					checkBox.markSrcNormal = this.checkBoxNormalMark;
					checkBox.boxSrcDisabled = this.checkBoxDisabledBorder;
					checkBox.markSrcDisabled = this.checkBoxDisabledMark;
					checkBox.autoAttachTarget = newObject.id;
					checkBox.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
					//checkBox.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
					if (this.unionsCount >0){
						var theStr = this.autoAttachStyles[newObject.unionNum];
						var theAttachStyle = scene.Utils.getAutoAttachStyle(theStr);
						checkBox.autoAttachStyle = theAttachStyle;
					} else {
						checkBox.autoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
					}
					checkBox.autoAttachOffsetX = 30;
					checkBox.autoAttachOffsetY = 0;
					checkBox.setPressCallBack(newObject, newObject.onAnswerChanged);
					newObject.checkBox = checkBox;
				//	
					if (this.unionsCount > 0){
						this.rightUnionsUnitsRelationsArr[newObject.unionNum] += newObject.targetsCount;
					}
				//	
					/*
					this.answersTotal++;
					if(newObject.rightAnswer){
						this.rightAnswers++;
					} else {
						this.wrongAnswers++;
					}
					if(this.maxAnswersAllowed > 0 && this.rightAnswers > this.maxAnswersAllowed){
						trace("#FF0000Ошибка: число правильных ответов больше чем всего разрешено.");
					}
					*/
					this.answersArray.push(newObject);
					this.childObjects.push(newObject);
					this.childObjects.push(checkBox);
				} else {
					newObject.parent = null;
					newObject = null;
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.parseActionsNode(xmlNode);
			//	действия - если отвечен верно
				this.answeredRightActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredRight");
			//	действия - если отвечен неверно
				this.answeredWrongActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredWrong");
			//	действия - если результат ответа ниже порогового значения 
				this.answeredBelowResultActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBelowResult");
			//	действия - если результат ответа выше порогового значения 
				this.answeredAboveResultActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredAboveResult");
			//	действия - если результат ответа находицца между двумя значенимя в формате "нижн;верхн"
				this.answeredBetweenResultsActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onAnsweredBetweenResult");
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		
		if (this.answersOnlyOneSelected = "auto" ) {
			this.answersOnlyOneSelected = this.rightAnswers > 1 ? false : true;
		} 
		// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

	function showObject(){
		if(this.allowMultipleAttempts || this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED){
		//	если на этот вопрос можно отвечать повторно
			if(this.answersRandom){
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
				//	значит есть ограничение на количество ответов
					var answersSelected = 0;
					var tempSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					var permutatedSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence);	
					
					tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length; i++){
						if(this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
							answersSelected++;
						}
					}
					
					for(var i = 0; i < permutatedSequence.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[permutatedSequence[i]].rightAnswer){
							answersSelected++;
							tempSequence.push(permutatedSequence[i]);
						}
					}

					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
							
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					var tempSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++)
						tempSequence.push(i);
					this.answersSequence = scene.Utils.permutateArray(tempSequence, tempSequence.length);
				}
			} else {					//	если не надо перемешивать ответы
				if(this.maxAnswersAllowed > 0){
					var answersSelected = 0;
					this.answersSequence = new Array();

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						if(this.answersArray[i].rightAnswer){
							this.answersSequence.push(i);
							answersSelected++;
						}
					}

					for(var i = 0; i < this.answersArray.length && answersSelected < this.maxAnswersAllowed; i++){
						if(!this.answersArray[i].rightAnswer){
							answersSelected++;
							this.answersSequence.push(i);
						}
					}
				} else {
				//	нет ограничений на количество ответов
					this.answersSequence = new Array();
					for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
						this.answersSequence.push(i);
					}
				}
			}
			var currentAnswerX = this.answersX.slice(0);
			var currentAnswerY = this.answersY.slice(0);
			
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked = false;
					var theUnionNum = this.answersArray[this.answersSequence[i]].unionNum;
					if (theUnionNum == -1){
						trace("#FF0000 ОШИБКА: Внимательно проверьте правильность заполнения шаблонов")
						theUnionNum = 0
					}				
				
				switch(this.answersLayout){
				case LAYOUT_NO:
					this.destroyRelationLines();
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					
					break;
				case LAYOUT_VERTICAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
					this.destroyRelationLines();
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					var theSize = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].height;
					theSize += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
					currentAnswerY[theUnionNum] = theSize;
					break;
				case LAYOUT_HORIZONTAL:
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
					this.destroyRelationLines();
					this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
					currentAnswerX[theUnionNum] = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].width;
					currentAnswerX[theUnionNum] = currentAnswerX[theUnionNum] +  20;			// !!!!!!!!!!!!!!!
					break;
				}
				
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
						if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.answersSequence[i]].id){
							this.childObjects[j].uncheckObject();
						}
					}
				}
			}
		} else if(this.objectState == QUESTION_STATE_ANSWERED && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
			//	если на этот вопрос нельзя отвечать повторно и он уже отвечался
			//	восстанавливаем состояние этого вопроса которое было во время последнего ответа
			if(this.lastAnswersSequence){
				var currentAnswerX = this.answersX.slice(0);
				var currentAnswerY = this.answersY.slice(0);

				for(var i = 0; i < this.lastAnswersSequence.length; i++){
					var theUnionNum = this.answersArray[this.answersSequence[i]].unionNum;
					if (theUnionNum == -1){
						trace("#FF0000 ОШИБКА: Внимательно проверьте правильность заполнения шаблонов")
						theUnionNum = 0
					}		
					switch(this.answersLayout){
					case LAYOUT_NO:
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						this.showRelationLines();
					case LAYOUT_VERTICAL:
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].showObject();
						this.showRelationLines();
						var theSize = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].height;
						theSize += 20;															// !!!!!!!!!!!!!!!
						currentAnswerY[theUnionNum] = theSize;													// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					case LAYOUT_HORIZONTAL:
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].x = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].y = parseInt(currentAnswerY[theUnionNum]);
						this.answersArray[this.answersSequence[i]].showObject();
						this.showRelationLines();
						currentAnswerX[theUnionNum] = parseInt(currentAnswerX[theUnionNum]) + this.answersArray[this.answersSequence[i]].width;
						currentAnswerX[theUnionNum] = currentAnswerX[theUnionNum] +  20;			// !!!!!!!!!!!!!!!
						break;
					}
					for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
						if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
							if(this.childObjects[j].autoAttachTarget == this.answersArray[this.lastAnswersSequence[i]].id){
								if(this.lastCheckedSequence[i] == 1){
									this.childObjects[j].checkObject();
								} else {
									this.childObjects[j].uncheckObject();
								}
								this.childObjects[j].disableObject();
							}
						}
					}
				}
			}	
		}
		
	//	корректное управление видимостью чекбоксов (потому как сами они не
	//	в состоянии понять, нжно показывацца или нет)
		for(var i = 0; i < this.answersArray.length; i++){
			if(this.answersSequence.indexOf(i) >= 0){
				//	значит этот вопрос показываем
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].showObject(); 
					}
				}
			} else {
				for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
					if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox" &&
						this.childObjects[j].autoAttachTarget &&
						this.answersArray[i].id == this.childObjects[j].autoAttachTarget){
						this.childObjects[j].hideObject(); 
					}
				}
			}
		}		
		
		
	//	отображаем содержимое вопроса после отображения ответов 
	//	для того чтобы работал автоаттач чекбоксов (пока без обновления расположения)
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			if(this.childObjects[i].type != "unit" && this.childObjects[i].type != "mmtCheckBox"){
				if(this.childObjects[i].visibility == OBJECT_VISIBILITY_TRUE){
					this.childObjects[i].showObject();
				} 
			}
		}
		mmtMediaObject_showObject();
	}

//	прячем вопрос
	function hideObject(){
		for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}	
		this.hideRelationLines();
		mmtMediaObject_hideObject();
	}

	function checkAnswers(){
		if(!this.allowMultipleAttempts || parent.autoSkip){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
		}
		this.objectState = QUESTION_STATE_ANSWERED;
		if(this.answersResultCount == QUESTION_SIMPLE_CHECK){
		trace("#FF00FF this.answersResultCount == QUESTION_SIMPLE_CHECK");
		//	простая проверка вопросов - без весовых коэффициентов
			var totalAnswers = 0;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			// существующее количество правильных связей пока определяем по первому множеству
			var rightRelations = this.rightUnionsUnitsRelationsArr[0]; 

			totalAnswers = this.relationsCount;
			
			for(var i = 0; i < this.relationsAray.length; i++){
				var res = this.relationsAray[i].checkRelation();
				if (res == true){
					rightSelected++;
				} else {
					//	найдено не правильное отношение
						this.currentErrors++;
						wrongSelected++;
				}
				
			}
			if(rightSelected == rightRelations && wrongSelected == 0){
				this.currentResult = 100;
			} else {
				this.currentResult = 0;
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_MXK_CHECK){
			trace("#FF00FF this.answersResultCount == QUESTION_MXK_CHECK");
			var totalAnswers = this.relationsCount;
			var rightSelected = 0;
			var wrongSelected = 0;
			// существующее количество правильных связей пока определяем по первому множеству
			var rightRelations = this.rightUnionsUnitsRelationsArr[0]; 

			for(var i = 0; i < this.relationsAray.length; i++){
				var res = this.relationsAray[i].checkRelation();
				if (res == true){
					rightSelected++;
				} else {
					//	найдено не правильное отношение
					this.currentErrors++;
					wrongSelected++;
				}
				
			}
			trace("#FF0000 // проверка отношений rightSelected == " + rightSelected);
			trace("#FF0000 // проверка отношений wrongSelected == " + wrongSelected);
			trace("#FFFF00 // проверка отношений rightRelations == " + rightRelations);			
			if(wrongSelected == 0){
				this.currentResult = Math.round((rightSelected/rightRelations)*100);
			} else if(rightSelected == 0){
				this.currentResult = 0;
			} else {
				this.wrongAnswers = totalAnswers - this.rightUnionsUnitsRelationsArr[0];
				//this.currentResult = Math.round((rightSelected + (this.wrongAnswers - wrongSelected))/totalAnswers*100);
				// наиболее справедлив данный расчет в случае, когда количество ложных отношений больше или равно количеству верных отношений
				var relativeRes = rightSelected - wrongSelected;
				if (relativeRes <= 0){
					this.currentResult = 0;
				} else {
					this.currentResult = Math.round((relativeRes/rightRelations)*100);
				}
			}
		} else if(this.answersResultCount == QUESTION_USE_WEIGHTS_CHECK){
			//	ПОДСЧЁТ С ВЕСОВЫМИ КОЭФФИЦИЕНТАМИ -  ПОКА НЕ НУЖЕН
		}
		parent.notifyQuestionAnswered(this.currentResult);
		if(!this.allowMultipleAttempts && this.excludeStyle == QUESTION_DISABLE){
		//	если нельзя отвечать повторно
			this.questionDisabled = true;
		//	сохраняем порядок отображения ответов
			this.lastAnswersSequence = this.answersSequence.slice(0);
		//	сохраняем расставленые галочки (в той последовательности,
		//	как выводились на экран - this.answersSequence)
		//	0 - галочки не стояло
		//	1 - галочка стояла
			if(this.lastCheckedSequence)
				this.lastCheckedSequence = null;
			this.lastCheckedSequence = new Array();
			
			for(var i = 0; i < this.answersSequence.length; i++){
				if(this.answersArray[this.answersSequence[i]].answerChecked){
					this.lastCheckedSequence.push(1);
				} else {
					this.lastCheckedSequence.push(0);
				}
			}
		}
		//	выполнение действий при ответе с некоторым результатом
		if(this.currentResult == 100 && this.answeredRightActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredRightActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredRightActions[i]);
			}
		}
		if(this.currentResult == 0 && this.answeredWrongActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredWrongActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(this.answeredWrongActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredBelowResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBelowResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) > this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredBelowResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredAboveResultActions.length; i++){
				if(parseInt(this.answeredBelowResultActions[i].eventParam) < this.currentResult)
					parent.dispatchAction(this.answeredAboveResultActions[i]);
			}
		}
		if(this.answeredAboveResultActions){
			for(var i = 0; i < this.answeredBetweenResultsActions.length; i++){
				var resultBounds = (this.answeredBetweenResultsActions[i].eventParam).split(";");
				if(resultBounds.length == 2){
					if(parseInt(resultBounds[0]) < this.currentResult && parseInt(resultBounds[1]) > this.currentResult)
						parent.dispatchAction(this.answeredBetweenResultsActions[i]);
				}
			}
		}
	}

	function resetAnswers(){
		if(this.allowMultipleAttempts || (!this.allowMultipleAttempts && this.objectState == QUESTION_STATE_NOTANSWERED)){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].uncheckObject();
				} else if(this.childObjects[i].type == "unit"){
					this.childObjects[i].answerChecked = false;
				}
			}
		}
	}
	
	function destroyRelationLines(){
		for(var i = 0; i <  this.relationsAray.length; i++){
			this.relationsAray[i].hideLine();
			this.relationsAray[i].parent = null;
			this.relationsAray[i] = null;
		}
		this.relationsAray = [];
	}	
	
	function showRelationLines(){
		var objCount = this.relationsAray.length;
		if (objCount > 0){
			for(var i = 0; i <  this.relationsAray.length; i++){
				this.relationsAray[i].showLine();
			}
		}
	}
	
	function hideRelationLines(){
	
		for(var i = 0; i <  this.relationsAray.length; i++){
			this.relationsAray[i].hideLine();
		}
	}

	function notifyAnswerChanged(answerId, newState, unionName){
		//if (this.currentUnionName == unionName){
			if(this.answersOnlyOneSelected){
				for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
					if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
						if(this.childObjects[i].id != ("chkBox_" + answerId)){
							this.childObjects[i].uncheckObject();
						} else {
							this.childObjects[i].checkObject();
						}
					} else if(this.childObjects[i].type == "unit"){
						if(this.childObjects[i].id != answerId){
							this.childObjects[i].answerChecked = false;
						}
					}
				}
			}
		//} else {
			//this.currentUnionName = unionName;
		//}
		if(this.checkMode == QUESTION_CHECK_IMMEDIATELY){
			for(var i = 0; i <  this.childObjects.length; i++){
				if(this.childObjects[i].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[i].disableObject();
				}
			}
			this.checkAnswers();
		}
	}
	// ==========================================================================
	
	function cancelRelation(id){
		var relationsCount = this.relationsAray.length
		if (relationsCount > 0 ){
			if (this.relationsAray[relationsCount - 1].relationStatus == "open"){
				this.relationsAray[relationsCount - 1].parent = null;
				this.relationsAray[relationsCount - 1] = null;
				this.relationsAray.pop();
				this.currentUnionName = null;
			}
		}
	}
	
	function prepareRelation(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		//var replaceFlag = 0;
		if (this.unionsCount > 0){
			//if (this.currentUnionName != unionName){
				// подготовить relationObj
				var relationObjId = this.checkRelationObj(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
				if (relationObjId >= 0){
					this.createRelation(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
					return 1;
				} else if (relationObjId == -1) {
					return -1;
				}  else if (relationObjId == undefined) {
					return -1;
				}
			//} else {
				
			//}
		}
	}
	
	function checkRelationObj(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		var relationsCount = this.relationsAray.length
		if(relationsCount > 0 && this.relationsAray[relationsCount - 1].relationStatus == "open"){
			var relationObj = this.relationsAray[relationsCount - 1];
			if (relationObj.firstDotUnionName != unionName){
				// проверяем существует ли подобная связь
				var res = 0;
				for(var i=0; i<relationsCount; i++){
					res = this.relationsAray[i].checkDuplicate(relationObj.firstDotId, relationObj.firstDotUnionName, id, unionName);
					if(res == 1){
						break;
					}
				}
				if(res == 0){
					return (relationsCount - 1);
				} else {
				  //return undefined;
				  // меняем свойства первой точки
					relationObj.prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
					return (-1);
				}
			} else {
				if (relationObj.firstDotId != id){
					// меняем свойства первой точки
					relationObj.prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
					return (-1);
				} else {
					// мы кликнули по той же точке, которая уже выделена и открыта
					return undefined;
				}
			}
		} else {
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "relationLine";
			newObject.parent = this;
			//newObject.parent = scene;
			newObject.visible = true;
			newObject.relationStatus = "open";
			newObject.relationLineNormalColor = this.relationLineNormalColor;
			newObject.relationLineMarkColor = this.relationLineMarkColor;
			newObject.relationLineDisabledColor = this.relationLineDisabledColor;
			newObject.prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
			newObject.relationObjId = relationsAray.length;
			this.relationsAray.push(newObject);
			return (-1);
		}
	}
	
	function createRelation(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		var relationObj = this.relationsAray[relationObjId];
		relationObj.relationStatus = "close";
		relationObj.showLine(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName);
		if (this.relationsAray.length >= this.relationsCount){
			trace("#0000FF this.relationsAray.length >= this.relationsCount");
			this.resetAnswers();
			for(var j = 0; j < this.childObjects.length; j++){
				if(this.childObjects[j].type == "mmtCheckBox"){
					this.childObjects[j].disableObject();
				}
			}

		}
		
	}
	
	// подсчет максимального числа возможных связей
	function incrementRelCounter(theNumPos){
		if(this.unionsUnitsCountArray[theNumPos] > 0){
			this.unionsUnitsCountArray[theNumPos] ++;
		} else {
			this.unionsUnitsCountArray[theNumPos] = 1
		}
			
		// если речь идет о двух множествах, то максимальное количество связей будет
		if (this.unionsCount == 2){
			if(this.unionsUnitsCountArray[0] > 0 && this.unionsUnitsCountArray[1] > 0){
				this.relationsCount = this.unionsUnitsCountArray[0] * this.unionsUnitsCountArray[1];
			}
		}

	}
	



 
 
	this.type = "unit";
//	правильность ответа
//	this.rightAnswer = false;
//	отмечен ли ответ (выбран) 
	this.answerChecked = false;
//  список (массив) целей
	this.targetsId = null;
//  количество целей;
	this.targetsCount = 0;
//  имя множества
	this.unionName = null;

	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		this.childObjects = new Array();
		this.loadChildsObject(srcNode);

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("targetsId");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.targetsId = (xmlAttribute.value).split(",");
				this.targetsCount = this.targetsId.length;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("unionName");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.unionName = xmlAttribute.value;
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					} 
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// если удачно  инициализированно
		return true;
	}

// показ ответа
	function showObject(){
	//	отображаем содержимое вопроса
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].showObject();
		}
		this.visible = true;
		this.onPress = onPressHandlerAlias;
	}

	function hideObject(){
		for(var i = 0; i < this.childObjects.length; i++){
			this.childObjects[i].hideObject();
		}
		
		//mmtMediaGroup_hideObject();
		this.visible = false;
	}

	function unloadObject(srcNode){
		if (this.checkBox)
			delete this.checkBox;
		mmtMediaGroup_unloadObject(srcNode);
	}

	function onPressHandler(){
		mmtMediaObject_onPressHandler();
		//if (this.checkBox)
		//	this.checkBox.pressButton();
	}

//	Никита: ПОКА ПЕРЕОПРЕДЕЛИЛ ТАК
//	лучшего способа пока не придумал
	function getPosition(){
		var positionArray = new Array();
		var realX = this.x;
		var realY = this.y;
		var realWidth = this.width;
		var realHeight = this.height;
		positionArray.push(realX, realY, realWidth, realHeight);
		return positionArray;
	}

	function onAnswerChanged(chkBoxId, currentSelected){
		var result = 0;
		if(currentSelected == CHECKBOX_STATE_CHECKED){
			this.answerChecked = true;
			var checkBoX = this.checkBox.x + Math.round(this.checkBox.width/2);
			var checkBoY = this.checkBox.y + Math.round(this.checkBox.height/2);
			var result = parent.prepareRelation(checkBoX, checkBoY, this.id, this.targetsId, this.unionName);
		} else {
			this.answerChecked = false;
			var result = parent.cancelRelation(this.id);
		}
		if (result == 1){
			parent.resetAnswers();		
		} else if (result == -1){
			parent.notifyAnswerChanged(this.id, this.answerChecked);
		}
	}



 
 
	this.type = "relationLine";
// варианты расцветки связующей линии
	this.relationLineNormalColor = null;
	this.relationLineMarkColor = null;
	this.relationLineDisabledColor = null;
	this.relationLineCurrentColor = null;
	this.firstDotId = null;
	this.firstDotX = null;
	this.firstDotY = null;
	this.firstDotTargetsId = null;
	this.firstDotUnionName = null;
	this.secondDotId = null;
	this.secondDotX = null;
	this.secondDotY = null;
	this.secondDotTargetsId = null;
	this.secondDotUnionName = null;	
	//----------------------------------------
	this.relationObjId = null;
	//----------------------------------------
	// 	
	this.relationStatus = "open";
			
	function prepareFirstDot(checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		this.firstDotId = id;
		this.firstDotX = checkBoxX;
		this.firstDotY = checkBoxY;
		this.firstDotTargetsId = targetsId;
		this.firstDotUnionName = unionName;
	}
	
	function checkDuplicate(theFirstDotId, theFirstDotUnionName, theSecondDotId, theSecondDotUnionName){
	var res = 0;
	if (this.firstDotId == theFirstDotId && this.firstDotUnionName ==  theFirstDotUnionName &&  this.secondDotId == theSecondDotId && this.secondDotUnionName == theSecondDotUnionName || this.secondDotId == theFirstDotId && this.secondDotUnionName ==  theFirstDotUnionName &&  this.firstDotId == theSecondDotId && this.firstDotUnionName == theSecondDotUnionName  ){
		res = 1;
		//trace("#FF0000 Подобное отношение уже существует");
	}
	
		return res;
	}
	
	function showLine(relationObjId, checkBoxX, checkBoxY, id, targetsId, unionName){
		if (id != undefined)
			this.secondDotId = id;
		if (checkBoxX != undefined)	
			this.secondDotX = checkBoxX;
		if (checkBoxY != undefined)		
			this.secondDotY = checkBoxY;
		if (targetsId != undefined)		
			this.secondDotTargetsId = targetsId;
		if (unionName != undefined)		
			this.secondDotUnionName = unionName;	
		// строим линию
		this.lineShape =  new Shape();
		//this.lineShape.name = "lineShape" + ;
		this.lineShape.shapeArea = "{(" + this.firstDotX + "," + this.firstDotY + "),(" + this.secondDotX + "," + this.secondDotY + ")}";
		if (this.relationLineCurrentColor != null){
			this.lineShape.color = this.relationLineCurrentColor;
		} else {
			this.lineShape.color = this.relationLineNormalColor;
		}
		this.lineShape.weight = "3 px";
		this.lineShape.parent = this;	
	}
	
	
	// меняем цвет связующей лнии
	function changeColor(isTrue){
		if(isTrue == true){
			this.lineShape.color = this.colorT;
		} else {
			this.lineShape.color = this.colorE;
		}
	}

	function hideLine(){
		if (this.lineShape != null) {
		this.lineShape.parent = null;
		this.lineShape = null;
		}
	}
	// проверка отношений 
	function checkRelation(){
		if (this.lineShape != null){
			// варианты: "fistDot" || "secondDot" || "not" || "bothDot"
			var targetsContainerIs = "not";
			if (this.firstDotTargetsId != null && this.secondDotTargetsId == null){
				targetsContainerIs = "fistDot";
			} else if (this.firstDotTargetsId == null && this.secondDotTargetsId != null) {
				targetsContainerIs = "secondDot";
			} else if (this.firstDotTargetsId != null && this.secondDotTargetsId != null) {
				targetsContainerIs = "bothDot";
			}
			
			var thePos = -1;
			switch(targetsContainerIs){
			case "fistDot":
				thePos = scene.Utils.getOne(this.secondDotId, this.firstDotTargetsId);
				break;
			case "secondDot":
				thePos = scene.Utils.getOne(this.firstDotId, this.secondDotTargetsId);
				break;
			case "not":
				break;
			case "bothDot":
				thePos = (scene.Utils.getOne(this.firstDotId, this.secondDotTargetsId) || scene.Utils.getOne(this.secondDotId, this.firstDotTargetsId));
				break;				
			}
			if (thePos == -1){
				this.relationLineCurrentColor = this.relationLineDisabledColor;
				this.lineShape.color = this.relationLineCurrentColor;
				return false;
			} else {
				this.relationLineCurrentColor = this.relationLineMarkColor;
				this.lineShape.color = this.relationLineCurrentColor;
				return true;
			}
		} else {
			if (this.relationStatus == "open")
			return false;
		}
	}
	
	









script/stdVideo.xml

 
 
 
	this.type = "mmtVideo"
	this.soundId  = null;	

//	для каждого объекта необходимо определить
//	какие эффекты к нему применимы
	this.fadeEffectEnabled = true;
	this.moveEffectEnabled = true;
	this.scaleEffectEnabled = false;
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		//	считывание настроек по умолчанию
		if(scene.defaultSettings && scene.defaultSettings.stdVideo){
			this.playing = scene.defaultSettings.stdVideo.playing;
			this.objectLoop = scene.defaultSettings.stdVideo.objectLoop;
			this.titleStyle = scene.defaultSettings.stdVideo.titleStyle;
		}
		//	

		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
				this.id = xmlAttribute.value;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				else if(xmlAttribute.value == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "false")
				this.disabled = true;
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("playing");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value == "true"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_TRUE;
				} else if(xmlAttribute.value == "false"){
					this.playing = OBJECT_PLAYING_FALSE;
				}
			}
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				this.parseParamNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "rollovermenu"){
				this.parseRolloverMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "control"){
				this.parseControlNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				//	стандартые события
				mmtMediaObject_parseActionsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "title"){
				this.parseTitleNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "hint"){
				this.parseHintNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effects"){
				this.parseEffectsNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "effect"){	//	старый вариант, NOT SAFE
				this.parseEffectNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "drag"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseDraggingNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "scrollmenu"){ //	таскание медиа-объекта
				this.parseScrollMenuNode(xmlNode);
			} else if(xmlNode.nodeName == "objectives"){
				this.parseObjectivesNode(xmlNode);
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
	// добавляем в саундменеждер сцылу, он возвращает нам идентификатор звука
		this.soundId = scene.SoundManager.registerSound(this);		
		return true;
	}

	function loadObject(){
		if(!this.objectContent){
			this.objectContent = new Video();
			this.objectContent.src = this.objectSrc;
			if (this.objectHitArea != null)
				this.objectContent.hitArea = this.objectHitArea;
			this.objectContent.parent = this;
		}
	}

	function unloadObject(){
		this.effectsTarget = null;
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.src = null;
			this.objectContent.parent = null;
			this.objectContent = null;
		}
	}

	function showObject(){
//trace("mmtVideo.showObject()");
		this.x = 0;
		this.y = 0;
		this.loadObject();
		if(this.objectContent){
			var objectPosition = this.getPosition();
			this.objectContent.x = objectPosition[0];
			this.objectContent.y = objectPosition[1];
		// PG: в версии плеера 1.0.0.58 при установки габаритов на 0
		//   размеры объекта НЕ устанавливаются в размеры по умолчанию
			if (objectPosition[2] > 0)
				this.objectContent.width = objectPosition[2];
			if (objectPosition[3] > 0)
				this.objectContent.height = objectPosition[3];

			this.objectContent.opacity = this.objectOpacity;
			this.depth = this.objectDepth;
		};
		//	перебор присоединённых эффектов для показа
		this.effectsTarget = this.objectContent;
		var showEffectsCount = this.startEffects(EVENT_ON_SHOW);
		if(showEffectsCount == 0){
			this.objectContent.visible = true;
		}

	//	создание объекта подпись
		this.createTitleObject();
	//	если определена панель управления
		if(this.controlDefined && !this.attachedControl){
			this.attachedControl = scene.ControlManager.getControl(this.controlStyle, this);
			if(this.attachedControl){
				this.attachedControl.visible = false;
				this.attachedControl.x = this.controlX;
				this.attachedControl.y = this.controlY;

				this.attachedControl.depth = this.controlDepth;
				this.attachedControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);

				if (this.attachedControl.id == "playcontrol")
					this.playControl = this.attachedControl;
				else
					this.playControl = this.attachedControl.getChildControl("playcontrol");
				if(this.playControl){
					this.playControl.attachToObject(this.objectContent);
					this.playControl.setDispatcher(this, this.buttonDispatcher);
					this.playControl.showObject();
				}
				if(this.zoomObject){
					this.attachedControl.hideChildControl("zoomout");
					this.attachedControl.showChildControl("zoomin");
				}
			//	кнопки, относящиеся к подписи
				if(this.titleObject){
					if(this.titleVisible){
						this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
						this.attachedControl.showChildControl("hidetitle");
					} else {
						this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
						this.attachedControl.showChildControl("showtitle");
					}
				} else {
					this.attachedControl.hideChildControl("hidetitle");
					this.attachedControl.hideChildControl("showtitle");
				}
				this.attachedControl.showChildControl("save");
				this.attachedControl.showChildControl("copy");
				this.attachedControl.showObject();
			}
		}

	// если определён хинт
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONROLLOVER)
			this.objectContent.onRollOver = this.onRollOverHandlerAlias;
		if(this.hintDefined && this.hintEvent == HINT_EVENT_ONPRESS)
			this.objectContent.onRollOver = this.onPressHandlerAlias;

		this.objectContent.onPlayed = onPlayedHandlerAlias;

		if(this.playing == OBJECT_PLAYING_TRUE)
			this.playObject();
		mmtMediaObject_showObject();
	}

	function hideObject(){
		mmtMediaObject_hideObject();
	}

// функция для использования только в саунд-менеджере
	function interruptBySoundManager(){
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			if(this.playControl)
				this.playControl.synchronizeControl();
			if (this.rolloverMenuObject)
				this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		}
	}	

	function buttonDispatcher(btnId){
		switch(btnId){
		case "play":
			this.playObject();
			break;
		case "pause":
			this.pauseObject();
			break;
		case "stop":
			this.stopObject();
			break;
		default:
			mmtMediaObject_buttonDispatcher(btnId);
			break;
		}
	}

	function playObject(){
//trace("mmtVideo.playObject()");
	// сообщаем саунд-менеджеру о play
		scene.SoundManager.notifyPlay(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			if(this.objectContent.currentPos >= this.objectContent.duration){
				this.objectContent.rewind();
			}
			this.objectContent.playing = true;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PLAY);
	}

	function pauseObject(){
	// сообщаем саунд-менеджеру о pause
		scene.SoundManager.notifyPause(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		this.applyActions(EVENT_ON_PAUSE);
	}

	function stopObject(){
	// сообщаем саунд-менеджеру о stop
		scene.SoundManager.notifyStopped(this.soundId);
		if(this.objectContent){
			this.objectContent.playing = false;
			this.objectContent.rewind();
		}
		if(this.playControl)
			this.playControl.synchronizeControl();
		if (this.rolloverMenuObject)
			this.rolloverMenuObject.synchronizeControl();
		//this.applyActions(EVENT_ON_STOP);
	}

	function onPlayedHandler(){
		mmtMediaObject_onPlayedHandler();
		if (this.objectLoop){
			this.stopObject();
			this.playObject();
		}
		else if (this.objectRewind)
			this.stopObject();
		else
			this.pauseObject();	
	}
	
	//	OBJECTIVES	=======================================================================
	function addObjectiveDispatcher(objectiveEvent){
		switch(objectiveEvent){
		case "onShow":
			this.onShowObjectives = true;
			break;
		case "onHide":
			this.onHideObjectives = true;
			break;
		case "onPress":
			this.onPressObjectives = true;
			break;
		case "onRelease":
			this.onReleaseObjectives = true;
			break;
		}
	}
	//	END OBJECTIVES	=======================================================================










script/stdZone.xml

 
 
 
	this.type = "mmtZone";
	this.id = null;
	this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
	this.visited = false;
	//	событие после которго зона считается найденной
	//	допускаются следующие значения:
	//	EVENT_ON_PRESS			//	нажатие кнопки мыши
	//	EVENT_ON_RELEASE		//	отпускание кнопки мыши
	//	EVENT_ON_ROLLOVER		//	наезд на объект
	//	EVENT_ON_ROLLOUT		//	съезд с объекта
	this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
	
	this.optional = false;
	
	this.zoneHitArea = null;
	this.zoneDepth = 0;
	this.zoneX = 0;
	this.zoneY = 0;
	
	this.zoneObjects = null;
	this.zonePressActions = null;
	this.zoneReleaseActions = null;
	this.zoneRolloverActions = null;
	this.zoneRolloutActions = null;
	
	function GetCursorType(strType){
		switch(strType){
		case "NoCursor":
			return 0;
			break;
		case "Normal":
			return 1;
			break;
		case "Active":
			return 2;
			break;
		case "Wait":
			return 3;
			break;
		case "Beam":
			return 4;
			break;
		case "Drag":
			return 5;
			break;
		case "Size1":
			return 6;
			break;
		case "Size2":
			return 7;
			break;
		case "Size3":
			return 8;
			break;
		case "Size4":
			return 9;
			break;
		case "Zoom":
			return 10;
			break;
		case "ZoomD":
			return 11;
			break;
		default:
			return 1;
		};
	};
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		this.zoneObjects = new Array();
		
		xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
		if (xmlAttributeMap){
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				this.id = xmlAttribute.value;
			};
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "true"){
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_TRUE;
				}
				else if(xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
					this.visibility = OBJECT_VISIBILITY_FALSE;
			}
			xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("enabled");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
				&& xmlAttribute.value.toLowerCase() == "false")
				this.disabled = true;			
		}

		xmlNode = srcNode.firstChild;	
		var cursor_type = -1;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "param"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("optional");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						if(xmlAttribute.value == "true")
							this.optional = true;
						else if(xmlAttribute.value == "false")
							this.optional = false;
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneX = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						this.zoneY = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("cursor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						cursor_type = GetCursorType(xmlAttribute.value);
					}
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedEvent")
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						switch (xmlAttribute.value.toLowerCase())
						{
							case "onpress":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_PRESS;
								break;

							case "onrelease":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_RELEASE;
								break;

							case "onrollover":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOVER;
								break;

							case "onrollout":
								this.visitedEvent = EVENT_ON_ROLLOUT;
								break;
						}
					}
					
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "area"){
				if(xmlNode.textContent){
					var newObject = new Button();
					newObject.enabled = false;
					newObject.hitArea = xmlNode.textContent;
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
						};
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("cursor");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							newObject.useHandCursor = GetCursorType(xmlAttribute.value);
						} else if ( cursor_type != -1 ) {
							newObject.useHandCursor = cursor_type;
						};
					}
					newObject.parent = this;		
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "mask"){
				xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					var newObject = new Image();
					newObject.visible = false;
					newObject.enabled = false;
					newObject.parent = this;
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.x = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.y = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("src");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.src = xmlAttribute.value;
					};
					xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("cursor");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						newObject.useHandCursor = GetCursorType(xmlAttribute.value);
					} else if ( cursor_type != -1 ) {
						newObject.useHandCursor = cursor_type;
					};
					newObject.hitArea = "opaque";
					this.zoneObjects.push(newObject);
				}
			} else if(xmlNode.nodeName == "actions"){
				this.zonePressActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onPress");
				this.zoneReleaseActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRelease");
				this.zoneRolloverActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOver");
				this.zoneRolloutActions = scene.Utils.parseActionsNode(xmlNode, "onRollOut");
			};
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		};
		return true;
	};
	
	function showObject(){
		this.x = this.zoneX;
		this.y = this.zoneY;
		this.depth = this.zoneDepth;
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				if(this.zonePressActions && this.zonePressActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onPress = function(){
												zone_onPress();
											};
				}
				if(this.zoneReleaseActions && this.zoneReleaseActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRelease = function(){
												zone_onRelease();
											};
				}
				if(this.zoneRolloverActions && this.zoneRolloverActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOver = function(){
												zone_onRollover();
											};
				}
				if(this.zoneRolloutActions && this.zoneRolloutActions.length > 0){
					this.zoneObjects[i].onRollOut = function(){
												zone_onRollout();
											};
				}
				this.zoneObjects[i].visible = true;
				this.zoneObjects[i].enabled = true;
			};
		}
		this.visible = true;
	}
	
	function hideObject(){
		if(this.zoneObjects){
			for(var i = 0; i < this.zoneObjects.length; i++){
				this.zoneObjects[i].enabled = false;
				//this.zoneObjects[i].onPress = 
				//this.zoneObjects[i].onRelease = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOver = 
				//this.zoneObjects[i].onRollOut = 
			};
		}
		this.visible = false;
	}
	
	//	обработчики событий
	function zone_onPress(){
		if(this.zonePressActions){
			for(var i = 0; i < this.zonePressActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zonePressActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_PRESS){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRelease(){
		if(this.zoneReleaseActions){
			for(var i = 0; i < this.zoneReleaseActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneReleaseActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_RELEASE){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};
	
	function zone_onRollover(){
		if(this.zone_onRollover){
			for(var i = 0; i < zoneRolloverActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloverActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOVER){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};

	function zone_onRollout(){
		if(this.zoneRolloutActions){
			for(var i = 0; i < zoneRolloutActions.length; i++){
				parent.dispatchAction(zoneRolloutActions[i]);
			};
		};
		if(this.visitedEvent == EVENT_ON_ROLLOUT){
			this.visited = true;
			parent.notifyZoneVisited(this.zoneId);
		}
	};









script/steplist.xml

 
 
 

 
	 
		updateStepList();
	


 
	 
		isMouseOverList();
	


 
	this.stepListVisibleX = 700;
	this.stepListVisibleY = 3;
	this.stepListHiddenX = 990;
	this.stepListHiddenY = 3;
	this.stepListHitArea = null;
	// пока делим арею на координаты
	this.stepListHitAreaX = null;
	this.stepListHitAreaY = null;
	this.stepListHitAreaWidth = null;
	this.stepListHitAreaHeight = null;
	// ------------
	this.flowDelta = 12;
	this.visitedMarkSrc = null;
	this.backgroundSrc = null;
	this.backgroundX = 0;
	this.backgroundY = 0;
	
	this.listControlX = 45;
	this.listControlY = 34;
	this.listControlWidth = 242;
	this.listControlHeight = 520;
	this.listCurrentColor = null;
	this.listSelectedColor = null;
	
	this.columnsId = null;
	this.columnsWidth = null;
	this.columnsStyle = null;

	this.stepListState = STEPLIST_IDLE;
	
	// дочерние объекты
	this.listControl = null;
	this.stepListBackground = null;
	//this.stepListArea = null;
	this.showListButton = null;
	this.hideListButton = null;	
		
	this.lockListButton = null;// ЛОК СПИСКА НЕ РАБОТАЕТ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
	this.unlockListButton = null;
	
	function initFromFile(settingsFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		//	настройки колонок
		this.columnsId = new Array();
		this.columnsWidth = new Array();
		this.columnsStyle = new Array();
	
		if(!resourceExists(settingsFile)){
			trace("ОШИБКА: Файл настроек списка шагов " + settingsFile + " не найден.");
			return false;
		}
		settingsXML.src = settingsFile;
		if (!settingsXML.XMLDocument){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + settingsFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			xmlNode = settingsXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "param"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visibleX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListVisibleX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visibleY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListVisibleY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hiddenX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListHiddenX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hiddenY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListHiddenY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("hitArea");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.stepListHitArea = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("flowDelta");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.flowDelta = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visitedSrc");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.visitedMarkSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgSrc");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundSrc = xmlAttribute.value;
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgX");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundX = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("bgY");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							this.backgroundY = parseInt(xmlAttribute.value);
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
							{this.depth = parseInt(xmlAttribute.value);
							trace("parse depth");
							trace(xmlAttribute.value);
							trace(this.depth);}



					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "button"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute = xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
							switch(xmlAttribute.value){
							case "show":
								var newObject = new Composition();
								newObject._class = "mmtButton";
								newObject.parent = this;
								newObject.visible = false;
								if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
									this.showListButton = newObject;
									//this.showListButton.setRollOverCallBack(this, this.buttonDispatcher);
									
								} else {
									newObject.parent = null;
									newObject = null;
								};
								break;
							case "hide":
								var newObject = new Composition();
								newObject._class = "mmtButton";
								newObject.parent = this;
								newObject.visible = false;
								if(newObject.initFromNode(xmlNode)){
									this.hideListButton = newObject;
									//this.hideListButton.setRollOverCallBack(this, this.buttonDispatcher);
									
								} else {
									newObject.parent = null;
									newObject = null;
								};
								break;
							case "lock":
							case "unlock":
								trace("Кнопка LOCK пока не реализована!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!");
							default:
								trace("ОШИБКА: Список шагов - неизвестный id кнопки: " + xmlAttribute.value);
								break;
							}
						}
					}
				} else if(xmlNode.nodeName == "list"){
					var listNode = xmlNode.firstChild;
					while(listNode){
						if(listNode.nodeName == "param"){
							xmlAttributeMap = listNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlX = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlY = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("height");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listControlHeight = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("currentColor");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listCurrentColor = xmlAttribute.value;
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("selectedColor");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									this.listSelectedColor = xmlAttribute.value;
							}
						} else if(listNode.nodeName == "column"){
							var columnId = null;
							var columnWidth = 0;
							var columnStyle = null;
							xmlAttributeMap = listNode.attributes;
							if (xmlAttributeMap){
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									columnId = xmlAttribute.value;
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("width");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									columnWidth = parseInt(xmlAttribute.value);
								xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
								if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
									columnStyle = xmlAttribute.value;
							}
							if(columnId && columnWidth > 0){
								this.columnsId.push(columnId);
								this.columnsWidth.push(columnWidth);
								if(columnStyle && scene.StyleManager.styleExists(columnStyle)){
									this.columnsStyle.push(columnStyle);
								} else {
									this.columnsStyle.push(null);
								}
							}
						}
							
						listNode = listNode.nextSibling;
					}
				}
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			}
			/* if() // если список неубираемый
			this.x = this.stepListVisibleX;
			this.y = this.stepListVisibleY;
			*/
			// if() // если список убираемый
			this.x = this.stepListHiddenX;
			this.y = this.stepListHiddenY;
			
			// если задана зона при съезде с которой список убирается
			if(this.stepListHitArea){
				this.stepListHitArea = scene.Utils.replaceString(scene.Utils.replaceString(this.stepListHitArea, "[", ""), "]", "");
				var areaParams = (this.stepListHitArea).split(",");
				this.stepListHitAreaX = parseInt(areaParams[0]);
				this.stepListHitAreaY = parseInt(areaParams[1]);
				this.stepListHitAreaWidth = parseInt(areaParams[2]);
				this.stepListHitAreaHeight = parseInt(areaParams[3]);
				/*
				this.stepListArea = new Button();
				this.stepListArea.parent = this;
				this.stepListArea.depth = -20;
				this.stepListArea.x = 0;
				this.stepListArea.y = 0;
				this.stepListArea.enabled = true;
				this.stepListArea.hitArea = this.stepListHitArea;
				*/
			}
			if(this.backgroundSrc){
				this.stepListBackground = new Image();
				this.stepListBackground.src = this.backgroundSrc;
				this.stepListBackground.x = this.backgroundX;
				this.stepListBackground.y = this.backgroundY;
				this.stepListBackground.depth =100;
				this.stepListBackground.parent = this;
				this.stepListBackground.visible = true;
			}
		}
		return true;
	}
				
	function loadStepList(stepNames){
		if(this.initFromFile("\\data\\skin\\StepList\\settings.xml")){
			this.listControl = new Composition();
			this.listControl._class = "common_list";
			this.listControl.parent  = this;
			this.listControl.x = this.listControlX;
			this.listControl.y = this.listControlY;
			trace("DEPTH");
			trace(this.depth);
			this.listControl.depth =-10;
			if(this.listSelectedColor){
				this.listControl.markSelected = true;
				this.listControl.selectedItemBgColor = this.listSelectedColor;
			}
			if(this.listCurrentColor){
				this.listControl.markCurrent = true;
				this.listControl.currentItemBgColor = this.listCurrentColor;
			}
			var listWidth = 0;
			for(var i = 0; i < this.columnsId.length; i++){
				listWidth += this.columnsWidth[i];
			}		
			this.listControl.initList(listWidth, this.listControlHeight, this.columnsId.length, this.columnsWidth);
			this.listControl.setReleaseCallback(this, this.onListItemSelected);
			
			// создание новых строк
			for(var i = 0; i  < stepNames.length; i++)
					this.listControl.addListItem();
			
			for(var i = 0; i  < stepNames.length; i++){
				if(this.visitedMarkSrc){
					var newImgObject = new Image();
					newImgObject.src = this.visitedMarkSrc;
					newImgObject.visible = false;
					this.listControl.setRowObject(i, 0, newImgObject);
				} 
				var newTxtObject = new Text();
				newTxtObject.value = (i + 1) + ".  " + stepNames[i];
				newTxtObject.adjustHeight = true;
				newTxtObject.width = this.listControl.getColumnWidth(1);
				this.listControl.setRowObject(i, 1, newTxtObject);
			}
			
			this.listControl.listArea.hitArea = "[0,0," + this.listControl.listWidth + "," + this.listControl.listHeight + "]";
			this.listControl.topIndex = 0;
			this.listControl.calculateTotalItemsHeight();
			this.listControl.calculateMaxIndex();
			this.listControl.showObject();
		
			if(this.showListButton)
				this.showListButton.showObject();
			if(this.hideListButton)
				this.hideListButton.hideObject();
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}
	
	// обработчик выбора некоторого шага
	function onListItemSelected(itemId){
		parent.startStep(itemId);
	}
	
	// помечает текущий шаг
	function selectCurrentStep(stepId){
		this.listControl.markSeletedItem(stepId);
		this.listControl.showRowContent(stepId, 0);
	}
	
	function showStepList(){
		this.stepListState = STEPLIST_SHOW;
		if(this.hideListButton){
			this.showListButton.hideObject();
			this.hideListButton.showObject();
		}
		stepListLoop.playing = true;
	}
	
	function hideStepList(){
		this.stepListState = STEPLIST_HIDE;
		if(this.hideListButton){
			this.showListButton.showObject();
			this.hideListButton.hideObject();
		} else {
			mousePositionChecker.playing = false;
		}
		stepListLoop.playing = true;
	}
	
	// цикл обработки движения
	function updateStepList(){
		var xTargetOffset = 0;
		var yTargetOffset = 0;
		if(this.stepListState == STEPLIST_SHOW){
			// если показываем список
			xTargetOffset = this.stepListVisibleX - this.x;
			yTargetOffset = this.stepListVisibleY - this.y;
		} else if(this.stepListState == STEPLIST_HIDE){
			xTargetOffset = this.stepListHiddenX - this.x;
			yTargetOffset = this.stepListHiddenY - this.y;
		} else {
			stepListLoop.playing = false;
			return;
		}
		if(xTargetOffset != 0){
			if (xTargetOffset > this.flowDelta)
				this.x += this.flowDelta;
			else if (xTargetOffset < - this.flowDelta)
				this.x -= this.flowDelta;
			else
				this.x += xTargetOffset;
		};
		
		if(yTargetOffset != 0){
			if (yTargetOffset > this.flowDelta)
				this.y += this.flowDelta;
			else if (yTargetOffset < - this.flowDelta)
				this.y -= this.flowDelta;
			else
				this.y += yTargetOffset;
		};	
		
		if (xTargetOffset == 0 && yTargetOffset== 0){
			stepListLoop.playing = false;
			if(this.stepListState == STEPLIST_SHOW){
				if(!this.hideListButton)
					mousePositionChecker.playing = true;
			} else if(this.stepListState == STEPLIST_HIDE){
						
			} else {
			
			}
			this.stepListState = STEPLIST_IDLE;
			return;
		};
	}
	
	// пока нет функции проверки вхождения точки в некоторую область
	// приходится проверять самому
	function isMouseOverList(){
		if(xMouse >= this.stepListHitAreaX && xMouse <= this.stepListHitAreaWidth && yMouse >= this.stepListHitAreaY && yMouse <= this.stepListHitAreaHeight){
			// мышь над stepList
		} else {
			this.hideStepList();
		}
	}
	
	function dispatchAction(singleAction){
		switch(singleAction[0]){
		case "showStepList":
			this.showStepList();
			break;
		case "hideStepList":
			this.hideStepList();
			break;
		case "loakStepList":
			break;
		case "unlockStepList":
			break;
		}
	}
	









script/style_manager.xml

 

 
 
 
	this.definedStyles = null;

	function loadStylesFromFile(srcFile){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(!this.definedStyles)
			this.definedStyles = new Array();
		
		stylesXML.src = srcFile;
		if (!stylesXML.XMLDocument || !stylesXML.XMLDocument.firstChild){
			// Если загружаемый файл не правильный - пишем в трэйсер и выходим
			trace("Файл " + srcFile + " не является правильным XML файлом.");
			return false;
		} else {
			stylesXML.XMLDocument.source = stylesXML.src;
			xmlNode = stylesXML.XMLDocument.firstChild.firstChild;
			while(xmlNode){
				if(xmlNode.nodeName == "style"){
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("name");
						if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified
							&& !this.styleExists(xmlAttribute.value)){
							this.definedStyles.push(xmlAttribute.value);
							var newStyle = new Styles();
							newStyle.name = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontFamily");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontFamily = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontSize");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontSize = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontStyle");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontStyle = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("color");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.color = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("fontWeight");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.fontWeight = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("textAlign");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.textAlign = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("textDecoration");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.textDecoration = xmlAttribute.value;
							xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("lineHeight");
							if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
								newStyle.lineHeight = xmlAttribute.value;
							newStyle.parent = scene;
						};
					}
				};
				xmlNode = xmlNode.nextSibling;
			};
		}
		return true;
	};
	
	function styleExists(styleName){
		for(var i = 0; i < this.definedStyles.length; i++){
			if(this.definedStyles[i] == styleName)
				return true;
		}
		return false;
	};
	
	function addStyle(styleName, fontFamily, fontSize, fontColor, fontWeight, textAlign, lineHeight){
		if(!styleExists(styleName)){
			var newStyle = new Styles();
			newStyle.name = styleName;
			if (fontFamily != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontFamily;
			if (fontSize != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontSize;
			if (fontColor != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontColor;
			if (fontWeight != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = fontWeight;
			if (textAlign != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = textAlign;
			if (lineHeight != undefined && styleName != null)
				newStyle.fontFamily = lineHeight;
			newStyle.parent = scene;
			this.definedStyles.push(styleName);
			return true;		
		} else {
			return false;
		}
	}	










script/timer.xml

 
 
 
 
	updateTimer();


 
	this.id = null;
	this.timerDirection = TIMER_DIRECTION_NORMAL;
	//this.timerDirection = TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN;
//	если надо чтоб отбражались часы - то надо задать перед сосзданием
	this.showHours = true;
	this.timeOut = 0;
	this.timerVisible = false;
	this.timerX = 0;
	this.timerY = 0;
	this.timerDepth = 0;
	this.timerStyle = null;
	
	this.timerPanel = null;
	this.playStart = 0;
	this.playTime = 0;
	this.currentTime = 0;
	
	function initFromNode(srcNode){
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;
		
		if(srcNode.nodeName == "timer"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			if (xmlAttributeMap){
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("countdown");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true")
					this.timerDirection = TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("visible");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified && xmlAttribute.value == "true")
					this.timerVisible = true;
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("timeout");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timeOut = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("x");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerX = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("y");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerY = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("depth");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerDepth = parseInt(xmlAttribute.value);
				xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
				if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)
					this.timerStyle = xmlAttribute.value;
			}
		}
		if(this.timerDirection == TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN && this.timeOut <= 0){
			return false;
		}
		if(!this.timerVisible && this.timeOut <= 0){
			return false;
		}
		return true;
	}

	function startTimer(){
		if(this.timerVisible){		//	если нужна визуализация
			if(!this.timerPanel){
				this.timerPanel = new Text();
				this.timerPanel.parent = this;
				if(this.timerStyle)
					this.timerPanel.style = this.timerStyle;
				this.x = this.timerX;
				this.y = this.timerY;
				this.depth = this.timerDepth;
			}
		}
		if(this.playStart > 0)
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);	
		this.playStart = Player._time;
		this.lastTimerValue = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
		updateTimerPanel();
		updateSequencer.playing = true;
	}
	
	function stopTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		if(this.playStart > 0)
			this.playTime += (Player._time - this.playStart);	
	}
	
	function resetTimer(){
		updateSequencer.playing = false;
		this.currentTime = 0;
		this.playStart = 0;
		this.playTime = 0;
	}
	
	function updateTimer(){
		updateTimerPanel();
		if(this.timeOut > 0){
			if (((Player._time - this.playStart) + this.playTime) >= this.timeOut){
				updateSequencer.playing = false;
				this.currentTime = parseInt(this.timeOut/1000);
				updateTimerPanel();
				if(this.timerCallBackFunction != null && this.timerCallBackObject != null)
					this.timerCallBackFunction.call(this.timerCallBackObject, this.id);
			}
		}
	}
	
	function updateTimerPanel(){
		if(this.timerVisible && this.timerPanel){
			var newTime = parseInt(((Player._time - this.playStart) + this.playTime)/1000);
			if (newTime != this.lastTimerValue){
				this.lastTimerValue = newTime;
			}
			if(this.timerDirection == TIMER_DIRECTION_COUNTDOWN){
				this.timerPanel.value = scene.Utils.translateSecondsToString((parseInt(this.timeOut/1000) - this.lastTimerValue), this.showHours);
			} else {
				this.timerPanel.value = scene.Utils.translateSecondsToString(this.lastTimerValue, this.showHours);
			}
		}
	}
	
	function setTimeoutCallback(pointerToObject, callbackFunction){
		this.timerCallBackObject = pointerToObject;
		this.timerCallBackFunction = callbackFunction;
	}









script/utils.xml

 

 
 
	// sprintf fo Java Script ================================================

	function str_repeat(i, m) { for (var o = []; m > 0; o[--m] = i); return(o.join('')); }

	function sprintf () {
		var i = 0, a, f = arguments[i++], o = [], m, p, c, x;
		while (f) {
			if (m = /^[^\x25]+/.exec(f)) o.push(m[0]);
			else if (m = /^\x25{2}/.exec(f)) o.push('%');
			else if (m = /^\x25(?:(\d+)\$)?(\+)?(0|'[^$])?(-)?(\d+)?(?:\.(\d+))?([b-fosuxX])/.exec(f)) {
				if (((a = arguments[m[1] || i++]) == null)
					|| (a == undefined))
					throw("Too few arguments.");

				if (/[^s]/.test(m[7]) && (typeof(a) != 'number'))
					throw("Expecting number but found " + typeof(a));

				switch (m[7]) {
					case 'b': a = a.toString(2); break;
					case 'c': a = String.fromCharCode(a); break;
					case 'd': a = parseInt(a); break;
					case 'e': a = m[6] ? a.toExponential(m[6]) : a.toExponential(); break;
					case 'f': a = m[6] ? parseFloat(a).toFixed(m[6]) : parseFloat(a); break;
					case 'o': a = a.toString(8); break;
					case 's': a = ((a = String(a)) && m[6] ? a.substring(0, m[6]) : a); break;
					case 'u': a = Math.abs(a); break;
					case 'x': a = a.toString(16); break;
					case 'X': a = a.toString(16).toUpperCase(); break;
				}
				a = (/[def]/.test(m[7]) && m[2] && a > 0 ? '+' + a : a);
				c = m[3] ? m[3] == '0' ? '0' : m[3].charAt(1) : ' ';
				x = m[5] - String(a).length;
				p = m[5] ? str_repeat(c, x) : '';
				o.push(m[4] ? a + p : p + a);
			}
			else
				throw ("Huh ?!");

			f = f.substring(m[0].length);
		}
		return o.join('');
	}

// ==================================================================
// Функция убирает пробельные литеры начале
	function ltrim(str){
		return str.replace(/^\s+/, '');
	}

// ==================================================================
// Функция убирает пробельные в конце
	function rtrim(str){
		return str.replace(/\s+$/, '');
	}	

// ==================================================================
// Функция убирает пробельные литеры в начале и конце строки
	function trim(str){
		return str.replace(/(^\s+)|(\s+$)/g, '');
	}

// ==================================================================
// Функция собирает путь из двух частей
	function makePathSrc(base, relative){
		if (relative.length > 0 && relative[0] != '/'
		&& relative[0] != '\\')
		// Если относительный путь начинается с символов символов '/', '\',
		// то считаем что он абсолютный
			return makePath(base, relative);
		else
			return relative;
	}
	function makePath(base, relative){
		if (!base)
			return relative;

	// Если относительный путь начинается с указания протокола ('http://' и т. д.),
	// считаем что он абсолютный
		if (/(\S+)(?=:\/{0,2})/i.exec(relative))
			return relative;

		var re = new RegExp("/", "g");

		var splitBase     = new String(base).replace(re, "\\").split("\\");
		var splitRelative = new String(relative).replace(re, "\\").split("\\");

	// удаляем если в конце стояли \ или /
		if (splitBase[splitBase.length-1] == "")
			splitBase.pop();

		while ( true){
			if (splitRelative[0] == ".")
				splitRelative.shift();
			else if (splitRelative[0] == ".."){
				splitRelative.shift();
				splitBase.pop();
			}
			else
				break;
		}

		var strResult = splitBase.join("\\");
		strResult += "\\";
		strResult += splitRelative.join("\\");

		return strResult;
	}
	
// == Функция открытия XML-файла ===
	function openXML(path){
		if(!resourceExists(path)){
			trace("ОШИБКА: XML-файл " + path + " не найден.");
			return null;
		}

		var XMLfile = new XML();
		XMLfile.src = path;
		if (!XMLfile.XMLDocument){
			trace("XML-файл " + path + " не является правильным XML файлом.");
			return null;
		}

		XMLfile.XMLDocument.source = path;
		return XMLfile;
	}

// =======================================================================================
// функция осуществляет разбор ссылок и производит действия:

// Специально для некоторых модулей 
	function findObjectEverywhereByName(objName, objlist)
	{
		var res = null;
		if (objlist != null && objName != null) {
			for(var i = 0; i < objlist.length && res == null; ++i){
				if (objlist[i].id==objName) 
					res=objlist[i];
				else {
					if (objlist[i].childObjects!=null)
						res = findObjectEverywhereByName(objName, objlist[i].childObjects);
				}
			}
		}

		return(res);
	}

	function fireLink(hRef, ownerObject){
		var href = unescape(hRef);

	// Специально для некоторых модулей 
		var thePos = href.indexOf(":");
        var theType =  href.slice(0, thePos);
        var theSrc = href.slice(thePos + 1);

        if (theType == "step"){
			scene.Labwork.currentStep.dispatchAction(new Array("goToStep",theSrc));
			return;
		}

		if (theType == "mmdata"){
			curInfo = findObjectEverywhereByName("info",scene.Labwork.currentStep.childObjects);
			curFirstImg = findObjectEverywhereByName("firstimg",
				scene.Labwork.currentStep.childObjects);

			if (curInfo != null){
				curInfo.doAction(new Array("hideAllObjects",""));
				curInfo.showObject();
				for(var i = 0; i < curInfo.childObjects.length; ++i){
					if(curInfo.childObjects[i].id == theSrc)
						curInfo.childObjects[i].showObject();
					else
						curInfo.childObjects[i].hideObject();	
				}
			}

			if (curFirstImg != null)
				curFirstImg.hideObject();
		}

		var result = /(\S+)(?=:\/{0,2})/i.exec(href);
		if (result != null){
		// ссылки вида http: https: ftp: mailto: oms-module: - будут обработаны автоматически
			if (/http|https|ftp|mailto|oms-module/i.test(result[1])){
				Player.module.gotoLink(href);
			} else if (/eHint/i.test(result[1])){

				if (!scene.Hint)
					return;

				result = /type(?=\s*=\s*(\S+?)(?=[\s*&$]))/i.exec(href);
				if (result != null)
				{
					var position = this.globalToLocal(Mouse.x, Mouse.y+20);
					if (result[1].toLowerCase() == "text")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null) {
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								scene.Hint.showExternalTextHint(
									scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]),
									position.x, position.y);
							}
							else
								scene.Hint.showExternalTextHint(result[1], position.x, position.y)
						}
						else
						{
							result = /value(?=\s*=(.*?)(?=&|$))/i.exec(href);
							if (result != null)
								scene.Hint.showTextHint(result[1], position.x, position.y);
						}
					}
					else if (result[1].toLowerCase() == "image")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null)
						{
							var src = result[1];
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
							}

							result = /scale(?=\s*=\s*(\S+)(?=&|$))/i.exec(href);
							if (result != null)
								scene.Hint.showImageHint(src,
									position.x, position.y, parseFloat(result[1]));
							else
								scene.Hint.showImageHint(src, position.x, position.y);
						}
					}
					else if (result[1].toLowerCase() == "video")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null)
						{
							var src = result[1];
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
							}

							result = /scale(?=\s*=\s*(\S+)(?=&|$))/i.exec(href);
							if (result != null)
								scene.Hint.showVideoHint(src,
									position.x, position.y, parseFloat(result[1]));
							else
								scene.Hint.showVideoHint(src, position.x, position.y);
						}
					}
					else if (result[1].toLowerCase() == "audio")
					{
						result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
						if (result != null)
						{
							var src = result[1];
							if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
								var tmp = new String(ownerObject.src).replace("/\/.g", "\\").split("\\")
								tmp.pop();
								src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
							}
							scene.Hint.showVideoHint(src, position.x, position.y);
						}
					} else {
						switch (result[1].toLowerCase()){
							case "text":
							case "image":
							case "video":
							case "audio":

							case "quicktime":
							case "qtemul":
							case "flash":
							case "slideshow":
							case "animation":
							case "shape":
							case "object3D": {
								var objName = result[1].toLowerCase();
								result = /src(?=\s*=\s*(\S+?)(?=&|$))/i.exec(href);
								if (result != null){
									var src = result[1];
									if (ownerObject != undefined && "src" in ownerObject){
										var tmp = new String(ownerObject.src).replace(
											"/\/.g", "\\").split("\\")
										tmp.pop();
										src = scene.Utils.makePathSrc(tmp.join("\\"), result[1]);
									}
							
									result = /scale(?=\s*=\s*(\S+)(?=&|$))/i.exec(href);
									if (result != null)
										scene.Hint.showObjectHint(objName,
											src, position.x, position.y, parseFloat(result[1]));
									else
										scene.Hint.showObjectHint(objName,
											src, position.x, position.y);
								}
							} break;
						}
					}
				}
			} else if (/Event/i.test(result[1])){
			//		вызов диспетчера
				if (ownerObject != 'undefined' && ownerObject != null){
					while (ownerObject){
						if ("dispatchAction" in ownerObject)
							break;
						ownerObject = ownerObject.parent;
					}

					if (!ownerObject)
						return;

					var actions_string = href.slice(8);
					var theActions = new Array();

					var actions = (actions_string).split(";");
					for(var i = 0; i < actions.length; i++){
						var parsedCommand = actions[i].split(":");
						ownerObject.dispatchAction(parsedCommand);
					}
				}
			}
		}
	}

//======================================================================================
// функция осуществляет случайную подстановку на массиве
// если указан itemsTotal, то в результирующем массиве
// возвращаются только itemsTotal случайных элементов из originalArray
	function permutateArray(originalArray, itemsTotal){
		var numberArray = new Array();
		var newArray = new Array();

		if(originalArray instanceof Array){
			var itemFound = false;
			var itemIndex = 0;
			if(!itemsTotal || itemsTotal == undefined || itemsTotal > originalArray.length)
				itemsTotal = originalArray.length;
			for(var i = 0; i < itemsTotal; i++){
				itemFound = false;
				while(!itemFound){
					itemIndex = Math.round(Math.random()*itemsTotal);
					if(itemIndex != undefined && itemIndex < itemsTotal){
						if(getOne(itemIndex, numberArray) == -1){
							itemFound = true;
							numberArray.push(itemIndex);
						}
					}
				}
			}
			for(var i = 0; i < numberArray.length; i++){
				newArray.push(originalArray[numberArray[i]]);
			}
			numberArray = null;
			return newArray;
		} else {
trace("ERROR: permutateArray: originalArray is not an instanceof Array.");
		}
	}

// ==================================================================
// функция ищет положение заданного элемента в массиве
// если элемент не найден, возвращается -1
	function getOne(nItem, searchInArray){
		var nFound = -1;
		for(var i = 0; i < searchInArray.length; i++){
			if(searchInArray[i] == nItem){
				nFound = i;
				break;
			};
		};
		return nFound;
	};

// ==================================================================
//	функция замены подстроки в исходной строке
//	возвращает результирующую строку
	function replaceString(strSource, strFind, strReplace, intCount){
/*
		re = new RegExp(""+strFind, "g");
		var strProcessed = strSource.replace(re, strReplace);
		return strProcessed;
*/


		var strProcessed = "";
		while (true) {
			var i = strSource.indexOf(strFind);
			if (i >= 0) {
				strProcessed = strProcessed + strSource.substr(0, i) + strReplace;
				strSource = strSource.substr(i + strFind.length);
			}else break;
		}

		return strProcessed + strSource;
	};
	
// ==================================================================
//	функция замены подстроки в исходной строке
//	возвращает результирующую строку,
//	в отличии от предыдущей версии строчка должна заканчиваться
//  специальным символом ('конец строки', ';' )
	function replaceString2(strSource, strFind, strReplace, intCount){
		result = new String(strSource);
		result = result.replace(strFind, strReplace);
		return result;
	}

// ==================================================================
// функция переводит число секунд в формат минуты:секунды
// если displayHours == true то в формате  часы:минуты:секунды
	function translateSecondsToString(secondsValue, displayHours){
		if(secondsValue < 0)
			return "-";
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
		var resultStr = "";
		if(displayHours == true){
			if(hours < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + hours + ":";
		}
		if(minutes < 10)
			resultStr = resultStr + "0";
		resultStr = resultStr + minutes + ":";
		if(seconds < 10)
			resultStr = resultStr + "0";
		resultStr = resultStr + seconds;
		return resultStr;
	}

//	переводит секунды в строку с заданным форматом
	function translateSecondsToTimeFormat(secondsValue, timeFormat){
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
		var secondsStr = "";
		var minutesStr = "";
		var hoursStr = "";
		if(seconds < 10)
			secondsStr = secondsStr + "0";
		secondsStr = secondsStr + seconds;
		if(minutes < 10)
			minutesStr = minutesStr + "0";
		minutesStr = minutesStr + minutes;
		if(hours < 10)
			hoursStr = hoursStr + "0";
		hoursStr = hoursStr + hours;
		var formatString = timeFormat;
		var re = new RegExp("(SS)", "g");
		formatString = formatString.replace(re, secondsStr);
		re = new RegExp("(MM)", "g");
		formatString = formatString.replace(re, minutesStr);
		re = new RegExp("(HH)", "g");
		formatString = formatString.replace(re, hoursStr);
		return formatString;
	}

	function getSeconds(secondsValue, doubleDigit){
		var resultStr = "";
		var seconds = secondsValue % 60;
		if(doubleDigit == true && seconds < 10){
			resultStr = resultStr + "0";
		}
		resultStr = resultStr + seconds;
		return resultStr;
	}

//	
	function getMinutes(secondsValue, doubleDigit){
		var resultStr = "";
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		if(doubleDigit == true && minutes < 10){
			resultStr = resultStr + "0";
		}
		resultStr = resultStr + minutes;
		return resultStr;
	}

//	возвращает строчку
	function getHours(secondsValue, doubleDigit){
		var resultStr = "";
		var seconds = secondsValue % 60;
		var minutes = parseInt(((secondsValue - seconds)/60) % 60);
		var hours = parseInt(((secondsValue - minutes*60) - seconds)/3600);
		if(doubleDigit == true && hours < 10){
			resultStr = resultStr + "0";
		}
		resultStr = resultStr + hours;
		return resultStr;
	}

// ==================================================================
// функция переводит Date в строку часы:минуты:секунды
	function translateDateToString(dateValue){
		if(dateValue instanceof Date){
			var hours = dateValue.getHours();
			var minutes = dateValue.getMinutes();
			var seconds = dateValue.getSeconds();
			var resultStr = "";
			if(hours < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + hours + ":";
			if(minutes < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + minutes + ":";
			if(seconds < 10)
				resultStr = resultStr + "0";
			resultStr = resultStr + seconds;
			return resultStr;
		}
	}

// ==================================================================
// 	функция переводит строку '[x,y,width,height]'
// 	  в массив Array[x,y,width,height]
	function parseRectToArray(rectValue){
		var rectString = rectValue.slice(1, (rectValue.length - 1));
		var rectParams = rectString.split(",");
		var resultArray = new Array();
		if(rectParams.length == 4){
			for(var i = 0; i < rectParams.length; i++)
				resultArray.push(parseInt(rectParams[i]));
			return resultArray;
		} else {
			return null;
		}
	}

	function parsePolygonToArray(polygonString){
		var resultArray = new Array();
		var tempString = polygonString.slice(2, (polygonString.length - 2));
		tempString = scene.Utils.replaceString(tempString, "),(", ";");
		var polygonPoints = tempString.split(";");
		if(polygonPoints && polygonPoints.length > 0){
			for(var i = 0; i < polygonPoints.length; i++){
				if(polygonPoints[i] != ""){
					var pointParams = polygonPoints[i].split(",");
					var newPoint = new Object();
					newPoint.x = parseInt(pointParams[0]);
					newPoint.y = parseInt(pointParams[1]);
					resultArray.push(newPoint);
				}
			}
		}
		if(resultArray.length > 0){
			return 	resultArray;
		} else {
			resultArray = null;
			return null;
		}
	}

//	разбирает узел action и возвращает массив
	function parseActionFromNode(actionNode){
		var newActions = new Array();
		var parsedCommand = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		if(actionNode.nodeName == "action"){
			if(actionNode.textContent != null){
				var actionId = null;
				var actionEvent = null;
				var eventParam = null;
				xmlAttributeMap = actionNode.attributes;
				if (xmlAttributeMap){
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("id");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						actionId = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						actionEvent = xmlAttribute.value;
					}
					xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("eventParam");
					if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
						eventParam = xmlAttribute.value;
					}
				}	
				if(actionNode.textContent){
//trace("actionNode.textContent == "+actionNode.textContent);
				//	trim whitespace
					var content = actionNode.textContent;
					content = scene.Utils.replaceString(content, " ", "");
					content = scene.Utils.replaceString(content, "\r", "");
					content = scene.Utils.replaceString(content, "\t", "");
					content = scene.Utils.replaceString(content, "\n", "");
				// Сначало выдели специальные команды - asyncAction:{<список команд>};
					var result = /asyncAction:{(.*)}/g.exec(content);
					if (result)
					{
						content = content.replace(/asyncAction:{(.*)}/g, "");
						for(var k = 1; k < result.length; ++k){
							var actions = (result[k]).split(";");
							for(var i = 0; i < actions.length; i++){
								var parsedCommand = null;
								var newCommand = actions[i].split(":");
								if(newCommand.length > 2){
									for (var j = 2; j < newCommand.length; ++j){
										newCommand[1] += ":" + newCommand[j]
									}
									parsedCommand = new Array(newCommand[0], newCommand[1]);
								}
								else
									parsedCommand = newCommand;

								if (parsedCommand != null){
									if(actionId)
										parsedCommand.id = actionId;
									if(actionEvent)
										parsedCommand.event = actionEvent;
									if(eventParam)
										parsedCommand.eventParam = eventParam;
									newActions.push(new Array("asyncAction", parsedCommand));
								}
							}
						}
					}

					var actions = (content).split(";");
					for(var i = 0; i < actions.length; i++){
						var parsedCommand = null;
						var newCommand = actions[i].split(":");
						if(newCommand.length > 2){
							for (var j = 2; j < newCommand.length; ++j){
								newCommand[1] += ":" + newCommand[j]
							}
							parsedCommand = new Array(newCommand[0], newCommand[1]);
						}
						else
							parsedCommand = newCommand;

						if (parsedCommand != null){
							if(actionId)
								parsedCommand.id = actionId;
							if(actionEvent)
								parsedCommand.event = actionEvent;
							if(eventParam)
								parsedCommand.eventParam = eventParam;
							newActions.push(parsedCommand);
						}
					};
				} else {
					return;
				}
			} else {
			// если нет текста внутри тега
				return;
			}
		}
		return newActions;
	}

// 
	function parseActionsNode(actionsNode, onlyForEvent){
		var actions = new Array();
		var xmlNode = null;
		var xmlAttributeMap = null;
		var xmlAttribute = null;

		xmlNode = actionsNode.firstChild;
		while(xmlNode){
			if(xmlNode.nodeName == "action"){
				if(onlyForEvent == undefined){
					var subActions = this.parseActionFromNode(xmlNode);
					if(subActions){
						for(var i = 0; i < subActions.length; i++){	
							actions.push(subActions[i]);
						}
					}
				} else {
					xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;
					if (xmlAttributeMap){
						xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("event");
						if (xmlAttribute != null
						&& xmlAttribute.specified
						&& xmlAttribute.value == onlyForEvent){
							var subActions = this.parseActionFromNode(xmlNode);
							if(subActions){
								for(var i = 0; i < subActions.length; i++){	
									actions.push(subActions[i]);
								}
							}
						}
					}
				}
			}
			xmlNode = xmlNode.nextSibling;
		}
		return actions.length == 0 ? null : actions;
	}

//	=================================================================
//	валидатор последовательности скобок
	function validateConditionFormat(conditionString){
		//	стек для типов скобок
		var parenthesesStack = new Array();
		//	0 == {
		//	1 == (
		//	2 == [
		for(var i = 0; i < conditionString.length; i++){
			switch(conditionString[i]){
			case "{":
				parenthesesStack.push(0);
				break;
			case "}":
				var lastParenthese = parenthesesStack.pop();
				if(lastParenthese != 0)
					return false;
				break;
			case "(":
				parenthesesStack.push(1);
				break;
			case ")":
				var lastParenthese = parenthesesStack.pop();
				if(lastParenthese != 1)
					return false;
				break;
			case "[":
				parenthesesStack.push(2);
				break;
			case "]":
				var lastParenthese = parenthesesStack.pop();
				if(lastParenthese != 2)
					return false;
				break;
			}
		}
		return true;
	}

//	=================================================================
// функция вычисляет координаты объекты вписывамого в некоторый прямоугольник
	function calculateCoords(destinationRectX, destinationRectY,
							destinationRectWidth, destinationRectHeight,
							objectWidth, objectHeight, methodId){
		var newDimensions = new Array();
		var newX = 0;
		var newY = 0
		var newWidth = 0;
		var newHeight = 0;
		var originalProp = objectWidth/objectHeight;
		var destProp = destinationRectWidth/destinationRectHeight;

		if(originalProp >= 1){	// horizontal or square
			if(originalProp < destProp){
				newHeight = destinationRectHeight;
				newWidth = (objectWidth/objectHeight) * destinationRectHeight;
			} else if(originalProp > destProp){
				newWidth = destinationRectWidth;
				newHeight = (objectHeight/objectWidth) * destinationRectWidth;
			} else{
				newWidth = objectWidth;
				newHeight = objectHeight;
			}
		} else {				// vertical
			if(originalProp < destProp){
				newHeight = destinationRectHeight;
				newWidth = (objectWidth/objectHeight) * destinationRectHeight;
			} else if(originalProp > destProp){
				newWidth = destinationRectWidth;
				newHeight = (objectHeight/objectWidth) * destinationRectWidth;
			} else{
				newWidth = objectWidth;
				newHeight = objectHeight;
			}
		}

		newX = destinationRectX + (destinationRectWidth - newWidth)/2;
		newY = destinationRectY + (destinationRectHeight - newHeight)/2;

		newDimensions.push(newX);
		newDimensions.push(newY);
		newDimensions.push(newWidth);
		newDimensions.push(newHeight);
		return newDimensions;
	}

// ==============================================================
//	функции инициализации стандартных элементов
// ==============================================================
//	векторный примитив
	function initStdShapeFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "shape"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtShape";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

//	текст
	function initStdTextFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "text"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtText";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

//	поле ввода текста
	function initStdInputFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "input"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtInput";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

//	изображение
	function initStdImageFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "image"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtImage";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdAudioFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "audio"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtAudio";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdVideoFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "video"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtVideo";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

// Анимация	
	function initStdFlashFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "flash"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtFlash";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdQTFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "quicktime"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtQuickTime";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdAnimationFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "animation"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtAnimation";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdQTEmulFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "qtemul"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtQTEmulation";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdTimerFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "timer"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtTimer";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStd3DObjectFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "object3D"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmt3DObject";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdCollectionFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "collection"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtCollection";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdSlideshowFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "slideshow"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtSlideshow";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdMediaGroupFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "group"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtMediaGroup";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdZoneFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "zone"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtZone";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

// ========================================================
// controls
	function initStdButtonFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "button"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtButton";
			newObject.visible = false;
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

	function initStdPlaycontrolFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "playcontrol"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtPlayControl";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

	function initStdGroupFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "group"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtControlGroup";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

	function initEffectFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "effect"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtEffect";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

//	=====================================
	function initCrosswordFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "crossword"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmt_Crossword";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}

	function initStdSliderFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "slider"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtSlider";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}
//	=====================================
	function initRectangleFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "rectangle"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtRectangle";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};
	}

//	=====================================
	function initDraggingFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "dragging"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtDragging";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		};	
	}

//	=====================================
	function initQuestionFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "question"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtQuestion";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}
//	=====================================
	function initUnionFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "union"){
			var newObject = new Composition();
			newObject._class = "mmtUnion";
			newObject.parent = parentObject;
			if(newObject.initFromNode(srcNode)){
				return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
			} else {
				newObject.parent = null;
				newObject = null;
				return null;
			}
		}
	}
	
	function initStdElementFromNode(srcNode, parentObject){
		if(srcNode.nodeName == "element"){
			xmlAttributeMap = srcNode.attributes;
			xmlAttribute =  xmlAttributeMap.getNamedItem("style");
			if (xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified){
				var newObject = scene.ControlManager.getControl(xmlAttribute.value, parentObject);
				if (newObject){
					if (newObject.initFromNode(srcNode))
						return this.postInitObjectFromNode(srcNode, newObject);
					else
						newObject.parent = null;
				}
			}
		}

		return null;
	}

	function postInitObjectFromNode(srcNode, Object){
		return Object;
	}

	function initStdObjectFromNode(xmlNode, parentObject){
		var newObject = null;
		switch (xmlNode.nodeName)
		{
			case "element":
				newObject = scene.Utils.initStdElementFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "image":
				newObject = scene.Utils.initStdImageFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "text":
				newObject = scene.Utils.initStdTextFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "shape":
				newObject = scene.Utils.initStdShapeFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "video":
				newObject = scene.Utils.initStdVideoFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "audio":
				newObject = scene.Utils.initStdAudioFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "flash":
				newObject = scene.Utils.initStdFlashFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "quicktime":
				newObject = scene.Utils.initStdQTFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "input":
				newObject = scene.Utils.initStdInputFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "animation":
				newObject = scene.Utils.initStdAnimationFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "qtemul":
				newObject = scene.Utils.initStdQTEmulFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "object3D":
				newObject = scene.Utils.initStd3DObjectFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "collection":
				newObject = scene.Utils.initStdCollectionFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "slideshow":
				newObject = scene.Utils.initStdSlideshowFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "button":
				newObject = scene.Utils.initStdButtonFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "timer":
				newObject = scene.Utils.initStdTimerFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "group":
				newObject = scene.Utils.initStdMediaGroupFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "zone":
				newObject = scene.Utils.initStdZoneFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "crossword":
				newObject = scene.Utils.initCrosswordFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "rectangle":
				newObject = scene.Utils.initRectangleFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "slider":
				newObject = scene.Utils.initStdSliderFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "dragging":
				newObject = scene.Utils.initDraggingFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "question":
				newObject = scene.Utils.initQuestionFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
			case "union":
				newObject = scene.Utils.initUnionFromNode(xmlNode, parentObject);
				break;
		}

		return newObject;
	}
// функция возвращает стиль 
	function getAutoAttachStyle(theStyleStr){
		theAutoAttachStyle = null;
		switch(theStyleStr){
			case "LEFT_ABOVE":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_ABOVE;
				break;
			case "LEFT_TOP":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_TOP;
				break;
			case "LEFT_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_CENTER;
				break;
			case "LEFT_BOTTOM":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BOTTOM;
				break;
			case "LEFT_BELOW":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_LEFT_BELOW;
				break;
			case "TOP_LEFT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_LEFT;
				break;
			case "TOP_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_CENTER;
				break;
			case "TOP_RIGHT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_TOP_RIGHT;
				break;
			case "RIGHT_ABOVE":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_ABOVE;
				break;
			case "RIGHT_TOP":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_TOP;
				break;
			case "RIGHT_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_CENTER;
				break;
			case "RIGHT_BOTTOM":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BOTTOM;
				break;
			case "RIGHT_BELOW":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_RIGHT_BELOW;
				break;
			case "BOTTOM_LEFT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_LEFT;
				break;
			case "BOTTOM_CENTER":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_CENTER;
				break;
			case "BOTTOM_RIGHT":
				theAutoAttachStyle = AUTOATTACH_BOTTOM_RIGHT;
				break;		
		}
		return theAutoAttachStyle;
	}









