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Добрый день, уважаемые коллеги!

Сегодня мы собрались в нашем уютном зале на ПЕДАГОГИЧЕСКИЙ КАПУСТНИК, посвященный дню дошкольного работника, чтобы отдохнуть, от души повеселиться, развлечься и, может быть, даже немного похулиганить! Капустник – это непринужденная атмосфера, неформальное общение и заряд позитива. Надеемся, что такая встреча станет доброй традицией нашего коллектива.
На нашем капустнике есть свои правила. 
Запрещается:	
	сидеть с кислой миной
	изображать из себя воспитателей
	быть серьёзным и отсиживаться
Разрешается:
	громко ржать и дурачиться
	иногда тупить
	быть смешным и активным

Итак, мы начинаем!

Первое испытание называется «Подозрительные лица»
На экране будут появляться фотографии двух знаменитых детских писателей или поэтов. Вы спросите, в чем собственно конкурс? И правильно сделаете. Благодаря нашему фотошоперу-кудеснику мы просто придали этим лицам необычный облик и антураж. И ваша задача угадать, кто эти люди. 
Первой отвечает та команда, которая быстрее всех издаст волшебный «Дзынь!». Если ответ верный или верный наполовину, команде присваивается 2 или 1 балл. Если команда дает неверный ответ, то право ответа переходит команде, которая «дзынькнула» второй и т.д. Если все команды после первой попытки не справляются с заданием, мы дадим вам подсказку. Ну что, начинаем!
Первая пара….

«Подозрительные лица»
Агния Барто – Аркадий Гайдар
Корней Чуковский – Эдуард Успенский
Александр Пушкин – Валентина Осеева
Самуил Маршак – Григорий Остер
Лев Толстой – Астрид Линдгрен
Сергей Михалков - Николай Носов

А сейчас мы постараемся выяснить, насколько хорошо вы понимаете язык рисунка. Итак, следующее состязание «Мастер-фломастер».
Суть игры состоит в следующем. На первого игрока команды (мастера-фломастера) надевается конструкция, под названием «Рисовалка». Конструкция выполнена на грани стилей Хай-тек и Минимализм модным дизайнерским бюро «Детсад и Ко». Остальные игроки выстраиваются колонной напротив игрока с «Рисовалкой». Первым игрокам будет показано слово из категории «Дошкольное детство». Задача мастера-фломастера нарисовать это слово, чтобы следующий игрок мог его угадать. После этого участники меняются местами: мастер-фломастер встает в конец колонны, угадавший слово, становится мастером-фломастером. Смена игроков в обеих командах происходит сразу после угадывания слова. Та команда, которая угадывает быстрее, т.е. первой из двух, получает 2 балла.

Слова для игры «Мастер-фломастер»
СОСКА, ВЕДЁРКО, ТРУСЫ, БАРАБАН, САНКИ, САЧОК
КУБИКИ, КНИГА, СКАКАЛКА, КАЧЕЛИ, КОНФЕТА, КОЛЯСКА
МАЙКА, БАБОЧКА, НЕВАЛЯШКА, ВАРЕЖКИ, КАРУСЕЛЬ, ОДУВАНЧИК

Мы продолжаем играть и на очереди конкурс «Сообразим на двоих».
Команда делится на 4-х изобразишек и 2-х сообразишек. 
Изобразишки – это самые веселые обитатели детского сада, они любят и умеют кривляться и дурачиться. Недостаточный словарный запас этих людей компенсируется их способностью показывать и изображать тот или иной предмет или явление.
Сообразишки – это самые догадливые ребята нашего детского сада. Они способны адекватно реагировать на поведение «изобразишек», сохранять спокойствие, понимать их и «соображать на двоих».
Команды будут играть по очереди. Вам будут предложены слова из известного всем стихотворения «Мойдодыр». Задача изобразишек без слов показать это слово. Задача сообразишек за 90 секунд угадать как можно больше слов. 
3-2-1-пуск! Поехали!

Слова для игры «Сообразим на двоих»
ПЕЧКА, ПОРОСЁНОК, ОГОНЬ, КОЧЕРГА
УМЫВАЛЬНИК, САМОВАР, СОЛДАТ, ТАЗ
БУТЕРБРОД, ОСА, КРОКОДИЛ, ЛИЦО
ВАННА, ПИРОГ, ОДЕЯЛО, СВЕЧКА
УТЮГ, НАЧАЛЬНИК, МОЧАЛКА, ЛЯГУШКА
ВОДА, КРОВАТЬ, ЩЁТКА, МЫЛО

Без вашей помощи музыкальных руководителей нам сегодня не обойтись. Просим вас спеть а-капелла несколько строк. Бурные аплодисменты нашим исполнителям! А действительно, что это? 
«Что это было?» - подумаете вы. А это было блистательное выступление дуэта «Чай вдвоём,.. и кофе вдвоём, и суп с компотом вдвоём». А заодно эти прекрасные женщины объявили для нас следующий раунд под названием «Эти слова напротив».
Участники команды выстраиваются друг за другом. Игра начинается. Первый игрок разворачивается и пытается объяснить своему товарищу слово, которое написано у товарища на лбу. Нельзя использовать однокоренные слова. За 1,5 минуты нужно назвать как можно больше слов. За каждое угаданное слово команда получает 5 баллов.
Эти слова напротив – калейдоскоп идей!
Эти слова напротив – просто и посложней!
Эти слова напротив черного цве-е-та
Эти слова напротив – что это, что э-то?

«Эти слова напротив»
Категория «Дача»: ШАШЛЫКИ, ЛЕС, БАНЯ, ОГОРОД, КАМИН, ЗАБОР, САРАЙ, ДРОВА, БАБУШКА, ПЕЧКА, КОЛОДЕЦ, ГРЯДКА, ЛЕЙКА, ТАЧКА, БЕСЕДКА
Категория «Утро»: КОФЕ, БУДИЛЬНИК, ДУШ, ОМЛЕТ, ЗУБНАЯ ЩЁТКА, ПОХМЕЛЬЕ, ПРОБЕЖКА, ПЕТУХ, ТОСТЕР, ПРОБКИ, ОДЕЯЛО, БУТЕРБРОД, ДВОРНИК, ПЛОЙКА, ГАЗЕТА
Категория «Работа»: ДЕНЬГИ, КОЛЛЕГИ, ВРЕМЯ, ГРАФИК, БИЗНЕС, ПРИБЫЛЬ, ПЕНСИЯ, ЗАРПЛАТА, УСТАЛОСТЬ, ОБЕД, СМЕНА, СОБЕСЕДОВАНИЕ, ВЫГОВОР, НАПАРНИК, ДИПЛОМ
Категория «Праздник»: САЛЮТ, СЕМЬЯ, КЛОУН, СЮРПРИЗ, УКРАШЕНИЕ, ВЫХОДНОЙ, КАФЕ, КОРПОРАТИВ, ОЛИВЬЕ, УГОЩЕНИЕ, НАРЯД, САЛФЕТКИ, ШТОПОР, СКАТЕРТЬ, ТАНЦЫ
Категория «Семья»: КОШКА, ДРУЖБА, ДОМ, СУПРУГ, ФОТОГРАФИИ, ОТПУСК, ДАЧА, ФАМИЛИЯ, ДЕТИ, РАДОСТЬ, СВАДЬБА, ОЧАГ, ТЕТЯ, УЖИН, ДРУЗЬЯ
Категория «Отпуск»: ПЕСОК, БАГАЖ, ГОРЫ, ПУТЕШЕСТВИЕ, СЕМЬЯ, ПЛЯЖ, ВЕСЕЛЬЕ, ПАЛЬМА, ОТЕЛЬ, ОСТРОВ, ДЕРЕВНЯ, РАКУШКА, СЕЗОН, ДОСТОПРИМЕЧАТЕЛЬНОСТЬ, СУВЕНИР

Следующая игра называется «Буквы в темноте». 

Каждый участник этого испытания будет оснащён Прибором Дневного Невидения. Прибор разработан специалистами секретной STEM лаборатории детского сада и уникален по своему назначению – он лишает возможности видеть, взамен на возможность щупать. От команды нужно выбрать 4-х участников, каждый из которых, вооружившись Прибором Дневного Невидения, получает по одной букве алфавита. Задача участников: услышав вопрос, понять какая буква в руках и, передавая друг другу буквы, расположить их по порядку, чтобы получить правильное слово-ответ.

Пищевая, одна пачка стоит на кухне всю жизнь. СОДА
Место, где трава, на которой дрова. ДВОР
Монгольское войско. ОРДА
Постоянно меняющаяся метрика человека. РОСТ
Вечный спутник молота на советских гербах. СЕРП
Бывает пшеничным, бескпайним и электромагнитным. ПОЛЕ

В нее превращается невеста в ЗАГСе. ЖЕНА
Последний за день прием пищи. УЖИН
Когда он звучит, все должны встать. ГИМН
Прячется под брюками и носит обувь. НОГА
Камера с пропеллерами, чтобы смотреть на всех с высоты. ДРОН
Напиток богов, бывает сухим, полусухим и сладким. ВИНО

Яйца рыб, которые мы так любим. ИКРА
Родственник речного рака, только живет в море. КРАБ
Чтобы сохранить деньги, лучше хранить их там. БАНК
Дом мышей, лис и барсуков. НОРА
Готовить их лучше летом. САНИ
Плотная корка снега. НАСТ

Промежуточный этап между пшеницей и хлебом. МУКА
Распоряжение президента. УКАЗ
Когда артисты поют без фонограммы, то он живой. ЗВУК
Бывает дорожный, а бывает зодиака. ЗНАК
Она приходит к поэтам, пиисателям, художникам. МУЗА
Злейший враг Мухи-Цокотухи. ПАУК

Награда победителю в каком-нибудь состязании. ПРИЗ
Площадка для бокса. РИНГ
Грохот, сопровождающий молнию. ГРОМ
Большое водное пространство с соленой водой. МОРЕ
То же, что лицо. РОЖА
Орган защиты и нападения у пчел и ос. ЖАЛО

Идет она рогатая за малыми ребятами. КОЗА
Самое холодное время года. ЗИМА
Шаловливый крылатый мальчик с луком и стрелами. АМУР
Емкость для окурков и другого мусора (бывает для голосования) УРНА
За него хотели выдать замуж Дюймовочку. КРОТ
Законный союз мужа и жены. БРАК.

Спасибо нашим командам! Это был заверщающий конкурс. Вы блестяще справились с играми и заданиями, соблюдая правила нашего КАПУСТНИКА: громко ржали и дурачились, иногда тупили, были смешными и активными! Мы надеемся, что вам понравилось, что вы от души повеселились, получили заряд бодрости и позитива!
Пришло время объявить победителя. Итак, победителем сегодняшнего игрового безумства становится…
Команда-победитель награждается КВАШЕНОЙ КАПУСТОЙ!



Старший воспитатель МАДОУ «Детский сад № 131» 
Пермякова Ольга Александровна
город Ижевск
